GAMMA WORLD 3rd edition hjélpnoter

Ordlista:

Arks: Hundmén.

Badders: Gravlingsmén.

Brutorz: Muterade histar.

Carrins: Morka kejsare, gammén.

Dabbers: Tvéttbjornsmén.

Etarer: Slattfolk, pumamén.

Fens: Fiskman.

Hokoider: Muterade faglar.

Hissers: Ormmaén.

Hoops: Floppsisar, harmén.

Menarls: Stendjavlar, ormmén.

Orlens: Tvahovdade manniskor fran sdgenomspunna staden Orlens.
Podogs: Muterade hundar, ibland anvianda som riddjur.

Sarbis: Myrsloksmén.

Serfs: Tankemastare, nomadiskt, barbariskt folkslag.

Sleeths: Spaoddlor, 6dlemén.

Wardents: Devobestar, gnagarmén som enligt signerna parar sig med Sleeths.

Helning:
3+Cnmod/dag.

Strid:

Iturn=1runda=10 sekunder.
Under en runda kan man forflytta sig halva forflyttningen och agera.

Initiativ:
1T6+gruppens hogsta DXmod.

Stridsrundan:

Snabbare sidan agerar.

Léngsammare sidan agerar.

Bomber och granaters effekter raknas ut.

Avsténdsattack:
Traff: Rank+DXmod for den kolumn man ska sla pa.
Skada: Vapnet x fargen.

Nérstrid:
Traff: Rank+PSmod-motstandarens DXmod.
Skada: Vapen+PSmod x fargen.

Skydd:
Armor Class absorberar 5 podngs skada per podng AC.

Mental strid:

Attack: Mutation score+MSmod-motstandarens MSmod.
Réckvidd: Rank x 5Sm.

Skada: 2 Mutation Score x fargen.
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