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VILL DU VARA MED OCH SKAPA NORDENS STJARNORS
VARLD?

Ar du ny till vart (och kanske snart ditt) supergang? Borja da har!
(Om du inte ar ny, las det du vill. Stycket Vad éar nytt? finns efter Innehallsforteckningen,
pa sidan 11.)

Det finns valdigt mycket att Iasa i den har guiden men se den inte som nagot som maste
lasas fran borjan till slut. Den ar mer som en uppslagsbok om Nordens stjarnor sa man
kan kolla upp det man ar intresserad av for tillfallet. Las Appendix 7: Verklighetens
funktion (s. 258) ifall du vill géra nagot med Nordens stjarnor men inte orkar lasa guiden.

Nordens stjarnor ar en samarbetsserie som vem som helst kan bidra till. Arbetet skéts pa
Svenska superseriers forum (webadresser och sadant star med senare i guiden). Det ar
arbetet dar som da och da samlas in till den har guiden for att det ska vara lattare att hitta.

Det finns inga granser for hur lite eller hur mycket du kan bidra med. Du kan komma med
allt fran enkla idéer, egna superhjaltar och skurkar och asikter till kompletta serier. Det
finns inga granser for vilka typer av berattelser som kan publiceras med Nordens stjarnor
annat an de regler som Svenska superserier och vart tryckeri har. (Se Appendix 3.)
Kosmiska aventyr, jordnara livsbetraktelser, fartfyllda superslagsmal eller introverta
dekonstruktionistiska serier - allt ar tillatet.

Ett av malen med sjalva serien ar att ha en berattelse eller avsnitt som gar i varje
nummer av Svenska superserier, en fast punkt for Iasarna att folja. Det innebar att
chansen for publicering ar lite hdgre om du gér nagot med Nordens stjarnor an om du gor
nagot eget.

Publiceringen bdrjade i nummer 8 som kom ut i mars 2009 och hittills har tretton serier
med Nordens stjarnor varit med. Den kortaste ar en trerutors seriestripp och den langsta
en tre avsnitt lang berattelse. Serien samlas ocksa i album varav det férsta kom 2014.
Ibland publiceras berattelser i albumen innan de kommit ut i tidningen beroende pa vad
som finns tillgangligt.

Seriearbetet ar demokratiskt med omrdstningar nar flera alternativ finns vid en
diskussions slut. Arbetet leds av redaktorerna pa Svenska superserier och albumet men
allas ord och roster ar lika mycket varda.

Sjalva huvudsyftet med projektet ar att gora nat kul tillsammans, och som vi hoppas ska
gillas av dem som laser serien.



VAR SKA MAN BORJA LASA?

Serien som bdrjar pa sidan intill forklarar de grundlaggande idéerna som arbetats fram for
Nordens Stjarnor sa det ar en bra start. Om du ar bekant med superhjaltar i allmanhet sa
kan du skippa kapitlet VARLDEN &ven om den tar upp lite av det som &r specifikt for
Nordens stjarnors varld. Kapitlet GRUPPEN och PERSONER &r bada bra stallen att borja
med for det ar ju trots allt personerna berattelserna handlar om. Om du vill ha lite
inspiration och se vad vi gjort hittills kolla in kapitlet SERIER, och om du inte gjort det, sa
kan du forstas plocka upp nagot av Svenska superserier-numrena med Nordens stjarnor i,
eller nagon av albumen som samlar flera avsnitt i varje. (Du kan med gott samvete hoppa
Over Svenska Ssuperserier nummer 9 som bara innehaller tva korta seriestrippar.)

Har du nagra fragor som inte besvarats har i guiden, kom till vart forum och fraga.

OM FARGERNA

| den I6pande texten, om nagot ar sa betyder det att detta ar nagot som inte ar helt
bestamt an, i dvrigt anvands fargerna for att visa om en person ar Nordens
Stjarnormedlem, ond, eller neutral. Om nagot ar nytt sedan férra skaparguiden sa
ar den texten

OM TEXTEN

| den I6pande texten sa anvands ocksa kursiv stil, fet stil och understruken text. Den
kursiva texten anvands framst for tva saker, forst for att visa en berattelses namn som
exempelvis Fritt fall. Det andra ar forsta gangen en term eller ett namn dyker upp i guiden.
Som ett tredje anvandningsomrade anvands det ocksa for att sarskilja text nar den
anvands liknande underrubriker.

Fet stil anvands, forutom i rubriker, for att visa att nagot star i ett kapitel, stycke eller
appendix.

Understruket anvands nastan bara i tidslinjer for att skilja ett ar, eller en tidsperiod fran en
annan.

OM ILLUSTRATIONERNA

lllustrationerna ar tagna fran manga olika skapare och fran manga ar av utveckling vilket
innebar att det finns olika bilder av seriens olika figurer. Det ar dock alltid den huvudsakliga
profilbilden som ar det korrekta utseendet. Nar det galler harfarg, 6gonfarg och sadant, las
aven profiltexten da vissa karaktarer fargar haret och dylikt.
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FORORD

Detta ar den tionde versionen av skaparguiden och ar uppdaterad till och med Svenska
superserier #19 och albumet Nordens Stjarnor Volym 2. Inga nya stora saker har tillkommit
utan denna version expanderar enbart tidigare versioner.

Aven om det ar en person som sétter ihop just den har guiden sa ar det ett resultat av
alla medverkandes idéer, asikter, bilder och berattelser. Tack till alla som hjalpt till med

guidearbetet.

-Folket fréan Svenska superserier
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VAD AR NYTT?

Foljande ar en kort sammanfattning om vad som andrats eller lagts till sen forra versionen
annat an vanliga forbattringar som layout, nya bilder, stavning och liknande.

Nytt: OM ILLUSTRATIONERNA

Kapitel 1: VARLDEN
Nytt: Lagens Véanners dimension
Utbkat:

Kapitel 2: GRUPPEN
Nytt:

Kapitel 3: PERSONER

Nytt: Féljande personer &r nya med fullstdndiga profiler: Kristallkvinnan, Spindeldamen
Utokat: De flesta (mestadels uppdateringar fran albumet Volym 2).

Nya bilder: Kristallkvinnan, Spindeldamen, Spegel och Bénsyrsan

Kapitel 4: PLATSER
Nytt:
Utokat:

Kapitel 5: SERIEN
Nytt: Manga nya serier
Utékat: Manga utbkningar och tillagg.

APPENDIXAR

Nytt:
Utbkat: Tidslinjen, tabeller och statistik
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SKAPARE

Det har ar folket som hittills har arbetat med Nordens stjarnor. Har star vad de heter
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forum. Har i skriften anvands bara de riktiga namnen.
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Jonas Lidstrom, tecknare, idéer Isegrim

Per Lofgren, idéer, tecknare, albumredaktor Peral

Viktor Matiesen, tecknare, forfattare, idéer DarkPaladin300
Daniel Olsén, tecknare, farg DanielOlsén

William Puekker, tecknare
Johan Ragnarsson, redaktor, idéer
Fredrik Ryden, idéer

Sebastian Sandberg, idéer, tecknare, farg
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Den Grone Hamnaren
Ryden

Virtus
DanielSchenstrom
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Magnus Soérell, idéer Sir-L

Daniel Thollin, tecknare, forfattare TerrorTub

Mario Toro, tecknare, idéer, farg Pepe
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KAPITEL 1: VARLDEN

I detta kapitel kan du lasa om varldens historia, magi, utomjordingar, andra planeter,
superkrafternas ursprung, andra dimensioner, parallella varldar och annat som
skiljer Nordens stjarnors varld fran var egen.

Delar av Superstjgrneperiodens medlemar i Nordens Stjarnor. Bild av Daniel Olsén.




ALLMANT OM VARLDEN

Varlden som Nordens stjarnor finns i ar i grund och botten en superhjaltevarld baserad pa
var egen varld, likt dem som Marvel, Image och DC har. Det finns folk med superkrafter,
utomjordingar, magi, 6vernaturliga varelser, andra intelligenta raser i varlden, parallella
varldar och andra dimensioner. Har nedan beskrivs det som diskuterats fram eller
etablerats hittills med foérklaringar dar det kan behdvas.

Multiversum, kosmos, dimensioner och parallella varidar
Har nedan foljer forklaringar av vissa termer och en del detaljer som ar unika for Nordens
stjarnors varld.

Multiversum ar en term for varldsalltet, alla kosmos, dimensioner och varldar som finns.
Nar man talar om multiversum sa finns ocksa en term kallad kosmologi som ar relaterad.
Kosmologi handlar om hur varlden eller verkligheten ar uppbyggd och olika exempel pa
kosmologi kan man finna i olika religioners berattelser om hur varlden skapades, hur och
varfor naturfenomen uppstar och sa vidare. Det fiktiva universum som denna skrift handlar
om ar ocksa en kosmologi. | detta multiversum aterfinns ocksa majoriteten av de varldar
som de andra serierna fran Svenska superserier utspelar sig i. De som ar bekraftade att
tillhora detta multiversum ar alla de varldar som besdks i cross-overn Férgéraren som gar
att Iasa mer om i kapitlet SERIER. Det ska inte misstas som att alla de serierna utspelar
sig i samma varld utan de ligger i andra dimensioner (se nedan) och interagerar vanligtvis
inte med varandra.

Kosmos ar det som vi ocksa kallar universum eller varldsrymden, utrymmet som innehaller
galaxer som var egen Vintergatan. Vart kosmos ar fyllt med andlig energi som Apoteus ras
anvander. (Se kapitlet PERSONER.) (Se
nedan.) Se stycket Kanda andra varldar nedan for en karta dver Vintergatan.

En dimension ar en komplett verklighet med egna
naturlagar och ar ofta frammande (markliga,
annorlunda) for varelser fran andra dimensioner. De
ar skilda at av barriarer av olika slag som sallan kan
penetreras eller observeras med det blotta 6gat.
Barriarerna kallas ibland for membran. Intelligenta
varelser med liknande intelligens, teknologi och
sinnen som manniskor kan teorisera och observera
effekterna av andra dimensioner men inte observera
dem direkt aven med avancerad teknologi. Vart
kosmos ar en dimension, ett fysiskt omrade som vi
vanligen inte kan lamna. Dimensioner som beskrivs
har ska inte blandas ihop med de fysiska
dimensionerna hojd, langd, bredd, tid med flera som
anvands for att beskriva vart universum inom fysik
och matematik. En dimension kallas ocksa ibland for
plan eller existensplan.

For varje dimension fylld av liv finns det en motvikt
av "o-livsdimensioner”, ibland kallade helveten dar
demoner blir till, skapade av negativa kanslor som
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sorg, ilska, hat och lidande. Denna balans gar tillbaks till multiversums skapelse. Manga
av demonerna i o-livsdimensionerna ar under en del tid en del av en enorm demonisk
ansamling kallad Qliphothen (se kapitlet PERSONER). O-livet kallas ocksa for antilivet.

Parallella vérldar (eller mer korrekt parallella kosmos) ar ocksa egna dimensioner men de
har liknande eller exakta naturlagar som var egen varld. De skiljer sig oftast genom olika
avvikelser i kosmos historia, fran det lilla som vilket tuggummi nagon kopte en viss dag till
galaxers position och arters existens. Mer praktiskt kan man tanka sig Jorden om
Nazityskland hade vunnit andra varldskriget, eller om romarriket aldrig kollapsat. Dessa
alternativa historier gor att denna typ av varld ocksa kallas just alternativ varld eller
alternativt universum.

En del av de andra serierna i Svenska
superserier tillhdr samma multiversum som Nordens stjarnors och kan betraktas som
parallella varldar.

Kanda dimensioner och parallella varidar
Foljande ar de dimensioner som man kanner till hittills.

Ahrimans dimension ar ett fruset helvete och en av o-livsdimensionerna.

Andevérlden . Hur Andevarlden ser ut ar okant men det
finns ett djup i dimensionen och ju kraftigare personlighet en déd person har, som
exempelvis en grov brottslings, desto djupare in finns de. Invanarna ar mycket ovana med
levande varelser men inte fientligt installda.

Dark World besbks under crossovern Férgéraren (se kapitlet SERIER) och ar pa det stora
lik Nordens stjarnors universum men Jordens historia skiljer sig at en del med som det
verkar fler dvernaturliga vasen men inga superpersoner. Universumet verkar tidsmassigt
ligga efter manga av de andra universumen och verkar motsvara 1800-talet. Detta
universum detaljeras i serien Dark World fran Svenska superserier nummer 9 och 11.

Dodsriket Limbo ar en dimension dar dodas sjalar hamnar. Nox kan kommunicera med
dem som existerar dar och kalla fram dem som allierade.

Hur Limbo ser ut ar okant men det finns ett djup i dimensionen och ju
kraftigare personlighet en déd person har, som exempelvis en grov brottslings, desto
djupare in finns de.

Dodsriket Hel ar fyllt med de som dott under vikingatiden. Dar fylls de av demonisk kraft
samtidigt som de blir oddda. Det stangdes nar kristendomen kom till Norden.

Endeavours universum besoks under crossovern Férgdraren (se kapitlet SERIER) och ar
pa det stora lik Nordens stjarnors universum men Jordens historia skiljer sig at en del med
helt andra superpersoner. Endeavour utspelar sig i den varldens datid. Detta universum
detaljeras i serien Endeavour som varit med i Svenska superserier nummer 2 och 6.

Golden Gangs dimension besoks under crossovern Férgéraren (se kapitlet SERIER) och
ar pa det stora lik Nordens stjarnors universum men Jordens historia skiljer sig at en del
med helt andra superpersoner. Denna dimension detaljeras i serien Golden Gang som ges
ut i egna album och har ocksa figurerat med kortare serier i Svenska superserier nummer
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3, 7 och 8. Det finns nagra personer vars utseende liknar dem fran andra dimensioner
men det ar inte motsvarande individer.

Grodans universum besdks under crossovern Férgéraren (se kapitlet SERIER) och ar pa
det stora lik Nordens stjarnors universum men Jordens historia skiljer sig at en del med
helt andra superpersoner. Detta universum detaljeras i serien Svanen fran Svenska
superserier nummer 5.

Helltoddlers arts helvete. Denna dimension har varit indragna i krig i vilka de anvant
infangade manniskor som extra soldater. Las mer i kapitlet PERSONER.

Jambe-aimo ar de samiska schamanernas doédsrike. Om detta ar samma som nagon eller
nagra av de andra dédsrikena ar okant.

Kenny och Goldbergs universum besoks under crossovern Férgbraren (se kapitlet
SERIER) och ar pa det stora lik Nordens stjarnors universum men Jordens historia skiljer
sig at en del och verkar inte innehalla nagra superpersoner, men daremot en del otacka
monster. Detta universum detaljeras i serien Kenny & Goldberg fran Svenska superserier
nummer 6.

Kockaburran, Flickan med svavelstickan, X-Raymond med fleras universum besoks under
cross-overn Férgéraren (se kapitlet SERIER) och ar pa det stora lik Nordens stjarnors
universum men Jordens historia skiljer sig at en del med helt andra superpersoner. Detta
universum detaljeras i serierna X-Raymond fran Svenska superserier nummer 6, |
forfaders spar och Internationell crossover, fran Svenska superserier nummer 10.

Major Gripen som figurerar i Internationell crossover ar inte samma Major Gripen som i
andra universum, fast utseendet ar identiskt.

Marc Saunders universum besdks under crossovern Forgéraren (se kapitlet SERIER) och
ar pa det stora lik Nordens stjarnors universum men Jordens historia skiljer sig at en del
och verkar inte ha nagra andra superpersoner an Marc sjalv. Detta universum detaljeras i
serien Agent Marc Saunders som ges ut i egen tidning forutom ett avsnitt som
publicerades i Svenska superserier nummer 13.

Mellanvérldsdimensionen innehaller sjalva Mellanvarlden som gett den sitt namn och styrs
av en hogutvecklad ras som skickar ut spejare till andra dimensioner for att se om de kan
erévras. Mort (se kapitlet PERSONER) harstammar harifran.

Otroliga mannen ll:s parallella varld ar hemvist for en parallell Otroliga mannen som ett tag
ersatte den reguljara Otroliga mannen. Enda kanda skillnaden ar att han bar en
annorlunda drakt.

O-livets dimensioner ar en mangd olika dimensioner som balanserar de livfyllda
dimensionerna. De befolkas av ondskefulla vasen som demoner, en del av vilka uppgar i
varelsen Qlipothen. Dessa dimensioner benamns vanligen som helveten.

Pig Face universum besdks under crossovern Férgéraren (se kapitlet SERIER) och ar pa
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det stora lik Nordens stjarnors universum men Jordens historia skiljer sig at en del och
verkar inte innehalla nagra superpersoner. Detta universum detaljeras i serien Pig Face
fran Svenska superserier nummer 9.

STHLM Utopias universum besdks under crossovern Forgéraren (se kapitlet SERIER) och
ar pa det stora lik Nordens stjarnors universum men Jordens historia skiljer sig at en del
med helt andra superpersoner. Detta universum detaljeras i serien STHLM Utopia dar
ocksa Ut ur tunneln och in i morkret ingar. De gick i Svenska superserier 3-6.

Astralplanet

Astralplanet ar allt tomrum som existerar mellan dimensionerna. Demoner som Ahriman
kan fardas dar men vanliga personer kan inte det utan nagon form av hjalp. Astralplanet ar
inte nagot som ar allmant kant att existera. Vibrationer i Astralplanet kan kadnnas av av
magiker som Magiska Markus som pa sa satt kan upptacka dévernaturlig aktivitet i
narheten. De orsakas troligen av kraftigare aktivitet men sambandet ar okant.

Tidsresor

Tidsresor ar mdjliga i Nordens stjarnors universum men hur de fungerar har inte beskrivits
an. Gruppen har som narmast kommit i kontakt med en maskin fran Golden Gangs
universum som kunde resa i tid men som vid tillfallet anvandes for att korsa dimensioner.

Kanda utomjordingar

Foljande ar de utomjordingar som faststallts existera genom publicering, omrostning eller
fardigt seriematerial. En hel del av de utomjordiska raserna har inte nagra riktiga namn an
utan beskrivs i mer generella termer.

Apoteus ras ar en avancerad civilisation som natt langt i sin utveckling och lagrar enorm
andlig energi i kroppsdrakter som later dem fardas runt i universum som kosmiska turister.
Las mer om Apoteus i kapitlet PERSONER.

Avatarianer ar enligt superskurken Dr Dedrup en art av fredliga Is A, f:'
utomjordingar fran andra sidan galaxen som ar i krig mot Virtusierna. | $"'

De dyker upp forst i Dedrups dédliga prisma, och superskurken Doktor qta'-‘ __ SR
Dedrup tillhér den. Den teknologi de har verkar ligga fore N g
mansklighetens men det ar okant om det som Dr Dedrup har tillgang till A 4% @:
ar normen for arten eller inte. De ar humanoider och aningen smalare T ?‘_"';f-’ *-;;%f
&n manniskor i gemen och har grén hud. n,:%f ' ™
Bild av Daniel Schenstrém. ,_:.*I*le - -

General Winters kidnappare ar inte avslojat nagot om annat an att stralningen fran deras
motorer kan skapa mutationer och att de av nagon anledning kidnappade General Winter.

Gruppens levande bas ar Nordens stjarnors hogkvarter i
den moderna perioden. Det star det mer utférligt om den

i kapitlet PLATSER.
Bild av Daniel Schenstrém.

Hypermans art verkar vara till utseendet identiska med
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manniskor med ljus hy men de verkar besitta enorma krafter om Hyperman ar en vanlig
representant for arten.

Marshall Thunders art verkar vara pa ytan identiska med manniskor om Marshall ar en
represantativ medlem av arten. Om andra har hans krafter ar okant. Marshall Thunder
beskrivs i kapitlet PERSONER.

Morts jdgares ras. Denna ras dyker upp pa Jorden i jakt pa Mort i
avsnittet D6d (se kapitlet SERIER) som harjat runt i deras
galaktiska rike som inkluderar Feselia. De kallar de personer som
kommit i kontakt med Den levande basen for barare av Feseliska
smittan efter den planet dar en annan levande basvarelse bott.

Feselia var en planet som besoktes av samma typ av varelse
som gruppens levande bas. Den skapade personer med
superkrafter och precis som den bortglémda tidsaldern pa jorden
(se nedan) sa slutade det med en katastrofartad explosion som
utplanade planetens befolkning.

Rasen ar reptilliknande och anvander cybernetisk teknologi for
att 6ka den biologiska effektiviteten, bland annat for forbattrad syn.

Deras teknologi ligger langt fére jordens och de kan fardas i enorma rymdskepp 6ver

interstellara avstand.
Bild av Daniel Schenstrom.

Morts utomdimensionella ras ar det valdigt lite kant om och det ar okant om Mort ar en
exceptionell eller normal version av rasen. Da Mort ar en skapad livsform kan det handa
att han ar unik. Det star dock mot det faktum att han har oréakneliga syskon. Mort ar
beskriven i kapitlet PERSONER.

Omnus Infernata ar en enorm rymdlevande varelse som férgor varldar. Det star mer om
den i kapitlet PERSONER.

Spore ar en av manga sonder utsanda av en massiv intelligent varelse. Hon ar en av
medlemmarna av Nordens stjarnor och det star det mer om henne i kapitlet PERSONER
och det star mer om varelsen sjalv nedan.

Spores ursprungsvarelses ras ar en ytterst kraftfull dimensionsresande bioteknisk
utforskare som standigt sander ut sonder for att undersdka miljder i narbild pa ett satt den
inte kan sjalv. Sonderna atervander sedan med informationen och aterabsorberas in i
varelsen.

Tentakelmonster dyker upp i Thunder from Space (se

kapitlet SERIER).
Bild av Daniel Thollin.

Trifectanska ké&rnornas ras ar en ras som fods om tre
identiska individer. Det ar okant vad deras hemplanet
heter eller hur representativa karnorna ar for rasen.

Utomjordisk virusras
Denna utomjordiska ras ar ett virus som muterar sina vardar. Beroende pa hur varden ar
sa blir mutationerna olika, s& om har man en speciell hudsjukdom och blir infekterad av
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viruset sa kan man fa metallhard grén hud, eller om man har otur, sa kan man fa ett
utseende likt elefantmannens. Vanligaste symptomen ar att man blir helt frisk fran nastan
alla sjukdomar, aven AIDS och cancer. Viruset forsoker utrota alla hot mot sitt nya hem.
Andra symptom ar hojd intelligens, battre reflexer, hojd styrka, 6kad snabbhet, 6kad
uthallighet och andra sinnen forstarks.

Allt ar inte positivt da man blir mer aggressiv och andrar personlighet. Virusen kan ta
kontroll dver kroppen, hjartat kan kollapsa av anstrangningar under mutationen,
minnesluckor uppstar, man far vanfoérestallningar, hér réster och far en stark lust att doda. |
vissa fall sa forstors kroppen inifran och av naringsbrist, man lider av somnbrist och man
ar nastan alltid sa hungrig att man kan ata allt, sa manga blir kannibaler for att 6verleva.

Allt beror pa varden och hurdan varden ar vid tillfallet denne blir infekterad, sa alla far inte
samma effekt av virusen, manga dor efter nagra dagar. Mutationerna beror ocksa pa
vilken art man tillhér, (manniska, hund, utomjording med mera), men mest beror den pa
varden sjalv, sa det ar inte ovanligt att tva smittade manniskor far helt olika effekter av
infektionen.

Virusen muterar sjalv hela tiden fér sin egna éverlevnad, och vanjer sig vid de flesta
mediciner efter nagra dagar, och de visar tecken pa hog intelligens, till och med hogre an
mansklig intelligens. Man kan kalla dem bade virus eller symbioter.

Virusen har visat sig ha personligheter, de ar aggressiva, egocentriska, saknar samvete
och ddédar varden for att sjalva komma undan med sina liv.

Den kan ta 6éver en manniskas kropp och skapade superpersonen Bobby (se kapitlet
PERSONER). | detta enda ké&nda fall av mansklig infektion resulterade det i enorm
celltillvaxt och barsarkagang

Utomdimensionell évre ras existerar i en annan dimension kallad
Mellanvarldsdimensionen och ar hogt utvecklade. De skickar ut
spejare till andra dimensioner for att avgdéra om det ar mojligt att
invadera dem eller inte. Superskurken Mort (se kapitlet ;
PERSONER) ar en sadan spejare. De sammanstaller styrka med g
makt. Hur rasen ser ut &r okant. Atminstone pé en plats s&
anvands ett lik av en oidentifierad art for att kommunicera med S B!
undersatar. Det ar inte kdnt om undersatarna pa platsen vet om ff -

att det ar ett lik eller inte.
Bild av Daniel Schenstrém.

......

Virtusier kommer fran planeten Virtusia och ar enligt Dr Dedrup en
krigisk art av tvahévdade varelser som aven kallas for de
tvehdvdade tyrannerna. De omnamns av honom i Dedrups dddliga

prisma, men hans framstallning av dem var inte nédvandigtvis
korrekt eller sanningsenlig. Mgjligtvis finns de inte ens. -
7 |

Bild av Daniel Schenstrém. 4 #
b aae- kom PR En )
SLAVAR 3oat
./_

Andra intelligenta varelser i varlden
De andra varelserna beskrivs nedan.
Delphoser ar en art av intelligenta delfiner som anvander éverbliven teknologi fran Atlantis,

som av allmanheten anses vara en myt. De bor i samhallen i nordliga vatten och
debatterar vad som ar ratt att géra nar det galler kontakt med manniskor.
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Superstjarnemedlemmen Delpho kommer fran denna ras och beskrivs i kapitlet
PERSONER.

Gudomliga vasen
Det finns olika typer av gudomliga vasen vars natur, férmagor och begransningar ar
okanda.

Dock raknas de varelser som betraktas eller
har betraktats som gudar av olika religioner in har aven om de uppvisar starka
begransningar.

Vi gor en atskillnad mellan gudomliga vasen och demoniska vasen fast gransen ar luddig
da det kan finnas demoner som ar att betrakta som gudar kraft- och historiemassigt.
Foljande ar en lista pa de gudomliga vasen som etablerats hittills.

Asar (ett slakte gudomliga vasen fran fornnordisk tro) har superstyrka, talighet, total
immunitet mot alla kdnda jordiska sjukdomar, aven genetiska sadana som till exempel
cancer, och darutdver forhgjd livslangd.

Freja, fran den nordiska mytologin ar moder till Loégar (se kapitlet PERSONER).

Hel ar ockséa kand fran nordisk mytologi och harskar éver en dimension med samma
namn. Hon ar tankt att figurera i berattelsen Ragnarok. (Se kapitlet SERIER.)

Tor ar en asagud kand framst fran nordisk mytologi men hans ursprung ar tidigare an sa.
Det ar inte kant hur mycket av de mytologiska berattelserna som ar sanna men Moose har
traffat Tor som varnade honom om Ragnarék och gav honom en del av sina krafter.
Ragnardk ar namnet pa en katastrofal period med massdoéd och som ibland misstas for
varldens slut. Tor ar far till Logar, vars mor ar Freja. (Se kapitlet PERSONER)

Tor ar ocksa troligen far till Miracle Woman (se kapitlet PERSONER) tillsammans med
Zeus (se nedan).

Zeus ar kand fran den grekiska mytologin och ar ocksa troligen far till Miracle Woman (se
kapitlet PERSONER) tillsammans med Tor.

Demoniska och djavulska vasen
Demoner ar valdigt varierade bade till motivation, utseende och tillvagagangssatt och
precis som det finns olika typer av varelser som benamns som gudar sa finns det olika
typer av demoner. En stor huvudtyp av demoner ar en grupp av varelser som uppstatt som
en motpol till det vi kallar liv. Dessa ar inte déda men o-levande (som ar annorlunda mot
oddda vilket ar en benamning pa varelser som inkluderar spdken, zombier och vampyrer).
De har sina egna lagar, ritualer och civilisationer. Dessa ingar i den enorma demoniska
ansamlingen Qlipothen.

De har svart att betrada levande dimensioner och behdver stora mangder negativ
psionisk kraft, kallad psim, for att fa en fysisk narvaro i dem.

Om det ar nagon egentlig skillnad pa varelserna beskrivna med termerna demon och
djavul i Nordens stjarnors varld ar okant.

Ahriman ar ett exempel pa en av de demoner som ingar i Qlipothen. Han ar beskriven mer
utforligt i kapitlet PERSONER.
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Dr Demons demon ar mer lik en klassisk faustisk djavul. Hon lockade med en beldning
mot ett obestamt pris. Priset ar troligtvis det som visar sig i hans sista berattelse, att hans
kropp blir en ansamling av psionisk psim och en portal till en av o-livets dimensioner sa att
demonerna dar kan invadera Jorden.

Qlipothen beskrivs utforligt i kapitlet PERSONER.

De kosmiska medvetandena. Namn och funktioner &r oként férutom Verkligheten. Bild av Daniel Schenstrém.

Kosmiska vasen

Dessa varelser liknar gudar, men de ar annu maktigare. De féddes vid multiversumets
fodelse och kan paverka verkligheten i flera dimensioner. De ar férkroppsliganden av
aspekter av verkligheten och uppfattas olika av olika personer beroende pa hur
betraktarens sinnen fungerar. Vissa gudar kan vara attlingar till dessa.

Framtiden ar okant vad den gér, men man kan kanske anta utifran namnet.
Kaos ar okant vad den gor, men man kan kanske anta utifran namnet.
Mégjligheten ar okant vad den gér, men man kan kanske anta utifran namnet.
Tid ar okant vad den goér, men man kan kanske anta utifran namnet.

Verkligheten har som uppgift att se till att naturlagarna i verkligheten fungerar och rattar till
dem nar de inte fungerar. Den ar beskriven mer utforligt i kapitlet PERSONER.

Magi

Olika typer av magi fungerar pa olika satt. De typer som namnts hittills ar schamanism, vit
magi, nekromanti, ritualmagi och haxmagi. Det finns andra typer ocksa men de har inte
namngetts an eller definierats speciellt mycket an. Dessa beskrivningar gar att finna i
beskrivningen av enskilda individer som exempelvis Jédrnéngeln. (Se kapitlet
PERSONER.)

Magi i allmanhet ar inte fysik utan gar bortom det och kan géra vad som verkar omdjliga
saker enligt var forstaelse av vart fysiska universum. Den mesta magi bryter mot
natrurlagar vilket gor att Verkligheten bland maste trada in och aterstalla dem.

Beskrivningarna nedan ar allmanna och det ar inte sakert att varje individ som praktiserar
den typen av magi kan allt som ar beskrivet, eller ar begransad av det som star.

Schamanism ar en typ av aldre magi dar kunskapen férs vidare fran schaman till larling,
oftast ett av schamanens barn. Magin kan ibland féras vidare i blodet i slakten. Ordet
schaman har ofta andra namn lokalt som de samiska najderna eller indianernas
medicinman. Schamanism inkluderar insyn i andevarlden, begransad framtidsskadning,
olika typer av spakonster och magiska talismaner. Nagra som har schamanistisk
anknytning ar Liemannen och Skaparflickan.

Vit magi ar ett samlingsnamn fér goda, positiva anvandanden av dvernaturliga krafter. Det

innebar att och att effekten ar positiv och livgivande snarare
an negativ och destruktiv. Nox anvander mest vit magi aven om den ar nekromantisk och
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mycket av det beror pa att hon har god positiv kontakt med personer i dédsriket.

Nekromanti ar olika typer av magi som anvander dodsenergi, kontrollerar ddoda, skapar
oddda och liknande. Nekromanti ar inte i sig ont eller negativt utan det beror pa hur man
anvander den. Dock sa tenderar den att dra till sig mer ondskefulla anvandare. Nekromanti
kan anvandas utan nagon forkunskap men den kraver ofta en nagorlunda stark vilja. Den
kan anvandas bland annat som talade formler eller ingjuten i magiska féremal som Nekros
ringar. (Se kapitlet PERSONER.) Nekromanti kan anvandas for att forflytta sig in i
andevarlden och se in i andevarlden. Den som kan se in i andevarlden kan ocksa se
annars osynliga energier och forsta vad deras effekt ar.

Ritualmagi ar en typ av magi som kraver langre forberedelser, olika mangder ingredienser
och vokaliserade formler. Det ar en kraftfull och flexibel typ av magi som kan binda formler
till personer och féremal och sedan kan anvandas utan nagon kunskap annat an hur man
aktiverar den. Ju fler steg som kravs for kastandet av formlerna, desto kraftigare och
effektivare kan de bli. Steg kan inkludera anvandandet av ingredienser, handrorelser,
magiska ord, handhallning, ristade monster som pentagram med mera. White Witch och
Magiska Markus ar tva kdnda anvandare av ritualmagi som anvander ord och rérelser for
att aktivera formler som de férberett innan.

Hédxmagi anvander ritualer, meningar och recept for att skapa brygder och féremal med
magiska effekter. Pa sa satt ar den lik ritualmagin, med skillnaden att haxmagin inte tillater
kastandet av formler annat an pa brygderna och féremalen. Dockhans mor var en haxa.

Psioniska formagor
Detta ar samlingsnamnet for férmagor som utgar ifran en persons tankekraft som férmaga
att Iasa tankar exempelvis. Det finns aven en motsatt kraft kallad psim som ar vad
demoner som Ahriman bestar av nar de tar plats i en levande dimension.

Personligheten ar en som har psioniska féormagor, telepati (tankelasning) och telekinesi
(formagan att forflytta foremal med bara tanken).

Ovriga dvernaturligheter

men -
man kan anta att de sjalva vanligtvis haller sig
osynliga. Spoken och andar verkar vara
samma sak.

Halvvampyrer, aven kallat dhampirer, ar
personer som ar fodda av en vampyrféralder
och en normal person. De saknar vampyrernas
oférmaga att vistas i solljus. Exempel ar
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Jeanne Nocturne.
Odbda, vilket egentligen inkluderar vampyrer, star har for odéda som inte ar vampyrer.
Exempel ar Ghast.

Vampyrer har féljande krafter: Oversnabbhet, superstyrka och hypnos. De kan inte vistas i
solljus.
Vampyrers formagor ar olika mellan klaner och aldre individer ar kraftfullare.

Varldens okanda forntid

Det fanns en period i varldens fornhistoria som inte ar kand fér manskligheten i stort. Det
var en tidigare period med superpersoner i ett paradislikt land, Lu, vid Nordpolen som var
parallell med var varlds stenalder ungefar. Det finns ytterst fa lamningar kvar fran denna
tid. En sadan lamning ar en teknomagisk artefakt som tjanade som livsnedtecknare at den
tidens forsta och framsta hjalte, Cro-mag Eldhér. En artefakt, i form av en amulett, fran
denna tid har aterfunnits av Nordens stjarnor i avsnittet Fritt fall i Nyborjarperioden men
man hade da ingen aning om vad den var eller vad den kan géra annat an att den kan
avge ett sken. Om detta ar livsnedtecknaren ar okant. Superskurken Hjalmaren kanner av
nagon anledning till den men det ar okant vilkken kunskap han har om dess anvandning
eller ursprung. .

Den levande basen anlande till 4 A 4 £ y
Jorden och dess majlighetskraft | ) \!% & 4 P
gav upphov till superhjaltar och v, ' A '
superskurkar (som exempelvis
Svartmoln, se kapitlet
PERSONER). | centrum var den
tidens forsta och storsta hjalte,
Cro-mag. Nagot hande i slutet av 3
den tiden som fick basen att ga i Y. 4V {4
sjalvvald exil anda till 1900-talet. :

Troligen fungerade Cro-mag som f
en slags batteri och katalysator for
den tidens superpersoner sa ju fler 3
superpersoner det fanns desto
kraftigare blev han. Till slut blev & , J
han och basen sa fyllda med kraft * /
att Cro-mag inte kunde kontrollera
det langre. Efter att ha raddat
basen fran ett hot sa sprangs han
och utplanar det paradisland med
superhjaltar som han vart med och skapat.

Vid denna skrifts skapande sa har det funnits en motsvarande "férsta” hjalte i var tid men
hans eller hennes dod (eller alternativt férsvinnande) orsakade inte en liknande
urladdning.

Denna forntidsdel ar till stor del Lars Johanssons idé och kommer troligen figurera valdigt
lite i huvudserien utan vara en majlig spin-off. (Se Appendix 2, stycket Spin-offs, for mer
information.)

Se kapitlet GRUPPEN for en mer ingaende beskrivning om nar olika viktiga handelser

intraffat och Appendix 9 for en grafisk tidslinje.
Bilden, av Daniel Schenstrém, visar en stad i Lu, det forntidsrike som Cro-mag bodde i.

i
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Kanda andra varldar
Det finns andra befolkade planeter i var galax men ingen av dem ar allmant kdnda. Dessa
inkluderar:

Apoteus hemplanet. Apoteus hemplanet ar inget kédnt om annat an dess invanare ar hogt
staende teknologiskt och andligt och lagrar andlig kosmisk energi i kroppsdrakter.

Avatarius. Denna planet ar antagen att existera men inget ar kant om den annat an att den
ligger i krig med Virtusia och var hem for Doktor Dedrup.

Exodus ar Hypermans hemplanet. Lite ar kant om den annat an att de sista dverlevande
sandes ut till olika andra beboeliga planeter efter att planeten genomgatt en enorm
natirkatastrof.

Feselia. Denna planet var hemvist for en varelse av samma typ som den levande basen
och en katastrof dar utplanade i princip den civilisationen. Feselia ingick i ett storre
galaktiskt rike dar Morts jagares ras ar en viktig del.

Gordon i Arkoffsystemet som ar Marshall Thunders fodelseplanet. Marshall Thunder
verkar forutom sina superkrafter vara valdigt manniskolik.

Markad ar ett traskmarkssystem.

Morts jadgares hemplanet. Denna planet tillhér en ras som dyker upp pa Jorden i jakt pa
Mort som harjat runt i deras galaktiska rike som inkluderar Feselia.

Virtusia ar Virtusernas hemplanet (se stycket om Kénda utomjordingar ovan for
beskrivning av dem).
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De namn som é&r vita pa bilden &r etablerat medan det som é&r gult inte &r faststéllt 4n utan gissningar.

Superkrafternas ursprung
En hel del av superpersonerna ar indirekt skapade av gruppens levande bas (se kapitlet
PLATSER) genom kontakt med den nuvarande superhjalteerans forsta, av basen
skapade, hjalte. Hjalten spred samma typ av mgjlighetskraft som basen har pa de stallen
hjalten besokt vilket gor Sverige mer supertatt

Detta ar inte allas krafters ursprung, och det ar inget som pa nagot satt behdver figurera i
berattelserna utan bara en del av den bakomliggande mytologin.

De som ar etablerade att fa sin kraft pa detta satt inkluderar Otroliga mannen, Regn,
Fahrt, The Detective, Graviton, lllusionisten, Muskelmannen, Queen of Hearts, Vita Duvan
II, Urberget, Kristallkvinnan, Spindeldamen, Den stora hjalten och Viga Vera.
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Multiversums skapelse

Mycket litet ar kant om multiversums skapande annat an att det kom ur en Big bang-
liknande borjan och att det féddes ur ett inferno av lycka och plaga. De kosmiska
medvetandena foddes i samband med detta. Kort efter dess uppkomst skapades o-livets
dimensioner nar de férsta dimensionerna med liv blivit till.

Multiversums skapelse. Man kan se nagra av de kosmiska védsena. Bild av Daniel Schenstrém fran avsnittet Verkligheten.

Forskningsframsteg utover det vanliga
Har listas de innovationer inom vetenskapliga omraden som skiljer sig fran var varld.

Kemikalie Z
Denna kemiska konkokt ar det som gett Ghast och Grav deras krafter. Skapad av Akki
med pengar fran Herr Vit.

Tolonium ar ett oférstorbart material skapat av Akki.
Genmanipulation
Emeritus Blod ar en briljant genetiker vars kunskap och kapacitet dverstiger var varlds

motsvarighet och han kan skapa genetiska modifikationer pa levande varelser med snabb
effekt..
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Extra detaljer
Detta ar unika saker som finns i Nordens Stjarnors varld.

Tidningar

Det finns tva kvallstidningar och ett magasin som finns i Nordens Stjarnors varld: Snabben
och Kvallsarket samt Hard Fakta som ar Stockholms storsta tidning. Hard fakta hade
Isabella Andersson (Lady Lynx) som journalist. Dess agare ar politikern Gustav Petterson.

Drycker

Grom ar en romdryck brygd i Gromkoping och ar precis som staden dopt efter piraten
Grom Vitskagg (se kapitlet PERSONER).
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Superstjdrneuppséttningen. Bild av Daniel Schenstrém.
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ALLMANT OM GRUPPEN

Nordens stjarnor ar en superhjaltegrupp med hégkvarter i Sverige, men de begransar sig
inte geografiskt utan tar sig dit de behdvs da de ar jordens maktigaste supergrupp. (Just
Revenge anser dock att de ar den maktigaste gruppen.)

De har for det mesta god kontakt med Sveriges myndigheter, och deras talesman,
grundare och kontaktperson ar Fredrick Von Lindén, till vardags enbart kallad Greven. (Se
kapitlet PERSONER.)

Greven ar ocksa gruppens koordinator under uppdrag da han sitter i gruppens
Overvakningsrum och har koll pa radar, kommunikation och liknande. Nar det behdvs ar
han ocksa med i falt.

Under Sonderfallsperioden (se Kronologi senare i kapitlet) har de varit hart kritiserade
och under journalisters och regeringens lupp.

Hedersmedlemmar

Da och da far personer som hjalpt gruppen hedersmedlemskap. Exakt vad det innebar
forutom en medlemsknapp och inbjudan till en arlig julfest ar okdnt om nagot. Kénda
medlemmar ar alla som doék upp och hjalpte dem i kampen mot Ahriman i Férgéraren.
Dessa personer detaljeras ej i denna guide da de inte foljer samma regler for anvandning
som Nordens stjarnor. Las mer i kapitlet SERIER.

Utrustning och teknologi

Gruppen anvander larmknappar forkladda som klockor i
Nyborjarperioden och nar signalen gar ska alla instélla
sig i hogkvarteret. Den har en avstandsbegransad GPS
som kan se vart armbanden befinner sig inom nagon
kilometer eller sa. | Superstjarneperioden har de :
kommunikationsarmband och teleportorer. Det ar okant |
om teleportérerna ar gruppens egen teknologi eller om
det ar Den levande basens. Telepotorerna finns inte
alltid tillgangliga.

Bild av Daniel Schenstrém.
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Fordon
Har listas de olika fordon som gruppen anvant.

Helikopter i Nybdrjarperioden

Detta ar ett av atminstone 2 olika fordon fran denna
period. Helikoptern har en golvlucka och repstege.
Den ar malad i vitt med gruppens logo pa sidorna.

Den figurerar i Dedrups dédliga prisma.
Bild av Daniel Schenstrém.

Flygplan i Nybérjarperioden

Detta flygplan eller nagot liknande finns i bade
denna period och Superstjarneperioden. Eventuellt
ar versionen i Superstjarneperioden mindre. Planet
kan ses i Kalabalik i Kebnekaise och En hobby fér

alla.
Bild av Mario Toro.

Silverstjdrnan
Detta flygplan anvands i Framgangsperioden. Bild

och detaljer foljer nedan.
Bild av Daniel Schenstrém.

Nordstjérnan
Detta ar troligen ett av gruppens farkoster i Superstjarneperioden och kanske aven i

Sonderfallsperioden.
Bild pa nésta sida av Fredrik Andersson.

Tunnan
Denna farkost anvands i Superstjarneperioden och ses i Férgbraren. Det primitiva
utseendet till trots ar detta en mer avancerad farkost med kraftfalt fér aerodynamik

exempelvis. Bild finns nedan.
Bild av Daniel Schenstrém efter Sebastian Sandbergs férlaga.
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NORDSTJARNAN

RAMJIET-MOTOR

BAKRE
UTRYMME

FRAMRE
UTRYMME

cccxprr\ \

o (KOMBIMATIONSLAGE)
. (NTOL-FORMAGA)

SIDODORR \

FRAMRE STYRVINGE
(KOMBINATICNSLAGED

RAMDRIFTSLAGE
FOR FARD UPF OCH GENOM
DEM OVRE ATMOSFAREM
(TOPPHASTIGHET MACH &)

STYRMODUL

ENSKILT FLYGLAGE LANGDISTANSMODUL

M ENKSKILT FLYGLAGE

PULSDRIF TMOTOR KAN AVEM FUNGERA FOR
CENERGIDRIVEN RAKET ) ATT GE STYRMODULEN
EN “KMUFF” UT | RYMDEN.

KAN AVEN FUMGERA
SOM RYMDSKYTTEL

KOMCEPT & BILD AV FREPRIK ANDERSSOM 2012 ’%ﬁﬁ

SILVERSTJARNAN SAAB TIN X1
Langd: 26 m
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Vikt: 14000 kg

Piloter: 1-2

Passagerare: 14 (+4 extrasaten)

Maxhastighet: Mach 2 (2460km/t) inom atmosfaren, Mach 14 utanfér

Rackvidd: 4000 km (med konventionellt bransle och energi fran utomatmosfarsmotorerna)
Takeoff och landning: VTOL

Vakuumsakrad for rymdresande.

1 veckas luft for 14 personer.

Vingarna kan féllas in och ut for hogre lyftférmaga, mandverférmaga, och ar infallda i landat lage i
Stjarntornet. Den maximala mandéverférmagan ger for manga g-krafter for en vanlig manniska att anvanda.
Planet syns inte pa konventionell radar.

min

1 BOTTENLUCKA .

2 SKAP MED UTRUSTNING SOM EXTRA DRAKTER

3 EXTRA DATOR

4 RADAR, RADIO, FARTREGLAGE, SENSORER

5 WC

6 VANSTRA SIDAN VISAR ATMOSFARISK FLYGMOTOR
7 HOGRA SIDAN VISAR UTOMATMOSFARISK MOTOR
8 LUFTINTAG
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Storleksjamférelse mellan flygfarkosterna och sidvy av Silverstjdrnan.

Kronologi
Kronologi betyder tidsordning och handlar om nar saker har skett och i vilkken ordning.

Nordens stjarnor bildades i sin varld 1983 av Greven for att befria en grupp tillfangatagna
diplomatbarn. De har gatt genom olika perioder som liknar dem i den amerikanska
superhjalteserieindustrins periodindelning. (Golden Age, Silver Age, Bronze Age och
Modern Age. Det gar att lasa mer om de amerikanska periodindelningarna pa Wikipedia
eller Serieframjandets seriewiki.) Dessa perioder anvands som en slags fingervisning
(men ar pa inget satt tvingande) om var en viss typ av berattelser eller vissa teckningsstilar
fungerar bast. Vi kallar perioderna for Nybdrjarperioden, Framgangsperioden,
Sonderfallsperioden och Superstjarneperioden.

Tiden fore Nordens stjarnor har atminstone en period med pulp-tidningskansia.

Mycket i kronologin kommer att definieras via de publicerade berattelserna, som inte
publiceras i nagon som helst kronologisk ordning, i Svenska superserier. Ett avsnitt fran
Superstjarneperioden kan alltsa foljas av ett avsnitt fran Framgangsperioden beroende pa
vart forfattaren har satt sin berattelse. Dubbelavsnitt och trippelavsnitt kommer dock
sjalvklart att publiceras efter varandra om inget ovantat intraffar. Trippelavsnitt ar
undantagsfall fér det &r meningen att avsnitten ska vara fristaende eller maximalt tva
avsnitt langa, for att utgivningstakten fér Svenska superserier ar Iag.

| albumen publiceras avsnittena i kronologisk ordning inom albumet.

Det har ar hur vi efterliknar
den férskjutning som man marker i serier fran Marvel och DC dar serierna i en del fall
publicerats i dver 80 ar och karaktarerna inte aldrats namnvart.

Har i guiden kommer sta ordningen i vilken de olika avsnitten utspelar sig sa att det inte
blir forvirrande for skaparna. For lasarna finns det en lasarguide som tar upp det som
faktiskt har definierats genom publicering. Den finns pa Nordens stjarnors hemsida.
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Den som skapar en berattelse i en viss period far anvanda precis vilka karaktarer den vill
som finns i den eran. En berattelse kan involvera allt fran en person till alla.

Sektionerna nedan kommer fokusera pa olika perioder och viktiga handelser i dem. Det
finns en utdkad tidslinje i Appendix 6 dar fokus ar pa vad som hant i Nordens stjarnors
varld. Dar tas alla historiska handelser upp oavsett om de ar viktiga eller ej. Slutligen,
langst bak i denna guide finns en grafisk tidslinje dar man kan se avsnitten och nar
medlemmarna i Nordens stjarnor kommmit med.

Se ocksa sektionen om Metabakgrund i Appendix 7: Metainformation.

Mycket av det som ar i denna sektion ar en etablerad handelse men ordningen ar
osaker da detta inte publicerats an.

Intressanta handelser fore seriens borjan:

(Denna period kommer inte vara fokus for serien Nordens stjarnor, men kanske detaljeras
mer i spinoff-titlar, enskilda avsnitt och ibland refereras till. Se Appendix 2. Mitten av
1900-talet motsvarar nog pulperan i amerikansk seriehistoria.)

Multiversums fédelse (mer 8n 13, 8 miljarder ar sedan)
- | ett inferno av lycka och plaga bdérjar alla dimensioner och varldar att skapas. De
kosmiska medvetandena som Verkligheten fods. De livfulla dimensionerna far sina
motsatser i de o-levande dimensionerna som fods ur det levandes forstorelse, levande
varelsers radslor, smartor och hat. Kort efterat, fran de demoner som skapas av allt det
negativa, skapas Qliphothen. Syns i Verkligheten.
42000 ar sedan
- Gruppens levande bas i den moderna eran anlander till jorden for férsta gangen men nar
de krafter den gett Cro-Mag Eldhéar far honom att explodera gar den i sjalvvald exil. Endast
Svartmoln dverlever explosionen.
1800-talet
- Puttetorpa Here och Tin ar aktiva eller existerar.
1918
- Liemannen fods.
1929

Johnny Boy fods.
Mitten av forra seklet
- Folkets vaktare, en tidigare supergrupp bestaende av bland annat den foérsta Vita Duvan,
Liemannen och Osynliga mannen och datidens storsta hjalte ar aktiv. Samtida med dem ar
Stjdrnmannen som arbetar ensam. (Se kapitlet PERSONER.)
1970-talet
- Osynliga mannen dor, Den stérsta superhjélten (Se kapitlet PERSONER) forsvinner,
sannolikt doéd, Vita Duvan gar i pension. De forfoljde superskurken Draken till sydpolen
strax fére. Folkets vaktare upphdr. Apoteus kommer till Jorden som turist och blir kvar.
- Greven, Garzia Maroto och Leif Schwartz smugglar diamanter i Afrika vilket man far se
som tillbakablickar i avsnittet Smugglarna. Efter att ha druckit férgiftat vin far Leif kraften
som skapar Hatet. Greven och Garzia verkar inte fa nagra effekter. (Se kapitlet
PERSONER.)
- Greven moter Pantern i Afrika och de inleder en romans.
1980-talet
- Férutom andra supergrupper sa ar grupperna Die Frieden Bande och The Club aktiva.
1981
- Otrolige mannen upptacker sin kraft och borjar sin karriar som brottsbekampare. Nox far
sina krafter.
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198

- Johnny Boy far hjartattacken som aktiverar hans superkrafter.

N

| | |
ut i Nybdrjarperioden. Bild av Daniel Schenstrém.

Nordens stjdrnor som de ség

Nyborjarperioden, inspirerad av Golden Age-perioden:
1983-1985 i Nordens stjarnors varld. 1983-1989 i var varld teknologi-, mode- och
miljomassigt.

Lamplig for upplyftande och lite enklare historier dar vad som helst kan intraffa och de
goda hjaltarna alltid ar trevliga och dverens och besegrar skurkarna. Hjaltar dor aldrig,
skurkar forsvinner eller éverlamnas till polis. | USA varade denna era mellan 1938 och
1956. Teckningsstilar som "bast” passar in ar de fran samma tid, fran Kirbys kantiga
stiliserade stil, till realistiska stilar som varit norm fram till 90-talet.

1983
- Gruppen férs samman av Greven for att matcha ett kommande hot. Pantern ar tankt som
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ledare. Detta kan |asas om i avsnittet Bit for Bit. Detta avsnitt utspelar sig direkt fore det
nedan.

- Gruppen moter ovan namnda hot, och hittar Tin i Kalabalik i Kebnekeise.

- Gruppen haller forst till i Grevens gods.

- Gruppen moter Emeritus Blod for forsta gangen i Monstermakaren. Efter att ha férargats
i en TV-intervju skickar han monster till Stockholm for att visa sin 6éverlagsnhet men
stoppas av Nordens Stjarnor.

- Gruppen slass mot Forfarliga fyran.

- Efter att ha hjalpt svenska militaren far man en kaserngard pa S1 i Uppsala att ha som
bas da regementet flyttat till Enkdping ett ar tidigare.

- Vita duvan Il gor sin solodebut i Vitt &r det nya svart och tackar nej till att ga med i
gruppen. White Witch gor sin debut som Pomperipossa. Spindeldamen, Kristallkvinnan,
Jeanne Nocturne, Face, Vita duvan, Liemannen, Draken, Den stérsta hjalten och tva
versioner av Osynliga mannen ar ocksa med. Det ar Greven som hyrt skurkarna for att se
vad Vita duvan Il kan géra och férséka fa henne med i gruppen.

- Gruppen slass mot en serie superskurkar och superskurken Insektéren ligger bakom
anfallen.

1984

- Gruppen avsléjar den morka hemligheten bakom den Rubiks Kub-liknande Dedrups
Prisma i Dedrups dédliga prisma! Detta och de tre nedanstaende avsnitten foljer direkt
efter varandra och utspelar sig strax efter en julafton.

- Johnny Boy moéter Magiska Markus i avsnittet Disco Inferno nar han letar efter Tin,
Pantern och Orientens parla som férsvunnit nar gruppen delat pa sig i avsnittet Dedrups
dodliga prisma! De konfronterar White Witch (som Pomperipossa) och Pitchfork som gor
sin debut (som Satanssoldaten) och slutligen Grotesko (som Dr Demon).

- Gruppen aterférenas i avsnittet Fritt fall och moter nagra av Hjdlmarens underhuggare.
- Gruppen, tillsammans med Das Frieden Band ar med i avsnittet Terror i Tyrolerna och
slass mot Pollution, White Witch och eventuellt Jeanne Nocturne.

- Gruppen konfronterar Bobby i Mérdarmikrober pa Malllorca.

(Johnny Boy, Lon, Pantern, Otroliga mannen, Orientens parla, Tin och Nox ar aktiva i
denna era. till att definitivt fa en
kaserngard i nerlagda S1, Uppsala.)

Aktiva skurkar i denna period: Diamant-Jimmy, Doktor Dedrup, Doktorn,
Doédskallekvinnan, Emeritus Blod, Face (dock innan hon blev en skurk), Grom, Grotesko,
Hatet, Herr Vit, Hjalmaren, Insektoren, Jolly Roger, Knuff, Kristallkvinnan, Mérkermannen,
Nattharskaren, Nattiskungen, Pitchfork, Pollution, Qlipoth, Svarta 6rnen, Svartdrom,
Spindeldamen, Urberget, Viga Vera, Vildoga, White Witch.
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Nordens 'stjérnori Framgangsperioden. Bild av Daniei Schenstrém.

Framgangsperioden, inspirerad av Silver Age-perioden:
1985-1986 i Nordens stjarnors varld. 1989-1995 i var varld teknologi-, mode- och
miljomassigt.

Lamplig for berattelser som bade ar fantastiska, och dem som innehaller forsiktiga
samhallskommentarer och andra inféranden av realistiska element i miljon, men framfor
allt for mindre perfekta hjaltar som kan trata sinsemellan. Hjaltar kan d6, men det ar ytterst
ovanligt och de kommer inte tillbaks, hjaltar kan ocksa misslyckas, fast det ar valdigt
sallan. | USA varade denna era mellan 1956 och 1970. Teckningsstilar som passar "bast”
ar de mer realistiska men det finns definitivt plats for intressanta experiment med
panelfdljder, symbolism och mer independent- och pop-konstinspirerade dito.

1985

37



- Flera superhjaltar som varit aktiva fore och samtidigt med Nordens stjarnor kidnappas
och mordas av den galne superskurken Doktorn nar Personligheten skapas i Vem sldcker
Stjdrnorna?.

1986

- Gruppen moéter Jeanne Nocturne under ett livvaktsuppdrag som misslyckas.

- Ghast blir till valdigt nara slutet av denna period.

- Diamant i olja. De méter Rattan och Diamant-Jimmy pa en konstutstallning. Detta
utspelar sig valdigt nara slutet av denna period om man utgar fran det som skrivits om
langden pa Ghasts solokarriar.

(Alla plus Jeanne Nocturne och Personligheten ar aktiva under denna period.
Se kapitlet PLATSER.)
Aktiva skurkar i denna period: Diamant-Jimmy, Doktor Dedrup, Doktorn,
Doédskallekvinnan, Emeritus Blod, Face, Grom, Grotesko, Hatet, Herr Vit, Hjalmaren,
Insektdren, Jolly Roger, Knuff, Kristallkvinnan, Mérkermannen, Nattharskaren,
Nattiskungen, Pitchfork, Pollution, Qlipoth, Rattan, Svarta 6rnen, Svartdrom,
Spindeldamen, Urberget, White Witch.
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Nordens stjdrnor som de sag ut under Sénderfallsperioden. Bild av Daniel Schenstrém.

Sonderfallsperioden, inspirerad av Bronze Age-perioden:
1987-1988 i Nordens stjarnors varld. 1995-2001 i var varld teknologi-, mode- och
miljomassigt.

Lamplig for morkare berattelser liknande Dark Knight Returns och Watchmen samt for
antihjaltar. | USA varade denna era mellan 1970 och 1986. Oppen och ganska
experimentell era. Observera att de ndmnda serierna snarare anses vara starten pa den
moderna perioden i verkligheten. Har kan seriefigurer bryta den fjarde vaggen (vilket
betyder involvera lasaren direkt i berattelsen, forsta att man ar en seriefigur, ar fiktiv och
liknande).

1987

- Relationen mellan gruppen och regering och rattsvasende férsamras.

- Jarnéngeln blir till. Kanske blir hon senare en | gruppen.

- Falskspel i Gromképing utspelar sig dar gruppen moter Fiddler och Rattan.

- Nox, Jeanne Nocturne, Greven och Pantern [amnar gruppen for att ta det lugnt i Marsta
vilket detaljeras i spin-offen Eliten.

- Jeanne Nocturne lamnar Eliten efter att ha gjort nagot de finner for magstarkt.

- Hela Nordens stjarnor kallas in for att stoppa Jeanne i Nordens stjdrnor vs Jeanne
Nocturne. Jeanne vinner.

- Ghast besegrar Svartdrom i Gromkoping dar han skapat ett mardromsmonster.

- En skurk hittar den levande basen. Nar han besegras sa tar gruppen éver basen och
upptacker dess egenskaper. (Detta sker troligen i slutet av perioden.)

39



1988
- Grotesko dyker upp for sista gangen sist i perioden.

(Lon, Pantern, Otroliga mannen, Jeanne Nocturne, Nox, TIN, Plagaren, Marshall
Thunder och Personligheten ar aktiva i denna period.

Vita duvan Il kommer ny nara slutet pa denna period.

Ghast ar aktiv, och blir medlem i slutet av denna period.

Aktiva skurkar i denna period: Diamant-Jimmy, Doktor Dedrup, Doktorn,
Dodskallekvinnan, Emeritus Blod, Face, Fiddler, Grav, Grom, Grotesko, Hatet, Herr Vit,
Hjalmaren, Insektdren, Jolly Roger, Knuff, Kristallkvinnan, Lady Lynx, Mérkermannen,
Nattharskaren, Nattiskungen, Pitchfork, Pollution, Qlipoth, Rattan, Svarta érnen,
Svartdrom, Spindeldamen, Urberget, White Witch.
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Nordens Stjdrnor i Modern Age-perioden. Vissa farger &r inkorrekta och en del medlemmar saknas. Bild av
Daniel Schenstrém.

f

Superstjarneperioden, inspirerad av Modern Age-perioden:

1988+ i Nordens stjarnors varld. 2001-nu i var varld teknologi-, mode- och miljomassigt.
Lamplig for alla sorters berattelser berattade med moderna berattartekniker. Det ar ocksa

platsen for Imageliknande berattelser med mycket yta och stora vapen. Engelska namn

blir vanligare. Alla teckningsstilar passar bra.

Detta utspelar sig alltsa direkt efter
Groteskos sista strid.
- Gruppen slass mot Vengeance i Nordens stjdrnor vs Vengeance.
- Jagad jédgare. Lon och Superstjarnan skrammer upp en grupp jagare som olagligt jagar
lo-djur. Det visar sig att Doktor Dedrup med en férslavad Vengeance ocksa ar dar.
- Dedrups déarskap. En stund efter féregaende berattelse har Superstjarnan blivit
Overtagen av Doktor Dedrup som anvander hjarnkontrollerade plattor som latt kan
appliceras pa manniskor. Greven, Lon och en tillfalligt allierad General Winter leder
motstandet. Med hjalp av Rattan lyckas man ta sig in i Dedrups rymdskepp och
oskadliggora honom och Vengeance.
- En del av Smugglarna utspelar sig. Nordens Stjarnor assisterar Garcia Maroto mot Hatet
under en valgorenhestgala.
- Stolt i NY. Gruppen brakar med Just Revenge dver upphovsratten till sig sjalva som dykt
upp i Just Revenge serietidning utan tillatelse.

Detta ar

valdigt tidigt i perioden om det ska stamma med det som star i Ghasts profil om langden
pa hans solokarriar.
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- Svartdrom later sig bli insparrad i Havsbergets mentalsjukhus i | mérkret. Detta sker efter
att Ghast blivit medlem.

| kampen mot honom Iar sig gruppen om sin
levande bas och Vita duvan Il rycks med in i Mellanvarlden, Morts hemuniversum.
- Vita duvan Il gar genom en period som Svarta duvan efter att ha spenderat tid ensam i
Morts dimension. Vita duvan |l ska vara borta i motsvarande 20-30 avsnitt.
- Nagra av medlemmarna fangas i en annan dimension efter en strid mot nagra monster
och Otroliga mannen ar ersatt av sin motsvarighet fran en parallell varld.
- Marshall Thunder aterkommer i jakt pa ett rymdmonster i Thunder from Space. Nagon
gang efter detta avsnitt sa kommer Otroliga mannen tillbaks.
- Julafton 1988
- Plagaren och Graviton slass mot White Witch och Pitchfork (fd Tveudden) i Enképing i
Bocken brinner.

- Gruppen moéter Hatet i Nordens stjérnor och Hatets vén.

- Gruppen far problem med USA och skurken Ingen i En hobby fér
alla. Ingen sparras in i Havsbergets mentalsjukhus.

- Orientens parla gor sig av med sin sista parla i Orientens pérlas
sista pérla.

- Férgbraren utspelar sig. Forgoraren ar fore Ragnarok och Omnus Infernatas forsta
upptradande.

- Omnus Infernata dyker upp.
- Aterupptackandet av den forntida hjalteeran utspelar sig.

(Alla ar aktiva i denna period, Superstjarnan, Liemannen, Moose, Spore, Ghast, Moder
Svea, Temudjin och Apoteus ar nya i denna era.)

Aktiva skurkar i denna period: Diamant-Jimmy, Dockhan, Doktor Dedrup, Doktorn,
Dodskallekvinnan, Emeritus Blod, Face, Fiddler, General Winter, Grav, Grom, Hatet, Herr
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Vit, Hjalmaren, Ingen, Insektoéren, Jolly Roger, Knuff, Kristallkvinnan, Lady Lynx, Mort,
Moérkermannen, Nattharskaren, Nattiskungen, Omnus Infernata, Pitchfork, Pollution,
Qlipoth, Rattan, Svarta 6rnen, Spindeldamen, Urberget, Vengeance, White Witch.
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PERSONERNA

| detta kapitel beskrivs alla personer i Nordens stjarnors varld efter en gemensam mall.
Namnen star i olika farger beroende pa tillhérighet. Bla innebar att personen ar en
Nordens stjarnor-medlem, gron att det ar en person allierad med gruppen, en van eller en
som ar vanligt installd till gruppen, gra att det ar en neutral person, och rod om det ar en
fientligt installd person. Ifall namnet ar svart som den dvriga texten ar inte personen
bestamd att ha nagon speciell asikt om Nordens stjarnor an. Namnen ar de namn de har i
Superstjarneperioden.

Bakom namnen sa star inom parentes vem som skapat karaktaren.

| de beskrivningar dar en alder star med ar det den alder da personen forst gick med i
Nordens stjarnor eller forsta gangen de dok upp i serien.

Bilderna pa figurerna forestaller om inget annat star den huvudsakliga drakten i
Superstjarneperioden.

Efter huvudstycket med utvecklade personer kommer en sektion med personer som ar
outvecklade med de uppgifter som eventuellt ar fardiga. Om de ar helt 6ppna att utveckla
sa star det antecknat .

Sist kommer en lista och beskrivning av andra kanda supergrupper.

De personer som beskrivs i detta kapitel ar sorterade efter deras huvudsakliga namn i
Superstjarneperioden.

Superalias
Har ar en lista med huvudsakligt modernt superalias for de utvecklade personerna som
har haft mer an ett namn, foljt av tidigare alias:

Bloodhand/Dédens 6ga Pearl/Orientens parla/Parlan
Ghast/Liket Pitchfork/Tveudden/Satanssoldaten
Grotesko/Dr Demon Plagaren/Batterer batterer

Johnny Boy/- Rebel Rocker Vita duvan Il/Svarta duvan
Liemannen/Den vita djavulen White Witch/Svarta

Lon/Lynx haxan/Pomperipossa/Mystic
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AH RI MAN (Skapad av Lars Johansson)

Verkligt namn: Oapplicerbart.
Ahriman har haft namnet Angra
Mainyu, Aka Mainyu,

Daebaaman och flertalet andra
namn genom mansklig historia,
men Ahrimans verkliga namn ar
pa ett sprak som kan varken
uttalas eller forstas av varelser
fran var sida av déden och livet.
Yrke: Forgorare, universell
fordarvare.

Identitet: Delvis kand av
Zoroastriska trossamfund i var
varld.

Laglig status: Odefinierbart,
men om manskliga lagar kunde
appliceras pa en demon som
Ahriman sa skulle han snart vara
den hogst eftersokte
internationella brottslingen i
historien.

Civilstand: Gift, enligt
extradimensionell demonisk sed.
Kénda slaktingar: Az (kvinnlig
motsvarighet), Jeh
(prostitutionens harskarinna),
Naush (férrutnelsens
harskarinna) och andra lagre
stdende demoniska varelser,
sasom Pairaka (nattens forférare)
och Daevas (onda spegelbilder
av mindre gudar) som ar dess
avkomma.

Fodelseort: Fientligt installd
dimension utanfor vart existensplan.
Operationsbas: Multiversal. Ahriman ar vanligtvis utestédngd fran universa liknande vart eget, men kan réra
sig fritt i tomrummet mellan varldar, och till andra demoniska existensplan. Men han har ibland lyckats skapa
ockulta portaler som har tillatit honom att existera i universum sasom vart eget under begransad tid.
Framtradanden: Forgoraren — Prolog - SSS # 13, Forgdraren 1-5 - SSS #14-18 och Verkligheten - Volym 2.
Perioder: Superstjarneperioden.

Historia: Enligt Zoroastrisk legend sa ar Ahriman férkroppslingen av det onda och en motpol till den goda
skaparkraften - Ohrmazd. | en del versioner av myten sa skapade Ohrmazd den fysiska varlden som ett
fangelse for Ahriman, nanting som han egentligen aldrig kan utplana, och som han darféor kommer att slosa
sina krafter pa, i meningsloshet, tills Ohrmazd ar redo att férgéra honom pa den sista dagen.

Den varelse som kallar sig Ahriman ar ett resultat av tron pa detta i var varld, da plagan fran dom som
trodde pa religionen fardades fran varld till dess antites av existensen, som finns pa andra sidan livet och
doden. Antilivet dar formades till Ahriman, som genast fangades av den enda tanke den hade: att férgora var
fysiska varld.

Ahriman har forsokt att ta sig till var varld genom artusendena, men vart universum ar en antites till hans
eget och hans demoniska krafter kan darmed inte ta honom hit pa egen hand. Han behdver nagon att pa var
sida om livet 6ppna en extra-dimensionell portal som kan tillata honom att 6verbrygga avstandet.

Aven om han annu inte har lyckats éppna en sadan portal sjélv, s& har han lyckats sprida sitt inflytande
inom var varld genom att forstéarka myten om sig sjalv genom att upptrada i mardrémmar och som viskningar
i manniskors sinnen genom intensiv astral projektion, och pa sa vis férstarka legenden och tron pa sig sjalv,
som han kan dra naring fran.

En av hans mest lyckade utdkningar av morkt inflytande var hans inflytande p& den arabiske harskaren
Duhhak, som fick honom att skapa ett skrackvalde som innefattade det forna Persien. Duhhak 6ppnade till
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slut en mindre portal som 6verforde en del av Ahrimans kraft till honom, som omvandlade han fran en
manniska till en grotesk hybrid mellan manniska och demon - Zahakk. Zahakk besegrades till slut av goda
krafter, och Ahrimans inflytande minskade efter det kontinuerligt éver manniskan, till férman fér andra hégre
demoniska former.

Ahriman fick kontakt med Golden Gang-medlemmen Blackflash nar denne anvande en maskin for att
fardas mellan dimensioner. Den 6ppningen var tillracklig for Ahriman att ta sig genom och han var fri igen.
Med hjalp av Blackflash tidsmaskin som Ahriman modifierade kunde man hoppa mellan dimensioner.
Ahriman erbjéd Blackflash att radda dennes varld fran undergang mot att nagra moraliskt forlorade varldar
skulle tillkomma honom. Tillsammans férsokte de samla allierade samtidigt som de forféljdes av en grupp
ledd av Dark Worlddimensionens Napoleon Cross.

Till slut konfronterades de tva grupperna i Nordens stjarnors varld, pa ett av Ahriman konstruerat berg
utanfér Gromkoping. Nordens stjarnor flog dit i tron om att berget hade svaret pa varfor elektroniska
apparater plotsligt fatt eget, mordiskt, liv. Snart var de tre grupperna enade mot Ahriman nar alla insag vad
han var. Med hjélp av Blackflash geni, Otroliga mannens férmaga att ha ratt och de samlade personernas
mojlighet att tnka positiva tankar lyckades de besegra Ahriman.

Ahrimans drift att utplana vart existensplan kommer aldrig att stillas, sa han vantar an i denna dag pa en
ldmplig varelse med svag vilja som kan hjalpa honom att utplana oss alla.

Langd: Varierar, men Ahrimans vanligaste form ar ca 200 cm lang. Vikt: Ahriman bestar av extramultiversal
exotisk semi-kroppslig pseudomateria, mattad med negativt laddad psionisk energi - sakallat Psim: Psionisk-
minus-materia. Hans massa ar darfor inte konstant i kroppsliga universum som vart eget, utan varierar
beroende hans tillgang till negativa psykiska energier. Ogon: Vanligtvis dolda. Svart égonvita med réd och
orange iris. Har: Inget synligt.

Styrkeniva: Intergalaktisk. Ahriman besitter enorma ockulta krafter, pa grund av sin roll som en av dom
hogre rankade demoniska livsformerna. Han besitter dock inte krafter pa samma niva som dom hogst
utvecklade demoniska varelserna, som t ex Shaitan eller Iblis. Han har annu inte lyckats ta det sista steget
mot att bli en primar-demon, och vardig att genom blodsutgjutelse inga i Qliphothens karna.

Kand overmansklig kraft: Ahriman bestar inte av det vi kdnner som fast materia, och registreras inte som
en livsform av nagra kanda instrument i universum, utan som endast en bakomliggande stralning. Han ar
darfér mer eller mindre osynlig fér teknologi.

Ahriman besitter stor kunskap inom det ockulta, och har darfér stora magiska krafter, och kan utféra mycket
komplicerade besvarjelser och forbannelser. Pa grund av att han ar en extra-multiversal varelse besitter han
aven kunskap om magi som mycket fa livsformer pa var sida om livet och déden besitter. Ahrimans storsta
talang som skiljer honom fran manga andra demoner ar hans ovanliga talang fér teknologi och teknik.

Han kan fokusera sina mystiska och psioniska formagor och genast férsta oerhort avancerade
konstruktioner, genom att bara rora vid tekniska féremal.

Om han koncentrerar sig intensivt behéver han inte ens rora vid féremal utan kan analysera deras funktion
och struktur tradl6st. Det ar okant pa hur stort avstand denna férmaga kan stracka sig. Ahriman kan upplosa
sin externa Psim-kropp och fardas som en ren astralkropp Over stora omraden, till och med mellan
dimensionella membran, men savida det inte finns tillgang till en tillrdcklig méngd negativ energi vid hans
destination, som han kan omskapa till ny Psim, sa kan han ha stor svarighet att aterskapa sin fysiska form.
Han féredrar darfor att 6ppna dimensionella portaler pa magisk vag for att fardas mellan dimensioner.
Ahriman besitter okdnda nivaer av superstyrka, som formodligen varierar med hans tillgang pa negativ
energi, eller annan magisk kraftkalla.

Som en férdarvelsedemon sa besitter Ahriman den fruktansvarda kraften att korrumpera och férdarva bade
levande och inert materia. Han kan aldra levande varelser flera tusen ar pa nagra sekunder, eller skada
genetiska strukturer med en enda berdring, sa till den grad att offret drabbas omedelbart av flera akuta
former av cancer. Ahriman kan aven paverka nervsystemet negativt, och orsaka skador som multipel skleros
genom att fokusera sin korrumperande energi dar. Ahriman kan genom att anvanda stérre delar av sin
demoniska kraft, mutera levande varelser till destruktiva former, som missbildade monster med mindre
demoniska krafter (ett av resultaten av en sadan transmutation &r den mytoligiska Zahhak/Dahaka), eller om
han paverkar encelliga varelser sa kan han skapa extremt aggresiva sjukdomar.

Personlighet: Ahriman ar en demon - en varelse som ar varken levande eller déd, snarare i ett tillstand som
kan liknas vid anti-liv, en antites mot det som vi sjalva kallar levande varelser. Hans sinne ar inte uppbyggd
pa samma satt som manniskors, utan av 6st ordnade frament av negativa tankar och kanslor. Ramen som
dessa negativa tankar formas kring ar legenden om Ahriman, en maktig demon som énskar férgéra
manskligheten, och resten av vart universum. Det ar ocksa en av dom fa mal som Ahriman har, férutom det
grundlaggande behovet att fortsatta livnara sig pa den smarta och lidande som vart existensplan
kontinuerligt genererar. Ahrimans inre vasen ar hogst forradiskt och valdsamt, demon som han ar. Han skyr
inga medel, inga l6gner, inga dad ar for vamijeliga, for att han ska uppna sina mal. Han saknar helt enkelt
férmagan att valja mellan gott och ont, da han bestar endast av onda val. Hans handlingar kan ibland
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forefalla valvilliga, for dom offer han valjer ut att anvanda som medel fér sina mal, men dom synligen goda
garningar som sker ar alltid enbart ett steg i en storre plan, for att sprida mer férédelse och lidande.

Svagheter: En sapass maktig demon som Ahriman kan inte Iatt skadas eller saras, men om han utsatts for
en psionisk eller magisk positivt laddad energi som ar kraftig nog sa kan hans fysiska form upplésas, men da
han kan kontrollera sina pseduo-partiklar pa en niva som motsvarar var subatomiska sa kan endast total
upplésning av hans Psim-form "déda" honom. Det &r okdnt om hans astrala form kan fortsatta att existera
separat efter en sapass valdsam upplosning.

Da Ahriman ar helt mattad med negativ psionisk energi, som alstras vid lidande och plaga, sa férsvagas
hans demoniska krafter da han utsatts for stdrre mangder av positivt laddad psionisk energi, som fran karlek
eller gladije.

Ovriga noteringar fran skaparen: Trots att Ahriman paminner om andra hégre demoner som Lucifer och

Iblis sa ar han inte en elddemon, utan det demoniska plan som han harskar éver ar nagot kyligt och i ett
kompakt morker.

Bild pa férféregaende sida av Sebastian Sandberg. Bild nedan av Daniel Schenstrém fran avsnittet Verkligheten.
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AKKI (Skapad av Elof Johansson)

Verkligt namn: Akki Kaede

Yrke: Forskare inom fysik, kemi, medicin och biologi.
Identitet: Kand.

Laglig status: Ostraffad japansk medborgare.
Civilstand: Gift och har tva barn.

Kénda slaktingar: Hiromi (make) och tva barn som hon
inte avslojar namnet pa.

Fodelseort: Hiroshima.

Operationsbas: Varlden.

Framtradanden: Inga.

Perioder:

Historia: Akkis mamma 6verlevde atombomben i
Hiroshima som nyfétt barn genom ett mirakel. Utan att
veta om det genom livet s& hade hennes gener férandrats
till nagot mer. Hon blev aldrig sjuk, skador verkade laka
snabbare hos henne an hos andra, och hon hade en stor
aptit pa mat, men hur mycket hon &n at sa blev hon inte
tjock. Nar hon senare fick Kaede sa gick generna vidare,
men nu mer muterade. Kaede visade sig vara en mycket
intelligent flicka, hon var sa smart att hon ganska snart
var en som larde lararna under lektionerna. Hon gick pa
det finaste universitetet i Japan och efterat blev hon en
framgangsrik forskare inom biologi, fysik, kemi och
medicin. Hon bérjade studera sprak vid sidan om sitt
arbete och snart larde hon sin femton sprak flytande. Hon
fick snart arbete i Sverige, ett militért arbete sponsrat av
Herr Vit, vilket ingen visste. Hon larde sig svenska och tog
jobbet. Hon skapade kemikalie Z, som ar just den
kemikalie som skapade Ghast och Grav. Hon skapade
aven den medicin som Svarta Guldet anvander for att fa
sina krafter, hon ar aven hjarnan bakom det oférstérbara
amnet Tolonium. Hon bdérjade arbeta hos Herr Vit och
skulle skapa ett manskligt vapen. Ghast kom dit for att
stoppa det och av en olycka sa exploderade flera
kemikalier henne i ansiktet och hennes klader fattade eld
medan hon begravdes levande under flera ton av betong
och jord. Hon sags som dod efter det. Vad ingen visste var att kemikalierna orsakade en kemisk reaktion i
hennes gener som fick dem att mutera vilt och okontrollerat. Nar de till slut hade lugnat sig sa kunde hon
forandra sin kropp atomniva. Sa lange hon kande till atomernas uppbyggnad sa kunde féréandra sin kropp till
vad hon a@n 6nskade. Hon sag det hela som Ghasts fel sa hon bestamde sig att hamnas pa honom.

Langd: 167 cm. Vikt: 60 kg. Ogon: Mérkbruna Har: Langt svart.

Styrkeniva: Eftersom hon kan féréndra sina muskler pa atomniva sa kan hon pressa nara till 100 ton.
Kand overmansklig kraft: Superstyrka, superlakning, superuthallighet, supertalighet och flygférmaga. Hon
kan forandra sin kropp till vilket amne hon vill bara hon kanner till hur atomerna ar uppbyggda. Hon kan aven
andra sitt utseende efter sin vilja.

Personlighet: Intelligent och mycket artig. Pratar garna, men later oftast handling ga fore prat. Hon hatar
forandringar fér hon ar en vanemanniska. Hon ar svag for barn och skulle inte skada ett barn om hennes liv
s& hangde péa det. Familjen gar forst. Ar valdigt romantisk lagd och vill helst inte bringa nagon skada, men
om hon maste doda s& ber hon om ursakt. Hon hatar USA och Kina. Endast Herr Vit ar mer intelligent an
henne. Hon har ett starkt hat mot Ghast som hon tanker déda.

Svagheter: Hon har alla svagheter som det material som hon for tillfallet ar férvandlad till. Barn och
matlagning samt hennes goda hjarta ar hennes svagheter. Hennes krafter kraver koncentration. Hon kan
bara andra sina egna atomer, men om hon sprider ut dem for tunt sa ar hon inte lika maktig.

Ovrigt: Hon har ingen direkt drékt, utan hon kan med sina krafter dndra sitt utseende efter sin vilja, s& hon

kan ha vilka klader hon vill, men hon har alltid ett manskligt utseende.
Bild av Daniel Schenstrém.

~
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APOTE U S (Skapad av Mario Toro)

Verkligt namn: Okant

Yrke: Okant.

Identitet: Okand.

Laglig status: Utomjordisk medborgare.
Civilstand: Okant.

Kédnda slaktingar: Okant.

Fodelseort: Okant.

Operationsbas: Varlden.

Framtradanden: Apoteus (debut), Dod,
Ragnardk (opublicerade)

Alder: Okéant

Perioder: Superstjarneperioden.

Historia: Inget ar kdnt om Apoteus. Han dyker
upp nar han behoévs. Under Superstjarneperioden
har han dykt upp mer an ofta. Detta har lett till att
han blivit medlem i Nordens stjarnor. De
misstanker att han inte ar harifran. Han sager inte
mycket men pratar svenska.

Sanningen ar att han kommer fran en annan
planet och tillhdr en ras som uppnatt en
avancerad evolutionell utveckling. Nagra anser
sig uppnatt gudomlighet: Apoteus. Detta stadie
ger dom kontakt med kosmos andliga energier.
Dessa lagras i de specialgjorda drakter de
anvander. Drakten kanaliserar energin och gor
den kontrollbar.

Apoteus frander njuter av sin "nirvana" och
"cruisar" universum av nyfikenhet. De ses som
turister av andra avancerade raser. Just det fick
var Apoteus att komma till jorden. Han hamnade
har som turist under 70-talet och har valt att ta ut
langsemester har... ar kvar an idag.
Tjanstgoringen i Nordens stjarnor ser han som
lite nytta med noje.

Langd: Vikt: Ogon: Har:

Styrkeniva:

Kénda 6vermanskliga krafter: Drakten &r den som har krafterna. Den férstarker den fysiska styrkan,
energierna som driver den kan fokuseras att bli kraftfalt som skyddar mot det mesta. Detta falt kan formas till
vad som helst om han valjer att gora det. Den fysiska styrkan ar inte dverdriven men drakten kan fa bararen
att hoppa sa att han nastan flyger.

Energins formbarhet ar begransad. Endast som kraftfalt kan den manipuleras till vad bararen énskar.
Utdver detta kan den inte anvandas som vapen.

Hans verkliga fysik ar okant for jordens befolkning. Energierna gor det méjligt for honom att ta mansklig form
vilket han anvander sig av nar han inte tjanstgoér i Nordens stjarnor.

Personlighet: Tyvarr ar det inget som driver honom férutom nyfikenhet samt att han ar besviken pa
orattvisorna manniskor utsatter varandra for. Nanstans kanner han ett ansvar att hjalpa vagleda
manniskligheten i ratt riktning.

Han &r kan ses som naiv och bladgd och har svart att se varldens grazoner. Det ar antingen eller. Detta kan
g6ra honom lite labil. Ar man ond sa ska man bemétas med ondska.

Bild av Mario Toro.
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Verkligt namn: Okant férnamn, Jonsson i efternamn

Yrke: Betjant.

Identitet: Okand.

Laglig status: Troligen svensk medborgare.

Civilstand: Okant.

Kénda slaktingar: Okant.

Fédelseort: Okant.

Operationsbas: Basen, eller nara Greven.

Framtradanden: Fritt fall - Volym 1, Dedrups darskap - Volym
2, Ragnardk (opublicerad)

Alder: Okant

Perioder: Alla.

Bakgrund: Inget &r kdnt om betjantens bakgrund, bara att hon
har varit vid Grevens sida ett bra tag. Hon ar vanligtvis i en av
hans residenser och ar inte en aktiv medlem i Nordens Stjarnor,
men hon har ibland dragits in i deras problem.

Langd: 165 cm. Vikt: 54 kg. Ogon: BIl&. Har: Troligen blont.
Styrkeniva: Som en vanlig manniska.

Skapardiskussion: Gruppens betjant ar en kvinna som kanske
haft ihop det med en eller flera av gruppmedlemmarna. Hon ar
troligen varm, omtéanksam och arbetssam.

Som lasare haller jag fullstdndigt med. En "betjant" i ett sant har
sallskap ska vara en gammal trotjanare och inte ndgon man
kanske hittar pa arbetsformedlingen. Gor henne mycket garna
till en "snall och moderlig figur" med mycket omsorg om
gruppen, en sddan som kan ge Jeanne Nocturne en stickad
mossa sa att hon inte ska frysa om huvudet.

(Egentligen aldras hon inte heller eftersom hon en gang hjalpte
Grevens farfar med ett mycket markligt expriment som gick lite
snett, och hon utsattes fér en dos stralning som gjorde att hon
slutade aldras). Eftersom hon har varit med om mycket i sin dag
sa klarar hon det mesta praktiska som att laga en
gourmetmaltid, grava ut kulor ur en sarad, eller laga en
tvattmaskin. Nagra superkrafter i 6vrigt far hon ju inte ha, men
garna lite mystisk framtoning eftersom mycket fa nu levande
kanner till hennes bakgrund.

Jag haller faktiskt med er andra ocksa. Men kan hon inte fa
vara lite aldre? Men valdigt valbehallen, helt enkelt. ( Hon arm
ao inte helt odddlig, aldras bara langsammare). men borde
egentligen se ut som kring 87 ( stralning o de dar), eftersom hon varit i grevens hushall sen hans farfar var
en av organisatorerna till NS féregangare under andra varldskriget.

( Detta kan vara den tidigare hintade men nu avsldjade anledningen till att Greven startade NS: det stod i
hans farfars testamente, att han maste gora det, for att fa arva.)

Hon kan m ao vara en bra lank till den gamla tiden, och vara en inspirationskalla fér dom nya unga hjaltarna,
med beréattelser fran back in the day.

Kanske att hon ar Norska? Och var med ett kort tag i motstandsrorelsen dar.

Forslagsvis skulle hon kunna ha varit ihop med Liemannen under det brinnande kriget, MEN, under
efterkrigstiden sa gjorde dom slut, da hans hat mot kommunismen fortsatte, och blev McCarthy fars-artat.

Nufortiden sa har Liemannen kommit pa andra tankar, efter Rysslands fall, och vill i hemlighet fa komma
tillbaka till henne. Kanske att hon évervager det ocksa? Hade varit kul med en date-night historia, dar vi far
se flashbacks till WW2.

Uppskattar idén att hon ar aldre en de andra NS-medlemmarna (med fa undantag). Skulle vi kanske rentav
kunna unna oss att lata henne vara med redan under artonhundratalets tidigare halva? Kanske traffade hon
Jons som barn. (Det kan betyda antingen att det var hon eller han (eller badda) som var barn nar de traffades.
Vilket passar, eftersom det annu ar fraga om ett kanske.) Kanske ar de rentav slakt. Hon kanske &r hans
syster eller dotter eller... nagot annat. Hur som helst kan hon ju ha varit betjant at Grevens slakt lange. Varfor
hon har hangt kvar hos dem hela tiden &r en fraga som férmodligen har ett intressant svar. Dock ar saken att
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detta kanske leder till att vissa saker maste besvaras om Greven och hans bakgrund. Ar han till exempel
greve?

Hon kanske vet nat otackt som kommer/kan handa som har sitt ursprung till 1800-talet, och férsdker leda
Nordens Stjarnor pa ratt vag. Hon ar valvillig och haller ett 6ga pa ganget da hon snabbt forstar att de ar den
storsta chansen att avvarja hotet. Av nan anledning kan hon inte sdga det rakt ut (an?). Hon ser till att
Greven foljer sin forfaders dnskan.

Jag gillar idén med att hon ar en del av basen. Det kan ge henne vissa "krafter" direkt kopplade och
begransade till basen.

Tanker mer visuella och praktisk krafter snarare an superkrafter (fér det har alla andra). Utanfor basen ar
hon en "vanlig manniska".

Har ar nagra idéer pa det.

KRAFTER: baserat pa tanken att hon ar en del av den levande basen.

- "Spokgang", typ phase-walking. Inne i basen kan hon ga ratt genom vaggar, dyka upp genom golvet, etc.
Innebér att hon kan dyka upp var som helst, nar som helst. Mgjlighet till humor men aven en gimmick som
forstarker karaktaren. Hon kan plétsligt dyka upp nar det finns ett behov, nar en hjélte behéver nagot. Ett
glas mjolk, nagon att prata med, etc. Plotsligt star hon bara dar eller sa kan man se henne "leka spoke".

- Valfri Alder kan ockséa vara en kraft. Férméagan att &ndra sin alder efter person och behov. Kanske &ar
hennes livskaft direkt kopplad till basen. Ar hon borta fér lange &ldras hon och dér. Det finns alltsa en poéng
for henne att befinna sig i eller i narheten av basen. En svaghet/sarbarhet.

HISTORISKT: Jag kan ha samma idé som nagon annan om det har. Betjanten (indirekt basen) kontaktade
Greven (vilsen och utblottade rumlare?) och tog sig an rollen som hans betjant (vare sig han ville det eller
inte). Det var betjanten som introducerade Greven till basen (just da ett slott/herrgard?) och Greven letade
sedan i sin tur upp alla hjaltar (inspirerad av betjanten?).

Ur ett annu langre perspektiv (hemlig bakgrund?) kanske hon en gang var en prastinna fran en annan tid
och del av varlden. Hon dyrkade och tjanade den heliga platsen (basen i en annan form). Jag tanker allt fran
monoliter till pyramider och antika tempel. Hennes stérsta 6nskan var ett tjana denna kraft for evigt och hon
fick sin dnskan uppfylld. Kan dock vara osagt. Roligare med lite mystik.

MYSTISK: Mystik &r en stark kraft i sig. Ar hon skapad av basen? Varfér? Hur mycket k&nner hon sjélv till
om basen, dess hemligheter, basen och sitt eget ursprung? Sjalvklart sdger hon inget eller ger vanliga men
kryptiska svar. Vissa hjaltar kan avgdra vad hon INTE ar. Inget spéke (Nox), ingen robot (Tin), ingen rymdis
(Marshall Thunder), etc. Spore kanske ar den enda som med sakerhet kan koppla betjanten till basen (de
har samma "kosmiska vaglangder").

PERSON: Hon é&r lojalitet och diskretion personifierad. Alla hjaltar ska kanna sig sékra, trygga och
valkomna.

FORHALLANDEN: Var och en far ju bestdmma sin hjaltes forhallande till betjanten. Vore dock kul om
Pantern som varit ihop med Greven har nagon (mindre) kul anekdot angaende betjantens formaga att dyka
vid helt FEL tillfallen ocksa, vilket skulle kunna innebar att Pantern ar en av de fa hjaltar som inte riktigt litar
pa betjanten. Betjanten i sin tur finner det stundtals rogivande att subtilt paminna Pantern om det. ;)

Om karaktaren ser likadan ut till sitt kroppsliga utseende sa kan kanske hennes utstyrsel variera beroende
pa hennes sysslor och roller? Kanske aven karaktérer? Hon kan t.ex. alltid har pa sig en raffig franska
maiden-outfit ndr hon ar ensam med greven? :rolleyes:

Bild éverst av Per Léfgren. Bild nedan av Daniel Schenstrém fran avsnittet Fritt fall.
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B H E LA S U RTDOTTI R (Skapad av Lars Johansson)

Verkligt namn: Bal Surtr

Yrke: Forkroppsligande av
Elden, elementell kraft, drottning
av Eldjattarna - Surt.

Identitet: Fullkomligt okand
bland dédliga pa vart
existensplan. Relativt okand i
For-Ragnarokska Asgard,
Jotunheim och Muspellheim.
Laglig status: Bhela har an sa
lange inte brutit nagra storre av
Midgards lagar.

Civilstand: Ogift.

Kénda slaktingar: Surtur -
Eldens ultrajatte (far), Sindrmara
(mor) Logi (halv-farbror), Eldr,
Eimnir och Brandingi. (kusiner)
Fodelseort: Muspellheim,
eldens boning.

Operationsbas: Forut
Muspellheim, och angransande
varldar. Nu endast Midgard -
"Jorden", och specifikt Svea
Rike.

Framtradanden: Ragnarok —
Prolog, Ragnardk
(Opublicerade.)

Perioder:

Superstjarneperioden.

Historia: "l det brinnande
landet, Muspellheim, som for
evigt vaktades och beharskades \ 12
av den forsta Eldjatten, Surtr, VK A\
kom det sig sa en dag, att Surtr -

tog sig en maka, Sindrmara.

Hon fédde honom ett barn, och P 2 AT -
endast ett - En liten missvaxt -
flicka. BILD AV FREDRIK ANDERSSON

Surtr, som var maktigast av alla
jattar, endast Ymir som fotts nagra minuter fére honom, var den enda som kunnat mata sig med hans kraft,
var rasande, fylld av vrede och en gdmd sorg och skam. Hur han an forsokte, kunde han inte producera fler
avkommor. Han kunde aldrig fa en son... En arvtagare som kunde ta hans plats nar han férgjort Asarna och
brant varlden till att bli sdsom Muspellheim.

| sinom tid forstod han var han felade... ty hans undermedvetna kunde inte férma sig att avge nog av hans
flammande kraft for att skapa fler avkommor, med samma makt som han sjalv.

Sa han sokte efter en arvtagare bland dom lagre staende Eldjattarna, den maktigaste av dom skulle fa hans
dotter, och hans flammande svard. Aterkommande strider brét ut, och segrare pa segrare korades. Men i
den brinnande ceremonin da dottern och svardet skulle lamnas dver symboliskt, s& kunde ingen av dom
enorma och maktiga jattarna ta svardet... For dottern utmanade dom till kamp och drapte friarna med
svardet, tid efter annan. Sa kom da till slut Ragnardk, och Surtr stod utan en arvtagare. Ingen att &rva den
brinnande varld han skulle skapa. Men han ledde dnda Muspellheims soner over den splittrande Bifrost, in i
sjalvaste Asgards hallar. Men en ensam flicka Iamnades kvar... Ty det var Muspells séner som skulle fa den
heliga aran, och inte blott en liten och missvaxt flicka.

Men utan Surtr's vetande hade hans undangdémda dotter inte levt i sa stort ovetande om Asarna som kunnat
tros. Ty flertalet ganger hade hon besdOkts av Gna - Friggs budbarare. Varje gang tog Gna med sig sma
presenter som berattade om varlden utanfér Surt's brinnande salar, och varje gang forsdkte hon fa Bhela att
beratta vars Surt forvarade sitt brinnande svard, nar han vilade. Men varje gang sa teg Bhela, for hon forstod

53



att Asarna ville stjala det brinnande svardet, for att vara sakra pa att kunna besegra Surt.

Sa en dag, kom sa slutligen Ragnardk, tidens slut, Yggdrasils fall. Nar Surt ledde Muspelheims soner éver
Regnbagsbron Bifrost, och splittrade den med sina maktiga steg. Just innan anfallet, sa beordrade Surtr
Bhela att stanna tillsammans med dom andra kvinnliga eldjattarna, langst bak i anfallstaget, och inte ansluta
sig pa hans hogra sida, for den yttersta striden."

Langd: Varierande. Beroende pa hur mycket termisk energi hon har tillgang till, sa vaxer och krymper Bhela
i storlek. I sin vanligaste storlek ar hon ca 248 cm hdg. | teorin skulle hon nar hon val kan kontrollera all av
Surtrs enorma kraft vaxa atminstone till en liknande hdjd som han - ca 3000 meter hdg. Vikt: Varierar.
Materian som Bhela bestar av har oerhért hég densitet, men trots det sa bestar hon till stora delar av termisk
energi, utan massa eller vikt. Vid normal storlek uppskattas hennes vikt till ca 417 kg. Nar hennes
energinivaer 6kar omvandlas en del av den termiska energin till materia ( dock i mindre och mindre
mangder). Det &r okant till vilken grad hennes vikt da dkar. Ogon: Réda i iris, med en orangeférgad vita.
Har: Flerfargat - Vitt, rott, svart orange och blatt. | egenskap av en eldjatte bestar hennes har helt eller delvis
av energi, som flédar ut ur hennes huvud. Precis dar energin emanerar ar hettan sapass intensiv att hennes
har blir vitfargat, for att sedan skifta i ett kort band av blatt, innan det évergar till orange, mérkrétt och
slutligen svart.

Styrkeniva: Varierande. Beroende pa vilken tillgang till termisk energi som hon besitter vid den aktuella
tidpunkten. Vid sin lagsta niva sa ar hon fortfarande 6vermanskligt stark, och kan absorbera och avfyra eld
med ett energiinnehall paminnande om ett grovkalibrigt hagelgevar. Nar hon kan kontrollera hela Surtrs kraft
besitter hon krafter pa en kosmisk niva, och kan narmast beskrivas som en levande stjarna.

Kéand 6vermansklig kraft: Bhela bestar av en syntes av fast materia och ett termiskt energifalt, som halls
samman av magiska krafter. Hon fungerar som bade en generator och katalysator for termisk energi. Detta
ger henne formagan att bade absorbera och avge termisk energi fran varhelst pa sin kropp. Hon féredrar
dock att avfyra energin framst ur sitt huvud, hon spyr eld. Eller genom att kanalisera kraften genom
Surtsvardet. Hon kan aven styra och framkalla eld pa psionisk vag. Hennes kraftniva styrs helt av vilken
tillgang till termisk energi som hon har for tillfallet.

Hennes férmaga att kanalisera den ofantliga magiskt betingade termiska energin fran hennes Far - Surtr,
vaxer kontinuerligt ju mer hon anvander hans flammande svard. Nar hon val har kontroll éver en tillrackligt
stor del av den, skulle hennes kraftniva i teorin vara sapass stor att hon skulle kunna antingen omskapa -
eller forstora, en planet av Jordens storlek. Hon besitter &ven formagan att aterskapa hela eller delar av sin
kropp om den skadas, forutsatt att hon har tillréckligt stor tillgang till termisk energi i sin narmiljo.
Personlighet: Bhela Surturdottir ar sin fars dotter. Hon har ett flammande temperament, fyllt av otalighet och
svarigheter att kontrollera sina vilda impulser. Otamjbar och fylld av en oerhérd vrede, ter hon sig lika
skrammande for sina fiender som ogreppbar for sina vanner. Nar hennes lust for forstroelse vacks kan hon
delta i fester som kan vara i veckor. Men till slut fylls hon av en djup kansla av tomhet, som snart évergar i
vrede, sa fort nagot litet uppenbarar sig som kan antdnda hennes emotionella energi ater. En eldjattes lustar
och behov kan aldrig nagonsin helt uppfyllas.

Som en eldjatte k&nner hon alla k&nslor med en intensitet som inga andra varelser i den Nordiska
Kosmologins varldar.

Svagheter: Alla grader av temperaturer som manniskor och djur uppfattar som kyla ger Bhela kénslor av
obehag och trétthet. Avsaknad av energi och exciterade atomer gér att Bhelas kraftniva helt enkelt sjunker,
och hon maste darmed i allt storre utstrackning leva pa den inre termiska energi som finns lagrad i sin kropp.
Langa perioder av brist pa termisk energi leder till att hon tappar allt mer massa och minskar i storlek,
kanske till ett mikroskopiskt stadium. Det forefaller som att hon liksom sin far endast kan férgéras pa magisk
vag nar hennes energiniva ar tillrackligt lag ( mikroskopisk) eller i valdigt vild fluxuation.

Ovriga noteringar fran skaparen: Bhela &r den sista bararen av Surtrs flammande svéard, som innehaller all
hans flammande kraft, som slapptes 16s vid Ragnaroks sista utbrott. Den flammande kraften omnamns i
myterna att den skulle na aven jorden och branna den precis som dom andra 9 varldarna, ren. Men Surt
fortardes av sin egen kraft och drunknade i varldsaltets hav innan hans eld nadde Jorden, eller dédsriket Hel.
Nu lever den brannande vreden som kan bade skapa och férgdra liv, vidare i hans svard. Detta svard ar nu i
hans enda hela dotters &go. Men flamman inom den atras av dédsgudinnan..
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Bild pa férrforra sidan av Fredrik Andersson. Pa denna sida av Lars Johansson.
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B LOOD HAN D (Skapad av Elof Johansson)

Verkligt namn: Bob Dorian

Alias: D6dens 6ga

Yrke: Yrkesmdrdare.

Identitet: Hemlig.

Laglig status: Ostraffad kriminell.

Civilstand: Ogift.

Kénda slaktingar: Inga kanda.

Fodelseort: New York.

Operationsbas: Hela varlden.

Framtradanden:

Perioder:

Historia: Bob Dorian var en sa kallad vapennérd som
blev mobbad i skolan. Hans far var soldat och
férvarade vapen hemma, och nar hans far en gang var
full och markte hur Bob lekte med vapnet sa fick han
spel och skulle avvapna sin son som av misstag skot
honom. Senare, fortfarande i chock, sa tog han vapnet
och dbédade sina plagoandar. Senare gick han med pa
att déda manniskor for pengar och han visade sig ha
ett bra 6ga nar det kommer till att sikta.

Alder: 30 ar. Langd: 160 cm. Vikt: 60 kg. Ogon: Ett
blatt 6ga och ett brunt. Har: Blond men fargat svart.
Styrkeniva: Som en vanlig person som tranat
regelbundet och bemastrat karate.

Kéand éverméansklig kraft: Han har inga krafter, men
han har en otrolig vapenkansla och bemastrar alla
sorters skjutvapen dven om han aldrig har hallit i
vapnet forr. Han kan skjuta och traffa mal som anses
vara omdjliga for en mastare i skytte. Han bar tva
knivar som han kan falla ut ur a&rmarna om han maste
annars sa litar han pa sina kunskaper inom karaten.
Han har fotografiskt minne och har lart sig tolv olika
sprak flytande, bland annat svenska.

Svagheter: Alla svagheter som en manniska har. Han
lider av vanforestallningar om att han ar oskyldig och
att hans alter ego ar Bloodhand och att denne tar éver
Bobs kropp. Ibland s& smalter de ihop och bildar en
tredje personlighet. De ar bada helt medvetna om den
andras handlingar, nastan som att de star bredvid
varandra, vilket det ar hur ser sig sjalva. Han har en
bild pa sin forsta karlek som han forsoker skydda med
sitt liv oavsett om han ar Bob eller Bloodhand.
Personlighet: Som Bob ar han intelligent och
affarsinriktad. Han ar en mastare pa att rakna och
darmed ar han en mastare pa att géra affarer. Han
gillar dyra saker, kan verka lite snobbig att prata med
men annars trevlig och lojal till uppdragsgivaren. Som
Bloodhand sa ar han otrevlig, kallblodig, kaxig, sadistisk, sjalvsaker och envis och han ger aldrig upp forran
hans mal ar doétt. Han ar aven intelligent och lika smart i affarer som Bob.

Drakt: Har en atsittande gra mask som har solglasdgonlinser dver 6gonen och en atsittande gra drakt med
I0st sittande armar. Han bar ofta en lang rock utan armar. | civila klader bar han en vit kostym, svart skjorta
och en vit slips, oftast for att délja sin drakt under.

Skaparens anteckning: Han tar enbart 50 miljoner dollar som betalning.

Bild av Daniel Schenstrém.
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(Skapad av Elof Johansson)

Verkligt namn: Robert Gustafsson

Yrke: Inget

Identitet: Kand for omvariden.

Laglig status: Svensk medborgare.
Civilstand: Omyndig.

Kénda slaktingar: Foraldrar och en aldre bror.
Fodelseort: Gromkoping.

Operationsbas: Gromkoping.
Framtradanden:

Perioder: e _).H_
Bakgrund: Hans féraldrar alskade honom hdégt, och ~ S
han har alltid haft en stark vilja. Nar de var pa /f,;'r T,
semester i Grekland sa hittade han en svart sten som .

han plockade upp och stack sig pa. Stenen blev

genast till ett svart pulver och han bérjade méarka f
andringar nar de kom hem. Han blev snart stérre, i

starkare, snabbare och mer uthallig. Han upptackte att ,r | ‘||
han at mer och mer samtidigt som han vaxte. Pa en ! /l I"l. 1‘|
vecka sa var han stdrre an en vanlig vuxen man, och | | | Y
manga ganger starkare. Han blev farligare for sin F f\
omgivning och lakarna hittade inga fel. Han hade .' 3{ 'I | '|

|

|

smittats av ett muterande utomjordiskt virus som | { | |
muterar sin vard och inom tid tar dver kroppen till en |

viss del, vilket fick honom att bérja ga barsark. { .
Alder: 5 ar. Lingd: 278 cm. Vikt: 112 kg. Ogon: Gra. !

Har: Ljusbrunt. [

Styrkeniva: Kan pressa upp till 150 ton utan storre {

1|

problem, och han blir starkare ju mer han ater. [ | q‘%‘ /I

Kand overmansklig kraft: Férutom superstyrka, / I‘ |
i

]
I
II |'i1
|
; l II Ia,l' |l
Svagheter: Hans foraldrar och att en vuxen tar till en A @ LR

supersnabbhet, superuthallighet, han har en lakande

férmaga, alla skador han far laks ihop pa sekunder. Hn!
L

arg ton mot honom. ”‘-?J. L

Tillagg: Det utomjordiska viruset beskrivs i sektionen
Kénda utomjordingar i kapitlet VARLDEN.

Bild av Daniel Schenstrém.
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BONSYRSAN (Skapad av Thomas Fels och Elof Johansson)

Verkligt namn: Okant

Yrke: Tidigare forskare inom zoologi, inriktning
entomologi

Identitet: Okand.

Laglig status: Svensk-somalisk medborgare
Civilstand: Singel da hon dédade sin pojkvan.
Kéanda slaktingar: En mor och far, fyra syskon i
Somalia.

Fodelseort: En by i Somalia.

Operationsbas: Sverige.

Framtradanden: Andra chansen (opublicerad).
Perioder:

Historia: Hon féddes i en by i Somalia och var
det tredje utav fem barn. Hon visade sig ganska
snabbt vara ett intelligent barn da hon larde sig
tala och ga tidigare an manga andra barn i
hennes alder. Hennes foraldrar bestamde sig
ganska snart att hon var vard att satsa pa sa de
lat henne ga i skolan och fangades ganska snart
upp utav en grupp utav frivilliga utlanningar som
hade tagit sig i uppdrag att utbilda de fattiga
byarna. En man fick upp ett intresse fér henne
och larde henne engelska, svenska och ryska.
Han séag snabbt hur hennes blick drogs till
insekter och deras beteende. Han bestdmde sig
att bidraga till detta intresse och pa sa nagot satt
lyckades han Overtala hennes familj att lata
honom adoptera henne mot att han naturligtvis
bidrog de andra barnens valmaende. Nar hon
kom upp i tonaren sa ldmnade hon manga

7eelTTe=iee

jamnariga bakom sig kunskapsmassigt, tills hon ) i
motte en man som hette Niklas von Hagern, som : m'
erbjod henne ett stipendium i Sveriges finaste

universitet ifall hon 6nskade att fortsatta. Da hon ) %

hade hort mycket bra om Sverige sa tackade hon
genast ja. Hon blev férvanad utav hur snabb han
var med att forsta henne, och tack vare hans
pengar och hans ledarskap sa valde hon snart att utveckla forbattringar for manniskor fran insekters olika
egenskaper. Hon utvecklade snart en metod att fa sterila kvinnor att kunna befrukta sig sjalv, men metoden
och formlerna behdll hon inom sig sjalv i sitt minne. En dag da hon holl pa att forska i bonsyrsornas
beteende sa beslot sig nagra avundsjuka elever pa samma skola som énskade att fa samma stipendium att
visa att hon inte var battre an dem. De misshandlade henne i labbet men vad de inte visste var att hon hade
en stor samling utav bonsyrsor for ett experiment. Hon hade med en japansk forskare utvecklat en formel
som i en liten dos kunde 6verféra en forutbestamd del utav en insekts egenskaper till en manniska. Den
formeln fick hon éver sig som genast krép in i hennes sar och tillsammans med bénsyrsorna hon varit i
kontakt med férvandlade henne. Snabbt utvecklades hon till ett monster som inte bara fick de andra att bli
paralyserad utav skrack, utan hon utvecklade en enorm hunger som slutade med att det enda man hittade
utav eleverna var en stor mangd med blod... hon hade utvecklats till en hybrid. Bonsyrsan var 16s och péa jakt
efter fdda och till en viss del hdmnd mot manniskors girighet.

Langd: 1, 92 m Vikt: 70 kg Ogon: Bruna. Som bénsyrsan insektégon. Har: Svart. Som Bénsyrsan saknar
hon har.

Styrkeniva: Flera ganger en vanlig persons styrka.

Kéand 6vermansklig kraft: Hennes armar kan bli rakbladsvassa och far formen utav bénsyrsas armar.
Hennes hud ar hart som sten, hon har vingar pa ryggen som gor att hon kan flyga. Med hennes krafter kom
aven ett pris, da hon standigt ar hungrig efter farskt kott.

Personlighet: Hon ar mer djur &n manniska, och gar darmed mest pa instinkter dar hunger och jakt ar de

ledande instinkterna. Som manniska var hon trevlig, intelligent och valdigt blyg.
Bild av Daniel Schenstrém.
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CAPTAIN WORLD (Skapad av Thomas Fels)

Namn: Aadesh Tank

Alias: General Great Britain

Yrke: Okant

Identitet: Okand.

Laglig status: Indisk medborgare
Civilstand: Gift

Kénda slaktingar: Fru.

Fodelseort: Okant.

Operationsbas: Hela varlden.
Framtradanden: Stolti NY - Volym 2.
Perioder: Superstjarneperioden
Ursprung: Under andra varldskriget
skapade Storbritannien via kemiska
experiment soldaten General Great
Britain for att halla ordning pa Indien,
over vilket de hade stor kontroll.
Soldatens namn var Aadesh Tank. For
att sdkra Aadesh Tanks lojalitet till det
brittiska imperiet forsatte de honom i
hypnotisk trans och anvande honom i
detta tillstand till valdsamma
handlingar mot indierna. Nar Tank trots
denna trans forstkte géra motstand
mot behandlingen férsatte de honom i
annu djupare trans. Han foll i koma och
glémdes bort. | denna koma slutade
han aldras, samtidigt som
amnesomsattningen foll till noll. Detta
Overlevde han tack vare de kemiska
experiment han utsatts for. Nar han
manga ar senare vaknade vigde han
sitt liv at att kAmpa for rattvisan.

Har: Mérkbrunt Ogon: Bruna Langd:
190 cm Vikt: 95 kg

Krafter och vapen: Tréttnar aldrig.
Hans skéld ar gjord av en Iatt
vanadium-titanlegering och tal att
utsattas for oerhdérda pafrestningar.
Hans stridstraning har gjort honom till
en formidabel kampe.

Ovrigt: Taktiskt geni. Ledare i falt.
Pladerar for 6ppna granser mellan
varldens folk.

Bild av Daniel Schenstrém.
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D E L P H O (Skapad av Lars Johansson)

Verkligt namn: Delpho

Yrke: Okant

Identitet: Okand.

Laglig status: Okant

Civilstand: Okant

Kénda slaktingar: Inga

Fodelseort: Okant

Operationsbas: Sverige.

Framtradanden: Inga.

Perioder: Superstjarneperioden

Bakgrund: Delpho tillhér en tidigare oupptackt
ras av delfiner med en intelligens paminnande om
manniskors, och utvaxter i framfenor som
fungerar som tummar. De har ett
undervattenssamhalle pa héga djup runtom i
nordliga vatten. De har utvecklats sa att dom
klarar forhallandena pa djupt vatten ( kold, tryck,
morker) men anvander aven tekniska hjalpmedel
som de fatt hjalp av det forntida Atlantis att bygga.
Delpho tillhér en av de Delphoser som anser att
det enda sattet for dem att 6verleva i den varld
den moderna manniskan skapat ar genom att
aterbygga ett fredligt, dppet foérhallande med
manskligheten. Bar en bioteknisk sele for
djuphavsutforskning.

Liangd: Vikt: Ogon: Har:

Styrkeniva: Okant.

Kand overmansklig formaga: Besitter soniska
och telepatiska krafter, formaga att leva under
hdgt tryck i djupt vatten.

Bild av Daniel Schenstrém.
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DET (Skapad av Elof Johansson)

Verkligt namn: Alexander Bergsson/ Alexandra Bergsson
Yrke: Fotograf /seriemdrdare och ranare.

Identitet: kédnd

Laglig status: Svensk ostraffad brottsling.

Civilstand: Singel.

Kénda slaktingar: Inga.

Fodelseort: Goteborg

Operationsbas: Sverige, men verkar féredra Gromkdping.
Framtradanden:

Perioder:

Historia: Fran tidig alder visade sig ha superstyrka och \
snabbhet, men tvingades snabbt att fa kontroll éver sin i

styrka och aldrig néamna det fér nagon. En ung person som L et “hﬂ__fj“‘ "l"-l

tidigt blev intresserad av fotografier och som efter sin e el

utbildning till fotograf bérjade arbeta som fotograf pa en Ja 1 \ SV o -~ B |

tidning. Fick snart jobb hos en fotograf och tog barnbilder, / ; i .'l ¢

men efter nagra ar dar gick nagot fel. Ett barns mor bérjade ‘ ' \ h |
/ A

ett raseriutfall s& moérdades modern. For att undvika vittnen
sa mordades aven barnet och gémde dem under golvet i
sopsackar. Full utav anger och daligt samvete som 'I

orsakade somnldsa natter och natter fulla med AN | -
mardrommar. Dagarna kantades med paranoia och f” . R i W/l
depression. Tillslut var samvetet for tungt sa en ny l.‘ i ) |
personlighet utvecklades for att klara av bérdan. Det var ett \M} i
misstag d& bekanta mérkte det och férsokte hjalpa, men YWY }'5
den nya personligheten gillade det inte och det slutade med \\ { {
att en av vannerna hittades brutalt mérdat i sin ldgenhet. \ i
An en gang borjade samvetet och mardrémmarna komma \ i
tillbaka. For att klara av det s& byttes personlighet igen, och V|
allt bérjade om igen. Utan att halla sig till ett kon utan \ Y 1 A
personligheten skiftar mellan att vara kvinna och man sa 'I ] o
tillslut blev personligheterna sjalva forvirrade och boérjade >

stélla krav som inte var méjliga i den lilla studion, och under & /

kalla sig for Det, da det var lattare an att vélja. Ar en av fa
personer som kan kalla sig fér nemesis till Réda Spoket, da
Det flera ganger har slagits och faktiskt besegrat hjalten vid i Il
flera moten. il | N
Langd: 1,86 m Vikt: 68 kg Ogon: Blaa Har: Ljusbrunt R . |
Styrkeniva: Kan lyfta mellan 20 till 25 ton. B f |
Kéand 6vermansklig kraft: Utom sin superstyrka och {1 |
snabbhet, sa har Det en formaga att hypnotisera sina offer {9 [ 'i
och far dem att bli forvirrade 6ver vilka krafter Det har. )

Oftast sa hypnotiseras offren till att tro att Det kan forflytta

foremal med tankekraft, men i verkligheten sa skapar Det f

endast en psykiskt bild av sig sjalv som offret ser, och /
sedan osynligt for offrets blick kunna lyfta och kasta saker !

fysiskt, och pa sa satt ofta leka med sina offers psyken heed

innan Det till slut dédar dem.

Kanda fardigheter: Det ar en mastare pa forkladnad.

Personlighet: Da Det ganska ofta byter personlighet gor Det till en farlig och oférutsagbar. Den réda traden i
varje personlighet ar det daliga samvetet, och ett véaxande blodtorst. Namnen som Det anvander skiftar
mellan Alexander och Alexandra sa ingen vet om Det ar en man eller kvinna.

Bild av Daniel Schenstrém.
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D IAMANT'J I M MY (Skapad av Fredrik Jelcander)

Verkligt namn: Okant

Yrke: Yrkeskriminell

Identitet: Okand.

Laglig status: Svensk medborgare.

Civilstand: Okant.

Kénda slaktingar: Inga.

Fodelseort: Okant

Operationsbas: Sverige.

Framtradanden: Bit for bit — SSS #10, Volym 1, Diamant i olja - Volym 1, Falskspel i Gromképing — SSS
#16, Volym 1.

Perioder: Alla.

Bakgrund: Smaskurk och diamanttjuv. Stoppades av Otroliga mannen och éverlamnad till polisen strax
innan Greven fragade Otrolige mannen om intrade till Nordens stjarnor. Han har samarbetat med Rattan och
Fiddler och spenderat atminstone en del av sitt livi Gromkoping.

Langd: Vikt: 93kg Ogon: Bl& Har: Rott

Styrkeniva: Som en otrdnad vuxen man.

Kand évermansklig formaga: Ingen.

Bild av Daniel Schenstrém fran avsnittet Bit fér Bit.
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DOC KHAN (Skapad av Elof Johansson)

Verkligt namn: Roger Holms

Yrke: Skraddare.

Identitet: Okand.

Laglig status: Svensk medborgare med
brottsregister.

Civilstand: Ogift.

Kéanda slaktingar: En bror som ar inlast pa
Havsbergets Mentalsjukhus och en mor som
ar en kand haxa som saljer amuletter.
Fodelseort: Gromkdping.

Operationsbas: Gromkdping.
Framtradanden:

Perioder:

Bakgrund: Roger hade en bra barndom. Han
var bra i skolan och alskade gator och spel
dar man skulle I6sa pussel. Han fick snabbt
en hobby att samla pa figurer och hans hobby
fick honom skaffa ett jobb vid 15 ars alder for
hans snalla mamma kunde inte betala for
hans hobby. Men hon gav honom en amulett
som skulle ge honom ett langt och lyckligt liv.
Nar han vaxte upp sa blev hans bror galen
och forsokte morda deras familj, och Rogers
egna psyke knacktes nar hans far kom hem
och skadade honom for att han inte hade ett -
manligt jobb.

Han sdkte trost bland kvinnor men fann
inget. Han fick problem med lagen nar han
rakade ha sex med en underarig flicka. Efter
en tid i fangelse sa startade han eget som
skraddare, men enbart som tackmantel, for
han hade markt i fangelset att han var pedofil,
och gillade det. Han gick ut om natterna med
en tygmask 6ver ansiktet och valdtog flickor.
En dag gjorde han misstaget ge sig pa
Superstjarnans syster, som blev radddad i tid,
och striden slutade pa en leksaksfabrik. Han fick av misstag smalt plast 6ver sig och medan han langsamt
dog av smartorna infér en skramd Superstjarnan som desperat forsdkte l1aka hans skador med sina krafter.

Hennes lakande krafter och Rogers amuletts krafter smalte samman och aktiverade en okand formaga i
amuletten. Nagon timme senare vaknade han upp i en docka, vilket sédnkte honom langre ner i vansinne.

Han 6vergav sitt namn och fortsatte som Dockhan, i ett forsokt att starta ett brottsimperium. Hans forsta
brott var mordet pa sin egna far.

Langd: (Som Roger) 178 cm, (som Dockhan) 50 cm. Vikt: (Som Roger) 87 kg, (som Dockhan) 3 kg. Ogon:
(Som Roger) Bruna, (som Dockhan) Bla. Har: Rétt.

Styrkeniva: Kan om han anstranger sig lyfta 14 kilo.

Kéand 6vermansklig kraft: Superintelligent, han behdver inte andas, ata eller dricka. Han kan om hans
kropp blir skadad slappa ut sin sjal och hitta en ny dockkropp. Han kadnner ingen smarta, kyla eller varme.
Han ar en mastare pa att manipulera manniskor. Han har byggt om sin kropp sa att den har dolda vapen.
Personlighet: Han ar lugn, men pa ett hotfullt satt. Tar allting i livet 1att, nastan oférmdgen att bli arg. Han
har tva personligheter som ar vid medvetande samtidigt, fast en av dem har mer kontroll an den andra. Han
ar kallblodig, och sadistisk. Lider av en vilja att bli sedd som en intelligent man. Ar girig och paranoid.
Svagheter: Han kanner inget, varken lukt, smak eller nagon kansla alls, vilket gér honom Iatt att lura. Bryr
sig bara om pengar och sméflickor, och darfor ganska forutségbar. Hans storsta svaghet ar att han ser ner
pa andras intelligens, och hans personliga hat mot Superstjarnan. Det gor honom blind fér mycket annat.
Ovrigt: Han gér oftast kladd i en klanning fér hans kropp &r oftast i form av en flicka.

Bild av Fredrik Andersson.
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DO KTO R D E D RU P (Skapad av Daniel Schenstrom)

Verkligt namn: Troligen Dedrup
Yrke: Okant, ifall Dedrup ar en riktig doktor ar det

£ - - P -
inte kant inom vilket omrade. B & Da::fé DEDRUP
Identitet: Okand. 1 ¥ =1 KOMMER SL: €R
Laglig status: Avatariansk medborgare med okand - : BANEMAN!

historia.

Civilstand: Okant.

Kéanda slaktingar: Inga.

Fodelseort: Avatarius.

Operationsbas: Inom galaxen.

Framtradanden: Dedrups dédliga prisma — SSS
#8, Volym 1, Jagad jagare, Dedrups darskap -
Volym 2.

Perioder: Alla.

Historia: Doktor Dedrup ar en avatarian, en
utomjording. Han kom till Jorden for att skaffa slavar
till ett krig som hans ras har med en annan ras,
Virtusierna. Nar han anlant upptackte han
superhjaltar och som reservplan sa skulle han fanga
in dem istallet. Han byggde upp en fabrik som
tillverkade prismaliknande plastpussel liknande
Rubiks kub som sande ut energi vilket gjorde
anvandaren viljesvag. Nordens stjarnor satte stopp
for hans plan och han aktiverade sin flygande bas
sjalvforstorelsemekanism. Skeppet sprangdes och
det &r oként vad som hande med den utrustning han
ldmnade efter sig.

Senare skulle han dterkomma med en plan for att
forslava manskligheten och denna gang lyckades
han ta éver Vengeance och nagra av Nordens
stjarnor med hjalp av hjarnkontrollerande
elektroniska plattor. Han besegrades till slut av en
allians mellan Nordens Stjarnor, General Winter och
Rattan.

Langd: 185 cm. Vikt: 80 kg. Ogon: Grona. Har: Inget.

Styrkeniva: Okant, inga tecken pa superstyrka.

Kand overmansklig kraft: Doktor Dedrup har inte visat p4 nagon form av superkraft. Istallet verkar han
forlita sig pa sin hdgteknologiska utrustning som bestar av rymdskepp, avancerade datorer och humanoida
robotar med olika funktioner.

Personlighet: Doktor Dedrup &r pratsam och éverlagsen.

Skaparnot: Dedrups fargschema och den pa hans teknik bor fortsatta anvandas for att etablera kontinuitet
om han anvands igen.
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Bilder av Daniel Schenstrém, pa sidan innan fran Nybérjarperioden och pa denna sida fran Superstjdrneperioden. Man kan ocksa se
hans robotars huvuds designéndringar genom de olika perioderna.
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DO DS KALLE KVI N NAN (Skapad av Fredrik Andersson)

Verkligt namn: Okant

Yrke: Okant.

Identitet: Okand.

Laglig status: Demon.

Civilstand: Okant.

Kénda slaktingar: Dotter.

Fodelseort: Okant.

Operationsbas: Jorden.
Framtradanden: Verkligheten - Volym 2.
Perioder: Alla.

Bakgrund: En uraldrig ond ande/demon.
Behover en déd kvinnlig kropp att besatta
for att kunna paverka omvarlden. Kroppen
tar skada av vald och péafrestningar. Nar
kroppen gar sdnder tvingas hon hitta en
ny. Samlar pa dodskallar. Dessa anvands
for att akalla och skapa spoklika
demoniska tjanare av ektoplasma (som
rinner ut ur skallen och formas till en fysisk
skepnad). Dessa underhuggare ar tankt
att fungera som kanonmat fér maktigare
superhjaltar, men kan utgoéra en viss fara
och spanning fér évriga "normala"
superhjaltar. Hon ska aven ha en
medhjalpare, hennes dotters stygga ande,
aven den i en ddd flickas kropp.

Har: Vitt Ogon: Lysande bla

DODSKALLEKVINNAN

Bild av Fredrik Andersson.

66



(Skapad av Elof Johansson)

Verkligt namn: Olof Roos

Yrke: Brottsbekampare.

Identitet: Allmant kand.

Laglig status: Kriminell svensk
medborgare.

Civilstand: Ogift.

Kéanda slaktingar: En bror.

Fodelseort: Gromkoping.

Operationsbas: Gromkoping.
Framtradanden:

Perioder:

Bakgrund: Olof vaxte upp och sag Rdda
spoket som en idol och énskade att han
kunde bli som honom och bdrjade trana
hart. Det lilla man vet om honom &r att han
blev svensk mastare i amatoérboxning fem ar
i rad utan skador. Hans namn ekade for
forsta gangen pa Gromkdpings gator efter
att stadens forsta hjalte, Réda Spoket,
flyttade darifran. Han sag hur antalet brott
Okade och bestdmde sig att géra nagot at
det. Till slut sa gav han sig ut pa gatorna for
att rensa upp bland stadens avskum. Han
tog sin trogna kofot och bérjade sin blodiga
stddning. Han bryr sig inte om kon, hudfarg,
religion, eller alder, ett brott ar ett brott i
hans égon och borde raderas. Han dédar
inte alla, utan enbart de som gér motstand.
Namnet fick han av de fa brottslingar som
Overlevde hans angrepp. Polisen bdrjade
jaga honom som moérdare for han dodade
en politiker med motivationen att politiken
var korrupt.

Alder: 26 ar. Langd: 180 cm. Vikt: 90 kg.
Ogon: Gréna. Har: Fargat grént, annars
blond.

Styrkeniva: Tre ganger sa stark som en
vanlig manniska.

Kéand évermansklig kraft: Lite superstyrka,
men han kan hall andan i fem minuter och under den tiden sa slar han snabbare och starkare for han slésar
inte tid pa att andas. Han har snabba reflexer och en otrolig vighet.

Svagheter: Hans tro pa sig sjalv och hans tro att han har ratt att skada manniskor for att de kort for fort.
Hans ovilja att rora vid hattar och att 6ppna dorrar utan att ha handskar pa sig. Han hatar att man kallar
honom fér feg, da han blir argare och blir darmed mer forutsagbar.

Personlighet: Han ar hard mot dem som bryter mot lagen, men han ar godhjartad och kan offra mycket av
sig sjalv bara for att radda en kattunge fran att bli blét i regn. Han ar radd for att ta i hattar, samt sa kan han
inte ata mat som inte har agg som tillbehdr. Han uppfor sig som en éversittare, och ar lite paranoid. Har man
ett gemensamt mal sa gar han att samarbeta med, men man far har tdlamod med hans valdsamma metoder.
Vapen: Han svingar en kofot som vapen.

Iy ??‘" unl\-lm.h-.-"“.lm y TG
\a E"""""“"-m

Bild av Daniel Schenstrém.
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E M E RITUS B LO D (Skapad av Lars Johansson)

Verkligt namn: Professor Alvis Bloed, legalt andrat
till Blod.

Yrke: Professor Emeritus i Genetik, Biologi,
Medicin, Mikrobiologi och Elektronik.

Identitet: Allmant kdnd, men merparten av hans
olagliga aktiviteter ar inte kdnda for allmanheten.
Laglig status: Svensk medborgare, tidigare
straffad. Delat medborgarskap i Schweiz,
Kajmandarna, och Lichtenstein.

Civilstand: Ogift.

Kénda slaktingar: Kona Bloed (Mor, fodd
Heimskurdottir) och Harde Bloed (far).
Fédelseort: Sverige, Lund.

Operationsbas: Sverige, men drar sig ofta tillbaka
till andra delar av Europa for att planera och
inforskaffa finansiering for sina fortsatta
vetenskapliga experiment och kriminella aktiviteter.
Framtradanden: Monstermakaren - Volym 2, Det
nya landet (opublicerad).

Perioder: Alla.

Historia: Son till en hollandsk professor och en
islandsk sdmmerska, foddes Professor Emeritus
Alvis Bloed i Lund. Hans foraldrar férvanades tidigt
over hans forbluffande intelligens, da han larde sig
att stava redan vid 1,5 ars alder. Nar han blev aldre
sa var hans studieresultat férfarande daliga, trots sitt
oerhdrda intellekt.

Igenom stérre delen av sin skolgang i grundskolan
sa var hans betyg rent skamliga, da Emeritus sjalv
kande att skolan var allt for banal, och lararna var
lika okunniga och simpla som deras elever.

Men allt kom att andras en sommardag da han sag
hur tva bonsyrsor, lasta i en parningsdans avslutade
sin lek med att hanen dédades och uppslukades.

Den unge Emeritus blev genast som besatt,
intresset i arvets och djurens natur hade vackts.

Slutligen intresserad av att studera, sa tog han sig
snabbt in pa Lunds finaste universitet, dar han pa
rekordtid slutférde sina studier i biologi och genetik.
Vid 19 ars alder var han snart den yngsta
doktoranden pa sitt universitet. Han steg snabbt i
graderna och blev professor, men hans intresse i att
lara var relativt lagt, och nagot som han mest sag BILD AV FREDRIK ANDERSSON
som en detal;j for att fa inkomst for sina experiment.

Hans irritation 6ver larandet gjorde snart att han
bdrjade organisera diverse svindlar for att komma
Over mer pengar, men aven att han hyrde ut sina
kunskaper inom kemi till den undre varlden, for att framstalla diverse amnen som till exempel sprangdeg och
syror.

Hans genetiska experiment blev med tiden allt sdmre dokumenterade och kontroversiella, vilket gjorde att
hans ron blev ofta ifragasatta, och till slut vart en disciplinar utredning tillsatt, for att utreda eventuella oetiska
arbetsmetoder i hans forskning.

Trott pa den akademiska varldens "trangsynthet" och medveten om att en undersdkning skulle kunna
aventyra hans framtida ron, sa utpressade Blod dekanen pa sitt universitet att géra honom till professor
emeritus, sa att Blod kunde dra sig ivag fran universitet i stort, och forflytta sin forskning till den privata
sektorn, med hjalp av pengar fran sina olagliga aktiviteter.

Helt frislappt fran den akademiska varlden sa lyckades Blod snart gora flera stora framsteg. Han knackte
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den genetiska koden forst av en fluga, sen en 6dla och slutligen manniskan (langt fére andra
vetenskapsman). Under arbetet med att knacka dom genetiska koderna férandrades och utékades dock
hans fascination med evolutionen och livets byggstenar, till en ren besatthet.

Han bérjade dromma om tanken pa att anvanda sin nya kunskap till att omskapa livet, och kontrollera
evolutionen. Snart s& skapade han sina forsta monstertrupper, genetiska kombinationer av olika livsformer,
framtagna som lydiga soldater. Men da hans narcicism och stolthet fick honom att anvanda sina monster till
att forsoka ta hamnd pa sina gamla fiender, och erdvra Sverige, sa hamnade han i direkt konflikt med dom
nyligen grundade Nordens Stjarnor, som besegrade honom och férédmjukade honom offentligt.

Anda sen dess har han dedikerat en
sarskild del av sin forskning till att hdmnas pa, och FORGORA(!) Nordens Stjarnor!!
Genom aren har Nordens stjarnor mott och kdmpat mot Emeritus Blod otaliga ganger, men hur manga
ganger dom an grusar hans planer sa slutar aldrig det enorma onda intellekt som déljer sig i hans kraftiga
kranium att jobba, och varje gang han atervander sa har han skapat nya annu mer kraftfulla monster, med
allt mer forbluffande egenskaper.
Genom aren har Nordens stjarnor métt och kdmpat mot Emeritus Blod otaliga ganger, men hur manga
ganger dom an grusar hans planer sa slutar aldrig det enorma onda intellekt som déljer sig i hans kraftiga
kranium att jobba, och varje gang han atervander sa har han skapat nya annu mer kraftfulla monster, med
allt mer forbluffande egenskaper.

Langd: 176 cm. Vikt: 87 kg. Ogon: Gra. Har: Vitt med orange strak.
Styrkeniva: Som en vanlig manniska som agnar sig at mattlig fysisk aktivitet, fér hans alder.
Kand overmansklig kraft: Ingen. Emeritus Blod har utsatt sig sjalv for en process som han sjalv skapat,
som tillater omprogrammering av generna i levande celler, och har darigenom avlagsnat flertalet genetiska
mutationer i sig sjalv, ( innan processen sa hade han 1 extra revben, tva olikfargade 6gon, en fot med
sammanvaxt hud, bland annat) samt aven avlagsnat manga kadnda anlag foér sjukdomar och andra av honom
sjalv odnskade arvsanlag (sasom skallighet). Han besitter en intelligens langt, langt éver genomsnittet, som
uppmatts till 297 pa Stanford-Binet och 312 pa Cattell-skalan. Hans studier av feromoner har tillatit honom
att skapa flera komplexa organiska kemikalier som han bar som cologne. Hans genetiska monster har alla
skapats i atanke med detta, och reagerar med kraftig lydnad pa doften fran hans feromon-cologne. Blir
Emeritus skramd eller upprord sa reagerar blandningen av hans egna stresshormon utséndrade via huden
med dom andra kemikalierna pa ett satt som gér hans monster mer medvetna om faran, sa att dom
shabbare ska springa till hans undsattning.
Personlighet: Trots att han ar sa intelligent, s& ar Emeritus en mental dvarg nar det galler emotionell
intelligens, han ligger pa en niva nara dom som lider av antisocial personlighetsstérning. Han ar ofta djupt
narcicisstisk, och ser sig sjalv som en av dom absolut stdrsta hjarnorna i varldshistorien, med merparten av
jordens befolkning som okunniga vildar i jamférelse. Han ar ofta valdigt impulsiv och far ofta bisarra infall
som ofta yttrar sig i diverse underliga egenskaper som han ger dom genetiskt framstallda varelser han
anvander for att bega brott.

Nagot av en livsnjutare, sa ses han ofta roka cigarrer och hange sig at diverse dyrare alkoholsorter. Han ser
dock kraftigt ner pa dom som fortar billigare medel, som cigaretter och folkdl.
Svagheter: Emeritus storsta svaghet ar hans totala arrogans, som gér att han ofta har svart att se
svagheterna i sina egna planer, och hur dom kan sla tillbaka pa han sjalv. Fysiskt sett sa ar han en vanlig
manniska, utan nagon storre stridstraning och ar darfoér ingen match ensam i kamp mot supervarelser.
Ovriga noteringar fran skaparen: , och flertalet
av gruppens medlemmar tycker extra illa om honom i jamférelse med flertalet av deras andra motstandare.
Redaktorens not: Emeritus ar inte den fOrsta eller aldsta fienden, om det inte ar han som ar med i avsnittet
Kalabalik i Kebnekaise (vilket troligen ar Leif Schwartz (Hatet)).

Bild av Fredrik Andersson.
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FAC E (Skapad av Elof Johansson)

Verkligt namn: Anna Tdrn

Yrke: Kriminellt galet geni, fére detta fotomodell
och skadespelare.

Identitet: Allmant kand.

Laglig status: Svensk medborgare, tidigare
ostraffad.

Civilstand: Ogift.

Kéanda slaktingar: Adoptivféraldrar och en yngre
syster.

Fodelseort: Stockholm.

Operationsbas: Hela Sverige.

Framtradanden:

Perioder: Framgangsperioden och framat.
Historia: Anna ar egentligen fran Thailand och har
alltid setts som en vacker person. Hon fick alltid allt
hon énskade sig for att hon skulle ha kvar sitt
vackra leende. Hon var alltid den popularaste pa
skolan, och hon gillade att skdmta med nérdar och
andra enligt henne mindre varda. Hon bérjade
snart med att vara fotomodell, och sag Vita duvan
I lite som en férebild och rival. Hon traffade Vita
duvan Il férsta gangen pa en modevisning i
Stockholm nar hon vunnit en tavling i tidningen
Oke;.

Hon blev en kand skadespelare och fotomodell
och hon gjorde allt for att gbra sig vackrare. Nar
hon skulle plastikoperera sa hon fick ett vackrare
leende, men kirurgen var inte skicklig nog, sé& hon
fick ett litet &rr som genast satte sina spar i sinnet
pa henne. Efter ett ar sa knappte det till och hon
mordade kirurgen och brande ner hans kontor
tilsammans med hans familj. Tyvarr sa brande hon
sonder sitt ansikte och det gjorde henne galen,
hon svor att hamnas mot alla lakare, doktorer och
kirurger. Hon tog sig aven ett nytt namn, Face. Hon |
drar nytta av sina erfarenheter som skadespelare i . :
for att utfora sina brott. . - ' F }l?’ )3
Alder: 30 ar. Lidngd: 163 cm. Vikt: 57 kg. Ogon: Sz iz [
Bruna. Har: Svart.

Styrkeniva: Som en person som tranar
regelbundet.

Kéand overmansklig kraft: Har ingen, men hon ar
intelligent och mastare pa forkladnad. Hon ar en av landets basta skadespelare och kan lura vem som helst.
Hon har ett fotografiskt minne. Hon har lart sig boxning pa varldsmastarniva, vilket gér henne snabb och
starkare an vad man tror.

Personlighet: Hon maste dverdramatisera allt alltid. Hon ar sjalvupptagen, egocentrisk och trots sitt branda
ansikte, s& ar hon fafang. Hon &r ganska tyst, nostalgisk och tappar latt fokus om man smickrar henne. Ar
inte radd att smutsa ner sina hander i strid, men helst om hon vet att hon kan vinna. Hon citerar ofta kédnda
filmrepliker. Alla hennes offer far sina ansikten forstérda innan de dédas.

Svagheter: Tappar fokus av smicker, hatar Iakare, kirurger, doktorer och framfér allt hatar hon
plastikkirurger. Hon ar besatt av mode och sitt hat. Har en stark fobi mot eld, och gillar att fuska.

Ovrigt: Hon kan anvénda tillhyggen i strider, allt som kan finns i nérheten, finns det basebolltrd sa anvander
hon det, kedjor sa anvander hon det. Fast hon har en viss forkarlek till knivar.

BILD AV FREDRIK ANDERSSON

Bild av Fredrik Andersson.
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FI D D L E R (Skapad av Daniel Schenstrom, utvecklad av Thomas Fels)

Verkligt namn: Okant

Yrke: Yrkeskriminell.

Identitet: Okand.

Laglig status: Svensk medborgare.

Civilstand: Okant.

Kénda slaktingar: Inga.

Fodelseort: Okant.

Operationsbas: Gromkoping.

Framtradanden: Falskspel i Gromkdping — SSS #16, Volym 1.

Perioder: Soénderfallsperioden.

Bakgrund: Inget ar kdnt om Fiddler bortom att han verkar vara av svensk harkomst och att han ar en duktig
violinist.

Langd: Vikt: Ogon: Bla Har: Gratt Styrkeniva: Som en vanlig manniska

Kanda 6verménskliga krafter: Fiddler kan fa stranginstrument att subliminalt paverka alla som hér dens
humor och vad de tar sig till, samt f& dem att tappa koncentrationsformagan.

Personlighet: Samarbetar garna for att na sina mal och har bland annat gjort det med Rattan.
Skaparens tillagg: Fiddler &r en person som pa nagot satt kan anvanda sin fiol. Han ar tdnkt som en
skurkversion av bandet Jethro Tulls frontman, lan Anderson.

“FIDDLER" ALTERNATIVA NAMN: FIDDEL, FIDDLAREN, SPELMANNEN

SKAPAD AV DANIEL SCHENSTROM - BILD AV FREDRIK ANDERSSON 2012
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FI N N SAVAG E (Skapad av Thomas Fels)

Namn: Lars Ericson

Yrke: Yrkesbrottsbekampare

Laglig status: Ostraffad medborgare i USA
Civilstand: Ogift '
Kénda slaktingar: Inga.

Fédelseort: Okant.

Operationsbas: USA.

Framtradanden: Inga an

Perioder: Okant

Bakgrund: Lars Ericson vaknade en dag
upp pa ett sjukhus, utan nagot minne av
vem han var eller vad som hade hant. Ingen
annan visste det heller, annat &n att han
hittats medvetslés pa en tagtoalett ett ar
tidigare. Han var dessutom bade réd och
gron i sin fjalliga hy och férsedd med
oerhérda muskler, svans, samt tva fenor pa {:‘
huvudet. Ganska snart efter utskrivningen B
fran sjukhuset gick han med i Just
Revenge.

Har: Inget Ogon: Gréna Lingd: 190 cm
Vikt: 130 kg

Styrkeniva: Kan pressa cirka 60 ton.
Krafter: Tal oerhort brutalt vald och
explosioner. Med hjalp av svansen och sina
ben kan han géra mycket langa hopp, vilka
forlangs till uppat en kilometer tack vare att
han kan flaxa med fenorna pa huvudet.
Med dessa kan han aven i viss man styra
om riktningen pa hoppen. Om han piskar
svansen mot sig sjalv kan han astadkomma
férédande ljudbangar.

Personlighet: Ganska glad och lite
filosofisk.

Bild av Thomas Fels.
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FO RI NTE LS E N (Skapad av Mario Toro)

Verkligt namn: Okant
Yrke: Troligen student FORINTAREN
Identitet: Okand. =
Laglig status: Okant N
Civilstand: Okant

Kénda slaktingar: Inga
Fédelseort: Okant
Operationsbas: Sverige.
Framtradanden: Inga.

Perioder:

Bakgrund: Forintelsen ar en
rustning, en blandning av lron-
man och en Transformer, skapad
av ett geni med statliga medel.
Nar férsvaret ville at projektet gick
natt snett och geniet férsvann.
Manga ar efterat hittar en tonaring
drakten. Med hjalp av geniet, som
sitter i rullstol, guidas han nar han
anvander drakten. Pojken ar
oteknisk och [dmnar for det mesta
forddelse efter sig.

Liangd: Vikt: Ogon: Har:
Styrkeniva:

Kand 6vermansklig formaga:
Ingen

Utrustning: Rustningen ar nastan
lika stor som Hulk men det
varierar pa grund av att den
férandras beroende pa vad for
uppdrag de har. Det gar att bygga
pa drékten samt ta av delar. Den
kan byggas pa sa pass mycket att
den ibland kan foérvandlas.

"GEMIET" "POJKEN" "RUSTMINGEN"

Bild av Fredrik Andersson.
SKAPAD AV MARID TORO - BILD AV FREDRIK ANDERSSON 2012
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G E N E RAL WI NTE R (Skapad av Elof Johansson)

Verkligt namn: Okant

Yrke: Internationell terrorist, fére detta
elitsoldat.

Identitet: Hemlig.

Laglig status: Kriminell rysk medborgare.
Civilstand: Ankling.

Kéanda slaktingar: D6d fru och en
férsvunnen son.

Fodelseort: Ryssland.

Operationsbas: Varlden.
Framtradanden: Dedrups darskap -
Volym 2, Militant vinter (opublicerad).
Perioder: Superstjarneperioden.
Bakgrund: Det lilla som ar k&nt om
honom &r att han ar ryss, gifte sig och fick
en son. En dag férsvann han i Sibirien
utan att nagon hittade honom. Han hade
somnat i sndn och blivit upplockad av
utomjordingar. Han vaknade i deras skepp
och lyckades sla sig fram till deras motor
som han rakade sla sénder. Hans kropp
fick en stark dos av stralning innan
skeppet kraschade i en sndstorm i
Sibirien dar hans kropp muterades av
kylan och han blev en manniska med
superkrafter. Han atervande till sin familj
men hans fru blev radd féor honom och
jagade bort honom. Han blev arg och
jagade henne nar hon flydde med sonen.
Han hann ikapp henne men sonen hann
forsvinna. Den dagen svor han att han
skulle déda sin son, han gav sig ut for att
déda honom tillsammans med alla andra
manniskor, med kyla.

Trots detta har han samarbetat med
andra manniskor och utomjordingar.
Langd: 220 cm. Vikt: 70 kg. Ogon: Isbla. Har: Blatt.

Styrkeniva: Kan pressa upp till 20 ton, i under noll grader kan kan pressa éver 90 ton.

Kand overmansklig kraft: Superstyrka, immun mot sjukdomar och gifter. Han kan frysa féremal med sin
beréring, han kan éverleva i vilkken kyla som helst och han behdver inte andas lika mycket som andra, kan till
en viss del styra omgivningens temperatur.

Svagheter: Han tal lika mycket varme som vanliga manniskor, men att sl& honom med varma féremal ar
som att sla nagon med ett glédande jarnror. Vatten ar en annan fara for honom hans kropp fryser vatten
nastan helt automatiskt och darmed ar vattensamlingar oftast en falla fér honom. Varm anga har en
beddvande effekt pa honom.

Personlighet: Han ar en kall manniska, han bryr sig inte om nadgon annan an sig sjalv, han hatar allt som
ger varme. Han saknar humor och ser allt enbart fran ett perspektiv. Han ar besatt av tanken att déda sin
son.

Utseende: Han har blatt har i spikes, gra éppen vinterjacka, blda byxor och svarta kangor och handskar.
Hans har en likblek till bla ton i huden, likt en person som legat i kyla for Iange. Som kroppsbyggnad sa ar
han valtranad, som manga personer i serier.

| olika perioder har hans utseende varierat.

Vapen: Han har ett koldstralsgevar som kan kyla ner eller frysa personer, samt inkapsla dem i isblock.

— % =
BILD AV FREDRIK ANDERSSON

Bild av Fredrik Andersson..
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G HAST (Skapad av Elof Johansson)

Verkligt namn: (Fore sin dod) Mans
Henrik Bernsson

Alias: (Fore sin dod) Nord, Slagpasen;
(Som Ghast) Liket.

Yrke: (Fére sin déd) Agare till en
seriebutik.

Identitet: Raderad efter hans dod.
Laglig status: Har ingen efter sin dod.
Civilstand: Singel, vem vill ha ett lik?
Kénda slaktingar: En syster som
fortfarande umgas med honom, den
enda som fortfarande kanner igen
honom, och hennes son som ser upp till
Ghast som stadens storsta hjalte.
Fodelseort: Gromkdping.
Operationsbas: Gromkoping.
Framtradanden: En hobby for alla 1-3 —
SSS #13-15, Volym 1, Falskspel i
Gromkoping - SSS #16, Det spokar -
Volym 2, Det som glittrar i natten, En
natt ute i Gromkoéping, Framtiden,
Militant vinter, D6d, Nattkatten slar
tillbaks och Ragnarék (opublicerade).
Perioder: Stjarnfallsperioden (solo, blir
medlem) och framat.

Bakgrund: Han hade en ganska trist
uppvaxt. Aven fast han var mobbad i
skolan sa fortsatte han att vara trevlig J
mot alla. Hans foraldrar var arbetsldsa
och oftast berusade s& han och hans
syster fick ta hand om allt sjalva.
Foraldrarna dog i ett inbrott som gick fel
och barnen tvingades att ta hand om sig
sjalva mer &n nagonsin. Mans blev fralst
av seriernas varld och 6ppnade en
seriebutik som salde serier och dven
reklamprylar for stadens superhjalte
Svarta Guldet. Allt fick ett tragiskt slut
nar Mans, 25 ar gammal, fick en
kemikalie dver sig. | det dgonblicket
vaknade nérden i honom och han
hoppade ner fran ett hus i tron att han
hade superkrafter, men han féll mot sin
dod. Nagra veckor senare vaknade han
upp i sin grav och gravde sig upp. Hans
kropp hade forandrats till en langre, mer
mager zombieliknande kropp. Hjalten
Ghast var fédd. Han var solohjalte i ett
och ett halvt ar innan han gick med i
Nordens stjarnor.

Ghast har varit involverad i strider mot
flera superskurkar, bland annat Fiddler
och Rattan som lyckades manipulera honom med Fiddlers musik. Han var instrumental i stoppandet av
Ingens plan att starta krig mellan USA och Sverige genom att falskeligen anklaga Nordens stjarnor foér mord.
Alder: 25 ar. Langd: (Fére sin déd) 150 cm, (som Ghast) 190 cm. Vikt: (Fére sin déd) 105 kg, (som Ghast)
80 kg. Ogon: (Fére sin déd) Grona, (som Ghast) Svarta. Har: (Fore sin déd) Kort blont, (som Ghast)
axellangt blont har.

75



Styrkeniva: Lyfter ndra 20 ton utan problem, 25 ton &r hans 6vre grans.

Krafter: Superstyrka, osarbar for trubbigt vald, odddlighet och han aldras inte. Eftersom han ar déd k&nner
han nastan ingen smarta och han behdver inte ata eller dricka, och han kénner ingen trétthet. Han behdver
inte andas som levande och kan darfér fardas i helt syrefria miljéer, eller genom giftig gas. Han ar en
mastare pa att smyga eftersom han har varken kroppsvarme eller nagra andetag som kan avsldja honom.
Kan ej heller hypnotiseras eller liknande. Han saknar fingeravtryck. S& I1ange han har en ljuskélla sa ser han i
morker.

Svagheter: Magi ar en av fa saker som far honom att kdnna smarta. Att bli spetsad av knivar och andra
vassa foremal ar inte dodligt men smartsamt. Han maste sova i eller pa jord fran sin grav en hel dag i veckan
for att fylla pa krafter och for att Iaka de skador han har fatt. Att utsatta kroppen for alltfor stora pafrestningar
tar pa hans muskler och goér att han maste vila sig. Salt forsvagar honom en tid men han ar fortfarande stark.
Silver kan ha en brannande effekt pa honom om han utsatts for det for lange.

Personlighet: Ogillar tanken att déda, men kan ta till vald dar situationen kraver det. Han har ett 6ga for
detaljer som andra ofta missar. Han ar nastan alltid allvarlig, men han kan ha en skarp tunga, och arbete gar
fore noje fér honom. Han ar vanlig mot alla och ar beredd att offra sig sjalv for att radda liv. Han ar
fundersam och ar svar att reta upp, men kan bli riktigt arg. Han &r envis, och han ar forsiktig for han vill inte
skada folk av misstag. Gillar inte att fa uppmarksamhet fér mycket. Ar rétt lik Batman pa manga sétt.

Drakt: Klar sig i byxor, t-shirt, Iang rock och bredbrattad hatt. Han forstar inte varfér man maste ha atsittande
drakt och en heltdckande mask som man tekniskt omgjligt kan andas igenom. Han har ju ingen identitet att
skydda langre.

Bild av Daniel Olsén, med férg av Daniel Schenstrém.
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G NA (Skapad av Lars Johansson)

Verkligt namn: Gna Vindrdottir
Yrke: Budbarare, kurir, och ibland krigare.
Identitet: Kand inom Nordiska trossamfund, men generellt ansedd som en myt. Hemlig identitet.

Laglig status: Ny medborgare av Sverige, ostraffad. Fore detta medborgare i Asgard, ostraffad.
Civilstand: Ogift.

Kénda slaktingar: Frigg ( mor), Vilie och Ve ( fader), diverse kusiner och halvsyskon bland dom andra
Asarna.

Fodelseort: Asgard - Gudarnas boning.

Operationsbas: Forut alla varldarna inom Nordisk kosmologi, férutom Hel (8 st): Asgard, Midgard, Utgard,
Vanaheim, Nidavellir, Alfheim, Niflheim, och Muspellheim. Nu endast Midgard.

Forsta framtradande: Ragnardk — Prolog.

Perioder: Superstjarneperioden.

Bakgrund: Ur sagas rullor - kapitel 8: Odens irrfarder, vers 4
"Sa kom det sig en dag, att gudarnas Kung, den Enégde Odin, besl6t sig for att fardas ut i dom 9 varldarna,
ensam. | hans franvaro satte han sina broder, Vile och Ve att styra 6ver gudarna och deras land - Asgard.
Medans han var borta, sa styrde hans bréder i sanning allt som Oden en gang ratt over.

Allt utom Odens unga fru, Frigg, var deras att styra. Men Vile och Ve kunde inte lange sta emot lockelsen
som gudarnas drottning medférde, och snart hade dom pabdrjat en affar med Odens Frigga.

Vad fa vet, ar att denna korta union mellan dom stéllféretradande gudakonungarna och gudarnas Drottning,
bar ovantad frukt. | hemlighet fédde Frigg en flicka, som arvde Viles snabbhet, Ve's skarpa sinne och Friggas
visdom och skénhet.

Frigga dopte flickan till Gna, for hon visste att hon skulle fa jobba hart i sitt liv. Barnet vaxte mycket snabbt,
och var snart redan inte langre spadbarn, utan en liten flicka. S& nar Oden inte langt efterat atervande fran
sina irrfarder, sa presenterade Frigg sin nya budbarare fér honom:

Gna Vindrdottir - Budbararnas framtida gudinnal
Trots att Oden lange misstankte Gnas ursprung, sa sokte han aldrig sanningen, eftersom han sjalv hade
flera otrohetsaffarer utanfor sitt aktenskap med Frigg. Och den outtréttliga Gna fardades snabbare med
meddelanden fér var dag som gick, och slutade aldrig att sprida gudarnas ord, oavsett hur svart ett budskap
var att framfora. Ingen prévning tycktes henne frammande, da hon standigt ville visa sin duglighet och sin
hangivenhet till Frigg."

Langd: 181 cm. Vikt: 183 kg. Varelser fran Asgard har ca 3 ggr sa hog densitet som liknande livsformer fran
Midgard. Ogon: Ljusbl& Har: Svart, med liten rand p& bakhuvudet med gratt har.

Styrkeniva: Gna kan lyfta/pressa ca 30 ton under optimala férhallanden, en styrkenivd som en vanlig
gudinna fran Asgard. Men nar hon accellererar sina atomer till superfart sa 6kar den mekaniska energin som
hon kan avge till en okand niva.

Kand évermansklig kraft: Gna ar budbararens gudinna fran Nordisk mytologi, och besitter alla dom
Overnaturliga formagor som hor dar till. Hon kan pa psionisk vag accelerera sina atomer sa att dom rér sig
fortare, men anda bibehalla sin molekylara integritet. Detta medfor att hon kan rora sig i oerhérda
hastigheter, fran superfart pa flera tusen kilometer i timmen, tills hon nar hyperhastighet, och slutligen nar en
hastighet oerhért néra ljuset.

Nar hon natt ljushastighet avger hennes kropp sapass mycket energi att hon kan férvranga rumtiden runtom
sig, och darmed fardas snabbare an ljuset.

Sa lange Gna haller sig till att springa i subluminala hastigheter sa kan hon uppratthalla samma tempo i
veckor, eller till och med manader. Hennes ultrahdga uthallighet har tett sig nastan oandlig fér askadare, och
har darfér gett henne smeknamnet "den outtréttliga”.

Gna har ett extradimensionellt sparsinne som tillater henne att folja specifika kvantumlagen i
kvantumsubstréangar. Hon kan helt enkelt "se" linjer som bildar en stig som tillater henne att hitta tillbaka till
utgangspunkten, nar hon ror sig mellan dimensioner. Hon kan aven genom koncentration "se" unika
kvantumlagen fran varelser och féremal, som har fér den del av rumtiden som dom befinner sig i, frammande
tillstand.

Forutom sina formagor fran sin roll som Budbararens gudinna, sa besitter Gna samma évermanskliga krafter
och atribut som andra Asar, sasom superstyrka, talighet, total imunitet mot alla kdnda jordiska sjukdomar,
aven genetiska sddana som t ex cancer, och forhojd livslangd.

Personlighet: Gna ar plikttrogen och har ett stort tdlamod, hennes supersnabbhet till trots. Som hennes
namn antyder ( "Gno" - hart arbete) sa ar hon inte skygg for att ta pa sig plikter och arbeten med mal som
kan ses narmast ouppnaeliga.

Det ligger inte i hennes natur att beklaga sig och se pa en situations hoppléshet, utan hon férsoker alltid
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finna ett fokus och en inre styrka for att slutféra dom uppgifter som kan ligga framfér henne.

Trots 6vermanskliga arbetsmoral, sa ar Gna inte en rastlds sjal, utan nar hon val far mojligheten till vila, sa
tar hon val vara pa den. Hon saktar da ibland ner sina atomer till en hastighet nagot lagre én den som
dodliga eller Asar ror sig i, och hittar en plats nanstans langt bort, som bara hon och hennes hast Hofvarpnir
kan na.

Svagheter: Att springa snabbare an ljuset tar kraftigt pa dom interna magiska energierna inom Gna (samma
energier aterfinns inom alla Asar).

Hon bérjar darfor aldras snabbare an vanligt efter en sddan kraftanstrangning, och maste da fylla pa sina
energier med dom gyllene applena. Om hon tvingas till en langre tid av hyperhastighet, sa skulle hon till slut
bli sapass gammal att hon skulle kunna d6 springandes.

Gna kan ej heller med latthet sakta in fran éverljushastighet, och kan beroende pa hur stort dversljushopp
hon gor, skada inte bara sina skor, men aven sina egna fétter och ben.

Ovriga noteringar fran skaparen: Gna &r snabbare &n vérldens undergang, Ragnarok, och kommer darfor
att ovetandes fér henne sjalv, att 6verleva dom gamla gudarnas déd. | framtiden kommer Gna att
modernisera sig sjalv for att passa in i dagens samhalle pa Midgard, vad galler sitt namn, sin kladedrakt och
sin kultur.

Trots att Gna ar en av dom sista Asarna, sa ar hon inte riktigt lika ensam som man férst kan tro, utan
hennes hast Hofvarpnir ar ofta vid hennes sida, narhelst hon behover fardas nanstans, och pa nat vis, som
hon inte sjalv klarar av.
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G RAV (Skapad av Elof Johansson)

Verkligt namn: Kapten Arnold Berg

Alias: Modell Z-9. GRAV
Yrke: Kapten i svenska forsvaret. —
Identitet: Hemlig.

Laglig status: Svensk medborgare.
Civilstand: Ankling.

Kéanda slaktingar: Endast hans treariga
son som tas om hand av Arnolds farmor.
Fodelseort: Gromkoping.
Operationsbas: Norden.
Framtradanden: | moérkret - Volym 2.
Perioder: Soénderfallsperioden och framat.
Bakgrund: Hans féraldrar dog nar han var
ung sa hans farmor tog hand om honom,
men hon var hard for att hon inte ville
skdmma bort honom, han visade redan i
ung alder en passion for det militdra. Nar
han blev myndig gick han med i armén och
gick snabbt upp i graderna till kapten dar
han stannade for att inte fa for mycket
ansvar. Han métte sin framtida fru och de
gifte sig tre ar senare. Nio manader senare
sa foddes tvillingar, men en av dem dog
tillsammans med Arnolds fru, efter det sa
begravde han sig i arbete och bidrog i alla
militdra experiment sa gott han kunde. Han
anmalde sig frivilligt till Projekt Z for att
forsvara sitt land och sin familj, nagot han
senare angrar. Hans minne raderades till
stérre delen och han drabbades av
vansinne och blev en torped som SKAPAD AV ELOF JOHANSSON - BILD AV FREDRIK ANDERSSON

kriminella ledare kan hyra. Men han vagrar

att skada barn.

Alder: 28 ar. Langd: (Fére Projekt Z) 180 cm, (efter Projekt Z) 200 cm. Vikt: (Fére Projekt Z) 79 kg, (efter
Projekt Z) 110 kg. Ogon: Grona, (efter Projekt Z) Svarta. Har: (Fére Projekt Z) Kort svart har, (efter Projekt
Z) Inget.

Styrkeniva: Lyfter 20 ton med raka armar utan problem.

Krafter: Forutom sin otroliga styrka, sé har han fatt forhjd snabbhet, uthallighet, och talighet. Han kan
Overleva extrem hetta eller extrem kyla, han tal gifter och sjukdomar tack vare att han ar ett lik. Han behdver
inte ata eller sova lika mycket ldngre, och han andas inte alls Iangre, likt ett vandrande lik.

Svagheter: Vassa foremal kan skada honom dock ej dodligt, hans kropp slits ut om han inte vilar sig minst
en dag i veckan i jord fran sin grav. Hans storsta svaghet ar hans arlighet, han kan helt enkelt inte ljuga, salt
forsvagar honom en tid, men han ar aven da stark. Silver har en brannande effekt p4 honom om han utsatts
for det for lange.

Bild av Fredrik Andersson.
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G RAVITON (Skapad av Daniel Schenstrom)

Verkligt namn: Asa Johansson

Yrke: Studerar beteendevetenskap vid Lunds universitet.
Identitet: Kand fér gruppen.

Laglig status: Svensk medborgare utan brottsligt forflutet.
Civilstand: Forlovad

Kénda slaktingar: Christer (far), Lena (mor), Johan (bror),
Erik (bror).

Fodelseort: Malmo.

Operationsbas: Dar gruppens hogkvarter befinner sig,
Lund.

Framtradanden: Bocken brinner, 10 fragor, D6d, Ragnarék
och Skuggfagel (opublicerade).

Perioder: Sonderfallsperioden och framat.

Bakgrund: En dag for 8 ar sedan sa upptackte hon att hon
hade kraften att manipulera gravitation. Asa &r férlovad till
pojkvannen Henrik Sundquist som hon métt pa
universitetet.

Hon ar ledig fran gruppen en period i
Superstjarneperioden for att fokusera pa sina studier.
Alder: 20 ar. Langd: 157 cm. Vikt: 60 kg. Ogon: Grona.
Har: Rott.

Styrkeniva: Som en otrdnad person som precis bdrjat tréna
spinning.

Kénd éverminsklig kraft: Asa kan kontrollera
gravitationen inom ungefar 50 meters hall. Hon kan goéra
saker tyngre, lattare, hava lokal gravitation och forstarka
den. Kontrollen &r bra nog for att hon ska kunna svavflyga
och ta saker eller personer med sig, men kontrollen ar
beroende av hur val hon kan koncentrera sig. Det verkar
finnas en begransning i hur tunga objekt hon kan paverka,
upp till 10 ton, men kraften har 6kat med aren fran nagra fa
kilon nar hon var 12 till nu.

Lokal gravitation kan fas att stota bort folk eller fa saker att
dras mot en punkt och pressas samman. Hon kan ocksa
hava gravitationen sa precist att atomer skingras vilket
effektivt forintar foremal.

Gravitationskraften paverkar atomer och dess
bestandsdelar och darfér dessa partiklar grundldggande
egenskaper men kraften aterstaller de ursprungliga vardena
nar hon slutar anvanda dem, om hon medvetet inte later bli
detta. Kraften genererar ocksa kraftfalt som hindrar foremal
fran att andra form och forlora speciellt mycket energi och
den effekten kan ocksa medvetet stingas av.
Personlighet: Asa ar vad manga skulle kalla en nérd;
fantasyromaner, Star Trekaftnar, LANspelande, actionfigurer
och Hello Kitty ar en stor del av hennes liv och intressen.

Hon lever for World of Warcraft och Final Fantasyserien. Hon har en finurlig men smal referenshumor (som
att citera fantasy- och scifi-serier och filmers dialog vid réatt tillfélle, ironi, sarkasm), ar latt att ha att géra med
men kan tycka att manga &r trakiga och ytliga, speciellt om de kritiserar hennes intressen. Hon ar intresserad
av psykologi och brukar anvanda de andra i gruppen som studieobjekt och for att testa teorier pa.
Skaparens tillagg: Hon far en retsam relation med Vita duvan I, leksamt antagonistisk. Graviton ar smart
och kommer lyckas fa Vita duvan Il att bérja tdnka pa annat an det hon ar van vid. Miljo, religion, folk i ndd

etc etc.

Over tiden &r det tankt att de ska bli basta vanner, Vita duvan |l far ut Graviton ur hennes blyghet och
Graviton ger Vita duvan Il en mer rundad personlighet. Vita duvan Il styr om sitt kAndisskap for att fokusera

media pa sant hon tycker ar viktigt.

Gravitons kraft ar ett resultat med ett tidigt méte med Den storsta superhjalten men det vet hon ingenting
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om.
Graviton ar borta fran superhjaltandet en stund i Superstjarneperioden och kommer tillbaks i Skuggfagel. (Se
kapitlet SERIER.)

Relationskarta

Greve von Lindén: God relation. Undrar varfor han haller san distans.

Lon: Vanner, relaterar mer till Alex.

Otroliga mannen: Vanligt installd.

Vita duvan II: Se separat beskrivning ovan.

Tin: Vanner.

Pantern: Vanner.

Nox: Vanner.

Orientens Parla: Vanner.

Johnny Boy: Vanligt installd.

Ghast: Vanner. Kan nog noérda en hel del ihop runt fantasy och superhjaltar.
Plagaren: Forsiktig van och forstar att han varit med om en del. Finner honom intressant och det kan kanske
bli nat mer.

Moose: Tycker han ar intressant som ett psykologiskt studieobjekt.

Spore: Tycker hon ar intressant som ett psykologiskt studieobjekt.
Superstjarnan: Kommer val éverens med.

Personligheten: Som Moose men med mer empati. Kan nog bli goda vanner.
Jeanne Nocturne: Tycker hon ar intressant som ett psykologiskt studieobjekt.
Moder Svea: Tycker troligtvis hon ar jobbig och tiligjord men hoppas att hon ska utvecklas nar hon blir aldre.
Temudjin — Himlens Vilja: Vanligt installd.

Marshall Thunder: Vanligt installd.

Liemannen: Vanligt installd.

Apoteus: Vanligt installd.

Bild av Daniel Schenstrém.
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G REVE N (Skapad av Viktor Matiesen, visuell design av Fredrik Jelcander)

Riktigt namn: (Greve) Fredrick
Von Lindén

Identitet: Kand for allmanheten.
Kénda slaktingar: Inga.
Operationsbas: Hela varlden.

Framtradanden: Bit for Bit —
SSS #10, Volym 1, Fritt fall,
Diamant i olja, Kalabalik i
Kebnekaise — Volym 1,
Falskspel i Gromkdping — SSS
#16, Volym 1, Férgéraren 4 & 5
— SSS #17 & 18, Smugglarna -
Volym 2, Dedrups darskap -
Volym 2, Det spdkar - Volym 2,
Monstermakaren - Volym 2,
Stolt i NY - Volym 2, Déd
(opublicerad).

Perioder: Alla.

Bakgrund: Fredrick var den
som ursprungligen satte ihop
gruppen 1983, bland annat som
ett personligt forsvar mot Leif
Schwartz och Hatet men aven
fran framvaxande Overnaturliga
hot. Fredrick hade 6vervakat ett
flertal personer med
superformagor eller annan stor
potential ett tag innan han valde
ut vilka han ville skulle inga och
kontaktade dem en och en.

Innan arbetet med Nordens
stjarnor sa sysslade Fredrick
med mer ljusskygga saker
varlden dver, som exempelvis
diamantsmuggling fran
Sydafrika. Hans kompanjoner i
det var Garcia Maroto och Leif
Schwartz. Leif kdnde sig krankt =
nar Fredrick och Garcia valde
att dra sig ur samarbetet som
Leif i stort sett var ledaren for och Leif har sedan dess varit Fredricks storsta fiende.

Fredrick holl detta for sig sjalv Iange men valde att till slut beratta for gruppmedlemmarna om sitt tidigare liv.

Fredrick ar gruppens mellanhand mellan dem och regeringen. Han ar ocksa gruppens koordinator och
skoter om mycket av det lagtekniska och finansiella.

Under vistelse i Afrika traffade han Pantern for forsta gangen och de inledde ett férhallande som verkar
halla genom alla perioder.

Greven kanner medlemmarna i Folkets vaktare. Han orsakade Vita duvan ll:s solodebut genom att leja
superskurken White Witch att anfalla den modevisning som hon skulle delta i. Hans férhoppning var ocksa
att hon skulle ga med i Nordens stjarnor, nagot som hon avbgjde.

Alder: 28-30 &r. Lingd: 180 cm. Har: Blond.

Personlighet: Greven ar en ganska svarlast person. Han ar mycket intelligent och bildad. Han &r ocksa en
valdigt évertygande, manipulerande och egoistisk person som &ar van vid att fa som han vill. Han har god
hand med personer och kan vara valdigt évertygande. Han har dyra vanor och snobbiga manér.

Drakt: Han klar sig som en riktig dandy med mycket kras. Hans idgonfallande kladsel ar precis som
superhjaltarnas drakter bara en del av hans publika person.
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Han ses ofta med en ciggarill, Martini och kdppen med diamanthandtag nara till hands.

Ovrigt: Greven har farliga personer under évervakning.
Bild pa sidan innan av Fredrik Jelcander.

Bilder pa denna sida av Fredrik Andersson, Daniel Schenstrém och Per Léfgren. Bilden uptill till héger visar Greven i
Framgangsperioden i en annan look , langst ner till vanster visar Greven i civila kldder under Nybérjarperioden och den ldngst ner till
héger ar fran Nybérjarperioden och har ateranvénts i Sénderfallsperioden.

BILD AV FREDRIK ANDERSSON

T
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G RO M (Skapad av Elof Johansson)

Verkligt namn: Grom Vitskagg

Alias: Vitskdgg, Svartdégat, Havets demon,

Den Svarta Hunden. GROMS VALNAD =4 EE%EE}EE?
Yrke: Piratkapten.

Identitet: Allmant kand.

Laglig status: Ostraffad hela livet.
Civilstand: Okand.

Kénda slaktingar: Okand.

Fodelseort: Stockholm.

Operationsbas: Féredrog Kattegatt och
Ostersjon, ibland langt borta som till England
och Frankrike.

Framtradanden:

Perioder: Alla.

Bakgrund: Lite &r kdnt om honom, och det
mesta ses som myter, det man vet ar att han
var en grym piratkapten pa 1600-talet som
knappt nagon vagade saga namnet pa hogt.
Efter en strid med tre krigsfartyg emot sig
forsvann han i havets vagor, och enbart ett
skepp seglade darifran, senare dok han upp
och ater igen spred han skrack efter flera ars
av tystnad. Men den har gangen hade han
kritvitt skdgg och sag starkare ut an nagonsin.
Senare visade det sig att han hade tillbringat
tiden med att leta upp sin gamla beséttning
och med hjalp av dem och flera andra
manniskor byggt en 6 och grundat en stad pa
den. Gromkoping var fodd. Pa 6n bredvid lat
han bygga sitt egna hem. Staden vaxte
snabbt da det drog till sig allt avskum man
kunde tanka sig, och de togs emot med
6ppna armar, de nordliga landerna sag det BASERAD PA GROM SKAPAD AV ELOF JOHANSSON - BILD AV FREDRIK ANDERSSON 2012

som ett bra sak, for deras fangelser holl pa att

bli dverfulla, sé de hjalpte till att skeppa avskummet dit fran Sverige, Danmark, och Norge. Efter flera ars
med plundrande sa drog han sig tillbaka, manga tror att det var av alderskal, andra tror att han blev n6jd med
vad han hade. Han dog rik och éver hundra ar gammal. Andra sager att han blev mycket aldre. Han sags
vara begravd vid Havsbergets Mentalsjukhus och att man kan se honom vandra omkring i korridorerna.
Langd: 213 cm. Vikt: 98 kg. Ogon: Mérkbruna, néstan svarta. Har: Svart, senare kritvitt.

Styrkeniva: Han sades vara stark som en oxe, om inte stark nog att déda en oxe med ett slag, eller stark
nog att lyfta en fullvuxen man med en hand utan att anstranga sig.

Kand 6vermansklig kraft: Han kan ha haft superstyrka, annars lag hans styrka i att han var en skicklig
strateg och taktiker, en av de basta i svensk historia for han férlorade enbart tva strider i sitt liv, férsta gadngen
innan han grundade Gromkoping, andra gangen var mot doden. Han var en mycket skicklig skytt och han
var en av de skickligaste pa att hantera sitt svard.

Klader: Gar klddd som en piratkapten som pa filmer.

Personlighet: Grym och sadistisk, har ett intelligent satt att se saker i detaljer och var girig, kallblodig
mordare och han alskade att dricka, festa, kvinnor och att déda, gérna allt pA samma gang. Han ar dven
sjalvisk med rattvis.

Bild av Fredrik Andersson.
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G ROTESKO (Skapad av Daniel Schenstrom)

Verkligt namn: Anders Bengtsson
Alias: Dr Demon
Yrke: Vetenskapsman.
ldentitet: Kand for
allménheten efter nagra brott.
Laglig status: Svensk
medborgare med brottslig
historia.
Civilstand: Skild.
Kénda slaktingar: Inga
(exfru).
Fédelseort: Eskilstuna.
Operationsbas: Norden.
Framtradanden: Disco
Inferno — Volym 1, Groteskos
sista tid, Grotesko ar
ddd...I1ange leve grotesques -
(opublicerade).
Perioder: Nybdrjarperioden,
Framgangsperioden och
Sonderfallsperioden.
Historia: Anders var ett geni,
utbildad professor i organisk
biologi och kemi, men
lyckades aldrig med nagot av
sina experiment eller
patentforsok. Efter manga ar
av misslyckande sa
kontaktade en kvinna honom
och erbjéd honom ett recept
pa en brygd som skulle gora
honom battre pa alla satt. Han var desperat nog att testa den brygden som gav honom ovantade demoniska
krafter. Alla hans fysiska och mentala egenskaper 6kade och sa aven hans hansynsloshet. Inte nog med att
han nu var ett annu stérre geni och kunde utveckla mer avancerade saker, han hade inga problem med att
hindra andras experiment eller ta &ran for andras upptackter. Efter att han greps fér sabotage mot en annan
forskare sa lamnade hans fru honom.

Han har mott Nordens stjarnor vid ett flertal tillfallen men nar han tillfangatagits har hans demoniska
allierade sett till att han gatt fri.
Langd: 175 cm. Vikt: 77 kg. Ogon: Grona. Har: Sandré med gra inslag.
Styrkeniva: Som en valtrdnad 25-aring trots att han ar 55.
Kand 6vermansklig kraft: Anders ar 6vermanskligt stark, talig och uthallig som Grotesko, mer for varje
gang han anvander brygden. Han ar dvermanskligt smart och alla hans sinnen ar forstarkta i bagge
formerna.
Personlighet: Anders personlighet ar olika beroende pa var i hans karriar man méter honom fran en ganska
entusiastisk och trevlig ung man till hansynslés, ondskefull aldre man. Om han bilir tillrackligt arg sa tar det
demoniska inom honom &ver och gor saker som Anders sen inte minns. Han drivs i mitten av sitt liv av att
forsdka fa tillbaks hustrun. Tidigare i karridgren ar det ett vetenskapligt erkdnnande som ligger framst och
senare ar det makt och hamnd.
Drakt: Anders har ingen drakt som sadan, men nar han tar drycken sa féréandras hans utseende. Han blir da
langre, storre, far rédaktig hud som senare (i Framgangsperioden) gar éver i brunt och slutligen svart mot
slutet av hans karriar (i Sénderfallsperioden). Han utvecklar horn som blir stdrre med tiden och hans égon
blir réda och mer lysande med tiden. Han blir helt enkelt mer och mer demonisk.
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Noteringar fran skaparen: Anders utvecklas alltsd och beroende pa nar han dyker upp é ar personligheten
och utseendet som Grotesko annorlunda. | det sista uppdykandet dar han dor ar han gigantisk och forvriden
sa att man knappt kan ana att han varit mansklig. Den reserverar jag for att beratta sjalv.

Bilder av Daniel Schenstrém. Den férsta visar Grotesko fran Framgangsperioden och Sénderfallsperioden. Den andra, ritad efter Viktor
Matiesens forlaga visar Grotesko i Nybérjarperioden fran avsnittet Disco inferno.

86



H E L LTO D D L E R (Skapad av Thomas Fels)

Namn: Absolon Tod

Yrke: Yrkesbrottsbekampare.

Identitet: Hemlig.

Laglig status: Fransk medborgare utan
brottsligt forflutet.

Civilstand: Ogift

Kéanda slaktingar: Inga.

Fodelseort: Okant.

Framtradanden: Inga an.

Perioder: Okant

Bakgrund: For trehundra ar sedan bérjade
en maktkamp mellan de onda krafterna i
helvetet. Man skapade arméer som stred
mot varandra i underjorden. En falang
borjade sa smaningom tvangsrekrytera
manniskor till sin armé och efter flera
arhundraden blev nagra slaktgrenar inom
falangen alltmer manskliga. En av dessa
manniskoliknande varelser blev nyfiken pa
vad han kunde lara av manniskoslaktet och
sag till att med hjalp av svart magi aterfédas
som manniskan Absolon Tod i Frankrike.
Allsedan barnsben har Absolon undersokt
sin manskliga sida och konfronterat sin
morka. | sina yngre ar sag han helt mansklig
ut, men férandrades sa smaningom. Sedan
tonaren bekdmpar han ondskan och
undersoker livet som hjalten Helltoddler.
Nyligen rekryterades han som medlem av
Just Revenge.

Har: Inget Ogon: Réda Langd: 190 cm (220
cm i bebisform) Vikt: 160 kg (200 kg i
bebisform)

Krafter: Helltoddler kan fasa igenom all
materia. Via berdring kan han aven fa andra
att gora detsamma. Att beréra Helltoddler
utan hans tillatelse ar férenat med stor fysisk
och psykisk sméarta. Han kan svava och via
ett extra 6ga i pannan skjuta ivag sa kallade
psykostralar som paralyserar allt levande av
skrack. Ogat kan aven skjuta kraftfulla
energistralar.

Ovrigt: Kan pendla ganska kraftigt mellan
olika kanslotillstand och ibland bega
Overilade handlingar. Att han ar medlem i
Just Revenge beror delvis pa att de vill
hjalpa honom att kontrollera dessa
kanslotillstand. Emellanat antar han formen
av en stor svavande bebis for att lugna ner
sina inre kanslostormar. Da kan han inte
skjuta med sitt tredje 6ga.

Bild av Thomas Fels med vissa tilldgg av Daniel Schenstrém.
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H ERR VIT (Skapad av Elof Johansson)

Verkligt namn: Niklas von Hagern

Yrke: Ager storre delen av varldens medicinmarknad. Annars kriminellt geni.

Identitet: Okand.

Laglig status: Svensk medborgare, tidigare ostraffad.

Civilstand: Gift.

Kénda slaktingar: Frun Sara, sonen Klas, dven kand som Svarta guldet. De kanner inte till hans hemliga

identitet.

Fodelseort: Gromkoping.

Operationsbas: Skandinavien.

Framtradanden: Det nya landet (opublicerat).

Perioder: Alla.

Bakgrund: Han féddes som Johan Johansson som femte barnet i en familj i de fattiga delarna i

Gromkoping. Han blev genast mobbad av sina syskon och klasskamrater for att han var albino och fick sta

emot stora motganger for sitt kritvita har och skinn, han visade tidigt att han hade hdg intelligens, oavsett vad

for slags uppgifter han fick som barn sa I6ste han dem rekordsnabbt, lakarna upptackte att hans hjarna var

annorlunda, hans hjarna var mer utvecklad och mycket effektivare @&n andras, och kunde bero pa en sallsynt

hjarnsjukdom, mer visste de inte. Han var alltid bast i sin klass pa teori och pa sport, for hans

foérvanansvarda reflexer och hoga intelligens. Redan vid 15 ars alder sa startade han ett eget féretag som

snart vaxte och han kopte upp stora delar av varldens medicinproducenter, samtidigt som han bytte namn.
Han fick snart stampeln som en av varldens smartaste manniskor. Trots det blev han snart uttrakad och

startade det som skulle bli Skandinaviens storsta kriminella organisation, det for att fa hamnd pa dem som

mobbade honom i skolan och for att han antligen skulle fa kdnna vad makt ar. Han utfér aldrig brotten sjalv

och planerar dem sa val att inget gar att spara till honom. Nagra ar senare traffade han sin framtida fru som

inte brydde sig om hans pengar eller utseende, och de fick tre barn tillsammans, varav ett av barnen blev

Gromkdpings storsta superhjalte Svarta Guldet.

Alder: 41 ar. Langd: 180 cm. Vikt: 78 kg. Ogon: Rdda. Har: Vitt.

Styrkeniva: Som en mycket valtrdnad kampsportsmastare.

Kéand 6vermansklig kraft: Han ar en av varldens smartaste manniskor fér att han har en mer utvecklad

hjarna an andra manniskor som fungerar effektivare én vanliga manniskors hjarnor, han har snabba reflexer

och behdver ofta inte tanka alls vid vissa saker. Han larde sig och blev snart en av varldens framsta mastare

inom fem olika skolor av kung-fu, kickboxning, vanlig boxning, tre olika sorters karate, blev mastare pa

faktning, bagskytte, vanlig och i japanska Kyudo, skytte oberoende av eldvapen. Han larde sig bemastra

kendo, och studerade i ett shaolintempel en tid, samtidigt som han bemastrade judo. Han har en otack

férmaga att planera fem steg i framtiden oavsett vad man gor, nastan som han ser in i framtiden och kan

darmed radera alla anknytningar mellan han sjalv och de brott som begas och kan darmed ga saker mot alla

anklagelser. Han &r kand att ha last ut tjocka bécker pa nagra timmar, och han har ett hdgt utvecklat minne.
Han ar sa bra att 1asa kroppssprak att han nastan verkar I&sa ens tankar, han ar en mastare pa att

manipulera manniskor och pa hypnos.

Personlighet: Han ar artig och godhjartad mot manniskor, han gillar att bjuda folk pa dyra saker, alltid lugn,

kan inte bli arg. Han &r ett kontrolimanniska och maste ha kontroll éver sitt foretag. Later familjens basta ga

fore allt. Mot dem han ser som fiender ar han kallhjartad och kallblodig, hans favoritfarg ar den réda fargen

pa blod. Ar otroligt rasistisk mot alla som inte &r albinos. Han &ar &ven en kall affarsman.

Svagheter: Han har en svag punkt for sin familj och gor allt for deras valmaende, han har en stark smak for

whiskey och vin som han samlar pa olika marken och argangar. En annan svag punkt ar att han ofta drabbas

av huvudvark for sin intelligens och kan inte ga ut for lange i solsken. Han litar for mycket pa pengarnas makt

Over manniskor. Han ser oftast ingen som ett hot, utan han ar helt saker pa att han ska klara sig fran allt,

vilket han gor.

Ovrigt: Han ar s& méktig att polisen inte skulle vaga réra honom, han star fér en stor del av deras budget.

Han har aldrig utfort brotten sjalv, forutom i bérjan innan syndikatet var stort nog fér att han endast skulle sta

for planeringen. Han upptrader aldrig personligen pa méten inom syndikatet. Han ar en svensk version av

Spider-manskurken Kingpin. Pa grund av brist med barande bevis pa att han ar kriminell sa har Ghast aldrig

lyckats fa honom i fangelse, och han lyckats aven klara sig undan Nordens stjarnor pa4 samma vis.

Bild av Fredrik Andersson.
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HJALMAREN (Skapad av Daniel Schenstrom)

Verkligt namn: Okant.

Yrke: Kriminell.

Identitet: Okand.

Laglig status: Troligen svensk medborgare.
Civilstand: Okant.

Kénda slaktingar: Inga.

Fodelseort: Okant.

Operationsbas: Skandinavien.

Framtradanden: Fritt fall — Volym 1

Perioder: Alla.

Bakgrund: Hjalmaren ar en superskurk vars
avancerade hjalm tillater honom att styra sina
underhuggare som aven de ar utrustade med
speciella hjalmar. Hjalmarens bakgrund ar okand
men hans otroliga teknologi tros ha utomjordiskt
ursprung. Han och hans underhuggare dyker upp for
forsta gangen i avsnittet Fritt fall fast det intimeras
att gruppen mdétt honom tidigare och att hans drakt
var annorlunda da. Han verkar veta nagot om den
medaljong hans underhuggare ranar vid ett tilifalle
och som &r en artefakt fran den forra
superhjalteeran relaterad till Nordens stjarnors
levande bas.

Langd: 178cm Vikt: Ogon: Har:

Styrkeniva:

Kand overmansklig formaga: Ingen.
Utrustning: Avancerad hjalm, troligen med
utomjordiskt ursprung, tillater honom att styra sina
underhuggare som aven de ar utrustade med
speciella hjalmar.

Bild av Daniel Schenstrém som visar Hjélmaren fran avsnittet
Fritt fall. Nedan ses Hjélmarens trupper fran samma tid.
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H U MAN BAT(Skapad av Thomas Fels)

Namn: Bill Alfredson

Yrke: Kriminell.

Identitet: Okand.

Laglig status: Amerikansk
medborgare

Civilstand: ogift

Kéanda slaktingar: Inga.
Fodelseort: Okant.
Operationsbas: USA.
Framtradanden: Stolt i New
York - Volym 2.

Perioder: Alla.

Bakgrund: Som son till ett
mycket rikt par fick den blinda
pojken Bill en materiellt
privilegierad uppvaxt. Men
under ytan var det inte nagon
sund familj, snarare kall. En
dag under Bills senare tonar
var hans foraldrar férsvunna
och man trodde att de blivit
kidnappade. Efter flera ar
dodférklarades de. Bill arvde
deras féormdgenhet och
bdrjade nysta i deras
bakgrund. Foér att klara detta
detektivarbete skapade han
avancerad utrustning som
starkte hans perception och
reflexer. Efter mycket méda
kom han fram till att hans
foraldrar mycket val kunde ha
gatt under jorden frivilligt. | och
med denna insikt tog han pa
sig rollen som Human Bat,
kompletterade och
inkorporerade utrustningen i
sin kropp.

Har: svart Ogon: bruna

Langd: 190 cm Vikt: 80 kg

Kand féormaga: Inga.

Utrustning: Anvander avancerad utrustning inopererad i sin kropp for stanga av ett sinne i taget pa fiender
inom hégst 30 meters avstand, genom att stéra med olika typer av vagor. Ar blind men kan tack vare sina
egna vagor uppfatta omgivningen battre an en seende person. Hans enastaende perceptionsférmaga i
kombination med &vernaturliga reflexer gor att han agerar dvermanskligt snabbt.

Fardigheter: Han &r oerhort skicklig pa narstrid.

Ovrigt: En av vérldens intelligentaste personer och tillika snille som detektiv. Lever &ven playboyliv pa sina
foraldrars formogenhet.

Bild av Daniel Schenstrém.
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(Skapad av Lars Johansson)

Verkligt namn: Hy-5

Yrke:

Identitet: Okand.

Laglig status: Okant

Civilstand: Okant

Kénda slaktingar: Inga

Fodelseort: Okant

Operationsbas: Sverige.
Framtradanden: Inga.

Perioder:

Bakgrund: (Artificiellt Liv Hybrid Orbot) En
Orbot ar en robot sammanfogad av
individuellt fungerande moduler som
arbetar tillsammans i ett
antigravitationssystem. AL-Hybot &r den
forsta Orbot som skapats via en ny
avancerad hybridrobotteknik, dar en
genetiskt modifierad encellig organism
framtagits som kan utféra avancerade
matematiska berakningar tillsammans med
minneskretsar. Grund-dna som anvants ar
fran basala amdbor. Kosmos parlor och
Halvhjartat upptéacker 'Al’ nar dom gar
igenom valven under Nordens stjarnors
bas. Al ar inte helt aktiverad an, utan ar en
av Tins sma projekt som han startat, men
inte kunnat slutféra da han inte har nagon
kraftcell som kan ladda upp den centrala
modulen fér Anti-grav.

En av Kosmos parlors kraftparlor star for
energin som ger Al liv. Besitter manga
férmagor som en robot kan ha, med den
lilla finessen att han kan byta ut olika
moduler, och darigenom fa nya férmagor
fran andra delar.

(Alternativt namn: Hy-5. Hybrid Orbot Model 5)
Langd: Vikt: Ogon: Har:

Styrkeniva:

Kand overmansklig formaga: Ingen.

Bild upptill av Lars Johansson och nedlill av Daniel Schenstrém.
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HYP E RMAN (Skapad av Thomas Fels)

Verkligt namn: Carl Elreeve

Yrke: Brottsbekdmpare

Identitet: Okand.

Laglig status: Amerikansk medborgare.
Civilstand: Gift

Kénda slaktingar: Fru (namn okant)
Fodelseort: Okand ort p4 Exodus
Operationsbas: Jorden och rymden.
Framtradanden: Stolt i New York - Volym 2.
Perioder: Superstjarneperioden

Ursprung: Kommer ursprungligen fran
planeten Exodus, beldgen pa andra sidan
galaxen. Efter att det mesta av livet pa
Exodus utplanades i en miljokatastrof for
den 6verlevande spillran av befolkningen
ivag i ett rymdskepp for att finna en ny
planet att leva pa. Av hittills okand anledning
forstordes skeppet pa vagen. Nagra fa
Overlevande lyckades ta sig ombord pa
reservkapslar som for ivag at olika hall i
galaxen. En av dessa innehdll en pojke som
landade pa jorden. Pojken blev adopterad
och vaxte upp till hjalten Hyperman.

Han var en av medlemmarna som var pa
plats nar Jeanne Nocturne och Lon
attackerade Just Revenge for att deras
serietidning anvant Nordens Stjarnors
utseende utan tillatelse.

Har: brunt Ogon: bl Langd: 195 cm Vikt:
100 kg

Kanda overméanskliga formagor: Pressar
ca 100 ton, ar narapa osarbar och kan flyga
mycket snabbt. Skjuter laserstralar med
ogonen.

Ovrigt: Just Revenges talesman och
ordférande. Har stor pondus och ar mycket
rattskaffens. Han agnar en del tid och méda
at att soka efter andra dverlevande fran
Exodus.

Bild av Daniel Schenstrém.

93



I N G E N (Skapad av Elof Johansson)

Verkligt namn: Okant

Yrke: Okéant, mojligtvis nagon sorts tekniker eller professor inom kemi.

Identitet: Okand.

Laglig status: Inte medborgare i nagot land och tidigare ostraffad.

Civilstand: Okant.

Kédnda slaktingar: Okant.

Fodelseort: Okant.

Operationsbas: Overallt.

Framtradanden: En hobby for alla 1-3 — SSS # 13-15, Volym 1, Dedrups darskap - Volym 2.

Perioder: Superstjarneperioden.

Historia: Man vet inte mycket om honom utom att han plétsligt dok upp och férsdkte storta varlden i ett

tredje varldskrig och att han sag det hela som en hobby. Detta intraffade i Superstjarneperioden och

stoppades av Nordens stjarnor. Han forvaltades efter det i Havsbergets mentalsjukhus i Gromkdping.
Gissningsvis ar han en utomjording med tanke pa den hdogutvecklade teknologi som han anvander. Andra

teorier sager att han ar en mycket intelligent man som rakade ut for en olycka och fick sina krafter samt att

han blev galen pa kuppen, andra sager att han hittade ett utomjordisk rymdskepp och fick sina krafter

darifran samt teknologin som han anvander. Han verkar ha ett sinne fér kemi da han har skapat ett dodligt

gift som finns bade som gas och som vatska. Han har en hog forstaelse for den manskliga kroppen da han

har kunskap om att fa lik att rora sig och att 6ka deras muskelstyrka, vilket stoder teorin om att han ar

manniska och har kunskaper om manniskokroppen.

Langd: Skiftande, oftast runt 186 cm. Vikt: Skiftande, oftast runt 76 kg. Ogon: Réda och reptilliknande. Har:

Inget.

Styrkeniva: Som en valtranad person i 30-arsaldern.

Kand 6vermansklig kraft: Han kan forandra sitt utseende till vem han vill, med nagra fa undantag, han

maste veta hur de ser ut, han verkar inte kunna férvandla sig till personer som bar heltdckande mask. Han

kan aven férandra de klader som han bar efter sin vilja. Han saknar blodgrupp och fingeravtryck. Han har ett

hégre immunférsvar &n andra.

Svagheter: Hans dgon ar det enda som hindrar honom fran att kunna smailta in dverallt. Sedan verkar han

ha de flesta svagheter som en manniska har.

Personlighet: Han ar trevlig och valtalig, bade pa ett trevligt satt och hotfullt, men saknar sympati for

manniskor. Han ser sina brott som mer av en hobby, vilket visar pa psykisk instabilitet.

SEow S
SMAKFULLA, SMAKLET [E
GATT MED SALTT

=

Bild av Mario Toro, férg av Thomas Fels.
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J EAN N E N OCTU RN E (Skapad av Viktor Matiesen)

Verkligt namn: Okant

Yrke: Legosoldat, men oftast medlem i
gruppen.

Identitet: Okand for alla, inklusive henne.
Laglig status: lllegal flykting fran okant
land.

Civilstand: Okant, kanske gift.

Kénda slaktingar: Inga.

Fodelseort: Troligen okand ort i USA.
Operationsbas: Hemlig.
Framtradanden: Falskspel i Gromk&ping —
SSS #16, Volym 1, Diamant i olja - Volym
1, Férgoraren 4 & 5 — SSS #17-18, Disco
Inferno — Volym 1, Dedrups darskap, Stolt i
NY, | mérkret - Volym 2, Vitt ar det nya
svart, Nattens visor, Carpe Nocturnal,
Framtiden, Splittringen, Jeanne Nocturnes
forsta framtradande, vs Jeanne Nocturne,
Dod, Ragnardk (opublicerade).

Perioder: Framgangsperioden,
Stjarnfallsperioden och
Superstjarneperioden.

Historia: Mycket ar okdnt om Jeanne. Det
man tror ar att hon ar fédd under 1800-
talet, att hennes mor var en vampyr och
hennes far en manniska, och att hon ar
fran USA. Sedan hennes foraldrar dog
under okdnda omstandigheter holl Jeanne
lag profil. Hon kan ha varit gift da hon bar
en vigselring men det ar inte bekraftat.
Jeanne ar under 80-talet en legosoldat och
har vid atminstone tva tillfallen samarbetat
med kanda superskurkar som White Witch
och Pollution. Det var under ett sant
uppdrag som hon rekryterades till gruppen
efter en tids fejd.

Trots sin bangstyrighet sa ar hon en
vardefull medlem i gruppen och har varit
med och besegrat exempelvis Fiddler nar denne skapade kaos i Gromkdping.

Alder: Okand. Langd: 160 cm. Vikt: Okénd, men kan bli latt. Ogon: Ljusrdda. Har: Silvergrétt i ett slapp
tuppkam.

Styrkeniva: Kapabel att lyfta upp 6ver 40-50 ton, men hennes riktigt grans &r 100 ton men det tar ut henne
rejalt.

Kéand 6vermansklig kraft: Jeanne ar en dhampir - halften vampyr, halften manniska. Hennes krafter ar
foliande: Overmansklig styrka (se ovan), reflexer och snabbhet &r dubbelt s& mycket som en normal
valtranad manniska. Hon har aven dvermansklig syn som kan utmana den basta 6érnens. Jeanne ar aven
den ultimata prickskytten efter aratals traning eller bara skjutande, och hennes traffsdkerhet ar sa perfekt att
man kan tro att hon kan skapa "magiska kulor". Kulorna kan variera fran explosiva till fratande. Hon ar
odddlig och kan laka ihop sar av dodligare varianter, och kanske en lem eller tva men det &r extremt
smartsamt procedur.

Svagheter: Hon blir férsvagad och dodlig i direkt solljus under dagen och kan inte anvanda sina krafter och
formagor. Hennes lakarférmaga ar aven langsam som normal manniskas och hon behdver mycket vila om
hon ar allvarligt skadad. Hon har aven udda tvangssyndrom som att rakna ris om det halls ut pa golvet,
undvika vitlok trots att det har aldrig skadat henne pa nat vis men hon agerar som om hon far en rejal
allergisk reaktion mot det och avskyr stormhattsblommor s& mycket att hon kan inte ens ga runt de.
Personlighet: Det forsta intrycket man kan fa av Jeanne ar att hon har alla sina skruvar I6sa i huvudet och
det kan nog stdmma med tanke pa att hon har spenderat stérre delen av sitt livi ensamhet. Hon ar otroligt

95



intelligent, vilket man marker om man kan tyda hennes rappakaljor. Hon har ett vridet sinne for rattvisa och
humor som blir allt mérkare dver perioderna och hon har en formaga att irritera bada sina fiender och
kollegor men hon alskar speciellt att hana och férnedra sina fiender. Hon tappar latt koncentrationen och kan
klaga pa en man som krattar och liknande nar hon ar pa en spaning. Hon har en viss narcissistisk och
sarkastisk syn pa saker och ting, men hennes filosofi &r att sa Iange hon lever sa kan hon lika bra att njuta av
och aven utnyttja det som livet bjuder pa plus lite extra s& om hon sa vill sa kan hon ha for sig att kéra en
monstertruck runt i staden bara for att hon kan plus sjalva idén att vara en superhjalte i en grupp tycker hon
att det ar det basta hon har gjort pa lange.
Skaparens tillagg: Jeanne ar tankt att funka som comic relief men anda ha en serios roll. Jeanne ar som
en blandning mellan Punisher, Blade, Spindelmannen, Deadpool (hon kan bryta den fjarde vaggen, det vill
saga kommunicera med lasaren direkt och vet att hon ar en seriefigur) och kanske till och med Venom. | de
senare perioderna nar ganget splittrats ska Jeanne bli betydligt morkare, da hon bérjar kdnna att de onda
och kriminella kommer for 1att undan fran rattvisan, dven om de blir arresterade. Hon kan aven vara en av
dem som inte aterférenas med gruppen under Superstjarneperioden utan agerar istéllet som vigilante.

Jeanne kan nog vara den svaraste och samtidigt den roligaste karaktaren att skriva pa, med tanke pa hur
knapp hon kan vara. Sa vitt jag vet, har bara en person skrivit ett manus som har Jeanne med. Just darfér
med syftet att fa potentiella forfattare och tecknare kdnna vid hennes personlighet och motiv, haller jag pa
med tre-fyra seriemanus med Jeanne Nocturne. Om det ar nan som har ett manus med Jeanne Nocturne,
skicka manuset till mig sa jag kan hjalpa till med hennes dialog och liknande.

En kort lista pa Jeannes utveckling:
- Det avsnitt da Jeanne dyker upp och blir en medlem i Nordens stjarnor ar tingad av mig. Jag skriver
manuset och letar efter en tecknare som kan rita enligt Silver age-perioden som storyn utspelar sig i.
- Forhallandet mellan Jeanne och de évriga medlemmarna har jag tankt mig att hon gillar att reta sina
kollegor genom att agera antingen dum eller sarkastiskt mot de och varre blir det for hennes fiender eller for
de som hon inte gillar, speciellt Greven aven om hon tolerar honom (mest fér att hon tycker att han ar
snobbig besserwisser), men hon behandlar aldrig sina védnner som skit utan hon later de veta hur mycket
hon kan bry sig om de i nastan alla situtationer. Hon har ett svar for nastan allting, vare sig det ar nat smart,
roligt, korkat eller rentav inte sammanfattande surrealistiskt. Men dven om Jeanne latt hamnar i rollen som
komisk sidekick i serien, sa forsok att undvika det.
- Jeanne blir basta van med Nox for att Nox ar mer forstaende for det évernaturliga och eftersom Jeanne ar
en halvvampyr. Det ska aven antydas lite mer i forhallandet mellan dem, men Nox &r gift (och ingen vet det
forutom kanske Jeanne).
- I min "spinoff" Nordens elit kommer dadet som far Jeanne att ga i exil och agera mer som en mork
hamnare som fungerar illa med moralen i gruppen.
- Tills storyn som presenterar uppdykandet av Moose som ar tingad av mig och Adam Karlsson, ska Jeanne
var en grym vigilante som anvander extrema metoder att fanga in kriminella. Om Jeanne skulle jaga en tjuv
pa ett thgomrade skulle hon inte tvivla att kasta ett tagvagn pa dem.

Relationskarta:

Greven: Hatar hans auktoritet 6ver henne och vill s& gérna reta upp honom och ignorera hans order.
Betjanten: Blir from som en katt unge och lyder henne mer an garna.

Pantern: Gillar att roa sig med hennes brittiska attityd.

Ghast: Har en bra respekt niva, men kallar honom fér Doing, Skelettet osv.

Moose: Alskar den tysta starka typen och gillar att ha langa pratstunder med honom och han faktiskt lyssnar
pa henne

Graviton: Kallar henne for Norditon

Johnny Boy: Hon ar den enda som han inte flértar med for att han tycker att hon ar creepy, och hon vet om
det och gillar att javlas med honom

Tin: Hon vill veta vem ar det som styr saken

Vita duvan: Hennes smeknamn, Vita divan

Moder Svea: Trist och fjortis

Nox: Basta vanner, och den enda seridsa forhallande

Orientens parla: Neutral

Personligheten: Nyfiken

Plagaren: Forstar inte pa hans gimmick men ar okej med det han gor.

Marshall Thunder: Tycker att han &r en snobb och tvekar inte att sédga det.

Otroliga Mannen: Basta drinkpolare och ar en bra assistant att lyfta tynga grejer som hans utrustning
Liemannen: Trist

Spore: Helt facinerad av att hon ar alien robot fran yttre rymden

Superstjarnan: Avskyr hennes synligen dryga ledarskap
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Svarta guldet: Blir bara road och skrattar hdgt varje gadng hon ser honom
Temudjin — Himlens vilja: Gillar hans sprituella attityd och kunskap.

Mohawk
hairstyle
The six shooters are holstered
at both sides of the hips,
while the shotguns are being
carried by holders on the
back, with holes on the coat.

Silver gray
The laser whip are packed in hair and
the left side on the hip very pale skin

At first, a somewhat flaccid and
dreamlike expression on her face,
But during battle, she sets full
focus, and when she enters frenzy,
her true face is revealed.

the ammobelt
cantains warious

types of amma, from
explogives, to acid,

The shatgm are
& remming fon

e sodel

My, pointy teeth, a typical

A feature for this breed,
| but multiplies during

frenzy

KTQ

%L

the pipe of the

shotgun can be
extended in

arder to either
maximize or
reduce range

Yeu put your hand in
this barrel like part here

The pupils glows
weakish red, but
turns into a feline

like eyes duringt
frenzy

a typical bowler hat

"% & | containing
blood

A very useful Toel during combat,
Extends by shooting out the glove via a hard
steel wire that can be used to either capture or
defeating enemies at a distant. the shields can
alse be used to cut a person’s face.

Bilder av Viktor Matiesen



J 0 H N NY BOY (Skapad av Dan Sjostrom)

Verkligt namn: Jonathan Sanders
Alias/6knamnl/titel: Rebel Rocker

Yrke: Pensionerad, fore detta revisor.

Identitet: Hemlig.

Laglig status: Amerikansk/svensk medborgare, tidigare
démd ungdomsbrottsling.

Civilstand: Ankling.

Kéanda slaktingar: Foraldrar (déda), fru (déd), barn och
barnbarn.

Fodelseort: Austin, Texas, 1933.

Operationsbas: Runt hogkvarteret, samt diverse
smastader i nordostra Sverige.

Framtradanden: Dedrups dédliga prisma — SSS #8,
Volym 1, Bit fér bit — SSS #10, Volym 1, Fdrgéraren —
SSS #17 & 18, Disco Inferno — Volym 1, Fritt Fall —
Volym 1, Kalabalik i Kebnekaise — Volym 1,
Monstermakaren - Volym 2, Smugglarna - Volym 2,
Ragnarok, D6d (opublicerad).

Perioder: Alla.

Histora: Pa 50-talet var Jonathan "Johnny Boy", den
varsta av raggare. Han harjade pa gatorna med
rockmusik, kortspel, umgange med flickor och andra
omoraliska aktiviteter. Efter att ha blivit démd for
skadegorelse och misshandel hamnade han pa
uppfostringsanstalt dar hans upproriska attityd tdmjdes.
Efter att ha utbildat sig levde han sedan ett stillsamt liv.

Flera ar senare fick han for forsta och sista gangen
sedan han flyttade till Sverige, méta sin far pa dennes
dddsbadd. Han hade injicerat Jonathan med ett
mirakelserum som barn, men det verkade inte fungera.
Fadern hade varit pa flykt fran folk som velat tvinga
honom att fardigstalla formeln at dem. Jonathan trodde
inte pa hans historia och detta méte blev ett av hans
bittraste minnen.

54 ar gammal drabbades Jonathan av en hjartinfarkt som hade en ovantad effekt. Serumet bérjade verka
och féryngrade hans kropp till 20 ars alder, gav honom évermanskliga krafter och ateruppvackte hans
rebelliska sida.

Nagot ar efterat rekryterades Jonathan till gruppen av Greven, strax efter ett av Johnnys ingripanden som
vigilante.

Alder: 55 ar. Langd: (Som Jonathan) 168 cm, (Som Johnny Boy) 175 cm. Vikt: (Som Jonathan) 65 kg,
(Som Johnny Boy) 72 kg. Ogon: Bruna. Har: (Som Jonathan) Gravitt, (Som Johnny Boy) Mérkbrunt.
Styrkeniva: Kan med jamna mellanrum lyfta upp till ett ton men maste sedan aterhamta sig.

Kand 6vermansklig kraft: Jonathan kan férvandla sig till Johnny Boy och da féryngras han tillbaka till 20
ars alder. En abnorm men begransat mangd energi ger honom superstyrka och en mild
regenerationsformaga (livshotande skador laker ihop pa 4-5 timmar). Han har aven en férhojd variant av den
vighet och de reflexer han hade i sin ungdom.

Personlighet: Johnny Boy stéller alltid upp for sina vanner men har latt for att hamna i brak med auktoriteter.
Han beter sig ofta kaxigt och impulsivt. Ar kénd fér att hava ur sig referenser till USA och 50-talet, trots att
det inte ar lika provocerande som forr i tiden. Nar han ar Johhny Boy kommer han inte ihag allt fran sitt
tidigare liv, forutom den kunskap han lart sig under aren och ibland trdnger visdomen och asikterna hos den
aldre Jonathan fram i Johnny.

Skaparens tillagg: Johnny Boys drakt skulle kunna andras sa att det blir en superhjaltedréakt som paminner
om raggarkladsel, snarare an vanlig raggarkladsel.

Man kan tanka sig att Johnny inte har behdvt ta sig an nagra superstora hot férrdn han kom med i gruppen,
utan bara tagit sig an saker som gatuvald, vandalism och sana grejer. S& nar han nu blir tvungen att
anstranga sig hardare an han behdévt innan, inser han att han ar mycket uthalligare an han forst trodde, samt
upptacker sin lakeférmaga. Han kan forstas fa en aha-upplevelse, typ "Visst ja, jag blev ju knivhuggen en
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gang och det blev inte ens ett arr!"

Och om han inte har jobbat i team férut, kan han till en bérjan vara lite fér impulsiv och hardhant, vilket kan
leda till ett och annat "Men vad f*n haller du pa med?!" En annan orsak till det beteendet kan vara att han
bara haft sina krafter en viss tid och varit nagot berusad av sin atervunna ungdom. Det ar ett satt fér honom
att fértranga de samre stunderna i sitt liv, bade under och efter sin raggarperiod.

Jag tankte forstas att han blir mer mogen och ansvarsfull senare, samt en god van. Dock kan han
fortfarande ha svart for auktoriteter och att ta order fran andra.

Johnny Boy i sin Nybdrjarperioddrékt péa forra _
sidan. Bild av Dan Sjéstrém. Bild pa denna sida JOHNNY BOY o0 BAIGLARADIBUTE
av Fredrik Andersson férestéller hans drékt i 3

Sénderfallsperioden. Bild nedan av Dan Sjéstrém.

INTE SCHYSST,
MOCTURNE!
4 = INTE SCHYSST!
A

SKAPAD AV DAN SIOSTROM - BILD AV FREDRIK ANDERSSON
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J 0 L LY RO G E R (Skapad av Fredrik Andersson)

Verkligt namn: Roger JOLLY ROGER
Yrke: Okant.

Identitet: Okand.

Laglig status: Okant.

Civilstand: Okant.

Kénda slaktingar: Inga.

Fodelseort: Okant.

Operationsbas: Samma som Nox.
Framtradanden:

Perioder: Alla.

Bakgrund/Skaparens tillagg: En
superskurk med kopplingar till
superhjaltinnan Nox, s& THE VIKTOR far fritt
uttrycka sin vrede eller gladje har éver idén.
Vid en konfrontation med Dddskallekvinnan
och hennes onda "sidekick" (hennes dotter)
avfyrar Nox sina dodskalleprojektiler mot en
av de demoniska tjanarna som jagar henne.
En underhuggare (manniska) rakar komma i
vagen for bada tva precis vi sjalva traffen. En
slumpartad och hemsk sammansmaltning
intraffar. Detta skapar en susperskurken
Jolly Roger.

Till historien hoér att underhuggarens namn
faktiskt &r Roger, en ganska elakt skadeglad
buse tills han blev besatt. Nu ar han en
plagad stjal vars kropp kontrolleras av en
elak dédskalledemon med en stor portion
svart humor. .Anden tar genast namnet Jolly
Roger bara for att jaklas. Han ar en klassisk
demon som glads at andras olycka. Han gor
vad han vill, var han vill, nar han vill mor vem han vill...om inte vissa hjaltar stoppar honom forstas. Han ska
vara lite av en galen "trickster".

Noxs Reaktion? For Nox del tédnkte jag mig en stor portion daligt samvete. Rogers plagade sjal ar det ju lite
synd om. Jolly Rogers stora svaghet ar att han inte kan skada Nox. Han existens ar sammanbunden med
henne. D6r Nox doér Jolly. Detta ar en instiniktiv insikt, &ven om Jolly géarna forséker skada Nox. Dor Jolly far
Nox en kanske en smarre andlig chock. Jolly Rogers kropp forintas i en skrattande ektoplasmisk
dodskalleexplosion a la Nox Grande.

A Jolly Surprise - Jolly Roger ar delvis odddlig. Nar som helst kan Jolly dyka upp som en av
dddskalleprojektilerna som Nox kastar nar hon anvander denna kraft (om skaparen godkanner det och
nagon manusforfattare vill anvanda det). Denna skrattande dddskalle far ivag pa eget bevag, sla ner och ur
roken formas aterigen Jolly Roger. Ska Nox sluta kasta dodskallar pga av denna risk? Knappast. Men det ar
tankt som lite av ett dilemma. Men innan dess maste ju faktiskt Jolly Roger "dé" en gang for att detta ska
upptackas, vilket ar en eventuell historia for sig.

Langd: Vikt: Ogon: Har: Styrkeniva:

Kédnda 6vermanskliga krafter: Dodskallen kan skramma de flesta manniskor och djur, och Jollys skratt och
psykopatiska sinne fér humor kan satta skrack i alla andra. Jolly Roger har fyra armar. Tva fysiska och tva
astrala spokarmar av ektoplasma. Dessa har alla krafter som ett elakt spdke kan tankas ha. Kan strackas
genom solida material, frambringa paralyserade kyla vid beréring, etc. De kan aven andra form och skapa i
princip vilket foremal som helst, aven narstridsvapen och avstandsvapen. Lagg dartill galna saker som
gummianka, mobiltelefon, golfklubba, etc av ektoplasma (tank lite som kraften hos figuren The Mask).

SKAPAD AV FREDRIK AMDERSSON - BILD AV FREDRIK ANDERSSON 2013

Bild av Fredrik Andersson.

100



JARNAN G E LN (Skapad av Fredrik Jelcander)

Verkligt namn: Jennie Gyllstrom

Yrke: Vigilante. JARNANGELN
Identitet: Hemlig.
Laglig status: Svensk _
medborgare. Al

Civilstand: Singel. ; L T N [|—
Kéanda slaktingar: Inga. SR P _ e
Fodelseort: Okant. ) ¥ N r |
Operationsbas: Runt : -
hdgkvarteret.

Framtradanden: Jarnangelns
ursprung (opublicerad).
Perioder:

Bakgrund: Jennie Gyllstrdom
levde ett behagligt liv. Hon var
ensam men tankte att det bara
var en tidsfraga innan hon
traffade den ratta. Hon jobbade
pa Ericssons supportavdelning
och satt mestadels och hjalpte
otrevliga manniskor via telefon.
Att de flesta var otrevliga och inte
sallan elaka bekom inte Jennie
da hon hade en inneboende
Overtygelse att det fanns gott i
alla manniskor. Allt detta
forandrades en vadermassigt
harlig augustikvall.

Hon hade varit ute och festat
med sina arbetskamrater och var
pa vag hem nar hon blev stoppad
av tre killar. Fran boérjan var de
charmiga och trevliga och erbjod
sig att eskortera Jennie genom
parken forbi Domkyrkan. Men i
skydd av Domkyrkans skugga
forvandlades de tidigare sa artiga
och valuppfostrade studenterna
till blodtérstiga vildar enbart
styrda av en primitiv kdnsla av makt och sadistisk sexualitet. De turades om att valdta och misshandla
Jennie. De inre skadorna och blodférlusten var precis pa vag att bli hennes déd nar hon pa nagot satt
lyckades kdmpa sig loss och flydde in i domkyrkan. Mannen féljde efter henne och tvingade ner henne i
katakomberna under kyrkan. Jakten tog slut nar Jennie kom till en atervandsgrand. Det var ett rum dar gavor
i form av statyer, malningar, dopfuntar och annat som inte passade eller fick plats i kyrkan férvarades. Jennie
tog sig in i en stor tralar dar hon gémde sig tryckt tatt intill statyn som inhystes i denna. Statyn var en angel
av jarn och med en inskription inpréntad pa svardshandtaget den héll i sin ena hand. Jennie hérde hur de tre
mannen var pa vag emot henne. Hon gav upp, laste inskriptionen som hon inte férstod men som fyllde
henne med trdst, och dog sedan i statyns famn.

Nar hon vaknade stod hon éver de tre studenternas lik. Hennes skinn var tackt av ogenomtrangligt blankt
jarn och i hennes hand héll hon ett blodigt svard. Hon torkade av svardet pa sin vita kldnning och gick uppfor
trapporna tills hon stod pa Domkyrkans tak och sag ut éver Lund. Hon spred ut sina vingar, som i det
Odgonblicket andrades fran att vara av jarn till fjadrar, och flég ut i natten.

Jennies symbios med Jarnangeln och handelserna som ledde till den har fyllt henne med ett djupt forakt
mot man och en fanatisk kristen tro. Hon ser sig som Guds verktyg for att ratta till misstaget Gud gjorde nar
han skapade mannen. Jennie lider av vanférestallningar och kluven personlighet vilket gor att hon ibland ser
Jarnangeln som en separat varelse som ar den drivande nar Jennie borjar tvivla pa det riktiga i sina
handlingar.

SKAPAD AV FREDRIK JELCANDER - BILD AV FREDRIK ANDERSSON 2012

101



Alder: 24 Langd: - Vikt: - Ogon: - Har:

Styrkeniva: Normal eller som Jarnangeln minst dubbelt sa stark som en valdigt valtranad manniska.

Kédnda 6vermanskliga krafter: Jennie Gyllstrdm har tre olika stadier. Den ena ar dar hon ser ut som innan,
utan 6vermanskliga krafter, som en vanlig tjej. De andra stadierna ar nar hon antar Jarnangelns persona. Da
kan hennes anglakropp antingen vara hard och ogenomtranglig som jarn, och hon ar i detta stadiet starkare
an normalt och svingar med latthet ett tvahandssvard av jarn med en hand. Hennes andra énglaform ar nar
hon i kétt och blod anvander sig av sina fjaderbekladda vingar for att flyga. | den sista formen &r hon lika
sarbar som en vanlig person.

Bild av Fredrik Andersson.
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KN U F F (Skapad av Fredrik Andersson)

Verkligt namn: Okant

Yrke: Okant.

Identitet: Okand.

Laglig status: Demon.

Civilstand: Okant.

Kédnda slaktingar: Moder (avliden).

Fodelseort: Okant.

Operationsbas: Jorden.

Framtradanden: Inga.

Perioder: Alla.

Knuff ar smatt tragisk figur som jag lagt mest tanke pa efter att hon dék upp pa pappret. Hon ar tystlaten,
introvert, ganska emo och smatt morbid efter moderns déd i en sjukdom nar hon var ung. Det var da hennes
stora mentala kraft uppdagades. Hon ar sedan dess omhandertagen av staten och ar under standig uppsikt
av en specialenhet. Hon lever i 6vrigt ett forhallandevis fritt liv. Hon har storst fortroende for sin personliga
ledsagare (ej faststalld annu). Knuff ar ca 20 ar och kortvaxt. Hon gillar inte att bli vidrord, sarskilt inte av
framlingar. Ledsagaren ar en av fa som ibland tillats halla i henne. Hon haller sig mest sysselsatt med
bocker, studier, film, musik och internet. Hon har inga vanner eller kontakt med slaktingar.

Langd: Vikt: Ogon: Har: Styrkeniva:

Kanda 6vermanskliga formagor: Knuff kan som namnet antyder knuffa bort saker med en kraftfull mental
formaga (telekinesi). Allt som ar i vagen knuffas at sidan, oavsett hindrets storlek. Kraften ar teoretiskt
obegransad men med vissa psykiska sparrar. Styrkan och effekten ar alltid val avvagd i forhallande till
hindrets storlek och massa (trycks bort), forutom nar hon ar sur (knuffa omkull) eller arg (slungar ivag). Hon
kan knuffa undan en person lika enkelt som hon kan slunga ivag en pansarvagn ett tiotal meter. Hon kan inte
lyfta, fanga eller manipulera saker. Alla hinder knuffas alltid rakt bort fran henne i motsatt riktning (inte uppat,
nedat, sidan). Ibland kan hon fa for sig nagot och ge sig ivag och da kan oftast inget hinder stoppa henne,
speciellt om hon blir arg.

Personlighet: Knuff ar i sig inte elak men det kan sakert finnas skurkar som garna skulle vilja utnyttja
hennes kraft for sina egna planer genom att manipulera henne pa olika satt.

Bilder av Fredrik Andersson, finns i profilen fér Natthdrskaren.
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KRISTALLKVI N NAN (Skapad av Daniel Schenstréom)

Namn: Paivi Hyyrola

Yrke: Utbildad sekreterare

Identitet: Kand

Laglig status: Finsk medborgare med digert brottsregister
Civilstand: Gift

Kénda slaktingar: Vildoga, man, son och dotter med okanda namn
Fodelseort: Okant

Operationsbas: Mestadels Europa

Framtradanden: Vitt ar det nya svart - opublicerat

Perioder: Alla

Bakgrund: Paivi tréffade X nar han arbetade i Finland och sdkte efter
en sekreterare. De foll for varandra och gifte sig. Paivi fick krafter med
hjalp av utomjordisk teknologi som X funnit. Tillsammans utférde de
brott som gav dem en hyffsad férmdgenhet och de tampades en hel
del med X. Nar X valde att pensionera sig fortsatte Paivi solo och har
slatt sig i lag med andra superskurkar som White Witch.

Alder: 44 Har: Blont Ogon: Bla Liangd: 180 cm/200cm Vikt: 70/250
kg

Styrkeniva: Paivi styrketranar regelbundet och ar i toppform for sin
alder. | sin kristallform sa lyfter hon 1 ton och kan lyfta successivt mer
ju stoérre hennes form ar. | hennes maxstorlek lyfter hon 7-8 ton.
Kéanda 6vermanskliga krafter: Paivis kropp kan forvandlas till
organisk kristall. | denna form ar hon starkare och mer talig an vanligt.
Hon kan ocksa ¢ka i storlek och bli upp till 5 meter hdg och har da en
vikt pa 1,5 ton. Hon ar ocksa langsammare och mindre smidig i den
formen.

Ovrigt: | grund och botten vanlig, men utat spelar hon tuff och tvar.

Bild av Daniel Schenstrém.
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LADY LYNX (Skapad av Viktor Matiesen)

Verkligt namn: Isabella Andersson

Alias: Lo-Flickan alias Lo-Kvinnan IlI.

Yrke: Fore detta journalist, nuvarande inbrottstjuv
och utpressare.

Identitet: Okand.

Laglig status: Svensk medborgare och kriminell.
Civilstand: Kriminell och efterlyft i flera lander.
Kéanda slaktingar: Foraldrar och syskon, men deras
nuvarande tillstdnd eller bostad ar okand.
Fodelseort: Stockholm.

Operationsbas: Har flera hemliga gémstallen i
Stockholm, och i dvriga lander.

Framtradanden: | moérkret - Volym 2

Perioder: Sonderfallseran och framat.

Bakgrund: Isabella "Bella" Andersson var en
journalist pa Stockholms storsta tidning "Hard Fakta"
och hade en medelmattigt framgangsrik karriar. Bella
var alltid skeptiskt mot Nordens stjarnor, men hon
accepterade deras hjalp for staden och landet aven
om hon inte tvivlade att hitta potentiella smuts om
dem att lagga ut pa tidningen.

En dag tas Bella som gisslan av Pitchfork under en
strid mellan han och Lon i ett sjukhus labb. Men
stressen och trauman vacker upp hennes mutantDNA
och slar bort Pitchfork men ramlar ut ur byggnaden.
Lon férsOker radda Bella men av en marklig
handelse, mutationen inom henne registrerar Lons
DNA via hans hand som ror vid ett 6ppet sar i Bellas
hand och férvandlar sig till en lokattsliknande varelse.
Men det orsakar Lon att tappa taget om Bella och hon
faller ned.

Bella 6verlevde fallet, och olikt manga som skulle ha
tagit hamnd sa beslutar hon att forst hjalpa Nordens
stjarnor da det visade sig att en kollega pa tidningen
hon jobbade pa, anlitade Pitchfork att doda henne for
att hon var omedvetet for nara ett korruptionsfall
mellan den undre super kriminella varlden och en
politiker vid namn Gustav Petterson. Efter det, tackar
hon nej att bli medlem i Nordens stjarnor efter att ha
slagit ned Lon med en rak héger som en liten
payback.

Hon far sparken av tidningen som ar uppkdpt av Petterson, och vander till brottets sida i hopp att hitta bevis
mot den korrupte politikern fér att hon litar sig inte pa Nordens stjarnor eller ndgon annan.

Aven om hon &r efterlyst och begér inbrott, s& begar hon bara pa de stéllen som hon tror ha koppling till
Petterson och Nordens stjarnor tror pa henne men hon vagar inte att lita pa4 dem mest pa grund av Lon som
var klumpig och att han ma sakert utmana henne. Men det betyder inte att hon varken accepterar eller bjuder
ut hjalp men bara om det ar fér hennes egen vinning.

Langd: 175 cm. Vikt: 56 kg. Ogon: Gul iris med svarta kattpupiller. Har/Pals: Ljusbrunt och vitt.
Styrkeniva: Kan pressa upp till 56 ton.

Kéanda 6vermanskliga krafter: Atletisk vighet, hdg hastighet, superstyrka samt forstarkta kattsinnen som
hdrsel, syn och lukt. Kunnig i kampsport, framst capoeria.

Personlighet: Lynx ar smatt sarkastisk och smatt impulsivt men har principer och moraler. Hon har en hég
respektléshet mot Nordens stjarnor men det mjukas upp genom tiden. Alskar att reta upp Lon med hennes
sensualitet men drar aldrig éver gransen och inte sa ofta med andra. Hon har en hog tolerans men det
rubbas latt nar det galler inkompetens och motgang. Blir mer och mer smickrad av att det bérjar finnas en
fandom om henne, men det skar sig nar det visar sig att hon har blivit en furry fandom drémikon. Men hon
Oppnar sig sa smaningom om det och deltagar till och med i nagra konventioner. Gillar att vara kriminell men
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hon skulle aldrig stjala kryckor fran en handikappad.

Drékt: Baddraktsbikini i Iader.

Skaparens tillagg:

-Pax att skriva hennes forsta uppdykande, vilket blir i Sonderfallseran.

-Lon och Lynx blir ALDRIG ihop trots allt, savida inte om nan har en bra anledning.

-Lynx &r aven bisexuell sa att det kan bli lite kontroversiell fan service mellan henne & Jeanne Nocturne
kanske

-Hon blir inte medlem i Nordens stjarnor, men likt manga kriminella i serietidningar blir hon en "anti villain".
-Och sa klart, lite fan service for alla furry fans.

-Hennes manskliga jag ar en blondin med vilt har och glaségon.

Bild av Viktor Matiesen.
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LEIF SCHWARTZ, DR; OCH HATET (Skapad av Thomas Fels)

Verkligt namn: Leif Schwartz

Alias: Inget.

Yrke: Doktor, hallick och affarsman.

Identitet: Kand.

Laglig status: Svensk medborgare med brottsligt forflutet.
Civilstand: Gift.

Kéanda slaktingar: Sanna Schwartz (fru).

Fodelseort: Stockholm.

Operationsbas: Stockholm.

Framtradande: Nordens Stjarnor och Hatets van - SSS #12, Kalabalik i
Kebnekaise — Volym 1, Smugglarna - Volym 2, Hatets forsta
framtradande (opublicerade).

Perioder: Alla.

Bakgrund: | sina unga ar var Leif Schwartz en aventyrare av rang.
Tillsammans med sina vanner Garcia Maroto och greve Fredrick von
Lindén for han runt i varlden och drog in pengar pa tvivelaktiga
aktiviteter. Bland annat var trion i Sydafrika varifran de deltog i
diamantsmuggling till Europa. Leif var den drivande kraften bakom
brotten och under diamantsmugglingen och uppvisade valdstendenser
de andra var obekvama med. Han piskade en man som arbetade vid
diamantgruvan och dagen efter sa anfoll mannen Leif som skadades
svart. Leif skulle ha détt om det inte var for att Greven skét mannen.
Garzia placerade vapnet i Leifs hand sa att det sag ut som Leif och
mannen skadat varandra. Ett forgiftat vin som de blev bjudna pa under
smugglingen gav honom férmagan att genom beréring besatta andra
manniskor. Den som besatts kallas alltid Hatet. Numera bedriver Leif
Schwartz trafficking men betraktas allmant som en hederlig affarsman
och ar en av Fredrick von Lindéns och Nordens Stjarnors arkefiender.
Han ser aven Garciasom en fiende.

Vid ett av tillfallena da Leif skapat en ny Hatet sa stotte den pa Spore
som utsdndrade alfavagor som vande varelsen fran hatisk till karleksfull.
Det skapade en feedback som fick Leif att ma illa.

Langd: 180 cm (som Leif Schwartz, Hatet varierar). Vikt: 90 kg (som
Leif Schwartz, Hatet varierar).

Ogon: Mérkbla (som Leif Schwartz, Hatet varierar). Har: Mérkbrunt
(som Leif Schwartz, Hatet varierar).

Styrkeniva: Som en genomsnittlig 45-aring, (som Leif Schwartz, Hatet
varierar).

Kand overmansklig kraft: Leifs krafter aktiveras bara nar han mar
daligt. Han soker da upp en person, vem som helst, och medelst
beréring knadar han dennes ansikte till oigenkannlighet med sina
hander. Personen ifraga forvandlas till en figur kdnd som Hatet. Darpa =

beger sig Hatet instinktivt och viljelost ut efter ett offer att doda. Vem .‘#;Z?H}”l,‘
offret blir avgérs av Leif vid varje tillfalle, men allt som ofta &r denna BILD AV FREDRIK ANDERSSON L,ﬁ—
person Fredrick von Lindén. Efter skapandet av en ny Hatet kanner Leif

ett stort lugn inombords och mar bra en langre tid. Hatet daremot doér

alltid efter ett tag och forst darefter kan Leif Schwartz skapa en ny Hatet. Nar Hatet détt kan denne inte
identifieras eftersom denne saknar DNA. Hatet har inga krafter men ar besatt av att déda.

Personlighet: Leif Schwartz ar charmig och trevlig infor de flesta men tdmligen stéddig mot sin fru. Mellan
varven ar han dock riktigt otrevlig och aterhallet aggressiv. Han intar ofta en éverlagsen attityd mot folk. Leif
kan om sa kravs ta till vald men ser alltid till att bevara en flackfri image och han brinner av hat mot Fredrik
von Lindén. Hatet ar faordig och viljelds. Nar Hatet talar sluddrar denne ofta korta och fientliga fraser och ror
sig sténdigt mot sina offer.

Drakt: Leif bar ofta kostym eller liknande. Sitt headset har han alltid med sig. Hatet &r kldadd som den person
den var fran bdérjan och ror sig stapplande med kutig rygg.

Bild av Fredrik Andersson.
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LI E MAN N E N (Skapad av Magnus Sorell)

Verkligt namn: Charlie Crusenstierna
Alias: Den vite djavulen, Charlie Crusenstierna Il, Charlie Crusenstierna Il|

Yrke: Fore detta soldat, sjukpensionar.

Identitet: Hemlig for allmanheten, eventuellt &ven for gruppen.

Legal status: Svensk medborgare.

Civilstand: Singel.

Kéanda slaktingar: - (eventuell brorsonson eller

liknande som inte vet om hans existens).

Fodelseort: Uppsala, 1918. i
Operationsbas: Som obunden

brottsbekampare: éversta tva vaningarna pa ett
hyreshus nagonstans i Uppsala, som

gruppmedlem: runt hégkvarteret.

Framtradanden: Framtiden, Ragnartk

(opublicerade).

Perioder: Fére Nybdrjarperioden,
Superstjarneperioden.

Historia: F6dd in i svensk 6verklass, med

officeraranor sedan 1700-talet. Under Finska
vinterkriget (eventuellt fortsattningskriget) gick

han full av ungdomligt mod och optimism, med

som frivillig. Hans pluton dédades i ett bakhall

och Charlie hittades dédligt sarad, av en same.

Samen visar sig vara en najd (shaman) och med

hjalp av renande riter och évernaturliga krafter

lyckades han hamta Charlie fran Jambe — aimo
(d6dsriket).

Pa grund av att han aldras extremt langsamt
har han bytt identitet under arens lopp. | sann
overklassanda tar han, som sin son, namnet
Charlie Crusenstierna Il och som sin sonson,
Charlie Crusenstierna .

Alder: 70 ar. Langd: 180cm Vikt: 95kg Ogon:
Grabla. Har: Svart, vitt vid tinningarna. by .

Styrkeniva: Over normal styrkeniva. Selng? i

Kénd 6vermansklig kraft: Kan ej d6 férran han

har aterupprattat sitt misstag, och han aldras extremt langsamt. Kan férvandla sig till Iampligt djur.
Personlighet: Stark kansla for rattvisa i bérjan av sin karriar (den typen av rattvisa som var vanlig hos
superhjaltar i tidiga 40-talet). Han utvecklas mer och mer till en bitter, vresig ensamvarg som gett upp hoppet
for manskligheten.

Svagheter: Kan skadas. Han far (officiellt, som Charlie) sjukbidrag pa grund av en benskada.

Ofardiga idéer, som aterknyter till samiska myter:

- Beroende av en magiskt timglas.[?] (Inget att géra med samiska myter)

- Odadlig tills hans kroppsrester aterbérdas till hans tomma grav i finska lappland. [?]

- Om en massingsring, som najden gav honom, avlagsnas och aterbdrdas till hans "grav" upphor han att
existera. [?]

["De skandinaviska lapparna hade aven seden att den som utrustade den déde till den sista vilan skulle ha
en massingsring om den hogra armen 'pa det att intet ont skulle vederfaras honom™]

Skaparens tillagg: Da figuren hittades pa innan jag kom pa att den kunde passa in har, sa forstker jag
knyta ihop min superhjalteidé med Nordens stjarnor, har lite idéer som jag vill ha respons pa.

1. "Den levande basen" har en symbol, som ar genomgaende i alla dess skepnader, och den férenar de olika
medlemmarna (typ som i Crossgens serier; "Sojourn”, "Meridian", "Scion" och "Mystic").

2. Liemannen var medlem av samma grupp som Vita duvan | och Osynlige mannen. Nar Osynlige mannen
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dor och gruppen splittras blir Liemannen bitter och hagldés och gar under jorden. Han dyker inte upp igen
forran i en av de senare erorna, da pa grund av att han ser Nordens stjarnor pa TV och kanner igen en
symbol pa hégkvarteret/nagon superhjalte (se 1.)
3. Eventuellt han han en ande standigt narvarande. Han kan inte se den men Nox uppmarksammar anden,
dock mer som en olycksbadande, dverhangande skugga. (Om detta skulle vara ok for Viktor.)

| 6vrigt sa reserverar jag Liemannens "origin" och da jag planerar att anvanda honom i sin egen serie vill
jag helst att ingen tar ihjal honom, tack.

Daniels svar:

1. Vi har ju snackat om att den nya hjaltealdern startas av basen, och en forsta hjalte som en slags initiator
av denna. Sag att denne fatt en slags vision i samband med sin kraft dar symbolen som Nordens stjarnor bar
med de tre skjutande stjarnorna var samma som denne en gang bar, en syn fran basen (av basen och tva
andra varelser som skjot dver himlavalvet/genom varldsrymden) och en som basen ocksa alltid har centralt.

Nordens stjarnor tog sedan dennes symbol som en slags hyllningssymbol fér att ara denne. Sen upptacker
de symbolen i den levande basen. (De kanske tror att basen anpassar sig till dem och sett deras symbol,
eller tillhort den store hjalten.) Det kan vara ett mysterium.

Eller sa innehaller basens symbol nagot ytterligare element som delades av den forste hjalten vilket far
Liemannen att reagera. Nagot maste det vara som far honom att "vakna till". Kanske har han och de andra i
hans grupp nagon gang vart inne i den levande basen och sett denna unika symbol.

2. Det kan ha varit sa att Osynliga mannens dod "splittrade" hela den gruppen som fram till dess sett sig som
ododliga? Eftersom forsta Vita duvan inte gillar att dottern hjaltar, kanske Liemannen ar lite extra
beskyddande 6ver dottern, eller en confident for dottern? Om han avsldjar vem han ar sa kanske hon ser
honom som en lank till sitt forflutna och fa héra om fadern, och om deras aventyr, nat som modern inte vill
beratta om?

Bilder av Magnus Sérell. Overst den moderna erans drékt under den fran perioden innan Nordens Stjérnor bildats.
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LON (Skapad av Tobias Hofling)

Verkligt namn: Alexandir "Alex" Drakovskij

Alias: Lynx

Yrke: Kock pa en restaurang i narmaste stad till
hdgkvarteret.

Identitet: Hemlig men kand fér grupppen.

Laglig status: Invandrare med svenskt
medborgarskap.

Civilstand: Singel.

Fodelseort: Sibirien, Ryssland.

Operationsbas: Runt gruppens hdgkvarter.
Framtradanden: Dedrups dddliga prisma! - SSS
#8, Volym 1, Bit for bit — SSS #10, Volym 1, Vs
Vengeance - SSS #11, Volym 1, Och Hatets van —
SSS #12, Volym 1, Férgbraren — SSS #17 & 18,
Fritt fall - Volym 1, Kalabalik i Kebnekaise — Volym
1, Monstermakaren - Volym 2, Jagad jagare - Volym
2, Dedrups darskap — Volym 2, Stolt i NY - Volym 2,
Nattkatten slar tillbaks, D6d, Ragnarok
(opublicerade).

Perioder: Alla.

Historia: Valdigt lite ar kdnt om Alex. Han kom till
Sverige nar han var runt 12 ar gammal tillsammans
med sina féraldrar som ville bort fran Ryssland.
Ingen av dem hade nagot pass och forsokte ta sig
till Sverige genom att lifta och tjuvaka med tag.
Dessvarre drabbades Alex foraldrar av
lunginflammation, och avled gémda pa en
godsvagn.

Detta trauma "férvandlade” Alex fran en glad och
trevlig pojke till en valdigt sluten person, som inte
garna tyr sig till andra, utan haller sig mest for sig
sjalv. Detta galler aven senare i livet nar han blev
en medlem i gruppen. Detta ar inget som gruppen
kanner till, da han inte talar om sin barndom eller hur han kom till
Sverige.

Greven rekryterade Lon fran det truckstop dar han jobbade som
kock och sedan dess har han varit en av deras stadigaste
medlemmar.

Alder: 24 ar. Langd: (Som Alexandir) 193 cm, (som Lynx) 257 cm.
Vikt: (Som Alexandir) ~70 kg, (som Lynx) 200 kg. Ogon: (Som
Alexandir) Blagroéna, (som Lynx) Gula med svarta pupiller, ingen iris.
Har/Pals: (Som Alexandir) Morkbrunt, (som Lynx) Brungra och vit
med latt ljusbla ton.

Styrkeniva: Som Alex ar han ganska klen, men som Lynx kan han
pressa ungefar 50 ton.

Kéand 6vermansklig kraft: Alexandir kan forvandla sig till ett lodjur.
| denna form ar han vigare, snabbare, starkare och har forstarkta
sinnen samt har en katts proportionella formagor och rakbladsvassa
klor.

Personlighet: Han haller sig helst pa sitt rum och gillar inte att bl
stord. Kravs det, sa pratar han med de andra medlemmarna, men
han undviker det helst. Som Lon &r han sitt alter egos raka motsats.
Han ar hogljudd, drar garna usla skdmt (som dven om de hade varit
bra, sallan uppfattas av de andra i gruppen da han inte ar sarskilt
valartikulerad), vill ofta tdvla mot de andra medlemmarna i olika
omraden som innefattas av deras krafter (férutsatt att han har
nagon chans mot dem, givetvis). Men hans favorittavling ar att hava
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vodka.

Lon ar fortfarande Alex och han ar medveten om vad som sker nar han ar i sin loform.
Alex har ofta férsokt att bli mer som Lynx / Lon, men detta resulterar oftast i att han blir mer tillbakadragen.
Alex ar nagot av en amatorkock, som efter manga om och men har lyckats fa ett jobb som kock pa en
restaurang. Detta har forvanat gruppen, da hans blygsamhet har hallit tillbaks honom i allt annat. Alex har
nagot battre sinnen an genomsnittet och detta anvander han géarna till matlagningen fér att préva nya recept
och férsoka skapa egna ratter.
Gruppen har inte alltid uppskattat hans recept baserade pa ryska ratter dock.
Drakt: Specialsydda underklader som tal pafrestningarna av férvandlingen mellan manniska och lo.
Skaparens tillagg: Det skulle kunna bli lite lustigheter mellan honom och lokvinnan. Nagot som kan laggas
in senare i storyn, beroende pé hur lang tid som ska ga ar att Alex far problem med sina krafter. Ju mer han
anvander dem, desto svarare verkar det vara att skifta mellan ménniska och djur. Forr eller senare maste
han kanske valja om han vill leva sitt liv som en man eller lo.
Lokvinnans skapares tilldgg: Jag har en liten idé kring att 1ata Lokvinnans vara Lons okdnda mor och
adopterat bort honom till Sovjetunionen for att radda honom fran en fiende, eller hans far, eller bada och
samma. (Observera att Lokvinnan inte ar fardigutvecklad.)

Bilder pa férsta sidan av Tobias Hofling férestéller Lon i Superstjdrneperioden samt hans civilia form. Bild pa denna sida forestéller Lon i
Nybérjarperioden fran avsnittet Dedrups dédliga prisma!.

b
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LOGAR (Skapad av Per Lofgren)

Verkligt namn: Okant

Yrke: Okant, majligtvis nagon sorts tekniker eller professor inom kemi.

Identitet: Okand.

Laglig status: Inte medborgare i nagot land och tidigare ostraffad.

Civilstand: Okant.

Kénda slaktingar: Okant.

Fodelseort: Okant.

Operationsbas: Overallt.

Framtradanden:

Perioder:

Bakgrund: Logar, resultatet av en utomaktenskaplig affar mellan Tor och Freja. Han ar sa dar oerhort
superstark, Han drevs till jorden retad av andra Asabarn for att han var odkting. Han séaljer sin superkraft till
hdgstbjudande. Han gillar Tipslordag, I6rdagsgodis, badprodukter och badanlaggningar. Hans fixering vid
renlighet har ocksa utvecklat hans stora svaghet, bacillskrack. Namnet harstammar fran ett annat namn fér
Lérdag namligen I6gardagen.

Langd: Vikt: Ogon: Har: Styrkeniva: Superstark, se nedan.

Kéanda 6vermanskliga krafter: Logar har nagot i stil med Hulks styrka.

Svagheter: Nar han konfronteras med Rattan som har sin favoritgnagare pa sin axel sa flyr han snabbt
faltet. Likasa det ohygieniska att bli biten i nacken av Jeanne Nocturne far honom att svimma av skrack.
Skaparens tillagg: Bild kommer, det géller bara att finna ratt blandning av munskydd (skydd for luftburna
bakterier) och badrock, badklader.
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MAG I S KA MARKU S (Skapad av Daniel Schenstréom)

Verkligt namn: Markus

Alias: "Mackan”

Yrke: Magiker.

Identitet: Hemlig.

Laglig status: Svenskt medborgare.

Civilstand: Singel.

Operationsbas: Multiversum.

Framtradanden: Disco Inferno - Volym 1, | morkret -
Volym 2, Verkligheten - Volym 2.

Perioder: Alla.

Historia: Inget ar kdnt om Magiska Markus annat &n
att han traffat Johnny Boy innan hans férsta
framtradande i serien. Han reser mycket i olika
dimensioner och i tid vilket gor att han oftast ar ur synk
med resten av omvarlden.

Alder: 56 ar. Langd: 178 cm. Vikt: 67 kg. Ogon:
Bruna. Har: Moérkbrunt.

Styrkeniva: Naturligt som en otrdnad man i 50-
arsaldern. Med magi som en valdigt valtranad man i
30-arsaldern.

Kénda 6verméanskliga krafter: Han anvander samma
typ av magi som White Witch och brukar ha formler
som gor honom snabbare, starkare och taligare pa sig
samt en hel del magiskt fyrverkeri sa att det han gor
ser flashigt ut. Hans formler kan frammana hans
utrustning, se bakat i tiden i ndromradet, frammana
stora knytnavar, teleportera flera personer till okanda
destinationer och later honom fardas mellan och till
andra dimensioner.

Drakt: Hans normala drakt ar skapad av magisk energi
och inkluderar en gul riddarrustning under en réd
mantel.

Ovrig utrustning: Han &r en duktig svéardsman och
frammanar oftast ett rott tvahandssvard for att slass
med.

Personlighet: Magiska Markus ar distra och har Iatt att tappa fokus pa det han ska gora, speciellt om det
finns attraktiva kvinnor som stérningsmoment. Det hjalper inte att han reser sd mycket i tid och dimensioner
att han knappt vet vart han ar.

Han ar i allmanhet godhjartad men kan vara arrogant och tror att hans magiska kunskaper ar dverlagsna alla
andras.

Han forklar sig som sitt 30-ariga jag fram till Superstjarneperioden.

Not: Hans magi ar generellt grén med lila accenter som bubblor.

Bild av Daniel Schenstrém.
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MARS HALL TH U N DER (Skapad av Daniel Thollin)

Verkligt namn: Marshall Thunder

Yrke: Kosmisk intergalaktisk hjalte.

Identitet: Kand.

Laglig status: Ingen pa jorden.

Civilstand: Singel.

Kénda slaktingar: Inga.

Fodelseort: Planeten Gordon i Arkoff systemet.
Operationsbas: Universum, fast dar Nordens stjarnor ar
just nu da han ar fast pa jorden.

Framtradanden: Falskspel i Gromk&ping — SSS #16,
Volym 1, Dedrups darskap - Volym 2, Thunder from Space,
Ddéd, Ragnardk (opublicerade).

Perioder: Sonderfallsperioden och Superstjarneperioden.
Bakgrund: Marshall faller till jorden i jakt pa intergalaktiska
monster. Tidigare sa har han varit sergeant i den planetara
forsvarstyrkan, legoknekt i tréskmarkssystemet Markad,
samt agerat livvakt at drottning Z.

Alder: 30 ar. Langd: 190 cm. Vikt: 95 kg. Ogon: Gréna.
Har: Smutsblont.

Styrkeniva: Extremt valtranad.

Kand 6vermansklig kraft: Marshall ar nastintill osarbar
och kan teleportera sig och andra i blixtform. Det later som
aska nar han gor det, darav namnet.

Personlighet: Sjalvsaker, ser upp till sig sjalv.

Svagheter: Hans ego.

Bild till héger av Daniel Thollin, férglagd av Daniel Schenstrém. Bilden till
vénster av Fredrik
Andersson.

BILD AV FREDRIK ANDERSSON

#3]
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M I RAC LE WO MAN (Skapad av Thomas Fels)

Verkligt namn: Voulinda Carter

Yrke: Brottsbekampare

Identitet: Okant

Laglig status: Grekisk medborgare.

Civilstand: Ogift

Kénda slaktingar: Zeus och Tor (fader).

Fodelseort: Planeten Gordon i Arkoff systemet.
Operationsbas: Hela jorden.

Framtradanden: Stolt i New York - Volym 2

Perioder: Superstjarneperioden

Bakgrund: Hennes mor dog da hon féddes och fadern var
okand. Hon vaxte upp pa barnhem till en dag i tonaren da
hon fick bestk av tvd man som bada pastod sig vara hennes
far. Den ena var guden Tor, den andra guden Zeus. Av
dessa fick hon sina krafter och traning i stridskonst.

Har: morkbrunt Ogon: bruna Langd: 185 cm Vikt: 75 kg
Kéanda 6vermanskliga krafter: Pressar ca 95 ton och ar
narapa osarbar. Hon kan glidflyga och nedkalla blixtar fran
gudarna Zeus och Tor. Zeus blixtar slar ut bade henne och
en av henne utvald fiende, ofta med resultatet att hon vaknar
och kommer till sans fére fienden. Tors blixtar slar bara ut
fienden, men fungerar endast lite mer an halften av
gangerna och man kan inte veta vilka ganger. Nar Tors blixt
har nedkallats en gang kan varken denna eller Zeus blixt
nedkallas forrén efter nasta solupp- eller solnedgang,
oavsett om nedkallningen lyckades eller inte.

Utrustning: Miracle Woman anvander en osynlig flygande
hast kallad Sleipgasus vilken kan komma upp i mycket hoga
hastigheter.

Ovrigt: Hon &r ovanligt skicklig i nérstrid. Lugn och bestamd
personlighet.

Bild av Daniel Schenstrém efter férlaga av Thomas Fels.
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(Skapad av Viktor Matiesen)

Verkligt namn: Kristina Spjutdottir
Alias: Syster Svea (Ett litet smeknamn
som lekfullt sprids runt i gruppen)
Yrke: Studerar i historia och mytologi
Identitet: Ej kand for allmanheten

Laglig status: Studerande pa
Stockholms Universitet och praktikant
hos Nordens stjarnor
Civilstand: Singel men dejtar ibland
Kénda slaktingar: Moder, fader (skilda)
Fédelseort: Sigtuna
Operationsbas: Norden
Framtradanden: Det nya landet, Déd,
Ragnarok (opublicerade).

Perioder: Superstjarneperioden.
Historia: Kristina var en typisk student
som inte brydde sig om nanting annat &n
vad en skoltjej i gymnasiet brukar tdnka
pa. Men hon var kunnig i det mesta,
speciellt i nordisk mytologi och historia
som hon alltid hade hogst betyg i.

En dag pa en klassresa i Stockholm,
passar hon pa att smita undan for att ta
en cigg och dar pa Stora Nygatan ser
hon statyn av Moder Svea men hon
brydde sig inte sa mycket om det. Men
ratt som det ar, sa fors Kristina i en
hemlig kammare dar hon far veta att hon
ar en reinkarnation av flera generationer
av kroppsvard for Moder Sveas ande. Sa
hon blir vald att bli den nya kroppen for
Svea, och tva andar delar nu samma
kropp. Sa varje gang hon kallar fram sitt
spjut och skold, férvandlar hon till Moder
Svea.

Langd: 150 cm. Vikt: 50 kg. Ogon:
Grabruna. Har: Ljusbrunt men rétt nar
hon férvandlas till Svea.

Styrkeniva: Kan lyfta upp till 100 ton.
Kénd 6vermansklig kraft: Hon kan
flyga med hjalp av sin spjut och skold.
Hennes skold tal all typ av stryck, samma med hennes spjut fast den kan framkalla kraftfulla blixtar fran dess
topp.

Svagheter: Hon blir svag om nan faktiskt lyckas sla bort skélden och spjuten.

Skaparens tillagg: Nordens stjarnors universums egen lilla Wonder Woman, ar nagot av en fjortis.

Bild av Viktor Matiesen.

116



MOOS E (Skapad av Adam Karlsson)

Verkligt namn: Okant

Alias: Okant.

Yrke: Har inget.

Identitet: Bara Moose vet.

Legal status: Har inget
medborgarskap, och tanker inte
sOka nagot.

Civilstand: Singel.

Fodelseort: Birka, 973.
Operationsbas: Dar gruppens
hégkvarter befinner sig.
Framtradande: Nordens stjarnor
och Hatets van — SSS #12, Volym
1, D&d, Ragnarok (opublicerade).
Perioder: Superstjarneperioden.
Historia: Moose vaxte upp under
den svenska vikingatiden. Man
sag ganska snabbt pa Moose som
nagon slags monster pa grund av
hans styrka och langd, dock var
han valdigt uppskattad i strid. Ett
ar nar det var dalig skoérd fick man
for sig att det berodde pa att man
hade "avgrundens barn" hos sig,
varpa man fangade in och
torterade Moose svart. Lamnad
ddendes i skogen fick han besdk
av guden Tor. Tor hade foérutspatt
att Ragnardk var néra och valde
darfor att ge den tappraste
krigare, det vill sdga Moose, stora
delar av sina krafter for att anvanda vid sitt uppvaknande 1000 ar senare.

Alder: Reell 1015; fysisk ca 15.

Langd: 217 cm. Vikt: 130 kg. Ogon: Ingen som sett. Har: Ingen som sett.

Styrkeniva: Att lyfta ett ton ar inget problem.

Kand évermansklig kraft: Han ar extremt stark och har en stor yxa som bara han kan lyfta. Férutom det sa
kan han vid vissa tillfallen, nar han ar riktigt arg, kontrollera askan.

Personlighet: Pratar aldrig. Haller sig garna for sig sjalv i sociala sammanhang (fritidsaktiviteter,
diskussioner och liknande) dven om han garna tar for sig i olika avseenden, garna utan att fraga eller vanta.
Uppfattas av manga i gruppen som arrogant, men aven som valdigt lojal. Vill garna tro att han klarar det
mesta sjalv. Det enda som han tycker &r roligt férutom att slass ar att tévla i olika styrkegrenar mot Lon.
Drakt: Har ett alghuvud som mask. Pa éverkroppen har han bara en cape av algskinn, visar i évrigt bara sin
muskler. Kanske nagot armband i vikingatidsstil pa en av armarna. Nederdelen ser ut som pa en klassisk
viking. Hoga palsskor och nagon slags hoéftskynke. Han bar en stor yxa.

Svagheter: Hans dréakt skyddar honom inte s& bra s& om man lyckas fa in slag traffar de ju alltid skadligt. Ar
inte speciellt smidig. Hans rakt-in-rakt-pa stil kan ibland vara en svaghet.

Skaparens tillagg: Jag tankte mig Moose som gruppens badass. Moose gar in och tar for sig, har en sa
kallad rakt-in-rakt-pa attityd och ar inte radd for att slass. Struntar i order eller liknande om det inte
Overensstammer med vad han tycker. Ingen kan riktigt kontrollera eller bestdmma 6ver Moose. Trots detta sa
ar han gruppen valdigt lojal, det ar trots allt de enda vanner/familj/likasinnade som han har. Moose pratar
aldrig, men kan ge ifran sig ljud nar han skadas. Han gémmer sig under masken som han aldrig tar av. Det
ar lite utav en hemlighet som gruppen och lasaren grubblar éver. Den hemligheten halls fran denna skrift for
att vara en Overraskning aven for andra skapare.

Bild av Viktor Matiesen.
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M O RT (Skapad av Elof Johansson)

Verkligt namn: MORT

Yrke: Spejare fér en hogre ras
Identitet: Gar inte att identifiera
Laglig status: Kommer fran en annan
dimension sa han har ingen
Civilstand: Har ingen han bryr sig om
Kéanda slaktingar: Har orékneliga
syskon

Fodelseort: Mellanvarlden
Operationsbas: Dar hans herre
befaller honom.

Framtradanden: D&d (opublicerad).
Perioder: Superstjarneperioden.
Historia: Kommer fran en dimension
dar styrka ar makt, och darfér naturligt
valdigt stark. Han skapades for
tusentals ar sen for att ta sig till olika
dimensioner for att berdkna deras
styrka och mojligheter for att ta Gver
dimensionen.

Mort kom till Jorden for forsta gangen
som en del av ett spaningsuppdrag dar
han skulle avgéra om den
dimensionen var lamplig for invasion
fran Mellanvarlden. Innan dess hade
han varit pa atminstone 2 andra
varldar i Vintergatan och varelser
darifrn var honom pa sparet.
Tillsammans med dem lyckades
Nordens stjarnor géra sad mycket
motstand att han retirerade.

Langd: 259 cm. Vikt: 107 kg. Ogon:
Roéda. Har: Rott.

Styrkeniva: Kan utan problem lyfta
Over 300 ton.

Kéand éverméansklig kraft:
Superstyrka, superuthallighet, sa gott
som osarbar, han kan skjuta energiklot Lb.,

ur handerna, han kan flyga, han har iy’ ﬁ
telepati, han kan bli osynlig och han
kan till en viss del tankeldsning. Han utsondrar skadlig stralning av moérk energi som skadar omgivningen om
man tillbringar for mycket tid i hans narhet.

Svagheter: Hans sjalvfortroende ar hans storsta svaghet, da han tror sig aldrig kunna foérlora. Han blir 14tt
arg av férolampningar och darmed mer forutsagbar.

Personlighet: Sjalvsaker och lattretlig. Han ser ner pa alla utanfor sin dimension, och blir latt stressad om
saker inte gar som han vill. Alskar att doda.

Skapartillagg: Mort ar franska for dod. Ansiktet och kanske haret ar en mask och Morts egentliga utseende
ar okant. Morts alla leder ar bojbara i alla riktningar. Designen ar tankt som en slags insekt med en flexibel
hud ovanpa kitinet.

Bild av Daniel Schenstrém.

118



NATTHARS KARE N (Skapad av Fredrik Andersson)

Verkligt namn: Okant

Alias: Nattidskungen

Yrke: Okant.

Identitet: Okand.

Laglig status: Ingen.
Civilstand: Okant.

Kéanda slaktingar: Inga.
Fodelseort: Okant.
Operationsbas: Jorden.
Framtradanden: Inga.

Perioder: Alla.

Nattharskaren aka Nattidskungen
skapad av Lars Johansson. Tog
ett av de andra namnférslagen for
jag héll med att namnet drabbas
av en singelolycka i munnen pa
mig varje gang jag forsoker uttala
det. ;) Som en designidé har han
last in sitt vampyrhjarta i en
metallbox som han koért in i sin
bréstkorg. Funderade pa att
kanske gora det till ett skyddande
kristallholje istallet s man kan se
hjartat.

Langd: Vikt: Ogon: Har:
Styrkeniva:

Kand overménsklig formaga:

Nﬁ‘ TTIS J)CUMGER)

M7 7!
HE-1t28~pre

Bild av Fredrik Andersson.
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NATTI S KU N G E N (Skapad av Fredrik Andersson)

Verkligt namn: Okant

Yrke: Kriminell.

Identitet: Okand.

Laglig status: Okant.
Civilstand: Okant.

Kénda slaktingar: Inga.
Fodelseort: Okant.
Operationsbas: Jorden.
Framtradanden: Inga.
Perioder: Alla.

Bakgrund: Nattiskungen ar en
nattlig inbrottstjuv som séver ner
alla potentiella vitthen med
sdémngas innan han obemarkt
kan skrida till verket.

Langd: Vikt: Ogon: Har: Vitt
Styrkeniva: Normal mansklig.
Kand 6vermansklig formaga:
Ingen.

Utrustning: Han har sdmngas
av varierande styrka och
andamal. Vissa sOver bara
manniskor, djur, man, kvinnor,
barn, etc.

Beteende: Gasen méaste inandas
sa den har skurken blir ganska
harmlés om nagon annan har
gasmask pa sig. Darfor foredrar
han att smyga omkring pa natten
nar de flesta anda sover.
Skaparens not: Nattiskungen ar
inspirerad av tunghaftan
"Nattidskungen" och gjord mest
pa skoj. Lagom smaskurk fér mer
normala hjaltar.

Bild av Daniel Schenstrém. Originalskiss av Fredrik Andersson i profilen fér Natthérskaren.
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NAl | KAl | EN (Skapad av Elof Johansson)

Verkligt namn: Victor Blanc

Alias: Skrattande uppskararen.

Yrke: Galen seriemdrdare, tidigare kock.
Identitet: Kand.

Laglig status: Svensk-fransk medborgare.
Civilstand: Ankling, han dédade sin fru.
Kéanda slaktingar: Inga som vill ge sig
tillkanna.

Fodelseort: Paris.

Operationsbas: Gromkdping.
Framtradanden: Dedrups darskap -
Volym 2, 10 fragor, Balens kung, Det som
glittrar i natten, En natt ute i Gromké&ping,
Nattkatten slar tillbaka, vs Gromkdping
(opublicerade)

Perioder:

Historia: Litet &r kdnt om Victor fran hans
tid i Paris. Man vet att han tidigt visade
tecken pa att gilla matlagning och provade
garna nya ratter nar det finns tillfélle. Han
klarade sin utbildning utan att bli mobbad
och utan att locka till sig uppmarksamhet,
han dppnade en restaurang som genast
blev kand for sina exotiska ratter. Han fick
en ovana att leka med mynt och kort vilket
gjorde honom snabb med knivarna och
han gillade att jogga for att halla sin form.
Hans framtida fru kom som gast och ville
traffa kocken, det blev karlek vid forsta
O0gonkastet. De gifte sig och flyttade till
Sverige, till staden Gromkd&ping dar han
Oppnade en ny restaurang, men dar
slutade deras lycka. En dag skar han sig
pa en av sina knivar medan han lagade
mat och nar han stoppade den blédande
fingret i munnen chockades han djupt, han
gillade smaken. Nasta steg mot galenskap
kom nar han av misstag dédade en
uteliggare. For att géra sig av med
kroppen sa styckade han den och tillagade
den i sin restaurang, 6gonen kom han inte %}5
pa nagot att géra med sa han at dem raa, [/j
och han drevs till vansinne av hunger efter

samma smak igen. Han dédade sin fru och BILD AV FREDRIK ANDERSSON

at hennes dgon, efter trettiotal mord

fangades han och sattes in pa

mentalsjukhus varifran han med ojamna mellanrum brukar rymma.

Alder: 45 ar Langd: 200 cm. Vikt: 67 kg. Ogon: Gréna. Har: Kort brunt.

Styrkeniva: Som en valtrdnad 25 aring som tranat hart och regelbundet fastan han ar 45.

Kand overmansklig kraft: Snabba reflexer, vig som en katt, ett starkt luktsinne, hérsel och syn. Manga
skulle kalla honom 6vermanskligt snabb, men det ar egentligen enbart resultatet av hard traning.
Personlighet: Han tar allting 14tt och forsdker reta folk till vansinne, han ar impulsiv till sitt satt men tecken
tyder pa att han planerar fére. Han lider av vanférestallningar, han hor roster, han visar tecken pa
personklyvning, ar sadistisk. Allt detta trivs han med, och han ser varlden som sin privata lekplats.

Ovrigt: Han gér oftast kladd i vast med fastspanda knivar for att alltid ha dem till hands men de déljs under
en kavaj. Han ar lang och tunn med en férvanande styrka i sin kropp.

Bild av Fredrik Andersson.
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N E KRO (Skapad av Elof Johansson)

Verkligt namn: Magnus Berg

Alias: D6dens mastare.

Yrke: Utbildad skicklig kirurg.

Identitet: Kriminellt geni.

Laglig status: Svensk medborgare.
Civilstand: Forlovad.

Kénda slaktingar: Okant.

Fodelseort: Stockholm.

Operationsbas: Gromkoéping eller var han far
lust att sla till.

Framtradanden: Verkligheten - Volym 2, Tyst,
de ddda talar (opublicerad).

Perioder:

Historia: Valdigt lite ar kdnt om Nekros
historia. Det lilla man vet ar att han ar en
skicklig kirurg, och att han gick ut ur
I&karutbildningen med hdgsta betyg, och aven
lararna larde sig nya saker fran honom. Han
pastar att han hittade en magisk bok och
magiska ringar nar han besokte en grotta
under Gromkoping som gav honom magiska
kunskaper inom nekromantins konst. Han
pastar aven att han endast ar 27 ar men har
kunskap fran femtusen ar inom amnet, och
han ser betydligt aldre ut. Han drevs till
vansinne av de krafter han nu besatt och fick
en hunger efter mer makt. Han boérjade sin
bana som kriminell med att stjéla foremal med
magiskt bakgrund.

Alder: 27 ar. Langd: 230 cm. Vikt: 89 kg.
Ogon: Bruna. Har: Svart med grétt vid
tinningarna, och langt svart skagg.
Styrkeniva: Utan sina ringar som en vanlig
person som tranar regelbundet, annars fem
ganger sa stark som en vanlig manniska.
Kand overmansklig kraft: Han bar oftast tva
ringar pa varje finger som livnar sig pa hans
viljestyrka och varje ring har en egen speciell
kraft som endast han kan kontrollera. Han kan
g0ra energiskoldar runt sig, han kan frammana
doda fran dodsriket och kontrollera dem efter sin vilja. Han kan kontrollera allt som en gang varit levande.
Han kan aven kontrollera levande celler s& som hud och skelett till en viss del, och mycket mer beroende
vilka ringar han bar. Han kan trada in i andras drommar och ha kvar sina krafter i drémmen vilket gor det
svart for den sovande att bli av med honom. Hans har en sadan kraftig utstralning som skrammer allt som
lever, aven spoken flyr sa snabbt de kan om de kanner av hans narhet.

Svagheter: Han ar maktlés utan ringarna och han litar for mycket pa ringarnas krafter. Han ar svagare i
solsken &n i mansken. Hans stdrsta svaghet ar att han blir utmattad om han anvander sina krafter for Iange.
Personlighet: Han har ett valdigt artigt satt nar han pratar, men kall mot allt levande, han ser ner pa alla
som ar svagare an honom och han ar alltid lugn och planerar allt i férvag. Han ar inte radd for att smutsa ner
sina hander med andras blod fér han ser svaga som en sjukdom som borde utrotas. Visat tecken pa
personklyvning och tvangstankar.

6vrigt: Han ser Nox som en dotter for hennes krafter, men ocksa som en rival. Han kommer att orsaka
nagra av de kansligaste morden for Ghast, har planer att han ska déda Ghasts systerson, och om de andra
skaparna till Nordens stjarnor tillater, nagra av de andra hjaltarnas viktiga personer, en nara van eller
slakting.

Bild av Fredrik Andersson.
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N OX (Skapad av Viktor Matiesen)

Verkligt namn: Kristina Iskandar

Yrke: Medium och nekromantiker.

Identitet: Hemlig for allménheten och for alla
medlemmar férutom sin make.

Laglig status: Invandrare med svenskt
medborgarskap.

Civilstand: Gift, men hon haller det hemligt.
Kéanda slaktingar: Malek (far), Yasmine (mor),
Erik (make).

Foédelseort: Beirut, Libanon.

Operationsbas: Dar gruppens hogkvarter
befinner sig.

Framtradanden: Dedrups dédliga prisma —
SSS #8, Volym 1, Bwains — SSS #8, Volym 1,
Bit for bit — SSS #10, Volym 1, Vs Vengeance —
SSS #11, Volym 1, En Hobby for alla 1-3 — SSS
#13-15, Forgoraren — SSS #17 & 18, Fritt fall -
Volym 1, Kalabalik i Kebnekaise — Volym 1, |
morkret - Volym 2, Monstermakaren - Volym 2,
Stolt i NY - Volym 2, Smugglarna - Volym 2,
Nox vs zombies, D6d, Spela en sista ton
(opublicerade).

Perioder: Alla.

Historia: Kristina var fodd i Beirut, men hon
flydde tillsammans med sina féraldrar nar hon
var bara ett spadbarn, sa hon déptes och fick
sitt namn Kristina férst nar de kom fram till
Sverige. Under sina unga ar fick hon sta ut med
det typiska retandet fran de andra
klasskamraterna for att hon var den enda
utlanningen i klassen, men det blev battre nar
hon flyttades till en battre skola.

Under tonaren ville Kristina préva pa nya
grejer och upptackte vit magi, formagan att
kunna besvarja och kommunicera med goda
andevasenden. Nyfiken som Kristina var, ville
hon préva pa en ritual. Men hon hdll pa ritualen pa en gammal 6vergiven fabrik dar manga manniskor hade
dott i en olycka sa hon hamnade for djupt in i den andra sidan dar de vilsna andarna blev férvirrade av att se
en levande varelse i deras limbo.

Kristina lyckades med néd och nappe l6sa andarnas plagor och skickade dem till deras ratta viloplats. Nar
hon atervande upptackte hon att hon fatt en nekromantikers krafter, att inte bara kunna kommunicera med
de dbda och att kunna intréda i andevarlden, men ocksa kunna besvarja och alliera sig med andar som
hjalper henne i strider.

Darefter dopte Kristina sig till Nox (latin for morker) och rekryterades av Greven nar hon satt och laste hogt
ur en bok for tva barnspoken. Hon har varit en fast medlem sedan dess och ibland intagit ledarposition.
Alder: 16+ &r. Langd: 170 cm. Vikt: 60 kg. Ogon: (Som Kristina) mérkbruna, (som Nox) helvita. Har: Svart,
men ibland blekt vitt.

Personlighet: Med tanke pa hennes historia av att kunna samspraka med de déda, kan man tro att det
borde paverka henne pa ett negativt satt, men sa ar inte fallet med Nox. Faktum ar att Nox i sitt yrke och
privatliv ar en trevligt ung kvinna som gillar att umgas med sina kollegor och vanner. Hon ar aven lojal mot
sin make sa det ar ingen chans att hon skulle florta med nagon annan. Spelar i ett hardrocksband.
Styrkeniva: Som en vanlig kvinna som tranar och ar riktigt atletisk.

Kéand overmansklig kraft: Som nekromantiker kan Kristina framkalla andar och anvanda dem som allierade
i strider. Exempelvis s& om Kristina ar i Japan, kan hon framkalla samurajer att stddja henne i strid. Hon kan
aven skjuta ivag ektoplasma som kan antingen forstora sin motstandare eller halla fast dem. Hennes
favoritférmaga ar att framkalla dédskallar som exploderar nar de traffar sitt mal samtidigt de skrattar galet i
en gall ton.
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Svagheter: Kristina kan inte framkalla andar var
som helst, utan hon maste vara dar de déda
existerar, men det ar sallsynt med sadana platser.
Kristina kan inte framkalla andar hur lange som
helst heller, da det tar alldeles fér mycket pa hennes
krafter.

Noteringar fran skaparen: Nar jag tanker pa
Kristina, sa tanker jag pa omslagen till Darkness dar
han ar omgiven av demoner, fast det ar spdken och
andar i Kristinas fall.

Kristina &r nastan baserad pa en av mina béasta _
vanninor eller en blanding av nagra tjejer jag har lart|
kadnna och alska genom aren. Kristina ar den 5
gothen i klassen pa gymnasiet man gillar att titta pa
bakifran och drémma sig bort lite sa dar. Kristina ar
den glade och snalle tomboyen i hbgskolan som
man gillar att spela videospel med och liknade. Hon
ar den kramgoa nérden som man traffar bara pa tva j§
tre ganger om aret pa olika massor och festivaler avil
lika slag. ...Ni fattar nog. '
- Trots att Kristina ar gift, har jag nastan aldrig |
namnt om hennes man Erik. Men en rak beskrivelse i
av Erik ar nastan som Giles fran tv serien Buffy, en W
glaségonprydd nérd som gillar att ha
tweedkostymer pa sig och liknande.

- Férutom att Kristina ar basta van med Jeanne
Nocturne, ar hon nara Graviton for att de ar mer
eller mindre ndérdar bada tva. Aven om Kiristina inte
ar sa insatt i de olika sci-fi- och fantasy-franchisen
som Graviton, sa gillar de bada att spela rollspel.

- Eftersom Kristina haller sin aktenskap hemlig for
gruppen, kan det handa att ett par killar i gruppen
blir lite foralskad pa grund av hennes kramgoa
attityd.

- . Bild pa férra sidan av Viktor Matiesen. Bild ovantill av Daniel
. Olsén. Bild till vénster av Daniel Schenstrém visar Nox i

b ‘é“Nybérjarperioden.
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N O RD E N (Skapad av Elof Johansson)

Verkligt namn: Adam Gdéransson

Yrke: Arbetslds

Identitet: Kand

Laglig status: Ostraffad kriminell

Civilstand: singel.

Kénda slaktingar: Sin mor och syster. Fadern
ar dod.

Fodelseort: Visby

Operationsbas: Sverige.

Framtradanden:

Perioder:

Bakgrund: Ett teknikgeni i tidig alder, det han
inte vet lar han sig pa nagra timmar. Han blev
mobbad i sin skola for redan da héll han pa att
fa gratt har, men han brydde sig inte sa
mycket. Han hade sina 6gon pa skolans
snyggaste tjej. Tyvarr fick han nobben da hon
var kar i en av hans varsta mobbare. Han svor
att hamnas. Han fick jobb pa ett labb efter att
ha tagit examen med hogsta betyg i alla
amnen som hade med maskin och teknik att
gora. Han fick sparken da han forsokte fa
tillstand att skapa den férsta fungerande
cyborgen. Aven har svor han att hdmnas. Han
stal material fran sin gamla arbetsplats och
bdrjade bygga sina vapen. Han bdrjade sin
bana som kriminell da han behdévde pengar for
att fortsatta sin forskning for att utféra sina
hamnder. Namnet Norden fick han snart av
pressen och polisen da de skdmtade om hans
tekniska intressen. En del av hdmnderna
bestamde han sig for skulle vara att gifta sig
med en vacker och popular kvinna, om sa bara
for att bevisa att han inte ar en oduglig nord.
Sa han bestamde att vem som helst av
Nordens stjarnors kvinnliga medlemmar fick
duga.

Langd: 1,69 Vikt: 67 kg Ogon: Graa Har:
Brunt.

Styrkeniva: Som en vanlig manniska som
tranar lite oregelbundet. Med sin utrustning kan
han lyfta ett ton.

Kand 6vermansklig kraft: Adam har inga superkrafter.

Drakt: Han har ett exoskelett som ger honom férmagan att svava, hans armar har han som eldkastare och
fran ryggen har han tva extra armar i form av tentakler med klor som han styr med tankekraft. Det hela gor
ocksa att han tal mycket mer stryk da han nastan helt ar tackt av metall.

Svagheter: Sin arrogans och att att han &r ganska bortskdmd och hans tro pa sig sjalv. Annars har han alla
svagheter som en vanlig manniska.

Personlighet: Han ar kar i alla kvinnliga hjaltar i Nordens stjarnor och ar ganska bortskamd till sattet och
arrogant. Han ar sjalvsaker och valdigt pratglad, uppfor sig ofta som en skurk fran en tv-serie fér barn.

Bild av Daniel Schenstrém.
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OM N U S I N F E RNATA (Skapad av Lars Johansson)

Verkligt namn: Omnus Infernata ( latinsk bendming, "den helvetiska ataren av alltet").
Yrke: Kosmisk forgérare och rovdjur.

Identitet: Inte allmant kdnd; Omnus OMNUS INFERNATA

Infernata skulle satta skrack i hela varldens
befolkning om dess existens blev allmant
kand.

Laglig status: Oapplicerbart, Omnus
Infernata ar ett vilddjur utan stérre
intelligens som ar hatad och fruktad i
flertalet galaxer i det kdnda universum.
Civilstand: Oapplicerbart, det &r okant hur
Omnus Infernata fortplantar sig eller om
dom besitter kén pa samma satt som
jordiska livsformer.

Kéanda slaktingar: Okant, Omnus
Infernata antas tillhéra ett helt slékte av
liknande rymdlevande organismer.
Fodelseort: Okant, men da den tycks leva
stérre delen av sitt liv i rymden, och endast
nedstiger pa planeter for att inta féda, ar
det logiskt att anta att dess fodsloplats ar
nanstans i djuprymden.

Operationsbas: Mobilt i universum,
utstrackningen av dess revir ar okant, men
tycks stracka sig 6ver flera galaxer.
Framtradanden: Verkligheten - Volym 2,
Omnus Infernata del 2 ( skymtas), och 3

( helt framtrddande), bagge opublicerade.
Perioder: Superstjarneperioden.
Bakgrund: | miljontals ar har den kosmiska
dansen mellan rovdjur och byte fortsatt,
anda fran dom primitiva encelliga
organismerna till tinkande varelser som
manniskan. Men inte bara pa varldar som
var jord... utan aven i rymdens iskalla
morker. Omnus Infernata kan mycket
mojligt vara en av universums mest hogt utvecklade livsformer. Dess ursprung ar oként, da den och dess
artfrander har fardats genom galaxerna i miljontals ar, alltid pa jakt efter samma byten... Pa vissa varldar har
dom supervarelser som drabbats av dess fruktansvarda kraft insett att det ar battre att ga med denna varelse
istallet for att ga emot den, och ga en saker dod till motes.

Darfér har Omnus Infernatas slékte utvecklat en symbios. | gengald mot att de skonar ett urval av
supervarelser med sarskilt vildsint beteende och avsaknad av kanslor, s& agerar dom som forsvar av den da
den intar sin foda, och riskerar att anfallas av vadhelst for supervarelser som dess byten har skapat.

Vissa varelser som fardats lange med Omnus Infernata har till och med utvecklat formagan att ta del av en
annan aspekt av symbiosen. Vadhelst for dverflod av kosmiska energier som Omnus Infernata intar kan
distribueras till supervarelser genom sarskilda inre energipunkter som blottas da Omnus Infernata intagit sin
foda. Dessa energier har utvecklat och forbattrat manga av dom supervarelser som lever i symbios med
Omnus Infernata till nara kosmisk niva.

Langd: Ca 2172 meter bred, och 1652 meter hég i centralkroppen. Dess manga fangstarmar tycks vara
nagot langre an dess bredd. Vikt: Okant, men med tanke pa varelsens storlek och méjliga densitet sa kan
den nar den inte &r i antigravitatiskt tillstand vaga mer &n 11000 ton. Ogon: Omnus Infernata tycks inte ha
nagra synliga 6gon, madjligen innehaller dess armar dolda organ som innehar samma funktion eller ersatter
optiska intryck. Har: Inget.

Styrkeniva: 10000 ton+. Dess kraftniva tycks vida 6verstiga dom flesta kanda jordiska metamanniskor.
Kand 6vermansklig kraft: Kan dverleva i rymden i manga olika astronomiska, vissa extrema, miljoer. Tycks
inte behdva varken syre eller vatska och kan Gverleva flera decennier, kanske arhundraden, utan féda. Den
reser mellan galaxer genom att omvandla delar av sin kroppsmassa till ren energi och ga in i hyperrymden

SKAPAD AV LARS JOHANSSON - SKISS AV FREDRIK ANDERSSON

126



och fardas darigenom snabbare an ljuset. Omnus Infernata kan pa okant vis spara kosmiska byten flera
ljusar bort och finna dessa med stor precision.

Den tycks ha férmagan att omdistribuera och manipulera sin kroppsmassa sa att den kan laka skador pa
sig sjalv, beroende pa sin interna energiniva.

Den kan aven som ett naturligt férsvar avge kosmiska energistotar pa olika elektromagnetiska vaglangder
fran specialiserade sektioner av dess tentakler.

Personlighet: Omnus Infernata tycks vara ett extremt envist och vildsint rovdjur da den fatt "korn" pa ett
byte, och kan fardas valdigt langa strackor och tycks acceptera vissa skador pa sig sjalv for att fa ett byte.
Svagheter: Omnus Infernata tycks vara en sapass specialiserad livsform att den inte kan vistas langre
perioder i atmosfaren pa jordliknande planeter. Att ga ner i en atmosfar for att finna sitt byte tycks vara dess
motsvarighet till att en manniska dyker. Trots att den klarar sig lange utan att ta in sin féda, sa maste den till
slut finna ett byte om den inte ska bérja tappa kroppsmassa, och kan i extrema forhallanden aterga till ett
larvstadium for att aterstalla sin livscykel.

Ovriga noteringar fran skaparen: Omnus Infernata ar den enda naturliga fienden fér Nordens stjarnors
bas. Den kommer en dag att anfalla jorden och Nordens stjarnors bas i en episk strid som kan komma att bli
gruppens storsta genom tiderna. Omnus Infernata ser ut som en enorm korsning mellan en blackfisk och ett
Nejondga. Den ar oerhort farggrann till det yttre med en massa glédande fargade flackar dverallt pa dess
kropp. Utdver flackarna ar dess vavnad dock bara vit och delvis transparant.

Dess mun, placerad pa undersidan av dess kropp ar dock inte tranparent utan blodrod med mindre
brunaktigare inslag, med kottigt utseende. Den har inga kakar utan besitter bara en rund ring med flertalet
kristalliserade tander.

Det ar meningen att Omnus Infernatas uppdykande ska ligga langt fram i Superstjarneperioden.

Bild av Fredrik Andersson.
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0 RI E N TE N S PARLA (Skapad av Daniel Schenstrom)

Verkligt namn: Nadira Bele
Alias: Parlan i S6nderfallsperioden, Pearl i
Superstjarneperioden.
Yrke: Student i grundskola, gymnasiet och hégskolestudent i
biokemi.
Identitet: Hemlig.
Laglig status: Svensk medborgare utan brottsligt forflutet.
Civilstand: Ogift.
Kéanda slaktingar: Miriam (mor), Marwan, (far), Elisa (yngre
syster) och Samira (farmor, avliden).
Fodelseort: Adana, Turkiet.
Operationsbas: Dar gruppens hdgkvarter befinner sig,
studerar i Uppsala.
Framtradanden: Dedrups dédliga prisma! - SSS #8, Volym 1,
Bit for bit — SSS #10, Volym 1, Kalabalik i Kebnekaise - Volym
1, Disco Inferno - Volym 1, Fritt fall — Volym 1,
Monstermakaren - Volym 2, Orientens parlas sista parla, Dod,
Ragnarok, Cyan & Guld (opublicerade).
Perioder: Alla.
Historia: Nadiras familj flydde fran Turkiet nar Nadiras farbror
hamnade i konflikt med de lokala myndigheterna. Nadira var
bara 2 ar nar hon kom till Sverige och hennes intresse for sitt
hemland har vaxt fram pa senare ar. De fem-sex senaste
aren har hon spenderat nagra veckor varje sommarlov i olika
delar av hemlandet. Under ett besdk gav hennes farmor
henne hennes magiska halsband med uppmaningen att det
skulle anvandas forsiktigt. Just da visste hon inte om
halsbandets magi. Nar en jordbavning drabbade omradet och
farmoderns hus bérjade rasa ner dver henne tog hon i panik
bort en av kraftparlorna och éverlevde handelsen oskadd.
Precis nar hon tagit sig ur hdgen med brate 6ver sig sa stod
Greven dar och erbjod henne att hjalpa honom hjalpa varlden.
Hon tackade ja och har varit en del av gruppen sedan dess.
Hon spenderar storsta delen av sin tid med sina studier, forst
hdgstadiet, sen gymnasiet dar hon laste naturvetenskapliga
amnen och i moderna eran i hogskolan da hon pluggar biologi
och genteknik.

Nadira lamnar gruppen i Superstjarneperioden efter att hennes parlor ar slut.
Alder: 14 ar. Lingd: 165 cm. Vikt: 62 kg. Ogon: Bruna. Har: Mérkbrunt.
Styrkeniva: Som en genomsnittlig person som férsoker trana regelbundet och lyckas fér det mesta. Som
Orientens parla sa kan hon lyfta 50 ton.
Kéand overmansklig kraft: Nadira har inga egentliga krafter men hon &ger ett uraldrigt parlhalsband med
fortrollade parlor som gor henne osarbar och otroligt stark i ungefar 12 timmar om hon tar loss dem. Kruxet
ar att av de ursprungliga 300 parlor som halsbandet hade nar det tillverkades for en furste fér 3000 ar sedan
finns bara ett begransat antal kvar s& hennes superhjaltekarriar har ett definitivt slut. Halsbandet innebos av
en kvinnlig ande som ar sjalva energikallan, som kan kommunicera telepatiskt med halsbandsbéararen och
som kommer slappas fri nar den sista parlan anvants. Nadira ar den férsta bararen som anden tycker ar
vettig och efter ett tag nar den forstar att Nadira ar en god person sa tillkdnnager hon sig och med tiden blir
det en stark vanskapsrelation. (Detta intraffar nog i Framgangs- eller Sénderfallsperioden.)
Personlighet: Tycker om att omge sig med vanner och familjen. Lojal. Staller upp mer an hon borde vilket
ibland ger henne problem med studierna. Intelligent och forsiktig. Hon forstker anvanda parlorna sa sallan
som majligt och trédnar darfér kampsporter och annat, ofta med Pantern, som kan vara till hjalp.
Drakt: | alla sina draktvariationer sa doljer hon sitt halsband.
Skaparens tillagg: Jag har en idé om vad som skulle kunna handa henne efter att parlorna ar slut sa den
berattelsen reserverar jag for mig sjalv.
Nadira ar gruppens forsta yngling i den férsta eran och ar 14 nar hon forst gar med.
Hennes foraldrar bor i Géteborg, modern ar narmare 40 och fadern nagra ar aldre och de jobbar troligtvis
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bagge tva.

Relationskarta:

Greve von Lindén: Ser honom som en fadersgestalt.

Lon: Vanner.

Otroliga Mannen: Vanligt installd men ar nog lite radd for hans vresiga sida.
Vita Duvan II: Vénligt installd.

Nox: Vanligt installd.

Tin: Vanligt installd och nyfiken pa.

Pantern: Blir nog goda vanner.

Johnny Boy: Vanligt installd. Lite nervos nar de mest rebelliska sidorna kommer fram.
Ghast: Blir nog goda vanner.

Plagaren: Vanligt installd men ar nog lite radd fér hans vresiga sida..

Moose: Avvaktande.

Spore: Vanligt installd. Blir nog vanner.

Superstjarnan: Vanligt installd, respektfull.

Personligheten: Vanlig och forsdker hjalpa och forsta. Kan potentiellt bli ett par.
Jeanne Nocturne: Férsoker vara vanlig men har svart for Jeannes valdsamheter.
Moder Svea: Blir nog goda vanner.

Temudjin — Himlens Vilja: Vanligt installd.

Marshall Thunder: Vanligt installd.

Liemannen: Vanligt installd.

Apoteus: Vanligt installd

Orientens pérlas civila stil och hennes drékter i olika perioder. Bild av Daniel Schenstrém.
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ORM (Skapad av Elof Johansson)

Verkligt namn: Adolf Sten
Yrke: Professor inom herpetologi.
Identitet: Kand.

Laglig status: Tidigare straffad svensk
medborgare.
Civilstand: Singel.

Kéanda slaktingar: Moder (d6d) mormor
(dod).

Fodelseort: Gromkoping.

Operationsbas: Sverige.

Framtradanden:

Perioder:

Historia: Hans far ar okand da han blev till
under en gruppvaldtékt, hans mor fédde
honom endast pa grund av att hans mormor
Onskade sig ett barnbarn. Redan i sjukhuset
drabbades modern av annu djupare
depression och tog sitt liv, nyheten tog hart pa
hans mormor som dog kort dar efter av
chock. Han flyttades runt till barnhem och
olika fosterféraldrar som oftast behandlade
honom illa med att till exempel sla honom. |
skolan mobbades han for sin bakgrund. Han
hade daliga betyg och verkade inte vara
intresserad av skolan alls, han klassades
snart som efterbliven.

Hans forsta brott kom nar han var tio, han
misshandlade en klasskamrat med en sten sa
illa att klasskamraten blev férlamad. Han
visade brist pa all sorters sympatier for liv. Nar
han var tolv andrades hans liv, han var fruktad
och hatad, samt s& saknade han vanner, men
hans betyg blev genast battre, han hade fatt
ett mal i livet, hans stora intresse for biologi -’[i
hade vaknat nar han hade sett en orm ata en )
fagel. Lararna blev férvanade &ver att en :
sadan tystlaten pojke som han plétsligt
bdrjade ta mer plats.

Hans nasta brott kom nar han var 14 ar, da
han brutalt mérdade sin fosterfamilj. Trots det
lyckades han utbilda sig till professor inom
herpetologi, han bdrjade genast att utdva
experiment pa sig sjalv, bland annat sa
forsokte han goéra sig immun mot alla ormgift
genom att med sma doser vanja sin kropp
mot gifterna. Han lyckades goéra sig immun for
att sedan boérja med farligare experiment med
manskliga forsdkspersoner. Nar man hotade
att sldnga ut honom sa mordade han sina

k!

{

chefer. Samtidigt hade han dragit pa sig en hobby att mérda pa flera brutala satt, bland annat att tvinga giriga

att dricka smalt guld, for att slacka deras guldtorst.

En dag bet en orm honom i handleden och han tappade balansen av chocken och valte kemikalier 6ver sig
som med ormens DNA blandades i hans blod fick honom att mutera. Han fick ormliknande krafter. Det hela
gjorde honom mycket lycklig, da det hade varit det som hade varit meningen med hans experiment. Han
bdrjade genast att testa sina krafter och njot av dem. Han boérjade kalla sig for Orm, for sina krafters skull, for
forsta gangen kande han nagot som kunde liknas med lycka. Starkast tecken pa att han muterades var
ogonen forandrades, han forlorade allt har, hans tander forandrades samt att hans tunga blev en kluven
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ormtunga. Aven hans nervsystem @ndrades. Och han blev mindre kanslig fér smarta.

Langd: 200 cm. Vikt: 60 kg. Ogon: Forr blaa, sedan gula ormdgon. Har: Forr svart, sedan inget har.
Styrkeniva: Han kan lyfta runt 50 ton.

Kénd évermansklig kraft: Superstyrka, 6kad snabbhet, férhdjd vighet, forstarkt immunférsvar, immun mot
de flesta gifter och sjukdomar, forstarkta reflexer, han kan se kroppsvarme, samt smaka av luften likt en orm.
Hans bett ar giftigt och dodligt efter nagra timmar, och han har en férmaga att spotta gift likt en spottkobra,
som gor en blind och kan leda till permanent blindhet om man inte tvattar rent fran giftet. Han har en stark
lakande formaga, och kan férnya hela kroppsdelar pa nagra dagar om han vill, andra skador kan lékas ihop
direkt. Han blir starkare och snabbare i solljus och varme da han till stor del ar kallblodig. Han simmar likt en
orm och kan simma snabbt pa sa vis.

Svagheter: Hans krafter ar farligare i solljus och varme, men han blir langsammare i kyla.

Personlighet: Han saknar sympati for manniskor, han ar intelligent och har dragningar mot misantropi, han
alskar sitt liv. Han ar inte galen, bara ond.

Skaparens noter: Har vissa problem med Orms personlighet.

Bild av Daniel Schenstrém.
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OTROLIGA MAN N E N (Skapad av Daniel Schenstréom)

Verkligt namn: John MacVaughn

Yrke: TV-producent.

Identitet: Hemlig till Superstjarneperioden, kand
for de flesta av gruppmedlemmarna, brodern och
frun.

Laglig status: Skottsk-svensk medborgare utan
brottsligt forflutet.

Civilstand: Gift.

Kénda slaktingar: Eva-Lena (fru), Brian (bror),
Edna (moder).

Fédelseort: Callan, Skottland.

Operationsbas: Dar gruppens hogkvarter
befinner sig, Stockholm (familjens bostad).
Framtradanden: Dedrups dédliga prisma — SSS
#8, Volym 1, Bit for bit — SSS #10, Volym 1,
Forgoraren — SSS #18, Kalabalik i Kebnekaise
-Volym 1, Fritt fall - Volym 1, Monstermakaren
Volym 2, Smugglarna - Volym 2, Verkligheten -
Volym 2, Thunder from Space, Andra chansen,
Dad, Ragnardk (opublicerade).

Perioder: Alla.

Bakgrund: John jobbade fér BBC World som TV-
producent for ett av deras reseprogram och blev
intresserad av Sverige nar han och TV-teamet var
dar och filmade. Han tog sin semester dar samma
ar och traffade en svensk kvinna och flyttade hit.
Det forsta forhallandet tog slut efter nagra ar men
hans andra resulterade i giftermal och han har nu
dubbelt medborgarskap.

Han jobbar pa Sveriges television dar han
bdrjade som kameraman men blev senare
producent pa diverse program. Han sag i borjan
brottsbekampandet som en hobby men lyckades
skapa sig ett namn som nagon att frukta i den
undre varlden. Han blev fragad om han ville ga
med i den grupp som Greven héll pa att satta ihop
strax efter han stoppat diamanttjuven Diamant-
Jimmy och tackade ja. Sedan dess har han varit
en nastan permanent medlem.

Alder: 35 ar. Lingd: 185 cm. Vikt: 86 kg. Ogon:
Bla. Har: Brunt.

Styrkeniva: Som en genomsnittlig person som
tranar regelbundet.

Kéand 6vermansklig kraft: John har en férmaga
att styra troliga méjligheter inom ungefar 10 meter
runt sig. Han kan exempelvis hitta ett bortkastat
vapen i en soptunna, nycklar till dérrar under
dérrmattor och liknande som skulle kunna finnas
dar eller ske. Nyckelordet &r troligt, och inget
omdjligt kan intraffa som bryter fysikens lagar. Om
nagon utanfor de 10 metrarna skjuter pa honom kan han inte plotsligt fa en Iyktstolpe att hamna i vagen for
skottet. Mdjligheterna paverkar bara doda ting eller honom sjalv, aldrig andra personer eller levande varelser
direkt. Vad som egentligen hander men han ar fullstandigt omedveten om ar att Johns kraft hamtar eller
byter plats med objekt i andra parallella varldar, av vilket det finns ett for varje mojlig punkt dar tva eller fler
olika saker skulle ha kunnat intraffa.

Personlighet: Latt att arbeta med s& lange som det i allmanhet féljer den linje han sjalv ar inne pa. Ganska
lugn och tystlaten nar saker inte involverar honom. Fanatisk fotbollsfan (Chelsea ar favoritlaget) och kollar sa
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mycket han kan pa det. Har sdsongskort pa AlK-matcher och ar medlem i Black Army. Dricker mer &n han
borde nar han gar ut med grabbarna och blir Itt vresig och valdsam da.
Skaparens tillagg: -Ganska status quo fram till boérjan av Superstjarneperioden da hans identitet avsldjas.
Efter att han och familjen attackerats tva ganger sa skaffar sig familjen hemliga identiteter och de skiljer sig. |
samband med det skaffar han sig sin drakt utan mask.
-Over en lang period s& gar han genom depression och mérker och byter plats med sitt jag fran en annan
dimension ett tag (denna andra syns i Thunder from Space) innan han finner sig sjalv och blir en trevligare,
mer 6dmjuk, person an tidigare.

Johns krafter ar ett resultat av ett méte med Den storsta superhjalten men det vet han sjalv inte om.

Relationskarta:

Greve von Lindén: Professionell respekt, men kan skapa konflikter da Otrolige mannen ar sa séker pa att
hans asikter ar ratt.

Lon: Trivs battre med Lons méanskliga sida da den inte tar lika mycket plats.

Vita Duvan II: Tror som manga andra att hon ar en bimbo som inte ar vardig sitt arv tills han lart kdnna henne
och da blir vanligt installd.

Tin: Uppskattar Tins bidrag till gruppen.

Nox: Kamratlig.

Pantern: Som Greven. Han kan nog vara romantiskt intresserad av henne.

Orientens parla: Vanligt installd, beskyddande mot henne, férsdker vara forebild.

Johnny Boy: Van. Respekt for Johnnys aldre form, och avslappnat kamratlig annars. Kan ha lite svart med
just det rebelliska da Otroliga mannen ar mer konservativ.

Ghast: Respekt infér Ghasts intelligens och slutledningsformaga. Kanske lite svart for Ghasts noérdiga sida.
Plagaren: Respekt. Kan nog ryka hop ibland over ratt tillvagagangssatt.

Moose: Avvaktande.

Spore: Avvaktande.

Superstjarnan:Respekt for hennes dad. Annars som Greven.

Personligheten: Sympatiserar, vanlig men inte nara.

Jeanne Nocturne: Avvaktande.

Temudjin — Himlens vilja: Avvaktande.

Moder Svea: Som Orientens parla.

Graviton: Som Orientens parla.

Marshall Thunder: Kan nog bli goda vanner.

Liemannen: Stor respekt.

Bilder av Daniel Schenstrém. Den pé férra sidan visar Otrolige mannen i den moderna perioden och de péa den hér sidan visar honom i
Nybérjarperioden, Framgangsperioden och Sénderfallsperioden.
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OTROLIGA MAN N EN " (Skapad av Daniel Tholin av misstag)

Verkligt namn: John MacVaughn

Yrke: TV-producent.

Identitet: Hemlig till Superstjarneperioden, kand for de flesta
av gruppmedlemmarna, brodern och frun.

Laglig status: Skottsk-svensk medborgare utan brottsligt
forflutet.

Civilstand: Gift.

Kénda slaktingar: Eva-Lena (fru), Brian (bror), Edna (moder).
Fodelseort: Callan, Skottland.

Operationsbas: Dar gruppens hdgkvarter befinner sig.
Framtradanden: Thunder from Space - (opublicerad).
Perioder: Alla.

Bakgrund: Denna version av John kommer fran en parallell
varld och det enda man vet ar att han anvande en annan drakt
en den vanliga versionen. | alla andra avseenden ar de
identiska. Han ersatte den vanliga versionen under en period
da den vanlige var fangen i en annan dimension.

Alder: 40 ar. Langd: 185 cm. Vikt: 86 kg. Ogon: Bla. Har:
Brunt.

Styrkeniva: Som en genomsnittlig person som tranar
regelbundet.

Kand évermansklig kraft: John har en formaga att styra
troliga maéjligheter inom ungefar 10 meter runt sig. Han kan
exempelvis hitta ett bortkastat vapen i en soptunna, nycklar till
ddrrar under dérrmattor och liknande som skulle kunna finnas
dar eller ske. Nyckelordet ar troligt, och inget omdjligt kan
intraffa som bryter fysikens lagar. Om nagon utanfér de 10
metrarna skjuter pa honom kan han inte plotsligt fa en
lyktstolpe att hamna i vagen for skottet. Mojligheterna
paverkar bara déda ting eller honom sjalv, aldrig andra
personer eller levande varelser direkt. Vad som egentligen
hander men han ar fullstandigt omedveten om ar att Johns
kraft hamtar eller byter plats med objekt i andra parallella
varldar, av vilket det finns ett for varje mojlig punkt dar tva eller
fler olika saker skulle ha kunnat intraffa.

Personlighet: Latt att arbeta med sa lange som det i
allmanhet foljer den linje han sjalv ar inne pa. Ganska lugn
och tystlaten nar saker inte involverar honom. Fanatisk
fotbollsfan (Chelsea ar favoritlaget) och kollar sa mycket han
kan pa det. Har sdsongskort pa AlK-matcher och ar medlem i
Black Army. Dricker mer &n han borde nar han gar ut med
grabbarna och blir Iatt vresig och valdsam da.

Skaparens tillagg: -Otroliga mannen Il kom till av misstag da
Viktor Matiesen ritat alternativa drakter till ett par personer
inkluderande Otroliga mannen och Daniel Tholin rakat
anvanda den till serien Thunder From Space. Varlden han
kommer fran ar identisk upp till att hans identitet aldrig
avslojades for allmanheten. Bilden kan ses pa nasta sida.

Relationskarta:
Greve von Lindén: Professionell respekt, men kan skapa konflikter dd OM &ar sa saker pa att hans asikter ar
ratt.

Lon: Trivs battre med Lons manskliga sida da den inte tar lika mycket plats.

Vita Duvan Il: Tror som manga andra att hon ar en bimbo som inte ar vardig sitt arv tills han lart kdnna henne
och da blir vanligt installd.

Tin: Uppskattar Tins bidrag till gruppen.

Pantern: Som Greven. Han kan nog vara romantiskt intresserad av henne.
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Orientens parla: Vanligt installd, beskyddande mot henne, forsdker vara forebild.

Johnny Boy: Van. Respekt for Johnnys aldre form, och avslappnat kamratlig annars. Kan ha lite svart med
just det rebelliska da OM &r mer konservativ.

Ghast: Respekt infér Ghasts intelligens och slutledningsformaga. Kanskelite svart for Ghasts nordiga sida.
Plagaren: Respekt. Kan nog ryka hop ibland 6ver ratt tillvadgagangssatt.

Moose: Avvaktande.

Spore: Avvaktande.

Superstjarnan:Respekt for hennes dad. Annars som Greven.

Personligheten: Sympatiserar, vanlig men inte nara.

Jeanne Nocturne: Avvaktande.

Temudjin — Himlens vilja: Avvaktande.

Moder Svea: Som OP.

Graviton: Som OP.

Marshall Thunder: Kan nog bli goda vanner.

Liemannen: Stor respekt.

Bild av Viktor Matiesen med farg av Daniel Schenstrém.
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PANTE RN (Skapad av Viktor Matiesen)

Verkligt namn: Adjoa Adhiambo

Yrke: Sekreterare for militéaren.

Identitet: Hemlig for allmanheten men inte
for gruppen.

Laglig status: Invandrare med svenskt och
engelskt medborgarskap.

Civilstand: Har ett férhallande med Greven.
Kéanda slaktingar: Fadern (dod), modern
(nygift) och lillebror Alex.

Fodelseort: Madagaskar.

Operationsbas: Dar gruppens hogkvarter
befinner sig, men bor fér det mesta i sin
l&dgenhet.

Framtradanden: Dedrups dédliga prisma!
SSS #8, Volym 1, Bit for bit — SSS #10,
Volym 1, En hobby fér alla 1-3 — SSS #13-15,
Volym 1, vs Vengeance — SSS #11, Volym 1,
Forgoraren — SSS #17 & 18, Fritt fall - Volym
1, Disco Inferno - Volym 1, Kalabalik i
Kebnekaise - Volym 1, Diamant i olja — Volym
1, Smugglarna - Volym 2, Monstermakaren -
Volym 2, Dedrups darskap - Volym 2, Déd,
Panterns sista andetag, Ragnarok, Vitt ar det
nya svart (opublicerade).

Perioder: Alla.

Historia: Adjoa féddes i de djupa djunglerna i
Madagaskar, uppfostrades av sina féraldrar
och levde ett lyckligt liv. Adjoa fick en
valsignelse av en shaman sa att hon skulle
kunna kommunicera med djuren, och fick en
formaga fran varje djur som till exempel en
panters snabbhet och ett lejons styrka.

Adjoas far dog i ett terroristattentat, och
innan hon flydde platsen med sin mor sa
anvande hon alla sina kunskaper och krafter
och dédade alla terrorister. Darefter flydde
hon till Sverige med skam for att hon hade
dddat. Adjoa svor att aldrig anvanda sina
krafter i vrede igen.

Adjoa bodde forst i England och studerade
sedan i Sverige. Hon gick i med i den
brittiska militaren for att sedan bli en
sekreterare pa den brittiska ambassaden i
Sverige.

Under denna tid blev hon Pantern, en
superhjaltinna som anvander all sina
kunskaper fran sin tid bade fran Madagaskar och i militdren i syfte att skydda de oskyldiga och éverlamna de
skyldiga till rattvisan. Hon hamnade i ett férhallande med Greven och rekryterades till gruppen och har varit
en fast medlem sedan dess, mestadels i rollen som ledare i falt.

Langd: 210 cm. Vikt: 90 kg. Ogon: Bruna. Har: Mérkbruna.

Styrkeniva: Kan lyfta upp till 20 ton.

Kéand overmansklig kraft: Pantern har formagan att kommunicera med djur och kan &ven anvéanda flera
olika djurs formagor. Hon kan till exempel kamouflera sig som en kameleont gor, klattra uppfér vaggar som
en apa eller springa med samma hastighet som en gepard. Men hon anvander for det mesta panterns
férmagor, darav namnet.

Pantern anvander garna ocksa en kapp for att sla ned sina fiender.

Personlighet: Eftersom hon ar delvis uppvaxt i England och i Sverige i resten av sitt liv, sa har hon en viss

-
Z
z
=

136



attityd av som ar lite typisk gammeldags engelska, blandat med den frisinniga svensken, vilken resulterat i
en ovanlig trevligt person.

Svagheter: Hennes storsta problem ar att hon bara kan anvanda en kraft i taget. Det vill sdga att hon inte
kan vara stark som en bjorn och snabb som en gepard samtidigt, utan hon maste lagga ut ett strategiskt
schema for sina férmagor, annars tappar hon koncentrationen. Men det brukar inte vara trubbel for henne i
strid, for att hon ar alltid i fokus.

Drakt: | Framgangsperioden har Adjoa en typisk leopardflackig bikini, med lite commandoutrustning, som typ
jaktkniv och kanske en hdlster fér en pistol (som senare ersétts av kdppen). | Sénderfallsperioden har Adjoa
en svart top och ett par kamouflagemoénstrade militarbyxor.

Det enda gemensamma Adjoa har genom alla erorna ar en tatuering pa ryggen som forestaller en panter.
Noteringar fran skaparen: Adjoa ska funka som gruppens sexsymbol.

Eftersom Adjoa ar en representant for den engelska ambassaden i Sverige, bor hon funka som diplomaten i
gruppen. Hon kan aven agera da och da som ledaren da hon och en del av gruppen blir ett team for att
bekampa brott i en stad medan de andra gor nanting annat.

- Adjoas forhallande till Nordens stjarnor i bérjan dr ndstan som om man gar pa ett vanligt jobb. Man sager
bara hej i bérjan och kanner inte nan i gruppen férutom via namn, men utvecklas som man kan férvantas sig
genom tiden. Hon skulle agera lite som mentorn i gruppen att hon hjalper de yngre rekryterna som Orientens
parla att trana upp henne och liknande.

Bild pa férra sidan av Viktor Matiesen férestéller Pantern i Superstjdrneperioden.. Bild pa denna sida av Daniel Schenstrém férestéller
Pantern i Nybérjarperioden.
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P E RSO N LIG H ETE N (Skapad av Daniel Schenstrom)

Verkligt namn: Adam Karlsson, egenpahittat

namn. ==
Yrke: IT-tekniker. 7=

. . " L .fﬁff-*“
Identitet: Hemlig, kand fér dvriga _ =
gruppmedlemmar. Y= 1< ¥
Laglig status: Norsk medborgare utan brottsligt -~
forflutet.

Civilstand: Ogift.

Kénda slaktingar: Inga.

Fodelseort: Okant, Sverige.

Operationsbas: Dar gruppens hogkvarter
befinner sig, jobbar i Malardalsomradet for det
mesta.

Framtradanden: Splatter — SSS #9, Volym 1,
Déd, Ragnardk, Vem slacker stjarnorna
(opublicerade).

Perioder: Framgangsperioden,
Stjarnfallsperioden och Superstjarneperioden.
Historia: Adam kidnappades en dag pa vag hem
fran jobbet och blev utsatt for den ondskefulle
genetikern Doktorns mest diaboliska plan.
Doktorn hade tillfangatagit flera av den tidens
aktiva superhjaltar och planerade att absorbera
alla deras krafter in i sig sjalv. For att testa
processen kidnappades flera personer som alla
blev galna och skickades ivag. Adam dverlevde
processen men hans egna minnen och
personlighet raderades och blev en blandning av
superhjaltarnas. Han upptackte att han kan kalla
fram de andra personerna for korta stunder och
att de da har sina fulla krafter och minnen. De
verkar alltid medvetna om vad Adam upplevt.
Han anfoll Doktorn och férsokte radda hjaltarnas
liv men det var for sent.

Alder: 25 ar. Langd: 178 cm. Vikt: 72 kg. Ogon:
Morkbla. Har: Morkbrunt, hans har som det ser
ut fér andra ar en liten illusion..

Styrkeniva: Som en person som har bra
forutsattningar for att bli valtrdnad men sallan
tranar. Koncentrerar han sig kan han lyfta 1 ton.
Kand overmansklig kraft: Adam har tolv personers personligheter och krafter i sig. Nar han anvander
krafterna sjalv ar de valdigt begransade. Han kan kalla fram kropparna personligheterna tillhér och de
fungerar helt autonomt och han forlorar da den framkallade personens krafter. Det tar dock pa hans ork och
ar det mer an en halvtimme blir han svimfardig och éver en timme sa finns risken att han dor. Ju fler han
framkallar desto fortare blir han utmattad. Krafterna fungerar pa liknande satt, ju fler av dem han anvander
samtidigt, desto snabbare blir han trétt. De olika krafterna ar: kontroll ver metaller, eld, vatten, vind, telepati,
telekinesi, superintelligens, supersnabbhet, kanalisering av kénslor, superstyrka, illusionsgenerering och
lakeférmaga.

Personlighet: Skamtar bort det mesta, och har genuint svart att vara allvarlig vilket ar en férsvarsmekanism
for vad han egentligen ka&nner. Driven av skuldkanslor till de vars liv han nu hyser. Skulle vilja ha tillbaks sin
egen ursprungliga personlighet och minnen. Noggrann och lojal. Han ar godhjartad och har gjort det till
tradition att lata de andra personerna komma fram sa att de kan traffa sina vanner och familjer regelbundet.
Drakt: Atsittande drakt med skarvor i olika farger. Pa bréstet bar han skarvor av de absorberade hjéltarnas
emblem.

Skaparens tillagg: Om nagon vill skriva om den forsta tiden efter sa kommer han att anvanda den for att
underratta vanner och familj till de déda vad som hant, férsoka hjalpa tidigare offer, och ga i terapi och hos
doktorer for att hjalpa honom med sitt saknade minne. Om han nagonsin aterfar vem han egentligen var ar
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inte bestdmt. Det ar ju inte omdgjligt att han kan ta reda pa vem han var men minnet behdver inte komma
tillbaks for det. Personerna han har krafterna fran star det om under ofardiga personer. De ar
Krankenschwester, Uplift, lllusionisten, Muskelmannen, Queen of Hearts, Fahrt, Regn, Feuervogel, Spirito
Sancto, Panzermann, The Detective och Skuggornas kapa. Berattelser ar pa gang om de flesta av dem.

Relationskarta

Greve von Lindén: God relation.

Lon: God relation. Sympatiserar med Alex, har svarare fér Lon.
Otroliga Mannen: Vanliga professionella

Vita Duvan Il: Vanner. Forstar henne val.

Tin: Vanner. Forstar utanforskapet.

Pantern: Vanner.

Orientens Parla: Goda vanner. Attraherad.

Johnny Boy: Vanner, mer med den aldre.

Ghast: Vanner.

Plagaren: Ogillar Plagarens hardare sida, men forsdker vara vanlig.
Moose: Avvaktande.

Nox: Vanner. Kan ha vissa gemensamma ndérdintressen.

Spore: Forstar hennes problem, blir nog goda vanner.
Superstjarnan: Vanner.

Jeanne Nocturne: Férsdker nog fa Jeanne att bli mer serids och mer under kontroll.
Graviton: Gillar. Vanner, kommer nog umgas runt vissa nordigheter.
Moder Svea: Beskyddande, men inte s& imponerad av fjortisstil.
Temudjin — Himlens Vilja: Avvaktande

Marshall Thunder: Vanner.

Liemannen: Vanner.

Apoteus: Vanner.

Bild av Daniel Schenstrém.
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P ITC H F O R K (Skapad av Daniel Schenstrom)

Verkligt namn: Fredrik Rogers

Alias: Tveudden, Satanssoldaten.

Yrke: Rérmokare, yrkeskriminell.

Identitet: Kand av gruppen och
myndigheterna som Satanssoldaten, hemlig
som Tveudden och Pitchfork.

Laglig status: Engelsk-svensk medborgare
med brottsligt forflutet.

Civilstand: Gift.

Kéanda slaktingar: Maria (fru).

Fédelseort: Chelmsford, England.
Operationsbas: Hela Europa.
Framtradanden: Disco Inferno - Volym 1,
Bocken brinner (opublicerad).

Perioder: Alla.

Bakgrund: Fredrik hade en jobbig uppvaxt
med alkoholiserade och deprimerade
foraldrar och dyslexi. Han blev mobbad och
férlorade sin basta och enda van i en
olycka. Han gled in i den brittiska vit-
maktrérelsen och senare in i satanism. Han
skaffade sig en kansla av egenvarde
genom hard traning ackompanijerat av
dopingpreparat. Han fick en slags vision
under en satanismritual och boérjade sin
bana som en slags rattviseskipare som
Satanssoldaten som sparade upp
brottslingar som gatt fria. Problem uppstod
da han inte tolererade dem som stod i hans -
vag och han blev efterlyst for flera drap pa
poliser.

Det ar inte kant vad som hande mellan det att han bét namn och fick tag pa sin tveudd och varfér han
flyttade fran England till Sverige.

Pitchfork var i Sverige férsta gangen, rekryterad av Dr Demon for att hjalpa honom och White Witch. Det
allra férsta métet han hade med en medlem av Nordens stjarnor var med Johhny Boy som for tillfallet hade
sallskap av Magiska Markus.

Hans fru forsdker fa honom att sluta med det brottsliga.
Alder: 28 ar. Langd: 195 cm. Vikt: 106 kg. Ogon: Mérkbla.
Har: Morkbrunt.

Styrkeniva: Som en genomsnittlig person som tranar hart
och regelbundet.

Kéand overmansklig kraft: Det ar inte kant om Pitchfork har
nagon egen kraft eller om den harstammar fran hans
tveudd. Med den tillganglig kan han skapa, skjuta,
kontrollera och kvava eld inom synhall. Tveudden kommer i
Framgangsperioden.

Personlighet: Fredrik har kort temperament, bister syn pa
manniskor och varlden. Han gillar enkla néjen som ty,
alkohol och latta kvinnor och har en foérkarlek for
amerikanska 50-talsbilar. Som Satanssoldaten utgick han
fran att rattvisa skipas enligt principen 6ga fér 6ga, men som
Pitchfork har han inga problem med att bega brott utan
nagon kansla for rattviseskipning. Hans fru tror att det ar
tveudden som pa nagot satt influerar honom. Pitchfork har
inget emot att samarbeta med folk och har samarbetat med
White Witch och Grotesko i ett avsnitt.

Bilder av Daniel Schenstrém. Den 6vre visar hans drékt i Stjdrnfallsperioden och Superstjdrneperioden. Den undre visar hans
Satanssoldatutstyrsel fran Nybérjarperioden.
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P LAGARE N (Skapad av Thomas Fels)

Verkligt namn: Gabriel Gabrielsson
Yrke: Deltidsstuderar.

Identitet: Hemlig, kand for sin mor,
far, assistent och Lon.

Laglig status: Svensk medborgare
utan brottsligt forflutet.

Civilstand: Ogift.

Kéanda slaktingar: Adoptivforaldrar.
Fodelseort: Okand, Sverige.
Operationsbas: Dar gruppens
hégkvarter befinner sig, samt
foraldrarnas stuga.
Framtradanden: "Polly” - SSS # 2,
Plagaren - SSS #5 & 6, vs
Vengeance — SSS #11, Volym 1, En
hobby for alla 1-3 — SSS #13-15,
Volym 1, Forgdraren — SSS #17 &
18, Smugglarna - Volym 2, tolt i NY
- Volym 2, Bocken brinner, Andra
chansen, Morts férsta framtradande,
vs Jeanne Nocturne, Ragnarok,
D&d (opublicerade).

Perioder: Sonderfallsperioden och
Superstjarneperioden.

Historia: Gabriel hittades i en korg i
en smastad da han var spadbarn.
Han adopterades av en man och en
kvinna som uppfostrade honom ute
pa landet. | fostran ingick férutom
atletisk traning, att lara sig kdnna
hat mot misshandlare. Sedan de
Ovre tonaren har Gabriel studerat pa
deltid vid hogskola samt utfort
uppdrag som superhjalten Plagaren.
Polly fungerar som Gabriels
assistent i hans hjaltegarningar.
Drakten han bar har hans foéraldrar
tillverkat. Manga markliga
hemligheter om hans forflutna
aterstar att avslgja.

Alder: 21 &r. Langd: 187 cm. Vikt:
87 kg. Ogon: BI&. Har: Blont.
Styrkeniva: Som en genomsnittlig
person som tranar mycket hart.
Kand 6vermansklig kraft: Gabriel har ingen egen kraft men ar mycket atletisk till féljd av hard traning. Han
far bade styrka och snabbhet férstarkta av sin drakt, som hans foraldrar tillverkat. Med drakten pa kan han
pressa drygt tre ton och tal avsevarda fysiska pafrestningar, sdsom eld och mycket grovt vald. Han kan goéra
héga hopp och klattra hjalpligt pa vaggar. | sin ryggsack har han huvor som han trar éver huvudet pa
hustrumisshandlare. Huvorna utsdndrar da ett klipulver som fastnar i ansiktets skinn permanent, dven da
huvan &r borttagen. Klipulvret aktiveras och plagar dess barare varje gang denne upptrader aggressivt.
Personlighet: Gabriel kan verka lugn pa ett kaxigt satt, men brusar latt upp da det hettar till. Hans inlarda
hat mot misshandlare plagar honom och ibland begar han éverilade handlingar. Gentemot sina foéraldrar
visar han lojalitet, men det ar egentligen bara assistenten Polly som har god hand med honom.
Redaktorens not: Plagaren har ocksa sin egen serie i Svenska superserier och Polly som namnts ovan ar
prolog till den som hittills kommit i tva avsnitt.

Bild av Thomas Fels.
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PO LLUTI O N (Skapad av Viktor Matiesen)

Verkligt namn: Oként
Alias: Avfallet i Nyborjarperioden, Pollution i
Splittringsperioden och framat.

Yrke: Fore detta hanterare av giftigt avfall, nuvarande
efterlyst ekoterrorist.

Laglig status: Kriminell med mental instabilitet.

Civilstand: Anka.

Kéanda slaktingar: Inga hittade.

Fodelseort: Malmo.

Operationsbas: Okant.

Framtradanden: Terror i Tyrolerna (opublicerad)

Perioder: Alla.

Bakgrund: Pollution &r mer eller mindre en sann urban
legend for alla hippies och andra miljdaktivister da hon
jobbade pa en fabrik av okand sort och hanterade de giftiga
avfall som resulterade av de produkter som fabriken
tillverkade. Ingen riktigt vet hur hon kom att bli Pollution,
manga sager att det var en olycka eller det var en
misslyckat mordforsok da hon kan ha upptackt att hennes
chefer fuskade med att gora sig av all gift och bara
dumpade det i dricksvatten. Fa vagar ens saga att hon var
nara Tjernobylincidenten men det sdgs vara omgjligt

Hursomhelst, vad det &n ma vara, hon dverlevde men
forblev vanstalld och muterad. Men hon upptackte att om
hon badade i giftig avfall s& kunde hon 6verleva, och fa fram
sitt normala utseende. Sedan dess har hon varit pa brottets
sida pa grund av hennes mentala okapacitet, och snor all
giftig avfall for sig sjalv och dra ned alla fabriker som fuskar i
smutsen dven om det skulle resultera i arbetsléshet och
liknande.

Dessvarre betyder det ocksa att hon tvekar inte alls att
skada eller déda alla som hon ens tror utfor illegala
dumpningar av avfall.

Vid behov samarbetar hon med andra, som White Witch
och Jeanne Nocturne.

Langd: 178 cm. Vikt: 67 kg. Ogon: Kritvita. Har: Gravitt
och slitet.

Styrkeniva: Beroende pa hur mycket dos hon far av giftig
avfall, kan hon lyfta upp till 40 ton.

Kéand 6vermansklig kraft: Da Pollution &r en vandrande
radioaktiv fara a la Chernobyl, ar hon en enorm fara for alla i
narheten. Hon har full kontroll av sina krafter och gillar att
gora folk nervosa runt henne. Nar hon roér vid folk sa gor hon
ingen skada men hon kan ge sina offer radioaktiva
sjukdomar av alla sorter och déda dem om hon vill. Pollution
har aven 6vermanskliga krafter, som att skjuta ut stalar av
radioaktivitet.

Svaghet: Radioaktiv avfall ar det enda material Pollution
kan leva utav, faktum ar att hennes kropp suger upp allt och
hon behover ett bad varje vecka. Dessvarre ar hon sjalv en

ostabil behallare, sa om hon missar mer an tva "bad", kan det orsaka en reaktion i hennes kropp och

explodera.

Dréakt: En hazmat liknande drakt med huva som ar tajt och har en cleavage i Superstjarneperioden. Bar

aven pa en gasmask som tacker éver hennes mun.

Bild av Daniel Schenstrém.
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(Utvecklad av Johan Ragnarsson.)

Verkligt namn: Jons Abrahamsson Ram
Foédelsedatum: 1791-07-27.

Alias: Rama-Jéssen, Stor-Josse, Putte-
Jossen, Puttetorp-Jéssen, Puttetorpa-Sven.
Yrke: Bonde.

Identitet: Valkand (Det saldes till och med
idolbilder av honom for 8 skilling pa
marknaden).

Civilstand: Gift.

Kénda slaktingar: Kjerstin Jonsdotter (fru),
Karin Svensdotter (mor), Abraham Jénsson
Ram (far (...or is he?)), Lars Jonsson
(svarson), Elin (dotter), Sven (son) ...och sex
barn till.

Fodelseort: Hjarpalyckorna.
Framtradanden:

Perioder: Fdre Nybdrjarperioden.
Bakgrund: "Det fanns de som ansag honom
vara ett halvtroll och darav hans styrka,
motsvarande fyra fullvuxna karlars.

Jons lar ha varit ett klent barn som inte
borjade ga forran i fyraarsaldern. Det som fick
honom att ga och utvecklas var en kringla som
han fick av en frammande kvinna. Da han inte
orkade satta i sig hela kringlan, sade kvinnan:
"Det var synd fér hade du gjort det skulle du
fatt tjugo mans styrka. Nu far du ndja dig med
halften". Den frammande trollkvinnan tyckte
att heren vanslaktades och det var darfor hon
gav honom en mirakelkringla” -Stig Tornehed.
Langd: 13 kvarter och 1 tvarhand (I SI-
enheter raknat har jag hittat uppgifterna 2,03, = %
2’12 OCh 2’2 meter.) BILD AV FREDRIK ANDERSSON L—
Vikt: 186 kg.

Styrkeniva: Texten ovan sager att han ar stark som fyra man... eller &nnu starkare. Fyra &r ju inte halften av
tjugo. Det finns manga berattelser om hur stark han var och hur han anvande sin styrka.

Drakt: Kladerna han bar pa bilden fran Vaxjo torg beskriver Stig Tornehed enligt féljande: "langstovlar, gula
bockskinnsbyxor, blaa jacka och bredbrattade hogkulliga hatt. Piskan i handen ar inte bara en av tidens
statussymboler utan ocksa ett tecken pa att han ar en tillresande fran landet.” Stévlarna (som sedan 1906
finns pa Smalands Museum) ar troligen gjorda av algskinn. Det finns avbildningar av honom i
superhjaltetights ocksa, men den versionen kan vi spara till mer parodiska sammanhang.

[#13]

Bild av Fredrik Andersson.
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QLI P H OTH (Skapad av Lars Johansson)

Verkligt namn: Oskaparen, det Ofédda,
det Orena skalet, Thamiel, Chaigidel,
Sathariel, Gamchicoth, Golachab,
Thagirion, Harab Serapel, Samael,
Gamaliel, Nehemoth, Shaitan, Iblis,
Beelzebub,Ahriman, orékneliga namn pa
orakneliga varldar.

Yrke: Forgorare, utplanare, korruption av
omniversum.

Identitet: Anad av ett fatal trossamfund
pa vart jord, allmant kdnd av dess offer
pa orakneliga andra.

Laglig status: Odefinierbart, men om
manskliga lagar kunde appliceras pa en
varelse som Qliphoth skulle han vara den
storsta krigsforbrytaren och brottslingen i
universums historia.

Civilstand: Odefinierbart, men vissa av
dess demoniska komponenter har ingatt i
bade giftermal och férhallanden.

Kénda slaktingar: Tusentals, kanske
miljontals av demoner, andar och andra
onda vasen, som bade utgor dess
substans och tjanar dess vilja.
Fodelseort: Flertalet extremt aggressiva
och fientliga dimensioner utanfor vart existensplan.

Operationsbas: Multiversal, Qliphothen soker standigt nya varldar att I1&mna sitt brannande marke pa.
Framtradanden: Forgoraren del 1-5, SSS # 13-18, i form av Ahriman, Verkligheten - Volym 2.

Perioder: Alla.

Bakgrund: Universum skapades i ett inferno av bade lycka och plaga. Och fortsatter an till denna dag att
kontinuerligt forandras och utdkas till en allt mer komplex konstruktion, varldar skapas. Men varldar dor
ocksa.. och faller samman, om négot ar fel i deras konstruktion. Samma dag som den levande varlden
skapades genom Big Bang sa kom en motreaktion, en oskapande kraft som kontinuerligt bryter ner det
kontinuerligt skapande universum. Varldar som stéar i opposition till dom som vart multiversum bestar av
skapades, inte bestaende av materia i sann mening utan av en annan substans, en oskapad kraft. Inom kort
fick aven dessa varldar, en motsvarighet till liv, antilivet, och det formades efter all vrede, avundsjuka,
sonderfall och korruption i var levande varld. Snart kom de ofédda att fa formen av alla onda vasen som dom
levande varelserna i multiversum bade forestéllde sig, och inte kunde forestalla sig.

De samlas kontinuerligt for att forgora eller korrumpera vart levande multiversum, da dom bade hatar och
fruktar oss alla, en kansla som instinktivt delas av det levande existensplanet. Dessa demoner och onda
andar sitter ofta i 6ppen eller gémd konflikt med varandra, men redan vid tiden da vart multiversum var ungt
sa larde dom sig att smalta samman sin kombinerade antilivskraft till en enda ultramaktigt form, for att vid
sarskilda tillfallen battre kunna férgéra dom levande.

Snart nog sa kande levande varldar dess enorma makt, nar multiversala noder 6ppnades upp genom
oheliga allianser och avtal med levande varelser, sa att dess enorma ickelivskraft kunde komma in i den
levande varlden och sprida forédelse och plaga.

Langd: Odefinierbart, da dess langd férandras beroende pa hur manga vasen som utgor dess struktur, hur
maktig dess manifestation ar. Men da den har alla sina 10 huvudkomponenter i sin form, s& ar den oftast mer
an 609 meter hog. Vikt: Odefinierbart. Dess massa ar i stéandig férandring, da onda vasen bade tillkommer
och kastas ut kontinuerligt fran den. Ogon: Inga synliga. Dar dess 6gon eventuellt skulle kunna tankas ligga,
da den ar i en form som vagt paminner om ryggradsdjur, s& syns endast en metallisk platta. Har: Inget
Styrkeniva: Universal. Qliphothen har kraften att korrumpera, férsvaga, och slutligen férgora hela
universum.

Kand évermansklig kraft: Qliphothen besitter hundratals olika demoniska férmagor, erhallina fran dom olika
demoner som den bestar av i olika tillfallen av frammaning. Dess krafter fluxuerar darfér valdigt, beroende pa
hur maktiga de innersta demonerna av dess substans ar.

Den har enorm magisk potential, kapabel att vacka doda till liv som dess slavar, att fardas mellan
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dimensioner och varldar. Dess kunskap om oheliga mérka trollformler, férmagan att omvandla dess enorma
potential till faktisk magi beror helt pa kunskapen som dess inre demoner besitter.

Qliphoth behover varken vatten, féda, sémn eller atmosfar for att andas, utan livnar sig helt pa forfallet som
finns inom verkligheten, det som blir dver nar multiversum kontinuerligt skapas.

Qliphothen bestar inte av det vi kdnner som fast materia, och registreras inte som en livsform av nagra
kanda instrument i universum, utan som endast en bakliggande stralning, den ar darfér mer eller mindre
osynlig fér teknologi. Aven om den kan och har upplésts manga ganger sa ateroféds den alltid, d& den
negativa kraft som ger liv 4t dom olevande ar lika evig och ofdrstérbar som den som skapar multiversum.

Individuella demoner inom den kan krossas och upplosas, men det paverkar inte Qliphothen namnvart i det
langa loppet. Det finns alltid en ond kraft till som bara vantar pa att fa inga eller ta kontroll av dess enorma
kraft.

Personlighet: Qliphothens personlighet fluktuerar lika vilt som dess krafter, och beror helt pa vilken demon
som ar dominant inom dess innersta superstruktur, Qliphan. Darfor kan dess uppférande och strategi
férandras fran frammaning till frammaning. Ibland kan den vara manipulativ och férsiktig, andra ganger ar
den en vansinnig best som anfaller varldar i blind vrede. Qliphothen sjalv ar en magisk konstruktion av andra
demoner, och har darfér inte i nagon sann mening nagon egen personlighet, utan besitter endast alltid en
grundlaggande instinkt for att forgéra och korrumpera varldar och livsformer.

Svagheter: Qliphothen ar kanslig for den veritabla mangd av liv och positiv energi som existerar pa vart
existensplan och kan darfor egentligen inte existera nagon langre tid i var varld, innan den faller samman till
dess grundlaggande komponenter. Och for att ens komma in till var varld, sa maste 10 individuella
interdimensionella portar 6ppnas, for att slappa in var och en av dess innersta komponenters livskraft. Om
den kommer i kontakt med den vagfront som finns vid universums utbredning sa uppléses den genast, och
dess individuella komponenter faller tillbaks till dom helvetiska varldar som dom kommer ifran. Den besitter
aven psykiska svagheter, da dess spruckna medvetande ar en enda mosaik av enbart negativa tankar, som
skakas av kontinuerligt influx av positiva tankar och kanslor om den befinner sig i var varld.

Dess sonderfall kan darfor paskyndas markant om den utsatts for den positivt laddade psioniska energi som
levande varelser kan generera i stérre mangder eller langre tid. Den férsoker darfér kontinuerligt att orsaka
sa mycket plaga och smarta da den befinner sig pa vart existensplan, for att behalla sin form har sa lange
som mojligt.

Ovriga noteringar fran skaparen: Qliphothen ser ut som en enkel negativ bild nar den befinner sig i vart
levande multiversum, men i en helvetisk sa dimension som dess komponenter harstammar fran, sa ter sig
dess skin som en enda virvelstorm av olika farger, ett totalt kaos.

Bilder av Daniel Schenstrém.




RATTAN (Skapad av Elof Johansson)

Verkligt namn: Alfred Alm
Alias: Gnagaren.
Yrke: Kassor i ett varuhus, karriarkriminell.
Identitet: Kand.
Laglig status: Tidigare straffad for inbrott.
Civilstand: Forlovad.
Kéanda slaktingar: Mor och fastmo.
Fodelseort: Goteborg.
Operationsbas: Hela Sverige.
Framtradanden: Diamant i olja - Volym 1,
Falskspel i Gromkdping — SSS #16, Volym 1,
Dedrups darskap - Volym 2.
Perioder: Framgangsperioden till
Superstjarneperioden.
Bakgrund: Han foddes i fattiga forhallanden
och fick snart lara sig att man inte fick nagot
gratis. Han borjade arbeta nar han slutat i
skolan och hoppade runt bland skitjobb i ett
forsok att forsorja sin mor som led av en
sjukdom. Nar han var pa semester med sin
flickvans familj s& drabbades omradet av en
jordbavning och han fick en hel vagg 6ver sig
och blev levande begravd i flera dagar. Moérkret
och ensamheten fick honom att bli vansinnig.
Han sag en ratta som tog sig ut genom en
springa och han bestamde sig att han skulle ut.
Slutade med att han tog sig ut fran
vaggspillrorna av sig sjalv och darmed fick han
for sig att han var en av rattorna for att han kan
ta sig in eller ut fran var som helst, sa han
bdrjade en bana som inbrottstjuv. Da rattor ar
flockdjur ar han inte radd att sla sig samman

2

med andra skurkar. Exempelvis samarbetade
han med Diamant-Jimmy vid stélden av en
malning. Han har ocksa samarbetat med
Fiddler och forsdkte hjalpa denne att stjala en

vardefull fiol. Vid atminstone ett tillifélle har han mot sin vilja assisterat Nordens Stjarnor for att hjalpa dem
bryta sig in i Doktor Dedrups rymdskepp.

Alder: 30 ar. Lingd: 186 cm. Vikt: 89 kg. Ogon: Graa. Har: Gratt.

Styrkeniva: Som en man som har trénat hart stor del av sitt liv. -

Kand 6vermansklig kraft: Likt en ratta sa kan han ta sig in i ,‘ / '
Overallt. Han har snabba reflexer och hég intelligens. Han ar i - - i |
valdigt skicklig med handerna, och en skicklig utbrytarkung. TTAN AABRMES [ A '

Rattan har valdigt god hand med rattor men det ar okdntom & Ta&E s '

detta &r pa grund av en kraft eller nagon annan anledning. M OVERALLTY

Personlighet: Han ar kleptoman och tror att han ar en ratta i =

en manniskas kropp. Han &r pratsam och har ett valdigt behov &,

av uppmarksamhet. Han ar aven forsiktig av sig och sjalvsaker -
pa sin férmaga, men han ar aven lattskramd, mest for sin fobi I

for katter. gﬁ
Bild av Thomas Fels ovan. Till héger bild fran Per Léfgren fran ]
Framgéangsperiodsavsnittet Diamant i Olja.

146



S I N D RB RO KK (Skapad av Lars Johansson)

Verkligt namn: Sindrbrokk
Yrke:

Identitet: Okand.

Laglig status: Okant
Civilstand: Okant
Kénda slaktingar: Inga
Fédelseort: Okant
Operationsbas: Sverige.

Framtradanden: Inga.

Perioder:

Bakgrund: Under Ragnarok sa gick dom legendariska smederna Sindri och Brokke, som smidde Mjdlner
sjalv, ett vamijeligt 6de till motes. Dédade av den da oddde jatten Trym, som slog dom sa hart mot varann att
dom smalte samman, i en missformad rora.

Men Sindri och Brokkes lidande var inte slut med doéden, utan i Hels moérka djup, sa atradde Trym ett vapen
sasom Mijoélner, och tvingade dom att smida en ny krossare. Men da han krossat deras kropp sapass, sa
anvander dvargarna sin list, och far honom att hjalpa dom att bygga ett exoskelett fér att kunna réra sig och
arbeta.

Sa en dag..eller var det kanske natt..? Dagarna saknar betydelse i Hels eviga solnedgang.. Sa var detta nya
vapen fardigstallt. Skada! Den vackra Mannakross!! Liksom Gungnir och MjdIner atervander det alltid till
handen som kastar det, och liksom dom &r den nastan of6rstérbar. ( ndja, en och annan skavank mer har
den, det ar svart att smida med armar som blivit brutna) Men just innan Trym, girig och forblindad av
hopplésa drommar om storhet efter doden, skulle ta Mannakross i sin hand, sa foll en gigantisk nave ner och
krossade hans huvud!

Sindrbrokk hade byggt mer an ett exoskelett... mer an ett litet stod i déden, dom hade byggt en enorm
krigsmaskin, fran gamla svard, klubbor, skéldar och ben fran allskdns monster, och till slut skapat nanting
mycket mer an ett litet stdéd i déden!

Innesluten i sin enorma krigsmaskin, sin Banahdgg-Brynj har dom tva bittra och torterade bréderna tagit den
nu an dummare Trym som sin tral, och svingar den maktiga kombinerade mejseln-tangen-hammaren
Mannakross i Hel - Dédens gudinnas tjanst!

Langd: Vikt: Ogon: Har:

Styrkeniva:
Kand 6vermansklig formaga:
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(Skapad av Lars Johansson)

Verkligt namn:

Alias: Create-Girl

Yrke:

Identitet: Okand.

Laglig status: Svensk medborgare

Civilstand: Okant

Kénda slaktingar: Inga

Fodelseort: Okant

Operationsbas: Sverige.

Framtradanden: Inga.

Perioder:

Bakgrund: Samisk-japanskt ursprung. Hennes mammas familj harstammar fran 6n Hokkaido, utanfor
Japan, och tillhérde Ainu-folket. Hennes pappa ar fran svenska Lappland. Nar hennes mor gifte sig med en
svensk sa var det till stor sorg fér hennes mormor, da hon ansag att det skulle innebéra den slutgiltiga spiken
i kistan for deras familjs 1dnga arv inom magin. Detta arv, formagan att anvanda en magisk pensel med
gudomliga krafter, hade férsvagats i manga generationer, och nu verkade det som om att slutet var inne.
Hennes mormor hade dock fel, fér Skaparflickans pappa tillhér en ytterst gammal linje av samiska najder

( Lars Nilsson, avrattad schaman), och unionen mellan honom och Skaparflickans mor atertander magin, och
gor Skaparflickan till den maktigaste nagonsin av deras led. Hennes mormor dor lycklig dock, for innan hon
somnar in, sa ser hon hur dom magiska fargerna i penseln skimrar till liv i Skaparflickans hander.

Langd: Vikt: Ogon: Har:

Styrkeniva:

Kand overmansklig formaga: Skaparflickan kan anvanda den gudomliga penseln for att tillfalligt férandra
verkligheten, genom att mala in saker som inte fanns innan, eller sudda ut andra saker. Hon besitter aven
schamanistiska férmagor fran hennes pappas sida, som hon inte utforskat.
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(Skapad av Fredrik Andersson)

Verkligt namn: Okant

Yrke: Yrkeskriminell.

Identitet: Okand.

Laglig status: Svensk medborgare.
Civilstand: Okant.

Kédnda slaktingar: Okant.

Fodelseort: Okant.

Operationsbas: Sverige.

Framtradanden: Inga hittills.

Perioder: Okant

Historia: Skuggfagel &r en manniska som
dog men aterupplivades av Skuggvaktarnas
sandebud (i en krakas skepnad). Hennes
krafter kommer fran skuggriket, varlden
mellan livet och déden. Hon ar alltsa inte en
0ddd men ar bunden att lyda sin vagvisare
(aven kallad Master Kraka) och att tjana de
mystiska Skuggvaktarna.

Langd: Nastan 200 cm. Vikt: Over medel.
Ogon: Okant. Har: Okant.

Styrkeniva: Som en hart trdnad manniska
med goda fysiska forutsattningar. Nara
manskligt maximum.

Kénd évermansklig kraft: Hennes krafter
klassas som "svart magi"..

Drakt: Hennes drakt 6kar hennes styrka sa
hon kan lyfta upp till 1 ton (se dock nedan).
Den 6kar ocksa hennes vighet.

Svagheter: Se nedan.

Personlighet: Vita duvan Il ar for 6vrigt
téankt som en av Skuggfagels stora
svagheter. Som person ar hon en extrem fan
girl av Vita duvan och samlar pa alla méjliga
Vita duvan-prylar.

Tillvagagangssatt: krakan har en
"allseende" férmaga att kunna leda henne till
platser dar det finns en superskurk med

hantlangare. Superhjaltar anlander och slass med superskurken och deras anhang, medan Skuggfagel
haller sig gdmd i bakgrunden. De hantlangare som fegar ur och lyckas fly in i skuggorna hamnar automatiskt
i Skuggfagels doman och blir hennes byte som hon slar ner pa och plundrar. Skuggvaktarna har bestamt ar
att inte ens de sma syndarna ska kunna finna nagon fristad bland skuggorna och Skuggfagels uppgift ar att
straffa dem.

Skapartillagg och diskussion: Sjalva stolden av hantlangarnas eventuella vardesaker ar framst en form av
sjalvfinansiering men Master Kraka/Skuggvaktarna kan ha en baktanke aven med detta...

Skuggfagel ar inte tankt som en poppis tjej bland superhjaltar. Om hennes narvaro upptacks ger det
brottslingarna en forvarning om att en superhjalte antagligen ar pa ingang, likt ett daligt omen. Hon later aven
superhjaltarna gora grovjobbet medan hon bara tittar pa, oavsett hur det gar fér hjalten. Kommer finnas
undantag forstas...

Inspirationen till designen antar jag ar en blandning av kvinnlig muskel-"Batman" och Vita duvan II.
Skuggfagel ska se lika stark ut som hon ar, nagonstans kring den 6vre fysiskt méjliga gransen for en
manniska. Hennes drakt 6kar aven styrka och vighet ytterligare, men inom rimliga granser (lyfta ett ton
kanske..?).

Angaende hennes fascination/beundran av Vita duvan Il: Tankte anvanda detta for att skapa bade humor
och dramatik.

Aha! Tycker mig kanna igen detta fran guiden, men glémt det. Men ja, fler officiella figurer som beundrare
av Vita duvan forstarker ju hennes bakgrund som kandis. Hjalper ju till att férankra detta faktum mer officiellt
via serier.
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Det var framst detta kdndisskap som jag bakade in i Skuggfagels bakgrund. Jag har aven tankt att
"Skuggfagel" hade Vita duvan | som sin stora superhjalteidol nar hon var barn/flicka. Nar Wilma "férsvinner"
fran scenen ar detta ett visst trauma for "Skuggfagel”. Sa nar Vita duvan Il dyker upp blir det en "nytandning".
Det ar lite anledningen att "Skuggfagel" rakar illa ut och nastan dor. Hon forsoker ivrigt byta livsstil och spela
hjalte som sin nygamla idol.

Pa sa satt ar det lite skillnad pa Skuggfagels och Face's beundran. For Skuggfagel ar det primart hjaltinnan
Vita duvan Il som star i fokus (Skuggfagel ville bli en superhjalte), for Face ar det skadespelerskan och
fotomodellen Vita Duvan Il (Face ville bli skadis/fotomodell).

Trevligt! Eller nja, otrevligt foér Skuggfagel kanske. Men en bra idé! Skuggfagel ar som sagt inte en odod,
men Nekro kanske anda tycker att hon star med ena foten i graven. Daremot ar Skuggfagels vagvisare
(krékan) i princip en slags dodens sandebud/budbarare/"dédsangel". Bade han och Skuggfagel kanske blir
mer intressant for Nekro néar han listar ut det..?

Kul att det later som en okej koppling till Duvan. Ja, enligt Skuggfagels koncept sa ar Vita duvan Il i princip
ocksa en rival. Deras superniva ar hyfsat likvardig. Hantlangare kdnns som primara mal nar bada figurerna
utfor sitt varv som antihjalte respektive hjalte.

Men att Vita duvan ar Skuggfagels stora idol och svaghet gor att hon inte ser Duvan som en rival pa
samma satt som andra superhjaltar i hennes klass (superniva). Snarare tvartom. Tank reaktionen hos en
extremt blyg fan girl om Vita Duvan Il kommer for ndra. Tank &ven pa att Skuggfagel ar en nastan tvad meter
lang extremt valtranad kvinna. Humor! Ska ndmnas att pa Skuggfagels relationskarta for Vita duvan star det
just nu bara: "OMG! OMG! OMG!"

«Jeanne Nocturne: Oberaknelig. Brukar inte bli mycket éver. Bast att halla sig pa langt avstand. Plundra och
picka i dig de smulor som blir kvar. Kom ihag att tvatta klorna efterat. Det kan bli kladdigt...
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S P EG E L (Skapad av Elof Johansson)

Verkligt namn: Gdran Sandqvist

Yrke: Vaktmastare pa en skvallertidning/ tjuv och ranare.
Identitet: Forst okand, efter att han fangas ar den kand.

Laglig status: Svensk tidigare ostraffad medborgare.
Civilstand: | ett forhallande.

Kénda slaktingar: Sin mor som ligger pa sjukhus, en syster
och en systerdotter som han alskar som sitt egna barn, och sin
flickvan.

Fodelseort: Malmo.

Operationsbas: Sverige.

Framtradanden:

Perioder:

Historia: Goran ar resultatet av en valdsam valdtéakt som var
nara att ta dod pa hans mamma. Nar hon markte att hon var
gravid sa tankte hon forst ta sitt liv, men bestdmde sig sedan
for att behalla barnet. Han vaxte upp och det var allmant kant
att han var resultatet av en valdtakt utan nagra som helt
kunskaper om sin pappa sa& han mobbades i skolan och dygnet
om. Hans mamma som forsdkte uppfostra honom med sa
mycket karlek hon kunde utan att skamma bort honom. Han
blev ganska snart fortjust i spegelhus och kunde tillbringa
timmar varje gang. Det gjorde honom annu mer mobbad i
skolan. Efter skolan tog han sig ett jobb som vaktmastare och
forsdkte forsdrja sin mamma som nu var sjuk och lag pa
sjukhus. En dag nar han var i ett spegelhus sa traffade en blixt
huset. Okant for alla sa fanns det en gaslacka. Hela byggnaden
exploderade, det ingen visste var att hans pappa hade en
muterad gen i sig som hade forts vidare till Géran och som nu
aktiverades med det forsta som han kom i kontakt med, vilket
var en spegel. Oskadd med skakad sa upptackte han att han
kunde kopiera andras kunskaper och rérelser perfekt. Han fick
aven den kopierade personens muskelstyrka. Ju mer han
tranade pa egenskapen sa blev han battre, han kunde nu
kopiera en annan manniska i en hel timme. Han forsokte forst
vara en hjalte, men det slutade med att han av misstag slog
ihjal en ranare och blev anklagad fér mord. Da 6vergick han
motvilligt till brottets bana som Spegel.

Langd: 187 cm. Vikt: 78 kg. Ogon: Graa. Har: Mérkbrunt.
Styrkeniva: Han kan kopiera andras styrka, annars som en
vanlig person som trdna oregelbundet.

Kand overmansklig kraft: Han kan kopiera andras krafter i en
timme och all kunskap om hur de han ska anvdnda dem genom
att se dem i 6gonen eller att réra vid den ar han koncentrerar
sig. Kan kan aven kopiera flera personers krafter samtidigt, han
kan radera de kopieringar som han har lagrade i kroppen sa att
han inte kopierar for manga. Han kan férvandla sig till en exakt
kopia av manniskor, fastédn spegelvant. Han kan dven smalta in i omgivningen ifall han star stilla. Han kan
kommunicera och spionera genom speglar.

Svagheter: Han far den personens svagheter som han kopiera. Han kan bara anvanda sina krafter i en
timme innan han maste kopiera personen igen. Han kan bara kopiera fem personer at gangen, om fler sa
I6per krafterna amok i ndgon minut och han blir medvetslos i timmar. Han maste aven vila efter att ha anvant
sina krafter i en timme. Han kan inte halla igen nar han anvander andras krafter.

Personlighet: Han ar blyg och klumpig nar han pratar med kvinnor utanfér familjen, och han ar valdigt
romantiskt och svartsjuk av sig och valdigt kanslig. Annars ar han den typiske tystlatna och tillbakadragna
ensamvargen.

Ovrigt: Fritt fram for att géra hans drakt.
Bild av Daniel Schenstrém.
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S PI D E R'VE N O M (Skapad av Thomas Fels)

Namn: Patrick Peters

Yrke: Okéant

Identitet: Okant

Laglig status: Amerikansk medborgare,
eventuellt omyndig

Civilstand: Ogift

Kénda slaktingar: Inga

Fodelseort: Okant

Operationsbas: USA

Framtradanden: Stolt i New York - Volym 2
Perioder: Superstjarneperioden

Bakgrund: Patrick Peters var en mycket
lovande ung forskare inom biologin fram till
den dag da en av hans rivaler lade en spindel
i hans mat. Spindeln var dessvarre muterad
och medférde att Patrick drabbades av
valdsamma krakningar. Efter nagra dagars
sjukdom bdrjade Patricks mundelar att
utvecklas till spindelkakar. Ganska snart insag
han att han begavats med krafter.

Alder: Tonaring Har: Blont Ogon: Gréna
Langd: 180 cm Vikt: 70 kg

Krafter och vapen: Pressar ca 10 ton.
Oerhort vig, kan hoppa 12 meter upp i luften
och tal grovre vald an en vanlig manniska.
Kan spinna spindelvav med armar, hander,
fotter och ben men inte skjuta ivag den.
Vaven ar mycket stark och svar att ta sig ur
for den som fastnat. Genom att bita med de
utstdende mundelarna, chelicererna, kan han
spruta in férlamande gift i sina fiender. Giftet
verkar uppat en kvart och kan vara ganska
smartsamt. Med sina égon kan han se at
nastan alla hall samtidigt.

Ovrigt: Aningen sprallig personlighet, men
brottas med en del tonarsproblem.

Bild av Thomas Fels.
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S PORE (Skapad av Lars Johansson)

Verkligt namn: Odefinierbart

Yrke: Odefinierbart, men den primara
funktionen &r som en avancerad sond.
Identitet: Odefinierbar, men Spores existens
kommer bli kand for allmanheten. De flesta tror
dock att Spore ar en robot av nagot slag.
Laglig status: Odefinierbart, da inga manskliga
lagar finns som definierar varelser som Spore.
Civilstand: Odefinierbart.

Kénda slaktingar: Spore ar en del av en
betydligt stérre bioteknisk kosmisk livsform.
Fodelseort: Okand, troligtvis utanfor vart
existensplan.

Operationsbas: Nordens stjarnors bas, aven
mobil.

Framtradanden: Hatets van - SSS #11, Volym
1, Forgbraren — SSS #18, Cyan & Guld, Morts
forsta framtradande, Ragnardk (opublicerade).
Perioder: Superstjarneperioden.

Bakgrund: En avancerad semi-artificiell
livsform, del av en stdrre, gudalik kosmisk
varelse. Spore ar sand till var multiversella nod
for att studera den kosmiska livsform som utgoér
Nordens stjarnors bas. Inte menad att ha en
fullt utvecklad medvetenhet, sa vaxer sig Spore
andock allt mer medveten och utvecklar en
personlighet, ju mer Spore upplever med sina
hypersinnen.

Spore kommer att ansluta sig nagra fa avsnitt
fére Orientens parla pensionerar sig, pa en
mork natt, utan nastan nagra stjarnor. Nar
Spore kommer till jorden, liknar den mest ett
tillplattat 4gg med nagra infattningar, men efter
att analysera manniskor tar den sin humanoida
form.

Langd: Ca 177 cm. Vikt: Odefinierbart, da
Spore kan kontrollera sin massa och densitet
delvis, och innehaller antigravitationsorgan. Ogon: Ljusbla, utan iris eller andra synliga detaljer. Har: Delvis
odefinierbart, da Spore har sensoriska utvaxter istallet for manskligt har. Dessa ar morkt guldfargade.
Styrkeniva: Spore's naturliga styrkeniva ligger kring 50 ton, men kan 6kas till okand niva genom
manipulation av de kosmiska energier Spore besitter.

Kand overmansklig kraft: Spore ar bionisk till sin natur, och detta ger per automatik manga, manga
egenskaper som manniskor skulle klassificera som superkrafter. Spore besitter supersinnen som primar
superkraft, dd Spore ar en avancerad sond. Dessa kan da Spore fokuserar sig na flera hundra mil, och
innefattar omraden langt utanfér dom spektrum som manskliga sinnen kan uppfatta. Spore besitter aven ett
okant antal sinnen utdver dem som manniskor besitter, sdsom férmagan att upptacka psykiska urladdningar,
"livsenergi" och ett rumtidssinne som goér att hon verkar kunna se framtiden.

Spore bestar av ett for manskligheten okant material med extraordinara egenskaper. Det star emot enorma
mangder kinetisk och elekromagnetisk energi, vilket gér Spore narmast oférstérbar med manskliga medel.

Spore har férmagan att bade flyga snabbt och att svéva, genom att manipulera gravitationen omkring sig,
och avge elektromagnetiska urladdningar. Topphastighet ar okand, men tycks ha férmagan att [lamna jordens
atmosfar. Spore kan pa okant vis hoppa "ur led" delvis med var verklighet, vilket gor att hon inte kan ses eller
pa nagot vis uppfattas av dom flesta jordiska livsformer, for att kunna studera sin milj6 eller ett subjekt ostort.
Slutligen besitter Spore manga vilande kosmiska krafter, som férmaga att andra form, men dessa visar sig
forst senare.

Spore kommunicerar dessutom inte mestadels genom ljud, utan genom datadverféringar genom
elektromagnetiska och psioniska urladdningar, hon besitter kort sagt, en "superrost".
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Svagheter: Spore har fa fysiska svagheter, da Spore ar gjord for att tala dom flesta pafrestningar som
Jorden kan ge, men ar anda inte oférstdrbar, eftersom Spore ar gjord for utforskning av planeter, och inte
rymden. Storre karnurladdningar av termonukleart bombardemang, saval som submolekylar destabilisering
kan skada Spore. Spore's framsta svaghet ligger dock i att Spore har en valdigt omogen och narmast barnlik
personlighet, och besitter darfor ingen storre list.

Personlighet: Spore visar séllan kanslor och har ofta ett neutralt uttryck i ansiktet, men ibland ler hon ett
nagot Mona-Lisaaktigt leende. Valdigt naiv, och oerfaren vad géller manskligt beteende. Hennes
personlighet vaxer dock i takt med att hon absorberar mer data genom sina avancerade sensorer och
sinnen. Hon blir ofta forvirrad éver dom tabun som finns i samhallet och dom subtila signaler som manniskor
sander ut mellan varann, da hon egentligen ar konstruerad for att studera Basen, och inte manniskor. Spores
medvetenhet borjar vaxa da hon borjar studera manniskor for att forsta deras koppling till Basen, och finner
dem mer intressanta.

Skaparens tillagg: Spore kommer att utvecklas som sagt, till en annan karaktar, men innan dess intraffar
handelser som far henne att aktivera flera av dom slumrande krafter hon har fran "Centralkarnan" den
obeskrivligt avancerade och maktiga livsform som hon varit en del av, innan hon skapades som en sond.
Dessa inkluderar férmagan att andra sin fysiska form pa en subatomar niva, och darigenom omvandias till en
helt annan sorts livsform, en manniska. Som det ser ut nu, blir det delvis for att Orientens parla pensionerar
sig, och Sverige behéver nagon som kan ta hennes plats, men mestadels for att kunna fa besvarade kanslor
fran en manniska, som just nu lutar mot Johnny Boy.

Tanken ar, som Spore forklarar i sitt forsta framtradande, att 'hon' bara ar en liten del av en enorm kosmisk
bioteknisk gudalik livsform, som utforskar multiversum, och trots sin formaga att resa genom tid och rum, inte
hinner med allt om den ska goéra det i singular, darfér "knoppar den av" sma, sma delar av sig sjalv, av dess
kraft och intellekt, for att skicka ut dom for att samla information, och erfarenheter som den tror kan vara av
intresse.

Dessa ar inte meningen att dom ska besitta sjalvmedvetenhet, da dom nar dom slutfért sitt intagande av
data, atervander till den centrala gudaformen och blir ett med den igen.

Sist men inte minst, det som leder till Kosmos Péarlor, ar att Spore ar en formandrare. Den kan bryta ner sig
sjalv pa en subatomar niva, och satta ihop sig pa ett helt nytt vis.

Spore borde agera lite som the Watcher, med andra ord hon lagger sig egentligen inte i s& mycket i det
som hander, iallafall inte i boérjan. Man kommer nog aldrig fa se Spore "lagga en nave" i serien heller, utan
hon utkdmpar sina slag pa andra vis.

Ibland sa fasar hon nagot ur var dimensions tidsfléde, och hon forféljer da vissa av karaktdrerna hem, och
pa patrull, observerar och spelar in allt dom gor. Skulle kunna anvandas som intressanta spotlight-historier,
dar man da och da far sekvenser da man ser karaktaren genom Spores sida, och vad Spore tanker da hon
observerar dessa varelser som hon inte riktigt forstar.

Just nu kommer nog Kosmos Parlor att se ut mycket som Orientens parla nar hon var ung, och annars sa
ar Kosmos Parla val inspirerad av Wonder Girl och Scarlet Witch.

Bild av Daniel Olsén.
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S U P E RSTJARNAN (Skapad av Thomas Fels)

Verkligt namn: Sofia Kyros A A A A A AR R
Yrke: Heltidssuperhjalte.

Identitet: Hemlig, kand for systern.

Laglig status: Svensk medborgare

med iranskt ursprung. ) 0.0.0.0.0.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.3 .3 . {

Civilstand: Ogift.

Kénda slaktingar: Vera (syster),
Shalah (mor).

Fodelseort: Stockholm.
Operationsbas: Dar gruppens
hdgkvarter befinner sig, samt en
stockholmsforort.

Framtradanden: vs Vengeance —
SSS #11, Volym 1, En Hobby for alla
1-3 — SSS #13-15, Volym 1,
Forgoraren — SSS #18, Jagad jagare -
Volym 2, Dedrups darskap - Volym 2,
Stolt i NY - Volym 2, Thunder from
space, Carpe Nocturnal, Dod,
Nattkatten slar tillbaka, Ragnarok,
Halvhjartat del 1 (opublicerade).
Perioder: Superstjarneperioden.
Historia: Sofia fdddes ett halvar efter
att hennes foéraldrar kommit fran Iran
till Sverige. Redan pa forskolan
forbluffades personalen éver
flickebarnets ansvarsfulla installning,
da hon bland annat starkt bidrog till
social stabilitet bland kamraterna. Da
Sofia var i de 6vre tonaren férsvann
fadern oférklarligt. Hon tog férlusten
mycket hart, vilket tycktes forlésa
latenta superkrafter inom henne. Strax
darpa inledde hon sin karriar som den
firade superhjalten Superstjarnan i sin
betongférort. Ryktet om hennes
fortraffliga ledaregenskaper har sedan
spridit sig och lockat ett ansenligt
antal superhjaltar att sbka samarbete
med henne. Bland annat har
lillasystern Vera, som saknar krafter,
forsokt bli hennes medhjalpare under kodnamnet Halvhjartat, men kategoriskt avvisats.

Alder: 18 ar. Langd: 180 cm. Vikt: 78 kg. Ogon: Bruna. Har: Brunt.

Styrkeniva: Kan pressa uppat 100 ton.

Kéand 6vermansklig kraft: Férutom sin imponerande kroppsstyrka har Sofia flygférmaga samt tal oerhérda
fysiska pafrestningar, till exempel kraften fran exploderande bomber. Sofias blotta narhet har dessutom en
langsamt lakande effekt pa manniskor, vilken kan radda liv.

Personlighet: Sofia ar en mycket ansvarstagande och initiativrik person. Trots sin unga alder ser folk upp till
henne och hyllar henne som en ledare och moralisk forebild. Hennes svaghet ar den sorg som saknaden
efter fadern inneburit, samt oron fér den deprimerade modern och &ventyrliga lillasystern.

Bild av Thomas Fels.
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(Skapad av Elof Johansson)

Verkligt namn: Klas von Hagern

Alias: Stadshjalten.

Yrke: Har inget yrke.

Identitet: Rikemansson som lever pa sin fars pengar, sa
den maste hallas hemlig.

Laglig status: Svensk medborgare.

Civilstand: Singel.

Kéanda slaktingar: Fadern som ager ett stort féretag som
kontrollerar stor del av varldens marknad av mediciner,
Herr Vit.

Fédelseort: Paris.

Operationsbas: Gromkdping.

Framtradanden:

Perioder: Framgangsperioden och framat

Bakgrund: Som son till en rik man sa fick han allt han
pekade pa och darmed forsvann all spanning i hans liv sa
han bestamde sig for att bli en k&nd superhjalte och
tvingade sin fars anstallda att skapa en medicin som ger
honom superkrafter, han har d&ven en modern typ av
styrkeforstarkande yttre skelett av metall som ger honom
Okad styrka. Han bdérjade gora hjaltedad och kallade sig
for Svarta guldet. Snart s& insag han att han alskade att
vara i centrum och fortsatte for att hjalpa manniskor, och
han far pengar for all reklam och leksaker som man saljer,
hans far, som ar en av fa som kanner till hans identitet
tycker bara det &r bra att hans son tjanar egna pengar.
Alder: 19 ar Langd: 181 cm Vikt: 87 kg Ogon: Bruna
Har: Svart

Styrkeniva: Med medicinen och sin utrustning sa ar han
sa stark att han kan med en viss anstrangning lyfta 100
ton. Annars klarar han knappt 40 kilo.

Kand 6vermansklig kraft: Han ar superstark och snabb,
och han kan aven flyga, han har évermansklig uthallighet
och lakande férmaga, han kan halla andan i mycket langre
tid &n vanliga manniskor.

Personlighet: Ar arrogant och lyssnar endast pa andra
om han tjanar pa det. Han tror att allt kretsar kring honom.
Han ar sjalvséker pa sin formaga. Han ser sig sjalv som
bast och har ett enormt ego. Hans drom ar att ga med i
Nordens stjarnor.

Bild av Daniel Schenstrém. En bild av Klas utan drékt finns i profilen av
Herr Vit.

157



SVARTA O RN E N (Skapad av Elof Johansson)

Verkligt namn: Otto Lilienthal

Alias: Himmelens herre.

Yrke: Vetenskapsman.

Identitet: Oppen.

Laglig status: Okand tjuv och prisjagare.

Civilstand: Skild, har tva barn.

Kéanda slaktingar: Sin forre detta fru och hans son och dotter.

Fodelseort: Berlin.

Operationsbas: Varlden.

Framtradanden:

Perioder: Alla

Bakgrund: Han féddes till en familj som dog under andra varldskriget och adopterades som ettaring till en

fattig men karleksfull familj vars tidigare barn hade détt. Han visade sig snart vara riktigt intelligent och han

hade Iatt for att 1ara, och réknades snart som europas smartaste man. Han utbildade sig till vetenskapsman

och hans intresse var historia och om flygande maskiner. Han byggde smidiga maskiner som kunde bara en

man och som kunde flyga fritt som en fagel. Han gifte sig ung med en svenska som han fick tva barn med.
Han flyttade till Sverige och fortsatte sin forskning. Han blev ganska snart besatt av den historiske Otto

Lilienthal som han hade samma namn som. Hans fru lamnade honom for att hon tyckte att han tog all sin tid

till jobbet. | sin sorg att hon lamnade honom och tog en stor del av hans formdgenhet, sa testade han en av

sina flygande maskiner och skadade sig svart, han brét ryggen, men Gverlevde, det hela 6vertygade honom

att han var Otto Lilienthal aterfédd, for att han hade rakat ut for en liknande olycka. Nar han aterhamtade sig

sa byggde han om sin maskin och fick den att fungera. Utan sina pengar och inga fler bidrag for sin forskning

sa besl6t han sig att sig for att skaffa fram pengar fran andra hall, sa han byggde om sin flygmaskin igen,

men den har gangen for att géra den smidigare och mer hotfull, sedan bérjade han sin bana som en

superskurk under namnet Svarta Hoken. Forsta brottet slutade med att han slog sig hart i huvudet och foll i

koma i tre ar, nar han vaknade byggde han en glidflygplan av sin sjukhusséng och flég ut fran sjukhusets

omrade. Skadan som han fick i huvudet hade gjort honom paranoid och fargblind. Han fortsatte efterat sina

brott och har kdmpat mot Nordens stjarnor ett flertal ganger genom alla erorna.

Langd: 179 cm. Vikt: 60 kg. Ogon: Graa. Har: Svart, men gratt vid tinningarna.

Styrkeniva: Han &r i vanliga fall som en vanlig man som tranar regelbundet, men han forstarker sin kropp

med ett exoskelett som ar inbyggt i flygmaskinen och som ger honom styrkan att bara upp till fem ton.

Kand overmansklig kraft: Har ingen, men han ar en av europas smartaste man, och han kan till stérre

delen flyga alla sorters flygmaskiner som nagonsin har funnits battre an nagon annan, bara han far

undersdka den snabbt i en minut. Hans egna flygmaskin som férutom ger honom superstyrka och gor att han

kan hoppa 6ver femton meter med raka ben, sa ar han smidigare &n nagon fagel i luften och kan latt

utklassa alla andra piloter oavsett vad de flyger i. Han &r &ven en masterlig skytt. Han anvander manga

egenuppfunna saker for sina brott.

Personlighet: Han ar en gentleman mot kvinnor, och han alskar barn. Han alskar saker som glimmar och

hoéga hastigheter. Han ar valdigt trevlig i sitt satt att prata, och ber oftast om ursakt nar han stjal nagot, for att

sedan inte visa nagot samvete for brottet alls. Han ar paranoid och lider av vanférestallningar. Han visar

aven vissa tecken pa att lida av personklyvning. Han soker alltid uppmarksamhet for sitt skinande intelligens.
Hans 6nskan ar att fa ett nobelpris, aven om han maste stjala det. Han blir snabbt en kallblodig mérdare om

han maste nar han ar i luften. Han har ett fotografiskt minne.

Svagheter: Han anser sig battre an andra, och hans gentleman satt gor det svarare att utféra brotten da han

alltid ar artig.

Drékt och utrustning: Han klar sig som en gentleman fran slutet av 1800-talet och bdrjan av 1900-talet.

Han anvander en kombinerad flygmaskin och exoskelett. Hans flygmaskin ser ut som en hok fast med sma

miniguns inne i nabben. Han har sma granater i storleken av kapsyler. Han har klor pad handerna som kan

skara i stal, han har en monokel som fungerar som kikare. Fjadrarna pa flygmaskinens vingar kan fungera

som kastknivar med bomber.

Skaparens tankar: Hans flygmaskin liknar ett glidflygplan som sitter fast pa ryggen och med tva sma

raketmotorer pa ryggen, han maste anvanda armarna for att kontrollera vingarna och motorerna som han

kontrollerar genom en speciell hjalm och handskar som han har byggt. Hoppas ni far en battre bild &n den

jag far av den har beskrivningen.
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SVARTDROM (Skapad av Daniel Schenstrom)

Verkligt namn: Nils Bildgren

Yrke: Yrkeskriminell.

Identitet: Kand for allmanheten efter
gripande.

Laglig status: Svensk medborgare med
brottsligt forflutet.

Civilstand: Okant.

Kéanda slaktingar: Inga.

Fodelseort: Okant.

Operationsbas: Sverige.
Framtradanden: | moérkret - Volym 2.
Perioder: Fran fére Nybdrjarperioden till
Sdnderfallsperioden.

Bakgrund: Nils har métt Nordens stjarnor
och dess medlemmar vid atminstone fyra
tillfallen och pa olika satt blivit besegrad.
Forsta kdnda gangen sparades han med
hjalp av Magiska Markus. Vid det andra
tillifallet besegrades han genom
implanterade mardrommar hos sina offer.
Tredje gangen anvande han drommare
som sémngangare och byggde en
veritabel armé men kontrades av Nox som
frammanade andar i massor. Fjarde
gangen, efter att ha flyttat till Gromkdping
sa besegrades hans mardromsmonster av
Ghast.

Han ar mycket mer radd &n gemene man
for framst deras Overnaturliga medlemmar
och tror att monster ska ta 6ver varlden.
Hans radsla blev sa stark att han lat sig
tillfangatas for att bli placerad pa
Havsbergets mentalsjukhus, den plats han
trodde skulle vara sakrast att vara pa for
att undvika dem. Nils har ocksa haft
kontakt med andra superskurkar som
Lady Lynx och Grav.

Langd: 177 cm. Vikt: 77 kg. Ogon:
Morkbla. Har: Mérkbrunt och gratt
Styrkeniva: Som en som tranar lagom
och regelbundet.

Kanda 6vermanskliga formagor: Nils
kan nar han ar vaken ga in i personers
drdmmar och pa sa satt fa information fran
dem. Han kan ocksa kontrollera dem néar
de sover och fa dem att utféra saker at
honom. Véacks de sa tappar han
kontrollen. | slutet av sin karriar upptéckte han att han ocksa kan samla kraft fran folks drdmmar och
aterskapa mardémsmonster som far fysisk form i den vanliga varlden. De som ser dem och sjélva drémmer

far panik bara av synen medan exempelvis robotar och odéda inte drabbas.
Bild av Daniel Schenstrém
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(Skapad av Thomas Fels)

Verkligt namn:
Temdjin Elbegdor;j
Alias: Inget.

Yrke: Inget

Identitet: Kénd av ﬁ // \Ll I ‘
Nordens Stjarnor.

Laglig status:
Mongolisk medborgare.
Civilstand: Ogift.
Kénda slaktingar: Mor

och far.

Fédelseort: Vid floden
Onon i Mongoliet.
Operationsbas: Hela
varlden.
Framtradanden: Inget
an.

Perioder:
Superstjarneperioden.
Historia: TemUdijin
foddes i en jurta pa den
mongoliska
landsbygden och
doptes efter den gamle
mongoliske harskaren
Temudjin Khan.
Inspirerad av den store
harskaren gav han sig
vid unga ar ut i varlden
for att lara sig om den.
Men hemma i byn var
slakten arg pa honom
och menade att han
skulle stannat och
skaffat sig en utbildning
och ett yrke. En dag da
Temidjin befann sig pa genomresa genom Sverige anféll en trupp pa tio beridna mongoliska krigare honom
flygande fran himlen. Med list lyckades Temudjin lura och besegra dem, varefter de erkande honom som sin
nya harskare. Krigarnas forre harskare var en aldre slakting till Temudjin, och hade nu férlorat makten dver
mongolkrigarna till Temadjin. Snart kom Temudjin i kontakt med greve Fredrick von Lindén, som varvade
Temudjin som reservmedlem i Nordens stjarnor och gav honom kodnamnet Himlens Vilja.

Langd: 185 cm. Vikt: 80 kg. Ogon: Gulbruna. Har: Mérkbrunt

Styrkeniva: Som en genomsnittlig 18-aring som tranar hart och regelbundet.

Kand overmansklig kraft: Temudjin kan kalla ned tio mongoliska beridna krigare fran himlen samtidigt. De
kommer flygande pa hastar och bar mongolisk krigarutrustning fran 1200-talet. De strider valorganiserat,
lojalt och taktiskt skickligt anda till sista man. Darefter kan Temudjin kalla ner ytterligare tio krigare. D& himlen
ar molnfri kan Temidjin kalla ned en hel tumen samtidigt, det vill sdga en trupp pa tusen krigare.
Personlighet: Trots sin laga alder ar Temudjin en man som folk lyssnar pa. Han ar aven en god lyssnare
sjalv, tillvaratar andras styrkor och ar ofta lugn till temperamentet. Men en ofératt mot honom eller hans
vanner later han inte passera. Han ogillar onddiga prylar och vardesatter att folk star vid sina ord, samt ar en
stor taktiker pa slagfaltet och skicklig med hast och pilbage.

Drakt: Temidjin kan ga kladd som en mongolisk krigare, men anvander ibland dven enkla klader.
Skaparens noteringar: Temidjin — Himlens Vilja &r reservmedlem i Nordens stjarnor.

Bild av Thomas Fels.
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TI N (Skapad av Daniel Thollin)

Verkligt namn: Okant

Yrke: Heltidssuperhjalte

Identitet: Okand

Laglig status: Ej erkadnd existens

Civilstand: Singel

Kéanda slaktingar: Inga

Fodelseort: Okand

Operationsbas: Hela varlden, fast framst dar
Nordens Hijaltar ar

Framtradanden: Dedrups dbdliga prisma! - SSS
#8, Volym 1, vs Vengeance — SSS #11, Volym 1,
Hatets van — SSS #12, Volym 1, Disco Inferno -
Volym 1, Fritt fall - Volym 1, Kalabalik i
Kebnekaise — Volym 1, Monstermakaren - Volym
2, Thunder from spece, Andra chansen, Ddd,
Ragnarok (opublicerade).

Perioder: Alla.

Bakgrund: TIN ar ett mysterium. Inte ens han
sjalv verkar veta vem eller vad han ar eller vart
han kommer ifran. Man har férsokt att rontga
honom eller att plocka isar den mojliga rustning
han bar, men helt utan framgangar. TIN anslo6t sig
till Nordens hjaltar pa eget bevag efter att han
fatts att forsta att han inte var en maskin och inte
behdvde lyda den som da kontrollerade honom.
Han trivs enormt bra, speciellt med den levande
basen da hans teknikférmaga far anvandas for att
forsta allt i basen.

Langd: 185 cm Vikt: 135 kg Ogon: Cybernetiska,
morkt glas framfor Har: Inget

Styrkeniva: Som en normal cybernetisk android alternativt ménniska i i
biomekanisk stridsrustning. Kan lyfta omkring 10 ton. )
Kéanda 6vermansklig krafter: Kan skjuta enormt varma energistralar ur :
handerna, samt flyga. Hans viktigaste formaga ar dock hans otrolig kansla for
teknik och kan handskas med och forsta sig pa all teknik han ser. Tin kan
reparera sig sjalv. Vad av hans formagor som ar teknologiska och vilka som
eventuellt kommer fran biologiska komponenter om nagra ar okant. Nar delar
av hans kropp har gatt itu har man inte sett tydliga biologiska komponenter. S
Tins sinnen, eller sensorer som han kallar dem, kan kdnna av naromradet och
skilja olika typer av @mnen fran varandra battre &an en vanlig manniska kan
Personlighet: Smart, lugn och skdmtsam

Svagheter: Kanslig for elektricitet.

Skapartillagg: Nagon som vill skriva hans férsta framtradande? Daniel sjalv?
TIN borde kunna ha varit med anda fran boérjan fast i en mer primitiv, klumpig
form. Den variant som jag har ritat ar 2000-talets variant.

Noter: Det ar okant hur lange Tin har funnits men hans existens gar tillbaks
atminstone till 1800-talet. Se Nollfte perioden i Appendix 2.
Skapardiskussion: Detta aterberattas av en som var med pa skeppet SiLL MISLIE ..
"Amorosa". Aret &r 1721det &r tre &r sedan Karl den XII stupat i Norge. Ulrika

Eleonora har aret innan abdikerat och envaldet ar avskaffat. Riksdagen har

makten i Sverige. Det stora nordiska kriget ar avslutat och man begransar

Kaparnas framfart kraftigt. Det ar nu den stora fredens tid, det finns ingen

plats for pirater. Men finns det pengar finns det behov av man som inte staller

fragor. Nagra ar tidigare far en dansk kaparkapten ett hemligt uppdrag av den :'.'fil
svenske lakaren Skragge under ett besok i Hamburg. De ska barga en

skeppslast i Ostersjén. under den foljande tiden samlar kaptenen man han =

kan lita pa och boérjar foérbereda och tréana dykare. Men planerna gar i stopeti | *-

161



och med att pengar och skeppsgaranti dér med Karl den XII. Det gar en tid, pengar samlas in och skepp
anskaffas och en stormig natt beger de sig antligen ut pa uppdrag.

De hittar i djupet nagot som inte ar ett skepp, en platt stor stenliknande sak som slapats éver botten. De far
gora flera forsok att duka och de tappar till och med en av dykarklockorna. Upp ur djupet slapar de en
rustning som de inte lyckas plocka i sar. Men sa anfaller tva ryska fregatter och en vild strid utbryter. Skeppet
satts i brand och sjunker. Bara nagra fa lyckas undkomma i roddbatar. Med ner i djupet férsvann den
mystiska skatten. Men, han kan svéra att han sett den en dag, nar han stred mot ryssarna i Abo. Det var inte
pa slagfaltet, det var ute i skogen natten innan. Den vinkade till honom.

Epilog. Matrosen Tim ar mitt i stridsvimmlet ombord pa "Amorosa" och skeppet star i brand. Han forsoker
komma fram for att na en livbat men knuffas ner i lastrummet av en annan flyende. Han fastnar. Vatten
strommar in och baten borjar sjunka. Sa genom morkret och vattenvirvliarna ser han en skugga. Ett ljus.
Rustningen ar alldeles nara. Den omsluter honom. Man ser det sjunkande skeppet utifran, under vattnet.
Slut.

Spontant fér mycket svensk historia och for lite superhjalteserie MEN den har mystik och Tin har ju en
mystisk bakgrund. Sa sett gillar jag upplagget.

Jag skulle vilja baka in epilogen i huvudberattelsen, kanske skippa den mystiska figuren pa slagfaltet, och
avsluta slutet pa ett annat satt med mer superkrafter och action.

"Rustningen ar alldeles nara. Den omsluter honom. Man ser det sjunkande skeppet utifran, under vattnet."
En energistrale skjuter upp ur vattnet (+ massa vrakdelar, Tin har sprangt hal i skeppet). Overlevande vittnen
forfaras i roddbaten. De foérundras @n mer nar en gestalt sedan far upp ur det rykande vattnet. Rustningen
svavar ett dgonblick infor vittnenas forskrackta 6gon innan den flyger ivag.

Pa sa satt far man med Tins superkrafter. Lite poangldst att anvanda mystik om lasaren inte klart far veta
att det ar just Tin i slutdndan, savida inte det star i seriens titel, typ "Tin's skapelse" eller liknande men jag
tycker inte det ar tillrackligt.

Mahanda flyr de ryska fregatterna sa att mannen i roddbéaten klarar sig, eller sa sanker Tin fregatterna med
sina "ljusstralar". Inga vittnena mer an de éverlevande i roddbaten ensamt guppande pa havet. Ingen trodde
dem och vittnesmalen forblev en bortgldmd skrona. Kanske lite for brutalt for att vara Tin men just da var han
ju en forskramd matros som kanske ville skydda sina vanner i roddbaten. Rustningen gick in i automatiskt
stridslage och fixade resten innan Tin fatt ordentlig kontroll.

Mahanda bestamde sig sedan Tin fér att halla en lag profil (slagfaltet i Abo). Han kanske fick samvetskval
eller insag att hans krafter skulle dra till sig for mycket uppmarksamhet. Alternativt var rustningen skadad och
energin tog tillfalligt slut. Tin fick vénta nagra hundra ar pa att tekniken kom ikapp sa att han kunde fa tillgang
till delar som kunde fixa problemet.

Well, s skulle jag inte géra. Men, som sagt det skulle ha kunnat anvandas som Tins hemliga ursprung
(secret orgin story). Sen kan man ha en haftig superhjalte-action-pirat-story pa slutet av 1700-talet under
kriget mot Ryssland.

Sen hoppas jag ni forstar vad de hittade i vattnet och hur det ar kopplat till vrakforskning i var (verkliga)
samtid...

Serien skulle givetvis @ven ha en tydligt mystiskt (aka kryptisk) titel som: "Cirkeln pa Ostersjéns botten"...

Intressant. Bygger nagra namn, utdver regenternas, pa historia? Jag har ocksa funderat pa att beblanda Tin
med pirater. Men da tankte jag framst pa Grom Vitskagg och hans anhang, och det skulle ju i sa fall placera
Tins ursprung i ett annu tidigare arhundrade. Fragan ar om man ska avsloja nar Tin blev Tin redan nu, eller
om man ska lata den saken vara mystisk ett slag till. Men om vi skulle bestdmma oss for att anvanda din idé
skulle man kunna knyta ihop den har handelsen med Vitskagg i alla fall. Jag har namligen lite funderingar pa
en pirat till. Jag har tankt mig att vederbdrande var samtida med kapten Vitskagg, men det kan for all del
vara sa att det bara ar slutet respektive borjan pa deras karridgrer som éverlappar, och i sa fall skulle den har
piraten méjligen kunna ha en koppling till piraterna i din historia ocksa.

Hade varit kul om Tin agerat riddare nagon gang i historien, men det ar kanske for langt bakat i tiden...

Bild upptill pa férrra sidan av Daniel Thollin med férg av Daniel Schenstrém. Bild nertill pa forra sidan av Daniel Schenstrém férestéller
Tin som han ibland tolkades i Nybérjarperioden.
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TI N " (Skapad av misstag av Thomas Fels)

Verkligt namn: Okant

Yrke: Heltidssuperhjalte

Identitet: Okand

Laglig status: Ej erkadnd existens
Civilstand: Singel

Kénda slaktingar: Inga

Fodelseort: Okand

Operationsbas: Hela varlden, fast
framst dar Nordens Hjaltar ar
Framtradanden: En hobby for alla —
SSS #13-15, Volym 1, Och Hatets van,
SSS#X, Volym 1, Férgbéraren — SSS #17
& 18.

Perioder: Alla.

Bakgrund: Tin Il &r ocksa ett mysterium.
Inte ens han sjalv verkar veta vem eller
vad han ar eller vart han kommer ifran.
Han var aktiv bland annat under slaget
mot Ahriman.

Langd: 185 cm Vikt: 135 kg Ogon:
Cybernetiska, morkt glas framfor Har:
Inget

Styrkeniva: Som en normal cybernetisk
android alternativt manniska i
biomekanisk stridsrustning. Kan lyfta
omkring 10 ton.

Kéand évermansklig kraft: Kan skjuta
enormt varma energistralar ur handerna,
samt flyga. Hans viktigaste formaga ar
dock hans otrolig kansla for teknik och
kan handskas med och forsta sig pa all
teknik han ser. Férutom det kan han
forlanga sina mellansektioner en bit och
omforma vissa delar av kroppen
Personlighet: Smart, lugn och
skédmtsam

Svagheter: Kanslig for elektricitet.
Skapardiskussion: Tin: For att avsldja
lite mer s& ar han urpsrungligen
manniska. i rustningen finns resterna av
en svart skadad manniska som inte vet vem sjalv han ar. Rustningen haller kroppen vid liv och har éven ett
eget medvetande som manniskan kommunicerar med. Vart rustningen kommer ifran vet ingen.

Uppenbarligen ar teleskopfunktions-Tin en bedragare, eller kanske en god tvilling fran en parallell varld,
eller en infiltrator fran nagon skurkgrupp, en ersattare byggd av Tin sjalv da han ar nagon annastans,
upptagen, pa superhemligt uppdrag eller nanting helt annat.

Roligt att ni gillar tillagen i Tins historia. De har funnits lange i mitt huvud men inte skrivits ned. Jag har inte
mycket att sdga om det som har gjorts med Tin. Det ar gjort och jag tycker det ar roligt att han har anvants.
Jag gillar Daniels idé om att det kanske ar en bedragare eller att Tin har byggt en ersattare vad galler
teleskopfunktionerna. Andningsappareten hade han som Thomas skriver byggt av medtaget material

Men det gar ju att kdra pa bedragar-Tin versionen. Man kan till och med géra honom till en tragisk hjalte.
Tank en konstruktion som ar gjord for att infiltrerar ganget, borjar inse att han ar pa fel sida, tar 6ver den
heroiska rollen och sedan offrar sig for att radda nan/nagra andra. | sitt dddsdgonblick avsldjar han
sanningen och vad som héant den riktiga Tin.

Skulle han kunna ha blivit bortférd av utomjordingar som spadbarn? Typ 14-1500-talet. Och darmed aldrig
fostrad av manniskor. Och nar han senare aterkom till jorden i sin robotdrakt var han valdigt okunnig om
manskligheten men hade anda starka kanslor kring den. Och pga alla psykiska trauman han varit med om
drabbas han ibland av minnesforluster. Men djupt dar inne ar han mansklig och har mycket humor och en
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stor vilja att lara sig om varlden och livet. Detta ar bara l6sa forslag, Thollin bestanmmer!

Den eller de som vill far jattegarna utforska Tins forflutna. Att han kan ha funnits sen 1500-talet har jag inga
problem med alls. | dvrigt sa ar draktens ursprung okant och det far garna hallas lite mytiskt, aven om man
garna far hinta om ngt ursprung, t.ex utomjordiskt, men det ar trakigt om allt blir svart pa vitt och supertydligt.
Tin sjalv minns inte vem han var innan han fick drakten eller hur han fick den, men det &r kanske nagot som
han forskar i? vem var han innan drakten. HAn kanske utgar fran platsen dar hans medvetande forst
vaknade till liv i drékten.

Sen vet han att hans manskliga kropp ar svart skadad, aven om han inte kan 6ppna drakten, da dess
medvetande haller honom informerad om status pa omgivning, hot, hans kropp etc. Men inte heller drakten
kan svara pa vad som hande med tin nnan Tin satt i den. Men den har kanske info om barare av den innan
Tin?

Vad galler zombiehistorien Peral sa kanske Tin paverkas oxa, men drakten gor en "over-ride" av Tins
medvetande..? alt. s ar dréakten immun mot virus, eller tankepaverkan?

Men jag vill inte styra mer i Tins urpsrung eller sa. tycker jag har sagt tillrackligt. Om han nu harstammar
fran Gustav Vasa eller rymden kvittar fér mig sa lange det blir en spannande historia!

Vad géller de olika forslagen sa ser jag garna en kombo av att minnesforlust och bedragare alt. ersattare
som Tin sjalv byggt. Det kanske ar sa att han har byggt en ersattare, men sen drababts av minnesproblem
och glomt det - varpa ersattaren utvecklat en egen livslik intelligens och borjat bygga om sig (utskjutbara
armar, etc) for att langsamt borja bli ond.

Tycker att den snyggaste I6sningen ar att Tin har byggt en replika av sig sjalv och det uppdagas efter att
han kommer tillbaka och stéanger av den. Sen féljer ett dventyr (som egentligen ar det som Tin aterberattar)
av vad som hant honom medan han var borta.

Later som en valdigt effektiv forklaring. Man kan ocksa forklara (inte nédvandigt) hur lange replikaTin varit
aktiv sa vet manusforfattare framat inom vilken tidsram de kan anvanda honom. Sen kan man gora
anledningen varfor till nat intressant. Varfér berattade han (eventuellt) inte fér de andra om replikan. Eller var
det NS plan hela tiden for att avsléja en skurk som var ute efter Tin eller liknande?

Ja, det kan vara nagot. Att Tin sjalv har byggt dubbelgangaren kanns nara pa logiskt och inte sa spretigt
som manga andra Idsningar skulle kunna tyckas vara. Annars var jag lite inne pa idén att bytet sker i
Forgoraren och att dubbelgangaren alltsa ar Tin fast fran nagon av de andra varldar som férekommer i
serien. Eller som sagt att dubbelgangaren skapades i ett tidigare sekel.

Jag tanker att man skulle kunna knyta ursprunget till nagon tidigare handelse (i en serie som redan finns
eller i en som aterstar att skapa). Det skulle kunna bli fint. Annars ar det anda en god idé att tydliggéra saken
skaparna emellan dven om det inte sags i serien. Och om vi inte kommer fram till exakt nar det hande bor vi i
alla fall komma fram till nar det kan ha hant respektive inte, sa det inte blir motsagelser i senare serier.

Eller for att han misstankte att ndgon av de andra (utan att veta vem) var en férradare. Kanske var det sa
att Tin genom en luddig profetia fatt veta att en forradare i gruppen skulle dyka upp. Sedan skapade han i
hemlighet en kopia av sig sjalv som skulle stanna med gruppen for att sjalv att kunna dra ivag pa ett annat
aventyr for att ta reda pa forradarens ursprung. Efter ett tag sa havererar kopian, och tja, ni fattar, det visar
sig att profetian var sann, namligen att Tins egen kopia var férradaren.

Later bra Tfel, men hur vore det om Nox pa nagot satt kom i kontakt med profetian och hon ville att Tin
skulle analysera den, sa kan vi pa nagot vis koppla in Nekro i det hela da han kan ha pa nagot satt med sina
magiska krafter forvrangt profetian, och pa sa satt fa Tin att bygga sin kopia?

Om tidsresor ar mdjliga, skulle Tin rest bak i tiden. Byggt en kopia av sig sjalv, som sen skall dédas i ett
senare skede. For att pa sa vis andra framtida handelser. Men, sjalv tycker jag man skall halla det enkelt.
Skippa profetsior, skippa tidsresor.

Mitt férslag: Tin far reda pa att det finns en infiltrator, byter ut sig sjalv, sa att han kan nysta i det har utan att
nagon vet.

Kanske lite trist, straight forward, men funkar som en tydlig aventyrsram. Fokus skall val vara att férklara
och tydliggora varfor han inte kan férlanga lemmar och att han inte ar en robot. Men, som sagt. -- Det ar bara
min asikt! --

Om Tin: Han &r manniska i den, men ingen har sagt ifall han ar en hel manniska, jag har alltid sett honom
som att hans manskliga jag saknar armar och ben och rustningen ger honom nya. Mer en cyborg i rustning
alltsa.

Nja, just nu har jag inget konkret férslag pa hur han skulle fa veta. Beror lite pa vem som &r infiltratér och
vilken stamning man vill ha. Det skulle i och for sig racka med att han sag nagon som skulle varit bortrest
smyga omkring. Det skulle aven kunna vara sa att han talade i telefon med nagon (fran en annan stad) nar
han ser nagra skurkar slépa in den han pratar med i en lagerbyggnad. Ar det en falsk person han talat med?
Ar infiltratdren en imitator... Osv

...eller sa 6verhor han bara ett samtal mellan infiltratéren och ndgon annan, men han hinner inte se vem
infiltratdren var.
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Det behdver inte vara sa komplicerat, det ska garna funka inom ett aventyr, i en tidning.

Det behover ju inte vara en infiltratdr Tin ska ha tag i. Pa vilket vis skulle det krava att han bygger en kopia
av sig sjalv? Jag tanker mig snarare att det ar nagon gammal bekantskap som har gjort vésen av sig, och
som Tin anser sig behdva satta stopp for. Eftersom personen i fraga haller koll pa Nordens Stjarnor bygger
Tin kopian sa att han kan ge sig ut i varlden utan att det marks att han ar borta. Kanske har Tin traffat pa den
har skurken for Iange sedan. Till exempel pa adertonhundratalet.

N3&, det behdver givetvis inte vara en infiltrator. Ett yttre hot ar i och for sig battre och tydligare. Da kan han
bygga Tin-kopian att ha som lockbete. Man kan till och med tanka sig att ndgon annan ur ganget ocksa ar
insatt i att det ar en kopia.

1989 (?): Nordens Stjarnor vs Vengeance (Svenska Superserier #11). Tin har en inbyggd respirator och en
intern databas, kan ta upp och analysera signaler, uppfatta allt som hander i hdgkvarteret samt férlanga
halsen. Férstar inte Lons humor, men hanger snabbt pa efter att ha fatt forklarat for sig att det handlar om
fantasi.

1989 (?) Nordens Stjarnor och Hatets Van (Svenska Superserier#12). Tin sager pip, forlanger vanstra
armen, ar oansvarig nog att Iamna sin post, ar luktlds (Det lar galla for bada upplagorna, eftersom Lon
annars borde ha markt skillnaden.), minns ett tidigare méte med Hatet, uppfattar att Spore avger alfavagor.

DDP kommer alltsa undan och kan sagas handla om riktiga Tin. NsvV och NSoHV &r det dar emot varre
med. Praktiskt nog utspelas de tidsmassigt nara varandra. Bada i fjarde eran, i vilken aven Ragnardk och
Forgoraren ingar, sa om ni foredrar att slippa riktiga Tin i de berattelserna borde det ga bra. Om kronologin
stdmmer med hur aventyren listas i guiden, sa ar det i ordningen NSvV, NSoHV, R, F. Det ger oss
mojligheten att hela saken far sin upplosning i F.

Ett alternativ vore i sa fall att dubbelgangaren ar Tin fran ett annat universum, och i samband med de
multiversella resorna som ar sjalva grunden for F, blir aterford till sitt hem. Ett annat alternativ ar att
dubbelgangaren ar en robot som till exempel Tin sjalv har byggt. | sa fall skulle roboten kunna kvaddas under
resan, till fortvivlan for lagkamraterna som sedan blir dverraskade nar de kommer hem igen och den riktiga
Tin har hunnit komma tillbaks medan de var borta. Lika 6verraskade skulle de nog bli av métet med riktiga
Tin om de har den de trodde var Tin med sig. Kér man pa den varianten kan ju hemkomsten antingen leda till
en uppgorelse mellan Tin och Tin, eller med att dubbelgangaren springer ivag, lamnar landet, ger sig ut pa
egna aventyr och eventuellt dyker upp igen vid ett senare tillfalle. | sa fall kan det vara vart att ta stallning till
om man vill behalla méjligheten till férvaxlingar eller om dubbelgangaren ska ha férvarvat nagot som gor att
man kan se skillnad pa dem. Vill man bada ha sylten och ata yoghurt kan man saga att den saken hander
senare.

Annu en relevant fraga: Finns det nagra fler opublicerade (vare sig de ar fardiga, pabérjade eller bara
ténkta) som tj@nar pa att anvanda latsas-Tin i stallet for riktiga Tin? Det kan ju vara bra att veta innan vi
bestammer under vilken tid Tin var ersatt av dubbelgangaren.

Om det blir en strid vore det kul om kopians férmaga att forlanga hals och armar nastan faller avgérandet i
striden till hans fordel, men att det till slut blir for mycket att halla reda pa nar huvudet snurrat nagra varv.
Darfor vinner orginalet striden. Sedan befaller orginalet kopian att nedmontera sig sjalv, vilket sker. Bara ett
par idéer.

Den detaljen har jag inte tagit stallning till. Det finns som sagt mycket annat att ta stallning till férst. Men
hela grejen med att han var ersatt av en dubbelgangare under en tid kdnns som en tillrackligt stor grej for att
fortjana en haftig uppldsning. Och da kanske "ett allvarligt snack” skulle bli lite antiklimaktiskt. Fast det
kanske beror pa. Spontant téanker jag mig i alla fall att nagot mer spektakulart nog vore énskvart. En fysisk
tvekamp vore val det mest uppenbara. Huruvida det ocksa vore det basta later jag i nulaget bli att tycka
nagot om.

Ja, det maste vi ocksa komma fram till. | vilken ordning vi maste komma fram till saker ar kanske inte givet,
men det kan forstas vara bra att ha en tanke om saken. Uppldsningen bor ju knyta an till bérjan pa ett eller
annat vis, tanker jag. Fler fragor att ta stallning till:

Hur I&ng tid tog det for Tin att bygga dubbelgangaren (om det var han som gjorde det)?

Var den redan fardig nar han insag att han behévde aka ivag?

Vad var det i sa fall som fick honom att vilja bygga den?

Satte han igang den sjalv innan han stack, eller startade den av sig sjalv efter att han hade stuckit?

Nagon excentrisk rik historisk person vill ha en "levande magisk" rustning (som
statuspryl/skrytbygge/underhallning/vaktare/betjant/krig/annat). Nagon annan person kommer pa ett satt att
skapa en sadan rustning (frivilligt eller under tvang), men "fuskar" och laser in en levande manniska i den for
att fa den att rora sig och tanka (skaparen sjalv i ren desperation?). Rustningsdelarna kan vara av okant
ursprung (utomjordisk/gudomlig/annat).
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(Skapad av Daniel Schenstrom)

Verkligt namn: Verkligheten

Alias: Inget

Yrke: Halla samman verkligheten
Identitet: Okant

Laglig status: Kosmiskt medvetande
Civilstand: Okant.

Kénda slaktingar: Tid, Kaos,
Mojligheten, Ordning och Framtiden.
Fodelseort: Multiversums medelpunkt.
Framtradanden: Verkligheten - Volym
2.

Perioder: Alla.

Operationsbas: Hela multiversum
Historia: Verkligheten fdddes samtidigt
med multiversum och blev medveten
strax efter. Verkligheten upplever inte tid
pa samma satt som manniskor och
paverkas annorlunda av den sa den ar
ocksa medveten om vad som hant innan
den féddes.

Alder: Over 13, 8 miljarder &r Langd:
Upplevs vanligtvis som 100 meter Vikt:
Okant Ogon: BIlatt, rétt, grént och gult
Har: Okant.

Styrkeniva: | princip oandlig.

Kéand évermansklig kraft: Verkligheten
kan manipulera alla fysiska naturlagar
pa satt som som verkar omgjliga for
mansklig uppfattning av och kunskap
om fysik. Den gor detta nar nagon
annan férsokt &ndra pa den, for att
aterstalla den till hur den ska vara.
Kraften att géra detta manifesteras i
form av en stav som han alltid bar.
Verkligheten sjalv har fyra 6gon dar
varje ser en viss aspekt av verkligheten.
Det ena ser den stora bilden, hela
multiversum med alla dimensioner, det
andra ser de minsta detaljerna, det
tredje ser sprickor och revor i
verkligheten och det fjarde ser de stora
problemen.

Den kan uppfattas och forstas av alla varelser som kan forsta de koncept den vill kommunicera men varje
varelse uppfattar den pa ett satt som den forstar sa personer fran olika arter skulle beskriva den olika. De
flesta humanoida varelser med samma sinnen som manniskor upplever den pa valdigt liknande satt, s som
den portratteras pa bilden har.

Personlighet: Verkligheten ar inte mansklig och vad den egentligen tdnker och om den har kanslor ar okant.
Den kan dock forsta och framfora tankar sa att alla varelser som kan foérsta kommunikation férstar den. Den
har inget behov av umgange och lever troligen for att utféra sin uppgift.

Skaparens tillagg: Verkligheten och hans samtida ar tankta att dyka upp sallan, likt exempelvis Eternity i
Marvels universum. Kanske kan man se den i bakgrunden till nagot knas man rattar till men annars tanker
jag den mest som en osynlig hand och metaursakt for nar nan gjort en miss i tecknandet eller berattandet.
Verkligheten ser med sina fyra dgon inte det hyffsat normala (foér ett superhjalteuniversum) sa for det mesta
kommer folk som manskliga magiker undan med att b6ja naturlagar ur spel utan problem eller en pahalsning
av den.

Resten av familjen kan portratteras pa det viset och det ar vad jag tankt, medan kanske andra gillar stilen

med DCs eviga familj istallet.
Bild av Daniel Schenstrém.

166



VITA DUVAN " (Skapad av Daniel Schenstrom)

Verkligt namn: Jennifer Bjorkstrand

Alias: Svarta duvan

Yrke: Inget; enstaka modelljobb och filmjobb

Identitet: Hemlig tills hon blir Svarta Duvan; k&nd for familjen och
nara vanner.

Laglig status: Svensk medborgare utan brottsligt forflutet
Civilstand: Ogift.

Kéanda slaktingar: Rolf (far, dod) alias Osynliga Mannen, Wilma
(mor) alias Vita Duvan.

Fodelseort: Bjasta, Sverige.

Framtradanden: Bwains — SSS #9, Volym 1, Férgoraren — SSS
#18, Thunder from space, Andra chansen, Déd, Ragnarok
(opublicerade).

Perioder: Sonderfallsperioden och Superstjarneperioden.
Operationsbas: Dar gruppens hégkvarter befinner sig, rorlig
Historia: Jennifer ar dotter till tva av Sveriges mest kanda tidiga
superhjaltar, Osynliga Mannen och Vita Duvan fran Folkets
vaktare. Férutom sin mors utseende har hon ocksa arvt deras
superkrafter. Hon har trénat sig sjalv i sina krafter och alltid sett det
som naturligt att fortsatta sina féraldrars varv. Hennes far dog i en
strid mot Draken och hennes mor gav upp superhjaltandet da, och
anda sedan Jennifer nagra ar senare upptog hennes namn sa har
hon gatt i standig oro och forsdker fa dottern att sluta.

Jennifer var solohjalte i nagra ar innan hon gick med i Nordens
stjarnor och gjorde sin debut pa en modevisning nar den
attackerades av White Witch, Kristallkvinnan, Spindeldamen och
Jeanne Nocturne. De hade i hemlighet hyrts av Greven som var
intresserad av att se Jennifers fardigheter och att rekrytera henne.
Alder: 22 ar Langd: 177 cm Vikt: 80 kg Ogon: Bla Har: Naturligt
blont, men fargas da och da. Svart nar hon blir Svarta duvan.
Styrkeniva: Som en valdigt
valtranad 22-aring.

Kand 6vermansklig kraft:
Jennifer har tre huvudsakliga
superférmagor. Hon kan flyga (i
upp till 400 km i timmen), ser
valdigt bra oavsett
ljusférhallanden och kan bli osynlig. Hon ar betydligt mer talig mot hetta,
kyla och friktion &n en vanlig manniska.

Personlighet: Hennes liv &r superhjaltelivet. Hon lever livet i medierna utan
att kunna rota sig, skaffa egna intressen eller nagot bortom kandisfester,
intervjuer eller uppdrag.

Skaparens tillagg:

Hennes minimala drakt har 6ppnat henne for kritik fran andra kvinnliga
superhjaltinnor och feminister. Da hon ar valdigt kurvig, blond och har stora
brdst sa blir hon ett extra latt mal for sant. Svart mantel och detaljer efter att
hon blir Svarta duvan.

Forutom sin huvudsakliga drékt har hon massvis med varianter sa hon kan
byta stil efter humoér.

-Nagon gang in i hennes existens kommer nagot ga daligt och hon blir da
Svarta duvan.
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-Borjar som ytlig k&ndis som sover bort tiden mellan
kandisfester, premiarer, och modevisningar nar hon inte
superhjaltar. Hon har aldrig haft tid att skaffa sig intressen
bortom mode och fika med tjejpolarna.

-Hon far en retsam relation med Graviton, leksamt
antagonistisk. Graviton &r smart och kommer lyckas fa
Jennifer att bérja tdnka pa annat an det hon ar van vid. Miljo,
religion, folk i n6éd etc etc.

-Over tiden &r det tankt att de ska bli basta vanner, Jennifer
far ut Graviton ur hennes blyghet och Graviton ger Jennifer
en mer rundad personlighet. Jennifer styr om sitt kdndisskap
for att fokusera media pa sant hon tycker ar viktigt.

-Nanting hander och hon blir Svarta Duvan och slutar helt
med kandislivet. (Detta ar troligen efter att hon forsvinner in i
Mellanvarlden nar hon blir kvar dar nar hon knuffar in Mort i

SOLODRART | NYBORIAR PERIODEN

avsnitet D6d.)

-Ryggproblem gér att hon goér en brdstreducering, skaffar en

ny drakt. Over en period far hon tillbaks sin livslust efter '

Svarta Duvan-perioden och atergar till vitt igen. " S ¥
Bild av Daniel Schenstrém ovan visar hennes vanliga drékt. Bild av Daniel

Olsén under visar en av hennes manga olika outfits som anvénds vid

sociala funktioner. Bild pa denna sida av Daniel Schenstrém visar hennes

drékt fran Nybdérjarperioden da hon var solohjélte.

Relationskarta: §
Greve von Lindén: Kan tycka han kan vara for bossig,

annars god relation.

Lon: God relation men battre mot Loformen.

Otroliga Mannen: God relation, men umgas inte mycket.

Tin: God relation.

Pantern: Som Greven.

Orientens Parla: Tycker nog OP ar lite trakig men vanlig mot

henne.

Johnny Boy: Gillar den rebelliska sidan, men har respekt

mot den aldre.

Ghast: Vanligt installd. \/

Plagaren: Kan tycka han ar for allvarlig, annars
professionellt férhallande.

Moose: Avvaktande.

Nox: Passar daligt ihop till en bérjan men blir battre med
tiden och Vita duvans storre forstaelse for andra.

Spore: Avvaktande. T
Superstjarnan: Som OP.

Personligheten: Gillar hans skamtsamma stil, férstar honom

battre nar hon sjalv utvecklat sin personlighet.

Jeanne Nocturne: Har svart att satta fingret pa Jeanne och

haller lite avstand. ; ]
Graviton: Se separat beskrivning ovan.

Moder Svea: Beror pa hur langt hon sjalv kommit sa ar hon
antingen lika barnslig eller forstaende..

Temudjin — Himlens Vilja: Avvaktande.

Marshall Thunder: Skulle nog vara vanner.

Liemannen: Respekt om hon férstar vem han ar.

Apoteus: Avvaktande.
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WH ITE WITC H (Skapad av Daniel Schenstrom)

Verkligt namn: Kerstin Hjalm

Alias: Pomperipossa (Nybdrjarperioden), Svarta Haxan (Framgangsperioden),
Mystic (Sénderfallperioden)

Yrke: Halsokostbutiksdgare, yrkeskriminell

Identitet: Hemlig, kdnd av polisen efter forsta anhallandet

Laglig status: Svensk medborgare med brottsregister

Civilstand: Singel

Kéanda slaktingar: Inga

Fodelseort: Balsta

Alder: 24.

Operationsbas: Skandinavien

Framtradande: Disco Inferno — Volym 1, Terror i Tyrolerna, Bocken brinner, Vitt ar
det nya svart (opublicerad).

Perioder: Alla.

Bakgrund: Kerstin var enda barnet men trots féraldrarnas karlek sa kunde hon
aldrig fa en pojkvan pa grund av sin enorma ndsa. Hon hade nagra vanner men
kande sig anda valdigt ensam. | de tidiga tonaren sa bodrjade hon intressera sig for
fantasy, det ockulta och alternativ forskning. Hon lyckades fa tag pa riktiga magiska
pergament och bdécker och beharska magi. Hon leder en liten cirkel av anhangare
och lar dem det hon kan, bara inte for mycket sa att de kan utmana hennes
maktposition.

Langd: 165 cm Vikt: 59 kg Ogon: Bruna Har: Mérkbrunt

Styrkeniva: Som en otranad 24-aring som ater nyttigt.

Kand 6vermansklig kraft: Kerstin kan anvanda magiska ritualer vilka binder

magiska formler till hennes kropp som hon sen kan slappa 16s med hjalp av ord och

handrorelser. Nar en formel ar anvand maste ritualen genomféras igen. Hon

beharskar aven vissa ritualer med vilka hon kan kasta magi pa avstdnd medan de flesta av hennes formler

kraver att hon kan se sitt mal och att hon ar pa samma plats. Magin kan upphava naturlagar, forvandla objekt

och personer och kalla fram féremal och varelser ur intet. Pa grund av en ritual hon gjorde tidigt sa aldras

hon langsammare an vanliga manniskor, men den gor ocksa att hon inte kan férvandla sin kropp, sa all

kirurgi i varlden eller magi kan inte géra nat at hennes utseende.

Hennes oftast anvanda férmaga ar en som stoter bort personer

och féremal fran henne med olika kraft. Den &r tillrackligt for att

| kasta en vuxen man genom tvé tegelvaggar.

; Personlighet: Kerstin ar vanligen sansad, vanlig och
omtanksam. Men hon ar fortfarande ganska radd for att vara

singel i langa perioder, och ar extremt kanslig for dem som retar

henne for hennes utseende. Hon ar nastan militant antireligios

= mot organiserade religioner som hon anser ar hjarntvattande

snuttefiltar. Hon drivs av ganska simpla mal i 6vrigt, rikedom och

i makt. Hon skanker ungefar halften av sina byten till olika

- valgoérenhets- och aktivistorganisationer som Sea Shepherd och

hennes offer ar ofta de som inte bryr sig om det hon anser ar

viktigt for manskligheten (miljé, medmansklighet, djurs

|| rattigheter). Hon samarbetar gdrna med andra superskurkar och

| har samarbetat med Pitchfork, Dr Demon, Spindeldamen och

Kristallkvinnan.

Bilder av Daniel Schenstrém férestéller White Witch fran Stjérnfallsperioden (éverst) och ndr hon var Pomperipossa i Nybérjarperioden.
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WO LVE RH I N O (Skapad av Thomas Fels)

Verkligt namn: Loboe

Yrke: Brottsbekampare

Identitet: Okant

Laglig status: Indonesisk
medborgare

Civilstand: Ogift

Kénda slaktingar: Inga

Fodelseort: Okant

Operationsbas: Hela varlden
Framtradanden: Stolt i New York -
Volym 2

Perioder: Superstjarneperioden
Bakgrund: Som spadbarn évergavs
han av sina foéraldrar och togs om
hand av en brottsorganisation. Genom
vetenskapliga forsok forsag de honom
med noshdérningshud och
metallskelett och via genterapi gav de
honom egenskaper fran bade
noshaorning, jarv och varg. Efter att ha
begatt brott for organisationen brét
han sig loss och verkar numera for
mansklighetens basta.

Alder: Okant Har: gratt Ogon: svarta
Langd: 170 cm Vikt: 200 kg

Krafter och vapen: Pressar 3 ton och
kan springa i uppat 60 km i timmen.
Hans grova hud star emot mycket
kraftigt vald och hornet, med vilket
han garna stangas, ar tackt av en
vanadiumlegering. Det ar &aven klorna,
som &r vassa nog att skara genom
betong. Synen ar ganska dalig,
medan 6vriga sinnen ar extremt
skarpta. Hans héga densitet och
harda hud gor att hans slag blir
mycket tunga.

Ovrigt: Kan ibland fa séllskap av
faglar som pickar smakryp i hans
skinn. Vresig personlighet som ibland
visar tecken pa posttraumatisk stress.

Bild av Daniel Schenstrém efter férlaga av
Thomas Fels.
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Ofardigskapade personer

Har har samlats alla de personer som har hittats pa, men som inte utvecklats till den grad
att de behover fullstdndiga profiler. En del av dessa ar bara pahittade medan en del har
namnts i serieavsnitt.

BLACK BODY (Skapad av Lars Johansson)

Okant. Har nagon koppling till den tidigare
bronsalderparadiseran och ar en av Superstjarnornas
fiender.

CAPTAIN COPYRIGHT (Skapad av Anders Backlund)
Bakgrund: Nar underhallningsindustrin bérjade slass pa
allvar for att skydda upphovsratten insag man att man
behdvde en popular maskot som kunde figurera i

upplysningskampanjer. Denna ar Captain Copyright.
Bild av Anders Backlund.

(Skapad av Daniel Schenstrém)
Engelsk Nybérjar- och Framgangsperiodenhjalte som I6ste "omaéjliga” brott. Ar med i
avsnittet London ringer. Dédades av Doktorn i skapandet av Personligheten. Var
superintelligent och telepat. Var med i gruppen The Club.

DOKTORN (Gadgeteer, skapad av Daniel Schenstrém)
Ondskefull egoistisk vetenskapsman som ville ta superkrafter fran hjaltar och éverféra dem
till sig sjalv. Resulterade i Personligheten.

DRAKEN (Namn av Elof Johansson, design av
Daniel Schenstrém)

Superskurk fran slutet av Folkets vaktares
tid. Det var i jakt pa honom, pa nordpolen,
som nagot hande som gjorde att Osynliga
mannen dog och Nordstjarnan, Den forsta

superhjalten, dog eller forsvann.
Bild av Daniel Schenstrom.

DROTTNING Z (Skapad av Daniel Thollin)
En av Marshall Thunders tidigare
arbetsgivare.

ELEMENTEN (Elementalist, skapad av Viktor
Matiesen)

Denna person ar upp till den som vill att
N\, utveckla.
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(Skapad av Daniel Schenstrom)
Tysk supersnabb hjalte som var aktiv i Nyborjarperioden som medlem i Die Frieden
Bande. Dodades av Doktorn i skapandet av Personligheten. Var med i avsnittet Terror i
Tyrolerna.
Verkligt namn: Franz Donner.
FAKTARINNAN
(Skapad av Daniel Schenstrom)
Schweizisk superhjaltinna som var aktiv i
Nyborjarperioden som medlem av Die Frieden Bande.
Dddades av Doktorn i skapandet av Personligheten.
Anvande ett serum som gav henne férmagan att
frammana olika typer av eldar, vanlig och renande. Den
renande far personen att bli god atminstone ett tag. Hon
kanaliserar eld genom ett raketsystem som tillater henne
att flyga. Ar med i avsnittet Terror i Tyrolerna.
Verkligt namn: Inge Weiss.

FAKTARINNAN (Skapad av Viktor Matiesen) oo _
Denna person ar upp till den som vill att utveckla. Sy o -
Bild av Fredrik Andersson. N B

SHARAD M VICTOS, MATTSON - BALD AN FREDAN ANDERSSON 2012

FORVAXLAREN (Skapad av Viktor Matiesen)
Skepnadsandrare. Denna person ar upp till den som vill
att utveckla.

GHAST Il (Skapad av Elof Johansson)

Ghast Il var tankt att vara en av Ghasts storsta fans om
inte den storste, och som efter Ghast Il tagit hans namn
och borjade bekampa brott. Han/hon ar en vanlig
manniska som klar sig som Ghast och bar en
zombiemask. Han/hon var tankt att vara lik Batman, fast
inte rik. Fast din idé till en cyber-zombie kunde nog
passa Ghast I, fast det hela kan ju andras.

GIGANTRESS (Skapad av Viktor Matiesen)
Storleksandrare. Denna person ar upp till den som vill att

utveckla.
Bild av Fredrik Andersson.

(Skapad av Thomas Fels) V
Vera Kyros, inga superkrafter. Yngre syster till
Superstjarnan, en av jordens maktigaste hjaltar, och en av
Sveriges mest hyllade. Hon har lange velat bli
brottsbekampare sjalv, men systern har alltid satt kappar i
hjulen. Kosmos Parlor ger henne slutligen chansen som
hon velat fa i hela sitt liv.

(Skapad av Daniel Schenstrém)
Svensk superhjalte med ursprung i Afrika aktiv fran fore
Nybérjarperioden till Framgangsperioden. Bekampade
brott och I6ste mysterier tillsammans med Muskelmannen.
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Han kunde skapa bild-, lukt- och ljudillusioner. Dédades av Doktorn i skapandet av

Personligheten.
Illusionisten och Muskelmannen. Bild av Daniel Schenstrém.

INFINITE BOY (Skapad av Lars Johansson)

Kamor Ideos, extradimensionell manniska fran en mdjlig avlagsen framtid da
manskligheten odlar mikroversum pa sin kropp. Kan frammana kosmiska energier ur sin
kropp och tillfalligt aterskapa fenomen fran rymden pa jorden. Besitter formagan att
levitera, men inte snabbare an ca 40 kilometer i timmen.

INSEKTOREN (Skapad av Daniel Schenstrém)

Insektoren ar inte designad eller skapad utan omnamns bara som hjarnan bakom en serie
superskurksattacker som utspelat sig strax fore handelserna i Dedrups dodliga prisma.
Skapar pa vetenskaplig vag jatteinsekter som han kan kontrollera.

IQ JUNIOR (Skapad av Viktor Matiesen)
Yrke: Nobelpristagare och uppfinnare.

TATTOOS UNDER /HJ\IR 15 BIG AND
HAIR AS WELL FLUFFY, SOMEWHAT

IQ SENIOR (Skapad av Viktor Matiesen) ~
Starka mentala férmagor. Denna person ar
upp till den som vill att utveckla.

FLUFFY

KAPTEN STALHAND (Skapad av Daniel sse 7 p\3
Schenstrom) Gu*sr *NoT* D!

Sjoman och aventyrare som var aktiv K swear-
mellan 1790 och 1850. Traffade Tin,
Puttorpa Here och Grom Vitskagg. Fick sitt 1%
namn av sin hogra hand som ar av stal FNGERLE5S
formad som en knuten nave. Mot slutet av sener cer
sin karriar aventyrade han tillsammans

med Stjarnmannen.

QH_I_OW-CUT FIRATE-
PANTS. LEGS SLIT A
FEW CENTIMETERS
AT BOTTOM.

VELCRO-
SNEAKERS

KOSMOS PARLOR (Skapad av Lars
Johansson)

Esmeralda Minerva, manga superkrafter,
vissa kosmiska, av 14 extradimensionella -
regenererande halsband. Ar

Superstjarnornas egensinniga ledare och  mco oeraus LIPS DETAL

g ru ndare . CHAXRA WHEEL
Bild av Lars Johansson. “

SOLE PATTERNS

SPARKLY LIP-GLOSS
ON LIPSTICK

KRANKENSCHWESTER (Skapad av Daniel

Schenstrom)

Osterrikisk superhjaltinna med helande krafter som var aktiv i Nybdrjarperioden som
medlem i Die Frieden Bande. Dodades av Doktorn i skapandet av Personligheten. Var
med i avsnittet Terror i Tyrolerna.

Verkligt namn: Anne Bauer.
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LOKVINNAN (Skapad av Fredrik Jelcander)
Skaparens tillagg: Jag tror inte att Lo-kvinnan
har 6verlevt genom alla erorna. En idé ar att lata

henne vara Lons okanda mor som adopterat bort © i

honom till Sovjetunionen for att radda honom fran 2P R

en fiende, eller hans far, eller bada och samma. e ;a

Ar duktig pa narstrid. Vassa klor. ‘n £ {,"' |
MACH (Skapad av Viktor Matiesen) f./' g N\ ' SN
Snabb. Denna person ar upp till den som vill att i e /TR

utveckla. Wl W 8 &

MUSKELMANNEN (Skapad av Daniel Schenstrém)

Svensk superhjalte aktiv i Nybdérjarperioden och
Framgangsperioden. Han var otroligt stark. S
Bekampade brott och l6ste mysterier tillsammans

med lllusionisten. Dédades av Doktorn i

skapandet av Personligheten.

MORKERMANNEN (Skapad av Daniel Schenstrém)
Svensk superskurk och medlem av Forfarliga fyran. Kontrollerar mérker och negativ
energi.

NORDANVINDEN (Skapad av Robin Kuusela)
Outvecklad nordisk superperson.

OSYNLIGA MANNEN (Skapad av Daniel Schenstrém)
Vita Duvan llI:s fader. D6d. Utseendet faststallt genom en tavling, en av tva med detta
namn.

PALADIN (Skapad av Viktor Matiesen)
Bepansrad hjalte. Denna person ar upp till den som vill att utveckla.

PANZERMANN (Skapad av Daniel Schenstrom)

Tysk hjalte med begransad osarbarhet fran sin rustning och kontroll
over metaller. Aktiv i Nyborjarperioden och Framgangsperioden som
medlem i Die Frieden Band. Dédades av Doktorn i skapandet av
Personligheten. Var med i avsnittet Terror i Tyrolerna.

Verkligt namn: Ernst Wetzel.
Bild av Daniel Schenstrom.

POLLY (Skapad av Thomas Fels)

Polly ar Plagarens assistent, anstalld av foraldrarna for att hjalpa
honom med diverse saker som han sjalv inte ar sa bra pa.
Framtradanden: Polly — SSS # 2, Plagaren — SSS #7 & 8.

QUEEN OF HEARTS (Skapad av Daniel Schenstrém)
Kanslostyrande superhjaltinna fran England och medlem i The
Club. Aktiv i Framgangsperioden. Dodades av Doktorn i skapandet
av Personligheten. Ar med i avsnittet London ringer.
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(Skapad av Ditad men ratad aniel Schenstrom)
Tysk superhjaltinna aktiv i Nyboérjar- och Framgangsperioden som medlem i Die Frieden
Bande. Hon kunde bili till vattenform och orsaka lokala regnfall och skyfall. D6dades av
Doktorn i skapandet av Personligheten. Var med i avsnittet Terror i Tyrolerna.
Verkligt namn: Marie Edelwald.

(Skapad av Elof Johansson)
Gromkopings forsta stora hjalte. Gav upp pa Gromkdping och bét stad.

SKRRXZT — DEN LEVANDE KARNREAKTIONEN (Skapad av Lars Johansson)
Skapad av en karnvapenexplosion.

(Skapad av Daniel Schenstrém) SPLITTRADE MANNEN
Telepat som dodades av Doktorn i skapandet av
Personligheten.

SKONHETEN OCH ODJURET (Dominus, skapad av
Viktor Matiesen)

Verkligt namn: Anna Ingeborg

Yrke: Pilot

Identitet: Kand for allmanheten

Laglig status: Svensk medborgare

Civilstand: Singel

Kanda slaktingar: Okant

Fodelseort: Okand, lamnades vid ett barnhem
Operationsbas: Dar gruppens hogkvarter befinner sig

(Skapad av Daniel Schenstrém)
Italiensk superhjalte. Aktiv i Nybodrjar- och
Framgangsperioden. Dodades av Doktorn i skapandet
av Personligheten. Kunde skapa och manipulera luft
och vindar.

WERSON | - SKAPAD AV DANIEL SCHENSTRIM & FREDRIK = BILD AV FREDRIK 2012

SPLITTRADE MANNEN (Namn av Daniel Schenstrém, utvecklad av Fredrik Andersson)
Denna person ar upp till den som vill att utveckla. Konceptet ar klassiskt; tragisk figur,
splittrad sjal (bokstavligt talat), standig inre kamp mellan gott och ont. Klassad som
schizofren, farlig, utstétt, lutar mer at den mérka sidan hela tiden,

darmed skurkstampel. Ar egentligen den goda och onda sjélen inom

honom som styr det mesta. En slags antiskurk helt enkelt. i
Bild av Fredrik Andersson. [ #T |

(Skapad av Daniel Schenstrom) »\h - {t'
Solohjalte med lang karriar. Stjarnmannen var aktiv fran borjan av N
1790-talet och pa slutet av sin karriér sa bildade han en dventyrande - "/

duo med Kapten Stalhand. Han var en antikvarie som under en - i
utgravning i nordvastra Sverige hittade ett uraldrigt UFO. | det hittade
han en dgonliknande sfar som akte in i hans huvud och ersatte hans
hdgra 6ga. Ljuset fran det 6gat kan blanda och fa folk att forsta de konsekvenser deras
handlingar har. Det sistna@mnda anvandes ofta for att stoppa och omvanda brottslingar. Det
ar okant vad som hande med honom efter han slutade sitt aventyrande. Han bar en
Ogonlapp over det hogra o6gat.
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(Skapad av Daniel Schenstrém)
Solohjalte med lang karriar, fran fére Folkets vaktare till strax efter Nordens stjarnors

bildande. Det ar okant om han har nagon koppling till den férsta Stjarnmannen.
Bild av Daniel Schenstrom.

SVARTMOLN (Skapad av Lars Johansson)
Svartmoln ar den enda dverlevande fran den forntida hjalteeran. Kan lyfta 143 ton och
kontrollera sin densitet s& han blir diamanthard.

SVENSKA TIGERN (Skapad av Daniel Schenstrom)
Denna person ar upp till den som vill att utveckla.

SANGVAVERSKAN (Skapad av Daniel Schenstrém)
Kan fortrolla man med sin rost.

TRIFECTANSKA KARNORNA (Skapade av Lars Johansson)
Medlemmar av en utomjordisk krigarras som alltid fods som kloner om tre som ar
sammanlankade som om de vore en enskild organism.

(Skapad av Daniel Schenstrom)
Walesisk hjalte fran Framgansperioden som var medlem i The Club. Dédades av Doktorn i
skapandet av Personligheten. Ar med i avsnittet London ringer.

URBERGET (Skapad av Daniel Schenstrom)
Superskurk med férmagan att rota sig fast i underlaget.

Supertalig och stark. A\

- ,\_J kﬁ ' G \ S
VIGA VERA (Skapad av Daniel Schenstrém) \f’_‘-’f:;'/ 4 =
Norsk superskurk och medlem av Férfarliga fyran. Hon ,! \g/}f = / y
har mjuka leder och skelett samt supervighet. r___./-.-_-f’"if
VILDOGA (Skapad av Daniel Schenstrém) \ / ) Xy/ (
Dansk superskurk och medlem av Forfarliga fyran. " N/ . 4
Teknologiskt geni. Har ett teknologiskt superoga. E T Y

(Skapad av Daniel Schenstrém) _____/_ 7 AT

Vita Duvan lI:s mor. Pensionerad fran superhjaltandet.
Bild av Martin Sérell visar en av hennes drékter.
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Superpersonsnamn
Foljande personer ar bara namnférslag, de ar inte definierade pa nagot satt och ar fria att
anvanda av vem som helst.

Moérkrets hjarta, Fixaren, Korpen, Dalskuggan, Sagtanden, Meridian, Moose-man, White
Phantom, The Scandinavian, Nordic Avenger, Veramera, Nifen, Sjdmannen,
Dubbeldackaren, Tjarnkvinnan, Ur-ringaren, Domptoren, K4R1N, Kullerullaren,
Northshine, Sven the Troll, Gumman i manen, Stjarnriddaren, Goa Ada, Underliggaren,
Gardskarln, Kung Karl, Batteristen, Lapplisa, Murderlife, Menige Ben, Galions finger, Bell-
man (Skapade av Daniel Schenstrém)

Gransofverskridaren, Caps Lock, Fredagsmysaren, Gloden, Framtidsflickan, Las-Meden,
Move Over, Slangbellsmastaren, Kittlaren, Breakpoint, Jackhack, Fru Fortuna, Rachel
Spectacle, Varldsmedborgaren, Lasermannen, Domenattsprofeten, Hellman, Réda
Lampan, The Forgotten, Partycrasher, Lergoken, Plastikkvinnan, Kopian, Knock'n Brock,
Den Halva Specialaren, Himmelsfadern, Kapten Tyskland, Ironicman, Tips 'nTricks,
Kulspetsen, Komedikvinnan, Fasan, Sxqrrrr, Overhamnaren, Mérkrets Forste, The

Devilevil, Etterdrdommaren, Den Odiskutable, Qwertypojken och Ockertoppen. (Skapade av
Thomas Fels)

Emma-O - harskare av ett japanskt helvete ( den har var lite lustig nastan..), O’Yama -
Japansk version av hin hale, Hannya - valkand japansk kvinnlig demon, Amanozako -

monstruds gudinna. ( jag antar att hon ar bade valdigt stor, och ful?) (Skapade av Lars
Johansson)

Natt, Troll, Energi, Bett, Mane, Skytten, Zodiax, Mérdar-bot, Sport, Skelettet, Vargen,
Lupix, Maran, Pop och Corn, Gift, Skorpionen, Anakondan, Hypno, Wazz, Leran, Skadan,
Sjo6frun, Har, Rex, Kejsaren, Ovadret, Rocken, Jagaren, Vandraren, Draugr, Kvarngubben,
Liet, Himmelsdraken, Riddaren, Ande och Makt (Skapade av Elof Johansson)

Barbaren (Skapad av Viktor Matiesen)

Supergrupperingar

Har nedan ar olika supergrupper presenterade och efter
de etablerade grupperna finns namn som ursprungligen
kom fram som férslag pa Folkets Vaktare.

(Skapad av Daniel Schenstrém)
Tysklands framsta superhjaltar hade sin storhetsperiod i
Framgangsperioden. De tillfangatogs och dédades av
Doktorn i samband med skapandet av Personligheten.
Den bestod av Panzermann, , Feuervogel, Fahrt
och Krankenschwester. De har sitt hogkvarter i en stor
byggnad pa begssidan av Zlgspitze, Tysklands hogsta
berg, kallat Fredshuset. Gruppen var med i Terror i
Tyrolerna.

DODENS KVARTETT
Omnamnd men inte detaljerad superskurksgrupp.

Denna grupp innehdll Vita Duvan llI:s foraldrar Vita Duvan
och Osynlige mannen samt , och Liemannen.
De slogs framst mot organiserad brottslighet, kriminalitet
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samt vetenskapsbaserade kriminella. De var aktiva mellan 1945 och 1960 med nagra
enstaka ingripanden till bérjan av 70-talet nar Nordstjarnan forsvann eller dog och
Osynlige mannen dog under hittills oférklarade omstandigheter. (Men troligtvis i strid mot
superskurken Draken.)

Férskrackliga fyran, Mérkermannen, Viga Vera, Kristallkvinnan och Vildéga i Nybédrjarperioden. Bild av Daniel Schenstrém.

FORFARLIGA FYRAN (Skapad av Daniel Schenstrém)

Forfarliga fyran ar en superskurkgrupp som var samtida med Folkets vaktare. Nordens
stjarnor har slagits mot dem nagon gang mellan deras grundande och Dedrups dédliga
prisma. Deras fyra medlemmar ar Mérkermannen, Viga Vera, Kristallkvinnan och Vildéga.
Nar gruppen slutade sin kriminella karriar sa pensionerade sig Vildoga och Viga Vera
medan de andra tva fortsatte som soloskurkar. Deras mal som grupp var personlig
rikedom.

ILLUSIONISTEN OCH MUSKELMANNEN (Skapade av Daniel Schenstrém)

Denna duo var verksam framst i europa och anvande sina krafter for att I6sa brott som
polisen gatt bet pa eller som involverade mysterier. De var som mest aktiva pa 70 och 80-
talen. De dodades av Doktorn i skapandet av Personligheten.
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INKVISITIONEN (Skapad av Daniel Schenstrém)
Vatikanens specialgrupp for att hantera vampyrer och andra ockulta varelser. De ar
utrustade med specialutrustning och information.

WOLVERHINO HYPERMAN SPIDER-VENOM HELLTODDLER
MIRACLE WOMAN CAPTAIN WORLD HUMAN BAT FINN SAVAGE

(Skapade av Thomas Fels)
Just Revenge ar resultatet av ett misslyckat forsok av FN att fa kontroll éver varldens
framsta superhjaltar. Man tankte sig att man skulle kunna kontrollera dem om man
samlade dem i en grupp under ledning av Hyperman. Sa skedde, men efter ett tag insag
medlemmarna att de var tvungna att agera sjalvstandigt for att bli effektiva och undga
korruption. Efter att de fatt flera hdgkvarter jorden runt, samt en satellit i bana runt jorden
av FN, brot de sig loss. Mellan hogkvarteren kan de teleportera sig. Idag anses Just
Revenge av manga vara jordens mest framstaende superhjaltegrupp.
Ursprungsmedlemmarna var Wolverhino, Miracle Woman, Hyperman, Captain World,
Spider-venom och Human Bat. Efter hand har aven Helltoddler och Finn Savage anslutit
sig. Gruppen var med i Stolt i NY.

(Skapad av Viktor Matiesen)
Eliten bildades av medlemmar av Nordens stjarnor som egentligen tankt sig ta det lugnt ett
tag i Marsta. Det var Pantern, Jeanne Nocturne, Greven och Nox som ingick i gruppen.

(Skapad av Lars Johansson)
En supergrupp av ungdomar ledda av Kosmos parlor och som fungerar som en
ungdomsdivision av Nordens stjarnor. Den bestar férutom av Kosmos parlor av Delpho,
Skaparflickan, Infinite boy, Halvhjartat och AL-Hybot.
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THE CLUB (Skapad av Daniel Schenstrém)
Denna brittiska superhjaltegrupp, landets framsta, skapades strax fére Nybdrjarperioden
men upplostes i Framgangsperioden efter nagra medlemmars dod. Uplift, The Detective
och Queen of Hearts dédades av Doktorn i skapandet av Personligheten. Ovriga
medlemmar var Lady Luck, Big Ben, Knight och Ghost Driver. Medlemmar kommer och
gar under deras existens. Gruppen var med i avsnittet London ringer. Gruppens aventyr
tenderar at det bisarra och psykedeliska.

. -'.JW!.//"/’_\

De personer som dog i skapandet av Personligheten. Lagg marke till att nagra av dem féatt &ndrat utseende och de &r bilden vid
personens profil som &r den korrekta. Bild av Daniel Schenstrém.
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Supergruppsnamn
Dessa namn ar tillatna att gora vad som helst med.

Supergruppen, Supertruppen, Superkamparna, Supermastarna, Kamparna, Mastarna,
Frihetens forkdmpar, Hjalteligan, Befriarna, Fredspatrullen, Svenska styrkan, Nordiska
kompaniet, Svea brodraskap, Skandinaverna, Svea Hjaltar, Utforskarna, Elittruppen,
Supersvearna, Hjaltegillet, Fredsvaktarna, Frihetsunionen, Hjalteférbundet,
Superalliansen, Supervakten, Revengers, Retaliators, Reprisers, Requiters, Vindicators,
The Get Backers, The Even Getters, The Get Eveners, Hjalteligan
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; Kapltel4 PLATSER. \
J @ etta{kaplteilbeskrlvs gruppens olika baser och andra ple;i"‘ser sqmghar rb‘etydelse
io s skapare.f ""’ -

Bilder fran gruppens levande bas ur avsnittet Thunder from Space av Daniel Thollin.
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PLATSER

Detta kapitel innehaller alla viktiga platser som figurerar i Nordens stjarnors varld som
fiktiva stader eller platser som aterkommer ofta i serien. Undantaget ar storre platser som
planeter som beskrivits i VARLDEN.

Nordens stjarnors baser
Nordens stjarnor har haft flera baser sedan de startade och de beskrivs har.

Grevens gods
Detta var den plats som gruppen forst hystes i.

STIAE OoRUNS, TOER
CSILWER AGE-BAS

(P8 DAuvReATRDEN.")

Overgiven lada S

Detta ar bara ett forslag och har inte f “\ e
fastslagits. SaE
e : \,“-:/ LA

Klubblokal i kéllare AV 5
Detta ar bara ett forslag och har inte “onreed, ” f M &

. | I i S Yias O
fastslagits. S . :_Tﬂ-T‘_tf_mmﬂo‘.f-smr.u_
Loftlagenhet

Detta ar bara ett forslag och har inte
fastslagits.

Kaserngard i UppsalaDenna
gulmalade byggnad star pa det
Overgivna regementet S1 i Uppsala.
Det skanktes till Nordens stjarnor efter
att de hjalpt militaren med nagot. Det
figurerar for forsta gangen i Dedrups
dodliga prisma.

Stjérntornet
Detta hdogkvarter byggdes av gruppen
och star pa en stjarnformad 6,
"Stjarnholmen” utanfor djurgarden i
Stockholm. Detta hégkvarter férstérde
av nagon eller nagra superskurkar

. Kartornag&. 'y
pa de foljande sidorna visar
vaningsplanen och o6n.

Skiss av Daniel Schenstrém.

Observatoriet i Stockholm
Under Sonderfallsperioden var detta
gruppens hogkvarter.

Foto till héger.
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1 OVRE PLAN MED FORDONSKARUSELL

2 VANSTRA STORA HISSEN

3 NER TILL GARAGEPLAN 1

4 KONFERENSRUM 1

5 KONFERENSRUM 2

6 LILLA HISSEN

7 HOGRA STORA HISSEN

8 UNDERHALLNINGSRUM MED BAR OCH MAT FOR GASTER

9 GALAGA OCH MISSILE COMMAND

10 GARAGEPLAN

11 STORA VANSTRA HISSEN

12 FORDONSKARUSELLPLATTA

13 LILLA HISSEN (FOR CIVIL PERSONAL)

14 HOGRA STORA HISSEN

15 FIKARUM FOR CIVIL RECEPTIONSPERSONAL

16 KONTORSRUM MED FAX OCH KOPIATOR OCH KONTORSMATERIAL
17 VANTRUM FOR ARENDEN TILL NORDENS STJARNOR OCH GUIDADE TURER
18 TROFERUM/MUSEUM
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F FORRAD
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1 TINS LABORATORIUM OCH DATACENTER
2 JOHNNY BOYS MARKLINTAGBANA

3 DAMERS BAD

4 HERRARS BAD

5 STORA HOGRA HISSEN
6 OPERATIONSSAL
7 SJUKSAL

8 LAKARES RUM

9 ISOLERINGSRUM

10 LILLA HISSEN

11 STORA VANSTRA HISSEN
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F FORRAD

1 GYMNASTIK OCH SPORTREDSKAPSFORRAD

2 VANSTRA STORA HISSEN
3 GYMNASTIKSAL

4 VARDAGSRUM MED TV OCH SALLSKAPSSPEL

5 BIBLIOTEK
6 KOK

7 MATSAL

8 VANSTRA STORA HISSEN
9 BALKONG

10 BADRUM

11 GREVENS KONTOR

12 GREVEN OCH PANTERNS RUM

13 OTROLIGA MANNENS RUM
14 TINS RUM

15 TOMT/GASTRUM

16 HOGRA STORA HISSEN
17 BALKONG

18 BADRUM

19 BADRUM

20 BALKONG

21 BADRUM

22 VANSTRA STORA HISSEN
23 NOX RUM

24 ORIENTENS PARLAS RUM
25 JEANNE NOCTURNES RUM
26 JOHNNY BOYS RUM

27 LONS RUM

28 PERSONLIGHETENS RUM
29 HOGRA STORA HISSEN
30 BADRUM

31 BALKONG

32 BADRUM
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1 STORA FORRADET MED ACCESS TILL FLYGPLANSDECK

2 VANSTRA STORA HISSEN

3 ELCENTRAL, VVS OCH DYLIKT Sl

4 OPPNINGSBARA VAGGAR (VISAS | NEDFALLT LAGE)

5 FLYGPLANSDECK (MED SILVERSTJARNAN)

6 VANSTRA STORA HISSEN

7 MOTESSAL OCH KOMMUNIKATIONSCENTER (UTGANG TILL HOGER TILL HELIKOPTERPLATTA
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Stjdrntornets métessal.

Den levande basen

Detta ar Nordens stjarnors bas i Superstjarneperioden. Det ar en utomjordisk varelse som
kan forvandla sig till olika objekt och byggnader. Det finns flera sadana varelser men var
de andra finns ar inte faststallt.

Basens ursprung ar okant, men den kommer fran nagon annanstans i universum. Den
landande en gang i tiden pa jorden i var forntid men nagot hande och den gick i sjalvvald
exil i nagra tusen ar. (Detta ar tiden fér en spin-off om denna gldmda tid. Se Appendix 2:
Ovriga smaidéer.) Den aterkom och inledde den
moderna superhjaltepersonseran da den pa nagot okant satt gér det mojligt for personer
att fa superkrafter. Den ar inte den enda kallan for krafter, men en av de storsta, om inte
den storsta.

Basen verkar leva i nagon slags symbios med omvarlden, den "sar" maojligheter till
overnaturligheter och superhjaltar och drar sedan kraft fran infangade superskurkar.

Nar den fatt i sig kraft sa flyttar den till en

annan tid och plats och bdrjar om.

Om basen skadas sa skadas omglvnlngen

Basen ar rorlig och kan férvandla sig sa den kan se ut hur som helst i ens serie, fran en
sunkig lagenhet i Saharadknen, till en statlig herrgard i Kiruna, till ett flygande UFO till ett
hdgteknologiskt torn. Detta bor inte missbrukas, och om man tanker gora ett avsnitt av
serien som utspelar sig direkt efter ett redan publicerat sa bér den vara identisk. Det
idealiska sattet att anvanda denna formaga ar antingen en berattelse som inkorporerar en
basflytt, eller for att ge gruppen en sadan miljé som man sjalv vill att den ska ha for att
passa tonen i ens egna Nordens stjarnor-avsnitt.
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Basen kan ocksa forflytta sig till andra dimensioner.
Hittills vet man inte varfor den flyttar sig eller formar om sig.

Basen har ett bibliotek, dar information som gruppen lar sig dyker upp i form av filer i
datorer eller bocker beroende pa basens stil i Ovrigt. Férutom det sa skapar basen ett
valdigt begransat méblemang sa gruppen far sjalv fixa inredning, mat och liknande sjalv.

Basen ar intelligent men kan inte kommunicera direkt med nagra personer. Den verkar
instinktivt paverka vissa handelser och férhindra osamja mellan personer inne i den. Den
forsoker om den blir sarad att kommunicera genom att omforma sig.

Havsbergets mentalsjukhus

Havsbergets Mentalsjukhus ligger ute pa en 6 som sags vara Grom Vitskaggs sista
viloplats, och som enbart gar att komma till via en bro som ar bevakad av bevapnade
vakter vid bada sidorna och eldstangsel. Istallet for att bygga mentalsjukhuset uppat eller
pa bredden sa byggde de nerat, de borrade sig ner i bergsgrunden elva nivaer, dar niva ett
ar for vanliga manniskor med mindre mentala svarigheter och niva elva ar for de sjukaste
seriemordarna eller superskurkar.

Pa landsniva, aven kallad niva noll, finns det en mottagningslokal, matsal, vantrum, och
sjukhus for patienterna.

Man kan na ner till niva sju med bade hiss eller trappor, men ska man ner till niva atta
eller mer sa finns det en speciell hiss fran niva sju. Rymlingar fran niva atta och nerat har
vakter tillatelse att skjuta for att déda, de ar oftast for farliga for att fangas levande igen.
Varje vaning har sin egna sjukvardspersonal och medicinrum. Varje cell ar
kameradvervakad och och varje niva har alltid minns tio sakerhetsvakter redo for
utryckning eller for transport av patienter, fler finns pa marknivan. Varje niva har en staldorr
till nivan nedanfér och den ovanfor sa att varje niva kan sparras av tills dess man kan gora
nagot at problemet.

Enda kontakten patienterna har med personalen ar nar de tas till och fran cellerna fér moéte
med lakare och terapi, nar de far sin mat, nar de far medicinen och nar nya patienter
kommer till deras niva. Deras enda ljuskalla ar ljuset fran lamporna i korridoren.

Vakterna ar alltid kladda i skyddsvastar, hjalmar med gallervisir, arm- och benskenor for
skydd. De har alltid en komradio och alltid bevapnade med batonger och elpistol for att
lugna valdsamma patienter. De lite tyngre vakterna har pistoler och automatvapen.

Varje niva har en extra kraftgenerator ifall om de drabbas av stromavbrott.

Niva tolv som aldrig namns, ar férvarningsrum for patienternas personliga tillbehor.

De under vaningarna ett och tva har upplevt flera hemska stromavbrott dar patienterna
ofta lyckats rymma och dodat flera av anstaltens personal pa manga groteska och brutala
satt genom tiderna. De hade trott att mentalsjukhuset hade varit sakrare an det férra som
lag vid utkanten av staden, de hade hatft lite ratt i alla fall.

Gromkoping

Gromkdping ar en stad som kan mata sig med Gotham City i dysterhet. Staden har en
lang historia av kriminella gang och starka kriminella ledare. Gromk&pings kriminella ar
oftast de som har monopol pa de nyaste drogerna pa Sveriges drogmarknad, staden
kallas for Sveriges skugga av goda skal. Rykten sager att endast de starkaste poliserna
kan overleva i dver tre ar dar. Staden har en historia av att vara byggd av landets storsta
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avskum och kriminella nagon gang under 1500-talet eller 1600-talet. Staden grundades av
en pirat vid namn Grom Vitskagg, som med okanda metoder inte bara grundade staden,
utan ocksa lat bygga 6n som han lat bygga staden pa. Stadens invanare har sedan
Overlevt en hel del pa smuggling och som legosoldater tills 1800-talet da den svenska
kungen slog ut smuggelkungarna och gjorde stora forsok att gora staden fri fran brott,
sedan dess har staden dragit till sig all sortens personer sa som moérdare, valdtaktsman,
ranare, ficktjuvar, smugglare och annat avskum, men ocksa manga arliga manniskor for
affarsmajligheterna, for I6nerna ar oftast hogst i Sverige. Som svar pa stadens vaxande
brott sa blev en stor del av stadens poliser korrupta och tjanade mer pa mutor under ett
halvar an vad de skulle géra pa tva ar arligt arbete. | borjan av sa borjade
staden en ny era, stadens forsta egna hjalte, Roda spoket, som sedan efter nagra ar av
harda ar som brottsbekampning bade blev en av Sveriges mest omtalade hjalte och sedan
flyttade han sdderut for att bekampa brott i en annan stad, och for att lamna plats at en
annan kampe i form av den arroganta och sjalviska Svarta guldet och senare ocksa av
den oddda hjalten Ghast. Fast de gor allt pa sina satt vet ingen vad staden har for framtid,
kanske kan de stada upp i staden.

Under staden finns det en mangd tunnlar som ingen riktigt har vagat undersoka, for
rykten sager att det finns monster dar nere och att tunnlarna andrar form hela tiden.
Redaktorens not: 1990-talet som namns ovan ar mer troligen tidigt 80-tal, in pa
Nybdrjarperioden. Svarta guldet kommer troligtvis i slutet av Framgangsperioden.

Ovriga:
Detta ar unika platser som varit med eller omnamnts i serien.

Galleri kloak, konstgalleri i Gromkdping.

Ghasten, bar i Gromkdping, ligger nara galleri kloak.

Cavein, okant etablissemang i Gromkdping.

Franks restaurant och gatukok, Lulea.

Jah Twinkle Club, reggaeklubb, Uppsala.

Froken Marmelad, café, Stockholm. Kallas bekant i avsnittet Fritt fall.
Soderbanken, Stockholm

Kvibergs kyrkogard, Goéteborg

Kebnekaise bergskomplex

Fredshuset, Zugspitze, Die Frieden Bandes hogkvarter

Besokta stader:
Gromkoping

Uppsala

Stockholm

Goteborg

Vansbro

Lulea

Adana (Turkiet)

New York (USA)
Kapstaden (Sydafrika)
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PUBLICERADE SERIER

Har finns detaljerna fran de avsnitt med Nordens Stjarnor som publicerats antingen i
Svenska superserier eller i albumen som kom ut 2014 och 2020. Svenska superserier ar
vanligtvis svartvit men enstaka nummer och albumen ar i farg. De star har i ordning efter
nar de publicerades.

Dedrups dodliga prismal!

av Daniel Schenstrom (forfattare och tecknare) med Thomas Fels
(tuschning) efter idé av Dan Sjostrom.

Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Nummer: 8, Volym 1

Sidantal: 10

Synopsis: Gruppen upptacker att ett populart tredimensionellt
plastpussel gér manniskor viljesvaga och finner att det ar del av en
plan av en utomjording for att skaffa slavar till ett krig mellans hans
ras och en annan. Nagra av medlemmarna ar férsvunna sa gruppen
ar uppdelad nar avsnittet avslutas. Avsnittet efter detta ar Disco
Inferno (se nedan).

Medverkande: Lon, Orientens parla, Tin, Johnny Boy, Otroliga
mannen, Pantern och Nox.

Period: Nyborjarperioden.

Uppfdljningsnoter: -Vad hander med dvergivna robotar och annan teknologi?

-Varfor 6évervakar Dedrup USAs capitolium?

-Hur gar det for Avatarianerna och Virtusierna i deras konflikt?

-Hur utspelade sig striden mot Forfarliga fyran?

-Hur utspelade sig striden mot skurkarna som Insektéren lag bakom?

\Splatter
\av Daniel Schenstrém.
 { Typ: Kort humorstrip.
W\ Nummer: 9, Volym 1
—_\\\|Sidantal: 1/2
Synopsis: Jeanne har ketchup pa sin spaghetti.
Medverkande: Jeanne Nocturne och Personligheten.
). |Period: Inte en del av kontinuiteten.

Bwains

av Daniel Schenstrom.

Typ: Kort humorstripp.

Nummer: 9, Volym 1

Sidantal: 1/2

Ld [Synopsis: Nox och Jeanne samtalar om zombier.
sz~ [Medverkande: Nox och Vita Duvan Il.
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Bit for bit

av Fredrik Jelcander (forfattare) och Sebastian Sandberg, Daniel

~ Schenstrom, Dan Sjostrom, Thomas Fels, Tobias Hofling, Lars

Johansson och Viktor Matiesen (bild).

i Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Nummer: 10, Volym 1

Sidantal: 12

Synopsis: Greven berattar om hur han samlade ihop de forsta

medlemmarna i Nordens stjarnor. Orientens parla plockas upp i

Adana i Turkiet dar hon precis fatt sitt magiska halsband, Lon fran det

| truckstop i Lulea dar han jobbar i kdket, Nox fran en kyrkogard i

4 Goteborg, Otroliga mannen precis efter han gripit Diamant-dimmy i
Stockholm, Johnny Boy strax efter ett ingripande i Stockholm pa

soder och Pantern som han kande sedan tidigare fran en hemlig plats. Avsnittet Kalabalik i

Kebnekaise utspelar sig direkt efter detta.

Medverkande: Lon, Orientens parla, Greven, Johnny Boy, Otroliga mannen, Pantern och

Nox.

Period: Nybodrjarperioden.

Uppfdljningsnoter: -Vita Duvanbysten, vad kommer den ifran? Trofé?

-Vilket ar det vaxande hotet fran det paranormala och évermanskliga?

-Vilket ar det stolta arvet och traditionen Greven refererar till? Forsta superhjalten och

Folkets vaktare?

-Vilka var de personer Greven valde bort till Nordens stjarnor pa grund av "moraliska"

olikheter?

-Sverige kommer bli battre for de ddéda om Grevens planer genomfors. Hur?

-Tynar spodken bort?

-Ar de fem forsta rekryterna de 5 maktigaste som Greven kallar dem?

-Vad domer "oss" till ddden om inte Pantern leder Nordens stjarnor?

-Ar det forsta ganget de stérsta hjaltarna "vi" nansin haft?

Mot Nordens stjarnor

av Daniel Schenstrom (forfattare) och nastan alla (bild).
Typ: Kort introduktionsserie.

Nummer: 8, uppdaterad version i Volym 1.

Sidantal: 2

Synopsis: Orientens parla introducerar konceptet med
Nordens stjarnor.

Medverkande: Alla.

Period: Inte en del av kontinuiteten.

Noter: Denna serie uppdaterades infor publicering i albumet for FEaAGE"
att inkludera de figurer och information som tillkommit. Det ar [
den versionen som inleder denna version av guiden.
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Nordens stjarnor vs Vengeance

av Thomas Fels (forfattare) och Mario Toro (tecknare).

WTyp: Normalt avslutat avsnitt.

Nummer: 11, Volym 1

Sidantal: 14

Synopsis: Nordens Stjarnor foljer en serie misshandlade personer
Qtill den som ligger bakom attackerna, antihjalten Vengence. For att
@fanga in honom latsas Plagaren ga med honom. | slutdndan valjer de
dock att dumpa honom i en sopcontainer istallet for att stalla honom
infor ratta.

Medverkande: Nox, Tin, Pantern, Lon, Plagaren och Superstjarnan
mot antihjalten Vengeance (skapad av Tobias Hofling).

Period: Superstjarneperioden.

Uppfdljningsnoter: -Nar fick Nordens stjarnor flygplanet de anvande? Vem har byggt det?
Det figurerar som tidigast i Kalabalik i Kebnekaise.

-Vengeance vet Plagarens riktiga fornamn. Ar det bra?

Nordens stjarnor och Hatets van

av Thomas Fels

Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Nummer: 12, Volym 1

Sidantal: 11

Synopsis: Leif skapar en ny Hatet for att ta kal pa Greven men
Spores interaktion gor att hatet vands till karlek. Man far se en del
av Leifs liv.

Medverkande: Greven, Tin, Spore, Lon, Moose, Plagaren, Leif
Schwarz, Hatet

Period: Superstjarneperioden

Noter fran forfattaren:

-Egentligen ar det Spore som inte riktigt forstar sig pa var vanliga
vardag. Och eftersom Tin ar (?) och ser ut som en robot sa kan han fa det svart att halla
koll pa Spore pa egen hand.

-Till Grevens maktiga fiender hor Leif Schwartz (och Hatet), men mer pa ett personligt
plan. Dessutom ar val Emeritus Blod en ratt jobbig kille. Jag tycker det ar sjalvklart att han
som ledare for NS genom aren skaffat sig maktiga fiender och vi far val se vilka de ar.
Uppfdljningsnoter: -| slutet gar Moose, Plagaren och Lon i ett valdigt sndigt
stadslandskap. Greven antyder ocksa att det ar ovanligt kallt. Vad kan orsaka det?
-Greven ser Nordens stjarnor som sin egen privata armé.
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En hobby for alla
~av Elof Johansson (forfattare) och Mario Toro (bild) med Thomas Fels
(textning, farg).
dTyp: Tre avsnitt lang berattelse.
ssNummer: 13-15, Volym 1
i ¢ Sidantal: 15, 17 och 18
Synopsis: Superskurken Ingen férsoker utplana Nordens stjarnor
genom att fa& USA att se dem som fiender. Gruppen stoppar hans
plan och fangar honom och han interneras pa Havsbergets
mentalsjukhus.
Medverkande: Ghast, Lon, Pantern, Superstjarnan, Plagaren och
Nox.
Period: Superstjarneperioden
Uppfdljningsnoter:
-Basen ar nara Gromkdping for tillfallet eller har tillgang till teleportorer.
-Nox har troligtvis inte besdkt Gromkoping innan detta avsnitt.
-USA har en tillféllig ambassad i Gromkoping da den i Stockholm inte gar att anvanda for
tillfallet efter en superskurksattack.
-Ghast och Plagaren har besokt Havsbergets mentalsjukhus innan detta avsnitt.

—
_—

Forgoraren

av Sebastian Sandberg (forfattare och tecknare), Viktor Matiesen,
Mario Toro och Alexander Cieluch (alla tre tecknare)

Typ: Stor cross-over mellan manga av de universum som

--------- publicerats i Svenska Superserier tidigare.

Nummer: 13-19 (6 delar publicerade hittills, Nordens stjarnor ar
ilmed i de sista tre delarna.)

NfSidantal: 18, 24, 23, 25, 25, 37 och 16

illMedverkande: Plagaren, Superstjarnan, Jeanne Nocturne,
Pantern, Nox, Tin, Marshall Thunder, Johnny Boy, Otrolige mannen,
Greven, Vita Duvan Il, Spore och Lon. Dessutom folk fran manga
andra av SSS serier.

Period: Superstjarneperioden

Synopsis: Antagonisten ar Ahriman, en av Qlipothens manga skepnader vilken som
vanligt ar ute efter att forstéra multiversum. Han tar Blackflash fran Golden Gang och Pig
Face som medhjalpare och forféljs av Napoleon Cross och personer denne tar med sig.
Planerad att ga i 7 delar.

Noter: | Férgéraren far vi moéta hjaltar och skurkar fran flera av Svenska Superseriers olika
serier vilket tyder pa att de alla kommer fran parallella universum. Dessa inkluderar Marc
Saunders fran Agent Marc Saunders, Napoleon Cross fran Dark World, Blackflash fran
Golden Gang med flera. Andra serier som det hamtats figurer fran ar STHLM Utopia,
Endeavour, Kenny och Goldberg, Pigface, X-Raymond, | forfaders spar, Internationell
Crossover och Svanen.

Dessa figurer och deras varldar kommer inte att detaljeras narmare har i guiden annat an
det som stér i Kapitel 2: VARLDEN utan den som vill veta mer far l4sa de aktuella
tidningarna och albumen.

- Den Tin som var med i Foérgéraren &r inte den "riktige" Tin, utan helt och hallet robot.
Fragan om var originalet ar och varfor den "falske" Tin har ersatt honom ar nagot som jag
ldmnar for andra skapare att fylla i, men jag vill garna papeka att Tin 2.0 ar en lika hygglig
kille som sin "brorsa", annars skulle han inte ha kunnat stad emot Ahrimans kontroll.
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- Virtus ar fast i NS-versumet efter att den karlekskranka Jeanne Nocturne "6vertalat"
Blackflash att han kan komma tillbaka for att hamta honom nar Virtus vilat upp sig. Men
som jag redan vet sa kommer inte Blackflash att kunna atervanda for saker som pagar i
GG-versumet. Detta tillater alltsa att Virtus syns i bakgrunden av NS-aventyren da och da,
om det sa ar han och Jeanne som delar ett dmt 6égonblick pa nagon restaurang eller nagot
komiskt som att han har pa sig ett férklade och hjalper Betjanten med disken. Men om han
har en storre roll i nagot NS-avsnitt som innefattar dialog eller s& maste man prata med
mig forst.

Jeanne mer eller mindre kidnappade Virtus ja, men Virtus ar inte sa sur for det. (Han ar ju
fortfarande en tonaring med ganska aktiva hormoner).
Nar dom brakar sa kommer det nog vara éver anti-hjalte-mot-traditionell-superhjalte-
debatter, men forr eller senare blir dom sams igen.
Jag tanker att deras forhallande inte ar tankt att vara for evigt da Virtus forr eller senare
maste komma hem till sin egen varld.
Nar dom val skiljs at och Virtus atervander till Virtusversumet sa tror jag att det blir lite tarar
for bada.
Men JeannexVirtus ar inte ett par menat for drama, mest for humor och varma kanslor.
-Nordens Stjarnor flyger i en hittills osedd flygfarkost med 6ppen topp med plats for
atminstone 7 personer.
-Greven utnamner alla hjalpande hjaltar och skurkar till hedersmedlemmar i Nordens
stjarnor.
Virtus ar beskriven i Appendix 8.

: (tecknare, farg)

) UTyp: Normalt avslutat avsnitt.

Nummer: 16, Volym 1

Sidantal: 14

Synopsis: Fiddler och Rattan samarbetar for att Rattan ska stjala

A 0% DR T 60 DN MARKLIA,

Diamant i olja

av Thomas Fels (manus, text, farg, tusch) och Per Loéfgren

(tecknare)

| Typ: Normalt avslutat avsnitt.

& Nummer: Volym 1

Sidantal: 9

Medverkande: Greven, Jeanne Nocturne, Tin, Pantern, Rattan och

" Diamant-Jimmy:.

Period: Framgangsperioden

= Synopsis: Rattan dyker upp under en konstutsallning. Ghast goér
~ ett gastframtradande.
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~ Disco Inferno

av Daniel Schenstrom (forfattare, bild, text och farg) och Viktor
Matiesen (forfattare och bild)
Typ: Normalt avslutat avsnitt.
Nummer: Volym 1
Sidantal: 8
Synopsis: Avsnittet efter Dedrups dodliga prisma, dar vi foljer
Johnny Boy som far sallskap av Magiska Markus i jakten pa Tin,
Pantern och Orientens Parla som saknas sen avsnittet innan.
Grotesko (Dr Demon), Pitchfork (Satanssoldaten) och White Witch
(Pomperipossa) dyker upp.
Medverkande: Johnny Boy, Tin, Pantern, Orientens parla,
Grotesko, White Witch och Magiska Markus.
Period: Nybodrjarperioden

_ Fritt fall

av Daniel Schenstrom (forfattare, bild, text och farg) och Viktor
Matiesen (forfattare och bild)
Typ: Normalt avslutat avsnitt.
Nummer: Volym 1
Sidantal: 8
Synopsis: Avsnittet efter Disco Inferno dar hela ganget atersamlas
| och moéter nagra av Hjalmarens underhuggare och hittar en marklig
amulett som Hjalmaren var ute efter.
Medverkande: Greven, Johnny Boy, Betjanten, Pantern, Lon, Tin,
Nox, Orientens parla, Otrolige mannen och Hjalmaren.
Period: Nyborjarperioden
Noter: Amuletten ar den forsta ledtraden till mytologin bakom
Nordens Stjarnors basvarelses historia.

Kalabalik i Kebnekaise

av Fredrik Jelcander (forfattare) och Thomas Fels (bild, text och
farg)

Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Nummer: Volym 1

Sidantal: 14

Synopsis: Tar vid efter Bit for bit efter okand tid nar gruppen moter
ett hot och Tin som ar dvertagen av hotet.

Medverkande: Greven, Pantern, Lon, Tin, Nox, Orientens parla,
Otrolige mannen, Johhny Boy.

Period: Nyborjarperioden
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Jagad jagare

av Thomas Fels (forfattare, bild, farg och text) och Per Lofgren
(forfattare och bild)

Typ: Del av duologi.

Nummer: Volym 2

Sidantal: 14

Synopsis: Lon och Superstjarnan tar sig an en grupp jagare och
stéter pa Doktor Dedrup och Vengeance. Forsta av tre delar.
Medverkande: Jeanne Nocturne, Marshall Thunder, Lon,
Superstjarnan, Greven och Pantern

Period: Superstjarneperioden

Uppfdljningsnoter:

Dedrups Darskap

av Thomas Fels (forfattare, text och bild), Per Léfgren (forfattare
och bild) och Daniel Schenstrom (farg)

Typ: Del av trilogi.

Nummer: Volym 2

Sidantal: 22

Synopsis:

Medverkande: Jeanne Nocturne, Marshall Thunder, Lon,
Superstjarnan, Greven, Pantern, Doktor Dedrup, General Winter,
Rattan och Ingen.

Period: Superstjarneperioden

Uppfdljningsnoter:

Stolt i New York

av Thomas Fels (forfattare, farg och text) med Mario Toro (bild).
Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Nummer: Volym 2

Sidantal: 24

Synopsis: Jeanne och Lon aker till Just Revenge hogkvarter for att
mucka gral pa grund av upphovsrattsliga skal.

Medverkande: Jeanne Nocturne, Lon, Plagaren, Nox, Otroliga Mannen, Superstjarnan,
Greven, Hyperman, Captain World, Miracle Woman, Human Bat, Spider-Venom och
Wolverhino.

Period: Superstjarneperioden

Uppfdljningsnoter:
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I morkret

av Daniel Schenstrém

Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Nummer: 19, Volym 2

Sidantal: 6

Medverkande: Tin, Lon, Pantern, Magiska Markus, Jeanne
Nocturne, Ghast, Nox, Svartdrom, Lady Lynx och Grav.
Synopsis: Denna serie handlar om superskurken Svartrddm som
ger sin syn pa Nordens stjarnor dar han sitter i Havsbergets
Mentalsjukhus.

Period: Superstjarneperioden

Det spokar (fd Bonden)

av Thomas Fels (forfattare) och Ulrika Balla (bild)

Typ: Avslutat avsnitt.

Nummer: Volym 2

Sidantal:

Synopsis: En hemsokt ladugard ruvar pa en hemlighet.
Medverkande: Greven, Tin, Nox och Ghast.

Period: Sénderfallsperioden

Uppfdljningsnoter:

Smugglarna -
av Thomas Fels (forfattare, bild, farg och text) och Mario Toro (farg) =
Typ: Langt avslutat avsnitt. 4
Nummer: Volym 2

Sidantal: 50

Synopsis: Ett dventyr satt i Afrika. Dari far vi bland annat
tillbakablickar pa ett gammalt aventyr i Sydafrika innan Nordens
stjarnor fanns. Det ar Fredrik von Lindén och Leif Schwartz som i
sin ungdom smugglar diamanter till Europa. Efter en incident under
smugglingen lamnas Schwartz pa efterkalken och riskerar att do.
Han anser sig sjalvklart sviken av Fredrik. Samma incident ligger
bakom bade hans hat mot Fredrik och hans kraft, att skapa Hatet.
Medverkande: Greven, Hatet, Pantern, Vita duvan I, Nox,
Plagaren, Johnny Boy, Otroliga mannen.

Period: Superstjarneperioden med tillbakablickar till tiden innan
Nybdrjarperioden.

Verkligheten

av Daniel Schenstrém

Typ: Avslutat avsnitt

Nummer: Volym 2

Sidantal: 5

Synopsis: Varelsen Verkligheten ar ett kosmiskt vasen som ser till
att multiversums naturlagar fungerar som det ska. Den presenterar
sig, sitt uppdrag, vad som hande vid multiversums skapelse och
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nagra av dem som motarbetar den och vad som hander nar det blir fel.

Medverkande: Otrolige mannen, Moder Svea, Apoteus, Verkligheten, Nekro, White Witch,
Omnus Infernata, Dodskallekvinnan och Magiska Markus.

Period: Fran fore Nybdrjarperioden till Superstjarneperioden.

Monstermakaren

av Lars Johansson och Thomas Fels

Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Nummer: Volym 2

Sidantal: 21

Synopsis: Handlar om Emeritus Blod forsta framtradande dar han
skickar sina monster mot Stockholm.

Medverkande: Greven, Otroliga mannen, Lon, Nox, Orientens parla,
Johnny Boy och Tin

Period: Nyborjarperioden

VANTANDE SERIER o i oo

| e
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Det har ar listan pa helt fardiga serier som annu inte publicerats i
Svenska Superserier eller i albumen. De flesta i denna sektion
finns bade som svartvita serier och i farg aven om bilden visar
svartvitt.

Bad move Johnny Boy

av Fredrik Andersson (manus, skiss) och Viktor Matiesen (bild).
Finns med farg av Daniel Schenstréom.

Typ: Ensides humorserie.

Medverkande: Pantern, Nox, Orientens parla och Johnny Boy
Period: Ovasentlig

LEDARFROBLEMT
7Sk shou

Ledarproblem

av Fredrik Andersson. Finns med farg av Daniel Schenstrom.
Typ: Enrutas humorserie. 5 e ¥
Medverkande: Nox, Pantern, Johnny Boy, Moder Svea, Marshall =Ss—=—2e=i
Thunder

Period: Ovasentlig

Tin och karleken

av Per Lofgren. Finns farglagd av Daniel Schenstrom.

Typ: Ensides humorserie.

Medverkande: Tin, Orientens parla, Personligheten, Superstjarnan
Period: Ovasentlig

199



Luriga Lady Lynx

av Fredrik Andersson. Finns med farg av Daniel Schenstrom.
Typ: Enrutas humorserie.

Medverkande: Lon

Period: Ovasentlig

Luriga Lady Lynx 2

av Fredrik Andersson. Finns med farg av Daniel Schenstrom.
Typ: Enrutas humorserie.

Medverkande: Lon

Period: Ovasentlig

Moose i Goteborg

av Fredrik Andersson. Finns med farg av Daniel Schenstrom.
Typ: Kort seriestripp.

Medverkande: Moose

Period: Ovasentlig

Sjalvmordsmordaren S T
av Per Lofgren i
Typ: Ensides humorstripp. Ko 7 [P, Y4
Medverkande: Lon G Vaal=
Period: Ovasentlig e

Tung metall

av Daniel Schenstrom
Typ: Kort humorstripp/sida.
Medverkande: Tin.
Period: Ovasentligt

Matdags

av Daniel Schenstrom

Typ: Kort seriestripp.

Medverkande: Jeanne Nocturne, Plagaren, Graviton och Moose.
Period: Ovasentligt

Lejonet sover

av Fredrik Andersson

Typ: Enrutas humorserie.
Medverkande: Jeanne Nocturne.
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Period: Ovasentligt

Testund med Nox

av Per Lofgren. Fardigstalld av Daniel Schenstrom.

Typ: Ensides humorstripp.

Synopsis: Nox dricker t& med nagon som sjalv inte dricker.
Medverkande: Nox

Period: Ovasentligt

Har

av Daniel Schenstrom

Typ: Liten seriestripp.

Medverkande: Superstjarnan, Moder Svea, Orientens parla,
Personligheten, Lon, Moose, Jeanne Nocturne, Spore, Vita duvan Il =~
och Nox.

Period: Ovasentligt

Hjaltarnas hjalte

av Fredrik Andersson. Finns tuschad och farglagd av Daniel
Schenstrém

Typ: Ensides humorserie.

Medverkande: Lon, Nox, Plagaren, Betjanten

Period: Ovasentligt.

“HIALTARMAS HIALTE® i

Den arliga medlemsdriven
av Daniel Schenstrém

Typ: Ensides humorstripp.
Sidantal: 1

Medverkande: Nox, Moose, Spore och Lon. ... e —

Period: Ovasentligt 'g

Nordens Stjarnor Moter Lagens Vanner E A

av Stefan Johansson A 8

Typ: Normalt avslutat avsnitt. -5 <
Sidantal: 8 S |
Medverkande: Nox, Lon, Johnny Boy, Pantern, Tin, Otrolige /

mannen, Pomperipossa, Stalbjornen, Z'Kalman, Lille Blixt, o =
Mirakelina, Zatannika, Hyperman, Human Bat, Spider Venom, 720 e
Wolverhino, Angestmannen och Imp. @ @ ﬂ
Period: Framgangsperioden @Mi@m%m
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SERIER UNDER PRODUKTION

Det har ar en lista med de sidor dar det tecknade materialet borjat produceras.

Tillbakablickar

av Daniel Schenstrom

Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Sidantal: 3+

Synopsis: Malad serie i Alex Ross-stil vars forsta del kronikerar tidigt i Nyborjarperioden.
Tankt till ett fargnummer av Svenska superserier.

Medverkande: Tin med flera.

Period: Superstjarneperioden

Status: Synopsis och skisser

Thunder from Space

av Daniel Thollin

Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Sidantal: 7+

Synopsis: Gruppen moéter Marshall Thunder som landat pa jorden i
jakt pa tentakelmonster.

Medverkande: Tin, Vita Duvan Il, Superstjarnan och Otrolige
mannen Il.

Period: Superstjarneperioden

Status: 7 sidor fardigtecknade. For tillfallet arbetas ej pa denna da
Daniel ar upptagen.

Haute Couture

av Daniel Schenstrom
Kort humorstripp/sida.
Medverkande:
Period: Ovasentligt
Status: Skissad

Nattens visor

av Viktor Matiesen (forfattare) och Jonas Lidstrom (tecknare)

Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Sidantal:

Synopsis: Fokus pa Jeanne Nocturne i Silver Age-perioden, Bronze Age-perioden eller i
Modern age-perioden. Det ar en parodi pa Viktor Rydbergs dikt "Tomten" fast omskriven
pa Jeanne's sjuka och galna satt nar hon gér en nattpatrull sjalv i jakt pa en galning som
har kidnappat ett eller flera barn. Manuset finns upplagt pa forumet pa:
http://www.scifinytt.se/forum/index.php?showtopic=7077&view=findpost&p=161877
Medverkande: Jeanne Nocturne

Period:

Status: Okand
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Skuggfagel

av Fredrik Andersson

Typ: Normalt avslutat avsnitt.
Sidantal:

Synopsis: Skuggfagel och Kartesch méter Nordens stjarnor. AR
Medverkande: Vita duvan Il.
Period:

Status: Skissade sidor

Ghast vs Zombie Girls :
av Elof Johansson och Fredrik Andersson
Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Sidantal: 10

Synopsis: Titeln sager allt?
Medverkande: Ghast
Period: Nyborjarperioden
Status: Skisser

Lon och bjornen

av Per Lofgren

Typ: Ensides humorstripp.
Medverkande: Lon
Period:

Status: Skissad

MacBig och Kompani J7

av Thomas Fels. *ﬁﬁ@
Typ: Normalt avslutat avsnitt. f
Sidantal: 4 gt
Synopsis:

Medverkande: Greven, Nox, Lon, Otroliga mannen, Plagaren och
Tin

Period: Sonderfallsperioden

Status: Okant

Vitt ar det nya svart VIR

av Daniel Schenstrom A
Typ: Normalt avslutat avsnitt. DET
Sidantal: L/
Synopsis: Vita duvan Il debuterar, _ Ir_.'\".'\‘a}-’;’,"c\,‘

Medverkande: Se ovan.
Period: Nybdrjarperioden
Status: 5 , 16st manus/synopsis klart.
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London ringer
llaroens

av Daniel Schenstrém STIARNOR

Typ: Normalt avslutat avsnitt. T s
Sidantal: Ca 6 k‘ s i“"- -
Synopsis: Nordens stjarnor méter brittiska The Club som behéver [71F i -

hjalp da deras van The Detective ar férsvunnen pa sin fédelsedag.
Medverkande: Tin, Lon, Nox, Pantern, Greven, Orientens parla
och Otroliga mannen.

Period: Nyborjarperioden

Status: Skisser och pabdrjad sida, |16st manus/synopsis klart

Terror i Tyrolerna : S T
av Daniel Schenstrom :
Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Sidantal: Ca 20. ?’ F N
Synopsis: Detta aventyr utspelar sig direkt efter Fritt Fall och . (o o
handlar om nar Nordens stjarnor besdker det tysksprakiga omradet & * ﬁ-’f o
pa en slags PR-turné. Den avbryts nar larmet gar fran en fabrik for v VN L
slutférvaring av farliga kemiska amnen. Tillsammans med 1,

Tysklands framsta superhjaltegrupp, Das Frieden Band, slass man ’

(troligen) mot Pollution som havdar att fabriken déljer vad de
egentligen sysslar med. Sanningen ar nat fér den som laser att fa
reda pa.

Medverkande: Tin, Lon, Nox, Orientens parla (ev), Otroliga
mannen, Greven, Pantern, Pollution, White Witch och Jeanne Nocturne.
Period: Nyborjarperioden

Status: 1 sida klar, 2 skissade, I6st manus/synopsis klart

Julafton

av Daniel Schenstrom

Typ: Kort humorserie.

Sidantal: Minst 3, troligen 4-6 totalt

Synopsis: Gruppen dppnar sina julklappar.
Medverkande: Alla

Period: Ovasentligt

Status: 1 sida klar, skisser, |16st manus/synopsis klart
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Dod

av Daniel Schenstrém

Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Sidantal: Ca 20.

Synopsis: Gruppen strider mot Mort som retirerar men Vita Duvan
Il rycks med in i hans dimension. Gruppen far reda pa faran med
den levande basen.

Medverkande: Hela Superstjarneperiodsganget férutom Marshall
Thunder.

Period: Superstjarneperioden

Status: 3 sidor klara, 2 skissade, |0st synopsis som blir fardigt i
samband med ritandet.

VANTANDE MANUS

Det har ar en lista med helt fardiga manus som inte &nnu bdrjat tecknas. Dessa manus
kan hittas pa vart samarbetsforum.

Bocken brinner

av Daniel Schenstrom (forfattare)

Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Sidantal:

Synopsis: Graviton och Plagaren slass mot Pitchfork och White

Witch i Enkdping pa julafton. Manuset finns upplagt pa forumet pa:
http://www.scifinytt.se/forum/index.php?
showtopic=7077&view=findpost&p=152054

Medverkande: -
Period:

Tyst, de doda talar

av Elof Johansson (forfattare)

Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Sidantal: 21

Synopsis: En valgorenhet for att samla in pengar till ett museum som staller ut antika
magiska féremal, dar Nordens stjarnor har stallt upp som vakter efter att en rad brutala
stolder dar tjuvarna var manniskor som hade begravt nagra veckor tidigare, eller dott
nagon manad tidigare. Museet anfalls av maskerade manniskor som visar sig vara
vandrande lik och som kontrolleras av en nekromatiken Nekro, en av de starkaste inom
den konsten i svensk historia, och aven mastare inom att hantera magiska foremal.
Utspelar sig i den moderna eran. Manus har:
http://scifinytt.se/forum/index.php?showtopic=9487&p=265355

Medverkande: Nox, Pearl, Greven

Period: Superstjarneperioden

Ghast vs Zombie Girls

av Elof Johansson (forfattare)

Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Sidantal: 14

Synopsis: Ghast stoter pa zombies som nagon opererat in maskingevar i.
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Manus finns hos Daniel Schenstrom
Medverkande: Nox, Ghast, Moder Svea, Liemannen och Lon
Period: Superstjarneperioden

Apoteus

av Elof Johansson (forfattare)

Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Sidantal: 15

Synopsis: En webbsida sander tortyr av barn vilket man satter stopp for. Detta ar ocksa
Apoteus debut.

Manus finns hos Daniel Schenstrom

Medverkande: Graviton, Tin, Ghast, White Witch, Grav, Pitchfork och Apoteus

Period: Superstjarneperioden

Plagaren ensidors

av Lars Johansson

Synopsis: Ruta ett:

Kvinna som hukar sig, ser skrackslagen ut. Man som star rest dver henne med ena
handen redo till slag.

Kvinnan: "...nej Gustav! Nej..! Sla mig inte..."

Ruta tva:

Narbild mannens hand, men nu har nagon tagit ett stadigt tag om handleden.

Ro6st utanfor bild: " Gustav, hon sa nej. Jag tror du ska sluta med det har..."

Ruta tre:

Man ser mannen med skrackslagen min i Plagarens grepp, Plagarens ansikte ar nara
mannens.

Plagaren: " Jag ska lara dig sluta med det har..."

Ruta fyra:

Plagaren och (till exempel) Nox ar ute och promenerar pa stan.

Nox: " Varfor tog det sa lang tid?"

Plagaren "Var tvungen att réja upp lite innan jag kunde komma!"

Dumma idéer

av Fredrik Andersson

Synopsis: Jag har forslag till en serie dar Plagaren sprutar eld och Lon flyger.

Ruta ett: Nagon och Plagaren sitter och spelar TV-spel (tex Pong), i bakgrunden syns vagt
en person komma in med en bricka.

Ruta tva: Lon star framfér de bagge med en fylld bricka, de bada forsdker irriterat titta runt
honom for att se vad de spelar.

Lon sager: Har vare snacks! Snacksdax!

Ruta tre: Plagaren tar en nave och stoppar i munnen. pratar med munnen full.

Plagaren: (mums)tack(smack)

Ruta fyra: Plagaren sprutar eld ur munnen.

Plagaren: Ghaaa!!(spott)(spott)

Ruta fyra: Lon flyger genom luften, ut ur rummet... (Kastad?)

Lon: Jag kan flyga?!

Ghast ensides

av Elof Johansson
Synopsis: Sedan har jag ett férslag om en ensidare om Ghast: Om inte annat, varsagod
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att utveckla den vidare.

Ruta ett: Man ser flera personer pa en julfest bilden ar koncentrerad i narheten utav en
soffa dar man ser Ghast sitta med hatten for 6gonen och Nox sitter bredvid nagra
ungdomar star bredvid..

Ruta Tva, en narbild pa soffan och de tva ungdomarna som star bredvid soffan.

Ungdom ett: Julfest, och anda har de kvar halloweeen dekorationerna.

Ungdom tva: Ja, det ar nastan lite patetiskt.

Ruta tre: Ghast reser sig upp och skriker at de bada livradda ungdomarna.
Ghast: Jag lever an!

Ungdomarna: AH!

Ruta fyra: Gast sitter och surar medan Nox haller upp nagot i en plastmugg.
Ghast: Samma visa varje ar, det ar hur jag haller gatorna rena fran brott pa julen.

Nox: Jag erbjod dig ett tomteskagg men du tackade nej.

OFARDIGA MANUSIDEER

Det har ar en lista pa idéer som annu inte kommit forbi idé eller synopsis-stadiet eller som
inte skrivits klart an.

10 fragor

av Elof Johansson

Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Sidantal:

Synopsis: Graviton som jag antar gar pa Lunds universitet i Superstjarneperioden, far
besdka Havsbergets mentalsjukhus och far méta Nattkatten, och stalla fragor till honom,
har far man veta om hans bakgrund och varifran han har fatt smeknamnet Nattkatten ifran,
samt sa far man traffa alla hans personligheter, snart s& rymmer han och alla drabbas av
panik.

Medverkande: Graviton.

Period: Superstjarneperioden

Andra chansen

av Thomas Fels

Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Sidantal:

Synopsis: Vita Duvan Il jobbar hart pa sin image. Men férsummar hon sina hjalteplikter?
Nar hon méter Bonsyrsan i en kamp far hon ett ben avbitet. Nu kravs ett riktigt flum-
mirakel for att aterstalla det, en andra chans.

Medverkande: Otroliga mannen, Vita duvan Il, Plagaren och Tin.

Period:

Balens kung

av Elof Johansson

Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Sidantal:

Synopsis: En skolbal far en ovantad vandning nar Victor Blanc anlander tillsammans med
nagra andra och tar dem som gisslan. Har far man veta av de andra skurkarna att: "Om
Sveriges undre varld vill beratta skrackhistorier, sa beratta man historier om Nattkatten."
Medverkande:
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Period:

Basens tidigare liv

av Lars Johansson

Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Sidantal:

Synopsis: Se Appendix 2: Ovriga smaidéer.
Medverkande:

Period: Fore Nyborjarperioden

Buddy Cop

av Viktor Matiesen

Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Sidantal:

Synopsis: Och sa hade jag en annan idé om en buddy cop liknande story mellan
Plagaren och Jeanne Nocturne.

Carpe Nocturnal

av Viktor Matiesen

Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Sidantal:

Synopsis: Det har idéen ska utspelas i Superstjarneperioden, dar ledaren for Nordens
stjarnor traffar pa Jeanne Nocturne efter hon har varit férsvunnen efter
Sonderfallsperioden (dar hon begatt ett hemskt dad som fick henne att ga i exil. Se
nedan).

Medverkande: Superstjarnan och Jeanne Nocturne.

Period: Superstjarneperioden

Cyan & Guid

av Lars Johansson

Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Sidantal:

Synopsis: Spore's introduktionsserie. Hela historien utspelar sig i modern tid, men med
ett sparsmakat persongalleri. Hela historien utspelar sig under en enda natt, dar hela
historien ar specialskriven for att lampa sig for en berattarkonst som stodjer sig mycket pa
farg, med Outsiders Annual #1 fran 1986 som forlaga.

Norden Stjarnor har nyligen insett att deras bas ar ett levande vasen, och gruppen ar
nagot forbluffade. Samtidigt kdnner sig Orientens parla sig allt mer tveksam till att fortsatta
sitt liv som superhjalte, da hennes halsband tappar fler och fler parlor... Kan hon snart bli
kraftlds? Vad hander om det sker under en strid? Sviker hon resten av ganget om hon
bara hoppas av, utan att sdga nagot? Svara fragor.

Lon har bérjat Iasa in sig sjalv pa natterna, da hans animaliska sida vaxer sig allt
starkare, han har bdrjat hitta sig sjalv ute i stadens utkanter pa natterna, jagandes och
springande runt som ett djur. Denna natt ar det varre an nagonsin, och han slar sig 16s fran
sina egna bojor och ger sig ut i vinternatten. Samtidigt har Orientens Parla svart att sova
och ger sig ivag ut pa en nattpatrull, kan det bli hennes sista? Obemarkt fér dom tva, ar att
inte bara dom sjalva har nyss upptackt basens natur, utan dess existens ger svallvagor
som nar langt bortom deras eget universum. Samtidigt som dom tva hjaltarna beger sig ut
i natten, sa hoppar nanting bortom manskligt férstand just ut ur en lang resa genom den
eviga natten. SPORE! Parallelt far vi félja dom tre, da dom kommer narmare en
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sammanstralning. Seriens fargschema ar tillbakadraget, med dominerande blaa och
Cyana farger, tills Spore antar humanoid form i slutet, och en kraftig blixt av guld avslutar
serien.

(Ett langre synopsis och diskussion om denna berattelse finns pa forumet.)

Serien introducerar karaktaren Spore, en extradimensionell livsform, ett levande kosmiskt
matinstrument skickad for att studera den levande basen som utgdr Nordens stjarnors
hogkvarter.

Historien utspelar sig i den moderna eran, i nutid. Vi far framst folja 3 karaktarer, Spore,
Orientens Parla och Lon, under ett antal timmar, en hostkvall. Vintern ar vag, och allt
eftersom historien malas upp sa bérjar allt mer sno att falla.

Historien kommer att drivas fram i stort av olika element som kraver stiliserad
farglaggning. Farglaggningen kommer med andra ord att spela en stor roll i
historieberattandet, med framsta influensen fran DC’s Outsiders Annual #1.

Nar historien borjar sa ar Orientens parla oroad dver att hennes parlhalsband som ger
henne hennes krafter haller pa att ta slut. Hon har varit lite deppig och ur fas ett tag, och
ursaktar sig fran de fa andra i NS som ar dar den kvallen, och drar sig ut pa patrull for att
skingra sina tankar.

Just som hon lamnar Basen, far vi se Lon. Han har det inte sa bra stallt just nu han heller,
eftersom hans Lo-krafter har borjat ta 6ver hans intellekt mer och mer. Nat han har fruktat
lange. Han har darfor inte varit i tjanst dom senaste dagarna, och har bérjat lasa in sig
varje kvall ( utan dom andra i NS vetande), i en sarskild bur som han rekvirerat fran
statens nastan fardigbyggda superférvaringsanstailt.

Denna kvall sa hinner han inte lasa in sig dock, utan djuret inom honom skriker efter
frihet och kommer ut innan nyckeln ens sitter i laset. Han beger sig ut i hdstnatten han
med.

Samtidigt som dessa varldsliga ting féregar, sa exploderar rum och tid utanfor vart
solsystem!

En multiversal singularitet har 6ppnats, men stangs lika fort. Men innan den stangs sa
rusar ett foremal som paminner om ett tillplattat 8gg, med ett fatal dppningar, ut ur den.

Historien skiftar sedan mellan Orientens parla och hennes jakt efter ett par smatjuvar
som ranat systembolaget, Lons jakt efter samma tjuvar ( men han jagar de av en annan
anledning...) och hur Spore narmar sig jorden, Stockholm och den Levande basen, medan
dess avancerade apparatur spelar in allt som den kommer forbi. Alla tre historier kommer
samman i slutet, nar dom tre moéts i en konfrontation. Hela historien har gatt i lugna och
gradaskiga fargtoner, med stora inslag av Cyan, bla och gron, tills nu. | slutet sa antar
Spore sin humanoida form i en blixt av guld, och halsar bade NS och lasarna:
"HAa-LI-A&”.

Jag kommer att skdta, manus, plot, farglaggning, och textning i serien. =)
Forhoppningsvis kan jag hitta nagon som ar intresserad av det resterande, att teckna.
Medverkande: Orientens parla, Lon och Spore.

Period: Superstjarneperioden

Den riktige Tin atervander

av Fredrik Andersson

Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Sidantal:

Synopsis: Jag lagger upp det har amnet har eftersom det ror sig om ett NS-manus.
Anledningen ar allt jag last om Tin i traden Figurer dar det skrivits om felaktigheter som
uppstatt kring hans krafter/férmagor och diskussioner om hur detta skulle kunna l6sas
retroaktivt. En idé var att det ar en falsk Tin, en kopia, som nastlat sig in i Norden Stjarnor.
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Den tanken anvande jag for att fritt skissa ihop en seriesida dar jag later den riktiga Tin
blasa bort den falska Tin med en energistrale samt visar att han kan flyga, vilket ar sa jag
tolkar hans riktiga krafter sa som karaktarens skapare sjalv har beskrivit dem.

Syftet var att ge en kort och dramatisk entré som det sedan kanske gar att spinna vidare
pa om den kanns oke;j.

Synopsis: Sedan lekte jag sa klart sjalv med en tankbar fortsattning. Tanken ar att kunna
klistra pa en snabb tillbakablick dar Tin forklarar vad som hant, sedan slanga in en lamplig
antagonist som attackerar dem. Antagonisten tvingas agera eftersom Tin lyckades fly ur
sin fangenskap. Antagonisten slar ut alla hjaltar eftersom den vet allt om dem och deras
svagheter. Alla utom Tin, eftersom han ar sa mystiskt konstruerad. Tin, som ar smart
robotcyborg, har aven samlat info om antagonistens svagheter under sin fangenskap. Han
blottar antagonistens svaghet sa att évriga hjaltar tillsammans kan besegra hotet. Tin
raddar dagen. De firar hans aterkomst. Slut.

Antagonisten: Mahanda ar det en illvillig utomjordisk skurk skapat en Tin-kopia for att
samla in information om jordens basta superhjaltar infor en nara férestaende attack i syfte
att sla ut Nordens Stjarnor och invadera jorden? Eller en skurk som inte hade tekniken att
kopiera Tins formaga att skjuta energistralare eller flyga och istallet lade till forlangda
lemmar for att ha nagon praktisk "kraft" att visa upp?

Medverkande:

Period:

Det nya landet

av Lars Johansson

Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Sidantal:

Synopsis: Sverigedemokraterna har kommit till makten, och hégst upp pa deras
dagordning ar inte bara diskriminering av flyktingar, utan aven forfoljelse av dom som
verkligen ar annorlundast i samhallet: Dom férbaskade superhjaltarna!!

Sverigedemokraterna kor en hardfor politik, med ett budskap som snabbt sprids i
medierna, mot alla superhjaltar, som férsvagar den svenska folksjalen.

Jimmie Akesson har anstallt och fixat avtal fér benadningar, &t Emeritus Blod, Herr Vit,
och flertalet andra superskurkar med hég intelligens, for att hitta ett satt att komma till ratta
med inte bara missfostrena ute pa Stjarnholmen, men alla "oénskade Element" i dvrigt.

Tack vare sin nya position och pengar fran staten, har han fatt tillgang till statens
forskning om supervarelsefenomenet, som kommit fram till att en okand, hittills
oidentifierbar faktor gor att det skapas mer supervarelser, ju narmare Stjarnholmen som
man kommer. ( dar bor ju det verklighetsférandrande vasen som utgor NS bas.)

Uppdrag: Skapa en maskin som kan tamja kraften, och omskapa en av
Sverigedemokraterna utvald ( Jimmie Boy, saklart...) for att omvandlas av en ovanligt hog
koncentration av denna kraft, och skapa en ostoppbar supervarelse i "alla SANNA
Svenskars tjanst."

| slutet av storyn omvandlas Jimmie Boy av maskinen till en varelse av rent fotonisk
energi, en LASERMAN! Men besegras av den férandrade Moder Svea, som anfaller med
varenda nationsikon som existerar, fran det konceptuella existensplanet. A

Men nar denna skarmytsling ar éver, och Jimmie blivit omvandlad till manniska igen, sa
aterstar anda en betydligt stérre, och svarare kamp - kampen mot radlsa och hat for allt
som ar annorlunda. Nordens stjarnor gor framtradanden i alla tdnkbara media, for att
forsoka svanga om folkets opinion, och skapa ett nytt och battre Sverige, en skinande
framtid for alla, oavsett hur man ser ut, eller vars man kommer ifran.

Huvudfigurer i storyn &r Moder Svea, introducing Svensk Tiger(!), och Jimmie Akesson.
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Moder Svea kommer i stora delar av storyn att vara valdigt sjuk, férsvagad med svara
smartor, da Sverige ar i ett flux. Men | slutet ar hennes transformation fardig, och en
fornyad Moder Svea tar plats i Nordens stjarnor.

Medverkande: Moder Svea med flera.

Period:

Det som glittrar i natten

av Elof Johansson

Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Sidantal:

Synopsis: Ghast lyckas Overtala nagon av hjaltinnorna i Nordens stjarnor att dejta en
diamant- och narkotikasmugglare i ett forsok att fa fram var diamanterna ar gémda. Slutar
med att Victor Blanc dyker upp och dédar smugglaren, och leder hjaltarna i en vild jakt
genom staden medan han slar ut dem en och en.

Medverkande: Ghast med flera.

Period:

Djungelordsprak

av Daniel Schenstrom
Kort humorstripp/sida.
Medverkande:
Period: Ovasentligt

Dodens kvartetts forsta uppdykande
av Viktor Matiesen

Typ: Normalt avslutat avsnitt.
Sidantal:

Synopsis:

Medverkande:

Period:

En klass for sig

av Elof Johansson

Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Sidantal:

Synopsis: En deckarhistoria i moderna eran dar nagra hjaltar ur Nordens stjarnor har gatt
med pa att bestka en skola och lara vad som ar ratt och fel samt svara pa fragor, (ni vet,
sadant man tvingades ga pa i skolan och var glad fér man slapp lektionen?) nar ett brutalt
mord pa en flicka sker inne pa deras toalett, och sedan dyker nya mord upp i ljuset, fullt
med vittnen, men ingen som sag nagot.

Medverkande:

Period:

Daniels not: Detta later som en utmarkt story for Sénderfallsperioden, att media och
politiker skyller pa att Nordens stjarnor borde veta battre an att dyka upp pa en skola och
locka till attacker. Kanske kan vara forsta stora "misslyckandet” som leder till
Sonderfallsperioden.

En misslyckad superskurk

av Viktor Matiesen
Typ: Normalt avslutat avsnitt.
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Sidantal:

Synopsis: En kille eller tjej som vill bli superskurk raddar varlden istallet och hyllas som
en hjalte.

Medverkande:

Period:

En natt ute i Gromkoping

av Elof Johansson

Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Sidantal:

Synopsis: Nordens stjarnor tycker sig behdva en kort semester och nagra bestammer sig
att gora en helkvall i Gromkdping, de tvingar med sig Ghast som envisas med att inte sluta
arbeta. De tar sig till Gromkoping och marker snart att nagot inte stammer. Trots det tar de
sig in pa en dansstalle och férsdker roa sig sa gott det gar nar ploétsligt Victor Blanc
kommer dit, precis tagit sig ut fran Havsbergets mentalsjukhus ar han pa jakt efter gon,
det utvecklas snart till en strid pa liv och déd dar Nordens stjarnor bade forsdker stoppa
Victor Blanc och samtidigt forsoker radda sa manga oskyldiga som mojligt.

Medverkande: Ghast med flera.

Period:

Fiddlers aterkomst - en symfoni av skrack

av Jonas Lidstrom

Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Sidantal:

Synopsis: Inspelad Fiddlermusik av hans underhuggare/fotsoldater.
Medverkande:

Period:

Framtiden I-IV
Dessa idéer ar en del av en diskussion med olika framtidsscenarion och om man kan baka
ihop dem, eller gora det till samma framtid.

Framtiden

av Elof Johansson

Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Sidantal:

Synopsis: Jo, for jag fick en idé som utspelar sig éver 50 ar in i deras framtid, Nordens
stjarnor har fatt ett museum byggt for sina hjaltedad och de flesta medlemmarna har gatt
vidare med sina liv och tvingats in i pension, féorutom de som mer eller mindre ar odddliga i
sitt aldrande, ni vet, Ghast, Jeanne, Liemannen och Tin fér att namna nagra. De flesta utav
deras fiender ar mer eller mindre legender som man skrammer barn med eller nagot ingen
tror pa har funnits, men det mesta kommer att utspela sig i en tillbakablick som en utav de
aldrade hjaltarna har nar han/hon ser pa sin gamla drakt.

Medverkande:

Period:

Framtiden Il

av Lars Johansson

Typ: Normalt avslutat avsnitt.
Sidantal:
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Synopsis: Jag har faktiskt lekt med tanken pa en alternativ framtid, dar civilisationen
utplanats. Nordens stjarnor kallas till hjalp med en hyper-tidsreaktor som nagra
vetenskapsman skapat med hjalp av ett krashat Trifectanskt Karn-skepp, men hela
reaktorn exploderar, dock lyckas anpassa sig till en del av vagorna och kastas ett antal ar
framat i tiden. Dar visar det sig att explosionen i nutid, dddade Nordens stjarnor och fick
civilisationen pa fall ( tanker mig att den utomjordiska reaktorn var riggad att explodera av
Trifectanerna, och 6ppnade upp maskhal till en valdigt vildsint varld, med superrovdjur).
Endast Otroliga mannen dverlevde, tack vare sina sannolikhetsforandrande krafter. :)
Spore kommer dock att fardas tillbaka till nutid efter nagra om och men, och férhindra att
explosionen sprider sig, darmed skapande en ny tidslinje.

Kanske din framtida varld kan vara densamma som den jag tankt mig?? Fast nagra ar
efterat, da det borjat komma fram lite mer av en civilisation igen, och darmed kan man leka
med lite mer avancerad teknik.

Medverkande:

Period:

Framtiden Il

av Elof Johansson

Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Sidantal:

Synopsis: Det hade varit intressant om din parallella framtid var den samma som den jag
har planer for, men det blir nog svart, dock ej omgijligt. | den storyn jag har haft i
bakhuvudet gar det hela ut pa att Nekro har fatt tag i en magisk artefakt som ger han
formagan att férandra tid och rum, nagra i Nordens stjarnor forsdker stoppa honom, men
han aktiverar magin i artefakten och Nordens stjarnor kommer till en framtid dar Nekro har
sa gott som utplanat alla hot mot honom. En av de fa Nordens stjarnor-medlemmarna som
ar kvar ar Tin, resten ar antigen déda eller férsvunna, som har bytt sin da skadade kropp
till en underjordisk bunkers datorsystem och férséker uppfostra den nya tidens Nordens
stjarnormedlemmar som visar sig vara av en stor chock fér dem i Nordens stjarnor fran
varat universum, vilket for tillfallet ar en hemlighet # A . Fordvrigt ar stérsta anledningen till
det har universumet var att jag ville ha en anledning att ha en anledning till ett Nordens
stjarnor-museum. Som jag sade innan, det skulle bli svart att sla ihop vara olika framtids-
universum. Att leka med mer avancerad teknik later riktigt kul.

Medverkande: Tin

Period:

Framtiden IV

av Daniel Schenstrém

Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Sidantal:

Synopsis: Nordens stjarnor har varit pa uppdrag i rymden med en oanad effekt som de
inte marker forran de narmar sig Jorden: De har hamnat i framtiden dar Spore blivit
korrumperad och tagit dver planeten och gjort Jorden till en forsvarsstation mot sin egen
skaparvarelse for att slippa aterabsorberas av den.

Medverkande: Vita duvan Il, Personligheten, Graviton, Liemannen, Apoteus och Moder
Svea.

Period: Superstjarneperioden
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Typ: Tva avslutade avsnitt.

Sidantal: 11 och X

Har ju tecknat ihop koncept pa manga karaktarer men av nagon anledning sa fick jag en
idé till en bakgrundshistoria och serie baserat pa namnet Gigantress som Viktor Matiesen
hittat pa. Enligt serieskaparguiden var det fritt fram att hitta pa nagot kring namnen, och sa
rakade det bli. Jag har kladdat ihop en layout pa ca 11 sidor men det ar nog bara min égon
som kan se vad det forestaller sa foljande synopsis far duga.

Jag kallar karaktaren for Frida, en overviktig ung kvinna som bor med sin pappa som
jobbar som kemist pa ett laboratorium.

Klassikt upplagg med att alla retar "feta Frida". Hon blir hanad pa vagen hem. Kommer in i
huset dar hon upptacker att pappan blir hotad av en okdand man. Mannen arbetar for
foretaget som ager labbet och vill ta tillbaka ett unikt bantningsserum som pappan skapat,
vart miljarder. Pappan har smugglat med sig den enda dosen till sin dotter Frida. Allt
arbete har han gjort for hennes skull, fér att hon ska bli smal och lycklig (vilket aven
inneburit att han jobbat som en galning och sallan varit hemma, men Frida alskar sin
pappa anda.).

Tumult uppstar i huset och pappan férsoker fly med Frida, men han blir skjuten i ryggen.
Pappan faller 6ver Frida och med sina sista krafter injicerar han serumet i sin dotter. Kort
efterat forvandlas Frida till Gigantress, en jattelik och valsvarvad version av Frida. Serumet
funkar, men bieffekten ar att hon blev jattestor! Mannen flyr nar hon river en del av huset.
Utanfor den raserade fasaden haller hon sedan sin lividsa pappa i famnen.
Garningsmannen flyr i bil. Frida lamnar sin déda(?) pappa och springer efter. Det blir en
slag biljakt dar "jattefrida" till sist far stopp pa mannens bil genom att kasta en lyktstolpe pa
den. Mannen tar sig ut ur vraket och skjuter mot henne men bada tva upptacker forvanat
att hon forblir oskadd (hon har en viss niva av osarbarhet). Hon ska precis hamnas genom
att krossa mannen nar hon hejdas av en bestamd rést. En grupp fran Nordens Stjarnor har
anlant till platsen. Fortsattning foljer...

Konceptet ar ju en klassisk kliché med en tjockis/nérd/mobboffer som ger igen men jag
tycker det funkar. Har blir hon ju inte god utan férvandlas till en slags mobbare sjalv, i sann
hamndlysten skurkanda. NS-gruppen har jag tankt ska besta av Superstjarnan, Graviton
och tva till (markbundna medlemmar som inte kan flyga).

| en andra del ar tanken att Gigantress ska kampa mot NS-gruppen. Min synopsis har ar
att hon under striden forsoker doda mannen som dédade(?) hennes pappa men att NS
radda honom (och far senare veta sanningen om labbet och serumet). Gigantress tvingas
besviken att fly fran NS, men undkommer genom att ater férvandla sig till Frida och pa sa
satt lura sina forfoljare. Hon slinker undan med mer hamnd i tankarna, nu riktad mot NS.
En ny superskurk ar fodd.

Sa, min grundtanke ar att Gigantress ska bli en superskurk, hég pa sina nyvunna krafter,
sitt vackra utseende och majligheten att ge igen. Feedback och asikter ar valkomna,
sarskilt fran THE VIKTOR som ju kom pa namnet. Se det som en Gigantress version 1.0
(savida det inte redan finns andra versioner pa henne).

Medverkande: Superstjarnan, Graviton med flera.
Period: Superstjarneperioden

Greven och Pantern

av Elof Johansson

Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Sidantal:

Synopsis: Jag har haft mina funderingar pa att Pantern och Greven skall ha en kvall for
sig sjalva nagonstans i Sverige, och med det sa bestdmmer sig nagra att spionera pa dem
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sé& de inte har mycket annat att géra. An sé& lange ar det Greven, Pantern och Nox som jag
har bestamt mig for skall medverka, inte saker pa vilka mer som skall vara med. Sa langt
har jag kommit an.

Medverkande:

Period:

Groteskos sista berattelse

av Daniel Schenstrém

Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Sidantal:

Synopsis: Det ar slutet for en av de mest langlivade av Nordens stjarnors fiender.
Forvriden och forvuxen av demonisk magi maste han stoppas, annars kommer hans kropp
skapa en portal till en av o-livets demoniska dimensioner och en invasion av demoner ar
nasta steg.

Medverkande: Alla da existerande nordiska hjaltar.

Period: Sénderfallsperioden

Grotesko ar dod... Lange leve Grotesques!
av Lars Johansson
Typ: Normalt avslutat avsnitt.
Sidantal:
Synopsis: Det ar dagen efter Nordens stjarnors storsta strid... Grotesko ar déd, hans
kropp vaxte sig enorm av hans svallande demoniska energi,

. Stockholms slott och gamla stad ligger i ruiner... och
Nordens stjarnor forsdéker samla sig och slicka sina sar, med manga fysiskt och psykiskt
sargade medlemmar.

Men mardrommen har bara bérjat... For den demoniska energin inom Groteskos kropp
kan till skillnad fran honom sjalv inte dé... Och den sprider sig nu som en I6peld, formande
nya miniatyrer av demoniska livsformer, lika hans slutliga form! Men utan manskliga drag!
Dom kanner ingen nad! Ingen misskund! Ingen anger! Bara en alltigenom brinnande
instinkt att férgora allt som lever pa vart existensplan! Kan Nordens stjarnor samla sig och
forhindra hotet fran att sprida sig ut fran Gamla Stans ruiner till resten av Sverige?? Ja...
den som lever far se!

Utspelar sig i modern tid, med i princip alla superhjaltar fran Norden som annu ar vid liv.
Medverkande:

Period: Superstjarneperioden

Gruppens splittring?

av Viktor Matiesen

Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Sidantal:

Synopsis: En idé om just Jeanne Nocturnes hemska dad som far henne att ga i exil, och
en stor del av ganget att spin-offgruppen Nordens elit splittras. (Kan vara samma som en
annan idé nedan.)

Medverkande: Jeanne Nocturne

Period:

Hatets forsta uppdykande

av Thomas Fels och Lars Johansson
Typ: Normalt avslutat avsnitt.
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Sidantal:

Synopsis: En av de tidigaste aventyren med Nordens stjarnor.
Medverkande:

Period: Nybdrjarperioden

Hittandet av den levande basen

av Daniel Schenstrom

Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Sidantal:

Synopsis: En idé ar att den forst hittas av en superskurk och efter att denne besegrats tar
Nordens stjarnor éver den utan att fran borjan forsta att den ar en levande varelse.
Skurken ar troligen Hjalmaren.

Medverkande:

Period: Superstjarneperioden

Hur Otroliga mannens krafter inte fungerar
av Daniel Schenstrom

Kort humorstripp/sida.

Medverkande: Otroliga mannen

Period: Ovasentligt

Ingen forvantar sig Inkvisationen

av Daniel Schenstrom

Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Sidantal:

Synopsis: Den moderna Inkvisationen kommer till Sverige i jakt pa det dom ser som ont
som vampyrer och oddda. Gissa vilka som star forst pa listan?

Medverkande: Jeanne Nocturne, Ghast, Nox

Period:

Jeanne Nocturnes forsta uppdykande

av Viktor Matiesen

Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Sidantal:

Synopsis: Jag har en idé till en avsnitt dar ganget traffar pa Jeanne Nocturne for forsta
gangen. Jag har en rolig vision av omslaget dar gangets huvudet flyter i en cirkel och glor i
chock pa Jeanne som visar upp ett galet smil.

Storyn gar ut pa hur ganget far i uppdrag att skydda en viktig man (politiker eller rik man),
som visar sig att vara en riktig skitstovel, rasistisk, och med asikter som strider mot
gangets. Sen blir mannen skjuten i huvudet av en "magisk kula" och de konfronterar
Jeanne som ocksa visar sig vara anlitad att skydda mannen, men misslyckas och ber att
fa vara med nar de jagar ikapp moérdaren vilket ar en superskurk som jag ska skapa
specifikt for den har avsnittet.

Medverkande: Jeanne Nocturne, och troligen Greven, Nox, Tin, Pantern, Otroliga mannen
och Orientens parla.
Period: Framgangsperioden

Jeanne's NEMESIS/Gryningseld

av Lars Johansson
Typ: Normalt avslutat avsnitt.
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Sidantal:
Synopsis: Han tillhér samma vampyrklan som hennes ena foralder ( dom har alla
mohawk, det ar genetiskt.), och har vissa planer for henne...

Har for mig jag visat story-idéen forut, som synes har nedan:

Gryningseld —"Vampyrslaktet ar déende, i stort sett borta fran denna jord. Alla klaner har
decimerats kraftigt. Orsaken ar den brannande solen... Trots att klanerna i alla tider har
goémt sig undan fran dess stralar, sa har de laga doser som de utsatts for vid solens ned
och uppgang paverkat vampyr-dna pa ett negativt satt.

Cancer harjar vilt ibland dom, och ju aldre dom blir... desto varre blir sjukdomen, da solens
stralar traffat deras bleka ansikten orakneliga ganger. For varje generation blir problemet
varre, da allt mer av manniskans teknik sander ut ljus pa angransande vaglangd.
Oférmagan att skapa nya vampyrer genom bett, Xeno-genetisk sterilitet, blir allt vanligare.

Men en av Nattetidens Kungar tanker inte ge sig sa latt... Han har studerat sjukdomen och
kommit fram till att svaret borde finnas hos en Dhampir... den enda som kan leva i den
brannande solen — Jeanne Nocturne!”

Jag kallar honom Nattidskungen - efter Kizz lat: "King of the Night-time WOOORLD!" :)

Han ska ha en ansiktsmalning och stil som paminner om deras olika persona. Men sa till
saken... Om jag ska kunna gora storyn, och en profil for Nattidskungen, sa maste jag veta
hur maktig, och VILKA krafter vampyrer har.

Om alla vampyrer har férmagan, och sarskilt da kungar som boven ovan, att fa Jeanne's
styrka och matchande supersnabbhet ( flera hundra kilometer i timmen) sa borde dom ha
erdvrat jorden och forslavat manskligheten sen artusenden tillbaka.

Endast om supervarelser med liknande styrkeniva funnits kvar ( assa cancer forstas),
skulle dom logiskt sett ha kunnat hallas tillbaka.

Men jag ser det som varken logiskt eller onskvart att klass 200 supervarelser, med nog
manga krafter att kontra den ENORMA rad superférmagor som en Nattidskung har, skulle
funnits kvar i tiden mellan modern atom-tid och den forhistoriska eran. Det ror bara till
saker, och forminskar lite vara moderna hjaltar - i mitt tycke.

SA! En perfekt, och slutgiltig definition av en standard-vampyr, tycker jag ar i sin ordning.
Sen kan ju en del klaner ha sarskilda formagor, eller alla har inte dom 6ver 200 krafter som
vampyrer tydligen har. Men en definiering av en standard-vampyr, alltsa vad Jeanne kan
g6ra, hade varit pa sin plats.

Medverkande: Jeanne Nocturne
Period:

Jarnangelns tillkomst

av Fredrik Jelcander

Typ: Normalt avslutat avsnitt.
Sidantal:

Synopsis:

Medverkande:

Period:

Megamannen av Daniel Schenstrom

Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Sidantal:

Synopsis: En Supermananalog dyker upp i Framgangsperioden. | nagon av de féljande
perioderna visar det sig att han bara ar en spanare foér en invasion, dar for att fa jordborna
att acceptera honom och hans folk.

Medverkande:
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Period:

Militant vinter

av Elof Johansson

Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Sidantal:

Synopsis: Mitt i juli tar en sndstorm en stad i Sverige med ett jarngrepp och lagger staden
under konstant snéande, superskurken General Winter har kommit till Sverige och tanker
utsatta varlden for en ny istid och darmed fa bort det han hatar, allt som ger varme.
Planerades att vara berattelsen om hur Ghast gick med i Nordens stjarnor.

Medverkande:

Period:

Ma din vilja ske

av Lars Johansson

Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Sidantal:

Synopsis: En karnvapenexplosion av en fientlig nation utanfér svenskt territorium skapar
en ny skurk, Skrrxzt — den levande karnreaktionen.

Medverkande:

Period:

Mordarmikroberna pa Mallorca

av Daniel Schenstrém

Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Sidantal:

Synopsis: Detta ar Bobbys introberattelse. Gruppen semestrar pa Mallorca nar Bobby
rakar ut for det utomjordiska viruset.

Medverkande: Alla i Nyborjarperioden

Period: Nyborjarperioden

Nattkatten slar tillbaks

av Elof Johansson

Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Sidantal:

Synopsis: Superstjarnan hittas levande men brutalt nedhuggen av knivar i en grand, dar
hon fatt en lapp fast pa ryggen, Victor vet vem hennes familj ar, och bestammer sig for ett
litet besOk, och kanske for ett litet tilltugg nar han anda ar dar, Ghast sover den dagen och
kan inte hjalpa dem, och han ar den enda som har dverlevt och besegrat Nattkatten
tidigare. Lon berattar att de tva hade moétts men han skonades enbart for att han var
manniska i det motet och att Victor Blanc fick reda pa att han var kock.

Medverkande:

Period:

Nordens stjarnor: Nocturnis Furor

Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Sidantal:

Synopsis: En spin off serie med fokus pa Nox och Jeanne Nocturnes aventyr i Limbo, den
interdimensionella varlden dar alla spoken och osaliga andar haller sig till eller férsdker
smita darifran for att skapa ofred i den manskliga varlden. Jag har tankt att den skulle
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kunna utspela efter Ragnardk eventen. Jag har inte tankt s& mycket, men jag har sokt
inspiration fran en AMV av en anime serie kallad Soul Eater.

Jag vet inte varfér, men jag har kant att en helgalen tema pa en NS serie ar nat vi
behdver, fyllt med nightmare fuel och allt annat mysigt, kombinerad med Hellboy. Om det
ar nan som ar intresserad att géra manus eller samarbeta med storyn, hojta till.

Nordens stjarnor: ETERNAL PAIN

av Viktor Matiesen

Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Sidantal:

Synopsis: En annan spin off serie, fast i hel fokus pa Jeanne
Nocturne som huvudperson efter serien Nordens Elit dar hon
slutade gruppen friivilligt efter ett fruktansvard dad i den lilla staden
Marsta. Inget mer att saga, forutom en typisk 90 tals serie med
mycket action och bang bang att det ar lite av en parodi pa en typisk
Rob Liefeld serie

Nordens stjarnor: Nox och hennes aventyr (arbets titel)
av Viktor Matiesen
Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Sidantal:

Synopsis: Efter jag skrev manuset for NS: Nox vs Zombies, fick jag haft en idé med Nox i
fokus dar hon utforskar olika 6évernaturliga fenomen som spdken och annat kul.

Jag har delvis skrivit pa ett manus som kallas "Djupt under Ytan" som baseras pa en
spokhistoria ur inuiternas ursprungliga mytologi, dar en fiskare finner en skelett i en sjo,
och det fick mig att tAnka pa vad mer kunde Nox traffa pa i sina solo aventyr.

En annan idé ar baserad pa min facination med spokstader och Chernobyl, dar jag har
tankt att Nox skulle utforska just en dvergiven spdkstad nanstans i sverige och delta i
deras tragiska historia.

Sen den senaste vore schysst att se hur Nox hanterar spoken som hemsoker skeppet
Vasa i museet.

Annars vore det pa tiden att verkligen ha en story dar Nox faktiskt tar itu med Palme
Mordet, kontroversiellt ma sa vara men just nu kénner jag att SSS behdver hantera en
svensk mysterie.

Jag ar saker pa att Sret skulle nog sakert kunna sla ihop sina idér har och kanske komma
pa mer scenarion med Nox' upplevelser med det évernaturliga. Men annars ar jag 6ppen
for mer forslag.

Nordens stjarnor vs Gromkoping

av Elof Johansson

Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Sidantal:

Synopsis: Nordens stjarnor bestammer sig att rensa upp en del i Gromkoping, och
marker att det inte ar sa latt, inte ens om de ar flera som arbetar, Plagaren méter da efter
att ha stoppat ett blodigt ranférsdk Nattkatten och far sitt livs storsta omgang, men lyckas
komma undan tillrackligt lange for att kontakta de andra och besegra honom.
Medverkande:

Period:

Nordens stjarnor vs Jeanne Nocturne
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av Viktor Matiesen

Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Sidantal:

Synopsis: Fokus pa Jeanne Nocturne som ar i exil eller blivit en vigilante som begar
nagra uppdrag for pengar och i stil med Punisher och Venom slaktar hon de onda, vilket
far de ovriga i ganget att se snett pa det hela och konfronterar henne, men hon besegrar
dem for att hon kan alla deras svagheter.

Medverkande:

Period:

Nordens stjarnor vs Werewolves

av Viktor Matiesen

Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Sidantal:

Synopsis: Ganget slass mot genmanipulerade varulvar som hjarntvattats av en galen
vetenskapsman.

Medverkande:

Period:

Nox vs Zombies

av Viktor Matiesen

Typ: Normalt avslutat avsnitt.
Sidantal:

Synopsis: Nox i fokus mot zombies.
Medverkande:

Period:

Nya mot gamla

av Elof Johansson

Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Sidantal:

Synopsis: Ett avsnitt dar den nyaste sattningen av hjaltarna méter en tidigare sattning
genom en skurks ingripande tvingas slass mot varandra? Idén ar upp till den som vill att
utveckla.

Medverkande:

Period:

Nat med Alice

av Daniel Schenstrom

Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Sidantal:

Synopsis: Onda versioner av Nordens stjarnor konfronteras.
Medverkande:

Period:

Orientens parlas sista parla

av Daniel Schenstrom

Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Sidantal:

Synopsis: Det ar bara en parla kvar i det magiska halsband som ger Nadira sina krafter
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och hennes tankar upptas av vad hon ska gora sen. Det avslutas med en avskedsmiddag
dar hon sedan forsvinner ivag for att leva ett vanligt liv. Hon kan gastspela efter det som
civilist saklart.

Medverkande: Alla davarande medlemmar

Period: Superstjarneperioden

Omnus Infernatas larver
av Lars Johansson
Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Sidantal:

Synopsis: Dock, sa kan vi ju anvanda Omnus-larver! * Mindre versioner av varelsen,
som ar dess avkomma. Liksom Omnus sa livnar dom sig pa superkraft-generatorer, m ao
dom kvantmekaniska vibrationer som omvandlar naturlagarna och gér dom ostabila nog
att skapa supervarelser. Kan handa att Nordens stjarnors hdgkvarter far en infektion av
dessa uschliga sma kryp, och det blir lite Alien(s) éver det hela?

Kan handa att det hela bérjar med att Marshall Thunder ar pa besok, och har med sig en
underlig uraldrig artefakt fran en dod civilisation, som hans egen varld vill studera, da det
verkar som att hela den varlden var ett avancerat utopiskt paradis befolkat av
Supervarelser, men som av en oerhért mystisk anledning dog ut pa valdigt kort tid.

Den fossiliserade superhjalten som Marshall har i sin 4go kan da vara "spridaren", ma o
den forsta supervarelsen som skapas i direktkontakt med en Levande bas ( maste komma
pa ett officiellt vetenskapligt namn tror jag..) och sedan dyker det upp superhjaltar dar han
rort sig.

Hans forstelnade kott ar dock infekterat med Omnus-larver nu... :D
Skulle vi kanske géra som sa forresten, att Marshall Thunder's ras bestar alla av lagniva
supervarelser, féorutom nagra fa undantag som han sjalv? Skulle ju kunna vara en
anledning till varfér hans ras vill studera dom har utdéda Utopisterna. Tankte mig nanting
liknande vad galler Tri-Fectanska Karnorna, den utomjordiska ras som jag tanker mig alla
bestar av kloner om 3, att dom ar en ras som kommit dver sparren, antingen dér man ut
som Utopisterna, eller sa blir man en avancerad rymdfarande ras.

Sparren ar da en Konfrontation mellan en Levande Bas och en Omnus Infernata...
Medverkande: Marshall Thunder
Period:

Panterns sista andetag?
av Viktor Matiesen

Typ: Normalt avslutat avsnitt.
Sidantal: o -
Synopsis: Fokus pa Pantern (plus kanske andra som i
biroll) i okand era hittills. En typisk idé om hur en
miljobov staller till det genom att férorena stadens
djurpark.

Medverkande:

Period:

Ragnarok

av Viktor Matiesen

Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Sidantal:

Synopsis: Hel invaderar jorden med en armé av
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oddda, troll och andra vidunder pa grund av tidigare oforratter. Nordens stjarnor tar alla de
kan till hjalp. Lang berattelse.

Medverkande: Sa manga som mojligt

Period: Superstjarneperioden

Spela en sista ton

av Viktor Matiesen

Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Sidantal:

Synopsis: Fokus pa Nox som spelar med sitt band for att fa in pengar till behévande, men
en superskurk tar gisslan och snor alla pengar.

Medverkande:

Period:

Vem slacker stjarnorna?

av Daniel Schenstrém

Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Sidantal:

Synopsis: Berattelsen om nar tolv superhjaltar tillfangatas for att ge Doktorn superkrafter.
Det gar fel och hjalten Personligheten fods.

Medverkande: Personligheten

Period: Framgangsperioden

Aterupptickandet av den forntida hjélteeran

av Lars Johansson och Daniel Schenstrom

Typ: Normalt avslutat avsnitt.

Sidantal:

Synopsis: Den teknomagiska artefakt som var som en dagbok fér Cro-mag Eldmanen
hittas och tecknen pekar pa att samma katastrofala handelse som utplanade den tidens
hjaltar haller pa att upprepa sig i denna tid.

Medverkande:

Period:

Samarbetsidéer fran Elof

Jag har haft en liten tanke som har legat och gnagt i mitt huvud den senaste tiden om ett
samarbete. Sag att skriva en serie om Nordens stjarnor i samarbete ett album som
introducerar lasarna till universumet. Varje skapare skriver tio sidor och skickar vidare till
nasta person, men alla hjalps at att renskriva de senaste tio sidorna for jag vet att i alla fall
jag kommer att ha behov av den hjalpen ;) Ni vet att det blir s& bra som mgjligt, men till
den stérsta man som majligt sa skall varje tio sidor del ha varje persons pragel. Eventuella
problem kan diskuteras sa lange jag har ratt ;) Men sluten pa det hela kan vi diskutera och
rosta fram basta slut. Vad tycker ni?

Som sagt, det ar 6ppet for forslag, sa for allt i varlden, skriv nagot kort, behéver inte tanka
ut en allt fér komplicerad handling da det kan bli intressant att se hur de utvecklas eller
hur? Vill Ni andra de forslag jag har lagt fram har? Varsagoda, skriv bara siffran fore sa vi
vet vilken ni menar. Oppen for diskution for allt. Sedan kan vi rosta pa vem som skal skriva
de forsta tiop sidorna. Sag vad ni tycker.

1: Det omgjliga har hant, en forskare har mot alla odds och teorier lyckats skapa ett litet
fonster, inte till en parallell universum utan till en helt annan och frammande dimension.
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Tyvarr sa kunde hon inte veta att det var till en dimension som lag i ett krig som de holl pa
att forlora mot Mellanvarlden. Med lite paverkan forsoker en av varelserna fran
dimensionen fly till var dimension endast for att d6 av en av dem som angriper dess
dimension. Spejaren Mort anlander till var dimension, och vart han an fardas sa orsakar
han déd och kaos.

2: En av de fa saker som inte far handa har hant, Insektéren har blivit fritagen under en
forflyttning till ett annat fangelse, och far méta Herr Vit, som in sin tur behéver insektérens
kontaktnat bland superskurkar, for en plan att krossa Nordens stjarnor for alltid ar pa vag
att ga i las, det ar trots allt en plan utvecklad under lang tid av Herr Vit, hur kan den ga fel?
Alla superskurkarna ar med och anvands efter hjaltarnas svagheter.

3: Nekro utfor en ritual som genomfér det omdjliga, han atervacker inte bara en déd
person, utan sjalvaste Grom Vitskagg i sina krafts dagar. Grom borjar genast att visa vad
han kan géra och besegrar de av Nordens stjarnor som kom att férséka forhindra ritualen.
Han ar redo att sprida skrack over sitt gamla territorium igen och kanske lite till nar han
anda kanner sig pa det humoret.

4: Omnus Infernata ar i omloppsbana runt manen for tillfallet och ingen vet varfor,
samtidigt som levande basen har uppfért sig markligt den senaste tiden. Ar en av dess
artfrander i narheten? Ar den pa manen och darfér som Omnus Infernata ar dar? Eller &r
det nagot varre pa vag och Omnus Infernata ar har for att be om hjalp?

Idé utifran Hy-5-koncept fran Gota lejon

Jattehaftig redesign dar Lejon, men jag tror det blev lite fel feeling pa vad han ar fér en
sorts filur dar, han ser lite for detaljerad och valdsbenagen ut. ( tdnk mer Portal, mindre
Gears of War) Jag blev dock inspirerad att ta din design och skriva en helt ny profil for
honom! =) Hade tankt mig att det ska komma fram i ett framtida aventyr att Tin faktiskt
baserade Hy-5 pa en redan existerande teknologi ( han ar alltsa en kinesisk knock-off, fast
med rymdtermer, typ), som harstammar fran en hel planet av intelligenta Orbots.

Denna varld skall styras med JARNHAND av en méaktig central intelligens, som icke
tolererar nagra som inte stammer 6verens med dom gangse faststallda behévda
modellerna.

Mahanda din version kan vara en lydig fotsoldat i detta tyrrannins kugghjul..?

Det dar med godkanda modeller far mig att tanka lite pa Modrons fran AD&D som ar
baserade pa geometriska former och vars uppgift ar att halla ordning pa saker, ner till att
sadesfalt ska vara helt fyrkantiga, vagar raka och liknande. Gillar den idén, kan skapa en
konflikt som inte ar ont mot gott utan bara tva satt att se pa hur saker ska skoétas (ordning
vs fri vilja och sant).
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kommer till en framtid dar Nekro ar herre, och vi som kanner Nekro, vi vet vad han vill. Kan
saga att en stor del utav vara skurkar och hjaltar kan framtrada.

Ingen atervander

av Elof Johansson

Under en talkshow som Otrolige Mannen arbetar pa sa visar det sig att skurken Ingen ar
forkladd som en utav gasterna, han tar snabbt kontroll. Han sager att Stockholm ar pa
gransen till att gasas med hans dddliga gas inom 24 timmar (han vagrar sdga antalet
timmar). Enda sattet ar att hitta sex koder hos sex "kollegor" som han satt i Stockholm,
och sedan ta dessa koder till en sjunde "kollegan" och dar kunna stoppa nedrakningen.
Saken at ocksa att han har sjalva avtryckaren i sina hander, sa varje attack i hans narhet
riskerar utslappet. Koderna forst, och sedan honom. Tank er fér han visar snart att alla
betalda *host host* anstallda bar vastar med flera gastuber och en hjartmonitor kopplade
till sig. Andra ord: Slar pulsen for lagt slapps gasen ut, och det kan innebara hundratals
doda.Tick tock. Ingens ord: "Sla 16st, gor vad ni vill, inom 24 timmar ar ni déda. Varje
person som ger mig en utav Nordens Stjarnors huvuden, helst utan kropp, far en
gasmask." Kollegorna" han namnde ar superskurkar som jag fortfarande funderar pa att
valja ut.
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NORDENS STJARNOR-ALBUM

Under 2014 kom en férsta samling med Nordens stjarnorserier vilken inkluderade allt det
som var publicerat dittills samt en del nya serier som troligen dyker upp i Svenska
superserier senare. Serierna publiceras i varldens kronologiska ordning och i farg.

Planen &r att med oregelbundna mellanrum publicera dessa samlingar. An &r inte
bestamt om serier som knyter an till Nordens stjarnor som Polly, Plagaren och Férgdraren
kommer inga i dessa samlingar.

Titlarna féljer en enkel konvention och heter Volym 1, Volym 2 och sa vidare. Eventuellt
kommer de aven ha undertitlar.

Album 2 kom 2021 och inkluderade mestadels material som inte publicerats i Svenska
Superserier da tidningen inte kommit med nya nummer sedan 2014. Publiceringen
aterupptogs under 2021 med férhoppning om en snabbare utgivningstakt.

VOLYM 1

Avsnitt: Bit for bit, Kalabalik i
Kebnekaise, Dedrups dodliga prismal,
Disco Inferno, Fritt Fall, Olja i Diamant,
Falskspel i Gromképing, vs Vengeance,
Hatets van, En Hobby for alla, Splatter!
Och Bwaaains.

Medverkare: Thomas Fels, Fredrik
Jelcander, Tobias Hofling, Daniel
Schenstrom, Per Lofgren, Robin
Kuusela, Daniel Olsén, Lars Johansson,
Mario Toro, Daniel Thollin, Magnus
Sorell, Fredrik Andersson, Mikael
Bergkvist, Alexander Cieluch, Dan
Sjostrom, Viktor Matiesen, Sebastian
Sandberg, Elof Johansson och Jonas Lidstrom.

Sidantal: 168

Extra: Metaartikel om publiceringen av Disco Inferno och Fritt fall, iuniversumstidningssida
med nyheter, iuniversumskroénika dver Gromkdping, bilder och en profil av Greven.

Not: Den forsta tryckningen saknade sidnumrering. Ursprungligen publicerad 2014.

VOLYM 2

Avsnitt: Smugglarna, | moérkret, Jagad jagare, Dedrups darskap, Monstermakaren, Stolt i
NY, Det spdkar och Verkligheten.

Medverkare: Thomas Fels, Ulrika Balla, William Puekker, Daniel Schenstrom, Per
Lofgren, Fredrik Andersson, Lars Johansson, Mario Toro, Viktor Matiesen.

Sidantal: 168

Extra: Metaartiklar om Nordens stjarnors spin-offs, Interstellar mailkonversation,
nyhetsartiklar, annonser.

Not: Ursprungligen publicerad mars 2021.
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Album under produktion
Detaljerna kan andras.

VOLYM 3

Avsnitt: Redaktorens forslag inkluderar Polly (3), Batterer Batterer (21+33), Vitt &r det nya
svart (ca 20), Dod (ca 20), Terror i Tyrolerna (ca 20), London ringer (ca 6),
Ledarskapsproblem (1), Bad move Johnny Boy (1), Luriga Lady Lynx, Testund med Nox,
Den arliga medlemsdriven (1), Har, Matdags, Julafton (2-6), Nattens visor, Skuggfagel och
Ghast vs Zombie Girls.

Medverkare: Thomas Fels, Daniel Schenstrom

Sidantal: 168

Extra:

Forgoraren

Det ar kanske inte helt ratt att kalla detta for under produktion, men denna serie innehdll
figurer fran Nordens stjarnor i 2 av de 7 avsnitten sa forhoppningsvis sa samlas den
farglagd inom en framtid den ocksa. Den kan eventuellt kompletteras med en prologvolym
med de figurer som dyker upp i hela Forgoraren for att ge en bakgrund till var de kommer
fran.

Den kompletta officiella guiden till Svenska Superseriers multiversum

Det finns en digital Iasarguide foér Nordens Stjarnor och tanken fran skaparen av den har
varit att ge ut den nar den ar tjock nog for att det ska kdnnas vettigt. Istallet for att vanta pa
det har en guide till alla serier fran Svenska superserier borjat jobbas pa sa kanske blir det
dar det materialet hamnar.
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Appendix 1: Rattigheter

Rattigheterna till serien delas av alla inblandade forutom karaktarerna som tillhor den
enskilda ursprungliga skaparen eller skaparna. Karaktarerna far anvandas av vem som
helst i ett avsnitt av Nordens stjarnor eller till bilder for publicering i Svenska superserier, i
albumen eller pa dess hemsidor och forum och for att géra reklam for serien Nordens
stjarnor pa andra platser. Karaktarerna far inte anvandas utanfér ovan beskrivna
situationer utan upphovsrattsagarens tillatelse annat an om upphovsrattsagaren avsagt sig
rattigheterna genom att exempelvis skanka dem till Public Domain.

Alla berattelser med Nordens stjarnors medlemmar férutom Plagaren maste tillatas att
publiceras i Svenska superserier eller i albumen.

Foljande fiktiva personer: Dr Dedrup, Pitchfork, Grotesko, Otroliga mannen,
Personligheten, Vita Duvan, Vita Duvan I, White Witch, Orientens Parla, Panzermann,
Feuervogel, Regn, Fahrt, The Detective, Queen of Hearts, lllusionisten, Kristallkvinnan,
Viga Vera, Vildéga, Mérkermannen, Muskelmannen, Skuggornas kapa
Uplift, Ghost Driver, Lady Luck, Knight, Big Ben och Graviton; éverlamnas harmed t|II
Public Domain med tva undantag. Undantagen ar att dessa fiktiva personer inte far
anvandas till illegala eller omoraliska aktiviteter eller i samband med dessa och att
skaparen skall meddelas om deras anvandande.

Andra kanda karaktarer som figurerar i Svenska superseriers serier tillhor sin respektive
upphovsmakare eller rattighetsagare och kan inte anvandas utan deras tillatelse.
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Appendix 2: Ovriga smaidéer

Det har ar en samlingsplats for allt som inte fatt plats nagon annanstans som idéer som
rostats bort, men som fortfarande kan anvandas i andra sammanhang.

Spin-offserier
En spin-off ar en serie som utvecklats ur en annan titel. | detta fall handlar det om
intressanta koncept som vaxt fram under arbetet med Nordens Stjarnor.

Basens forsta tid pa Jorden, "Nollte eran”
Serien ar tingad av Lars Johansson.

Denna tids forgrundsgestalt kan ha varit historiens maktigaste
hjalte, som Black Bolt eller som en kombination av Conan och .
Captain America. Inhumans, Conan, och filmen 10 000 BC kan
vara inspiration. Forhistoriska djur och stammar, genetiskt '
forbattrade manniskar, mérka gudar och magi. Allt kan och bor
kombineras i denna era for att sarskilja den fran andra versioner
som bara fokuserat pa en av dessa koncept.

Medan kan jag ndmna att jag har jobbat lite mer pa
Stenalderseran! =) Ursprungligen hade jag tankt mig den for 110
000 ar sen, men dom stammar och folkslag jag tankte mig att -f
anvanda hade inte utvecklats da annu, vi lamnade just Afrika! Sa*
det fick bli kring 42 000 ar sen istallet. VIV MERs A TERN ASHNKOMST]

Just nu knapar jag lite pa namnet, som man ju vill ska vara lite
originellt, men helt latt ar det inte. Har bestamt mig att Eldhars rike ska heta LU, som ar
gammelsumeriska for "manniska". :)

Vetenskapliga namnet pa aldern ar desto trixigare dock... Dessa ar dock dom kandidater
som jag jobbar efter just nu: Extraniticum, Obscurum, Icogniticum, Incognita

Eliten

Nordens Stjarnor hade en spin-off-grupp i Sonderfallsperioden, med Pantern, Jeanne
Nocturne, Nox och Greven. Den heter Eliten, utspelar sig i Marsta och ar pahittad och
tingad av Viktor Matiesen.

Megastjarnorna
Alla hjaltegrupper av rang maste ju ha en juniorgrupp.
Materialet nedan av Lars Johansson.

Har jobbat ratt lange pa det har projektet, och det utspelar sig i
den moderna eran, sa det har hant en hel del i NS varld innan
dom har kacka gossarna och tdserna bestammer sig for att ta sig
an uppgiften att bekdmpa samhallets problem.

Bakgrunden ar ganska enkel, en uraldrig supervarelse som
kallar sig Svartmoln, har vaknat till liv. Svartmoln var den forsta
maktiga superskurken, nemesis till Eldhar, den forsta
superhjalten. Svartmoln éverlevde slutet pa stenalderseran
genom att anvanda sin formaga att forsatta sin inre levande _
organiska del ( som téacks av pseudo-materian som den negativa TRO HOPP HAT
emotionella energin han absorberar skapar) i stasis. Sa har
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Svartmoln sovit, i tiotusentals ar... tills nu.

Svartmoln kommer snart i konflikt med, och besegrar Nordens Stjarnor samt utropar sig
sjalv till hévding dver norden. Esmeralda Minerva, en ung kvinna som dagen innan hittat
ett par mystiska glédande parlor, anvander sina nyfunna kosmiska krafter for att finna dom
hjaltar som Svartmoln annu inte har slagit till marken och i jarn. Det visar sig att dom enda
hjaltar som finns kvar, ar dom som inte ar det annu...

Dom olika medlemmarna ar som foljer:

Kosmos Pérlor - Esmeralda Minerva, manga superkrafter, vissa kosmiska, av 14
extradimensionella regenererande halsband. Ar MS egensinniga ledare och grundare.
Infinite Boy - Kamor Ideos, extradimensionell manniska fran en mojlig avlagsen framtid da
manskligheten odlar mikroversum pa sin kropp. Kan frammana kosmiska energier ur sin
kropp och tillfalligt aterskapa fenomen fran rymden pa jorden. Besitter formagan att
levitera, men inte snabbare an ca 40 kilometer i timmen.

Delpho - Delfin, besitter soniska och telepatiska krafter. Tillhér en tidigare oupptéackt ras av
delfiner med en intelligens paminnande om manniskors, och utvaxter i framfenor som
fungerar som tummar. Dom har ett undervattenssamhalle pa héga djup runtom i nordliga
vatten. Dom har utvecklats sa att dom klarar férhallandena pa djupt vatten ( kéld, tryck,
morker) men anvander aven tekniska hjalpmedel som dom fatt hjalp av det forntida
Atlantis att bygga. Delpho tillhér en av dom Delphoser som anser att det enda sattet for
dom att 6verleva i den varld den moderna manniskan skapat ar genom att aterbygga ett
fredligt, 6ppet forhallande med manskligheten. Bar en bioteknisk sele for
djuphavsutforskning.

Halvhjértat — Vera Kyros, inga superkrafter. Yngre syster till Superstjarnan, en av jordens
maktigaste hjaltar, och en av Sveriges mest hyllade. Hon har lange velat bli
brottsbekamare sjalv, men systern har alltid satt kdppar i hjulen. KP ger henne slutligen
chansen som hon velat fa i hela sitt liv.

Hy-5 — ( Hybrid Orbot modell nr 5) En Orbot ar en robot sammanfogad av individuellt
fungerande moduler som arbetar tillsammans i ett antigravitationssystem. Hy-5 ar den
forsta Orbot som skapats via en ny avancerad Hybrid Robotteknik, dar en genetiskt
modifierad encellig organism framtagits som kan utféra avancerade matematiska
berakningar tillsammans med minneskretsar. Grund-dna'n som anvants ar fran basala
amobor. Kosmos Parlor och Halvhjartat upptacker 'Hy-5' nar dom gar igenom valven under
Nordens Stjarnors bas. Al ar inte helt aktiverad an, utan ar en av Tin's sma projekt som
han startat, men inte kunnat slutféra da han inte har nagon kraftcell som kan ladda upp
den centrala modulen for Antigravitation.

En av KP's kraftparlor star fér energin som ger Hy-5 liv. Besitter manga formagor som en
robot kan ha, med den lilla finessen att han kan byta ut olika moduler, och darigenom fa
nya férmagor fran andra delar.

Forsta rekryten efter dom forsta 5 och den forsta storyn:

Skapatrflickan ( Create-Girl) — Samisk-japanskt ursprung. Hennes mammas familj
harstammar fran 6n Hokkaido, utanfér Japan, och tillhérde Ainu-folket. Hennes pappa ar
fran Svenska Lappland. Nar hennes mor gifte sig med en svensk sa var det till stor sorg
for hennes mormor, da hon ansag att det skulle innebara den slutgiltiga spiken i kistan for
deras familjs langa arv inom magin. Detta arv, formagan att anvanda en magisk pensel
med gudomliga krafter, hade forsvagats i manga generationer, och nu verkade det som om
att slutet var inne. Hennes mormor hade dock fel, for Skaparflickans pappa tillhér en
ytterst gammal linje av Samiska Najder ( Lars Nilsson, avrattad schaman) , och unionen
mellan han och SF's mor atertander magin, och goér Skaparflickan till den maktigaste
nagonsin av deras led. Hennes mormor dor lycklig dock, for innan hon somnar in, sa ser
hon hur dom magiska fargerna i penseln skimrar till liv i Skaparflickans hander.
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Skaparflickan kan anvanda den gudomliga penseln for att tillfalligt forandra verkligheten,
genom att mala in saker som inte fanns innan, eller sudda ut andra saker. Hon besitter
aven schamanistiska formagor fran hennes pappas sida, som hon inte utforskat.

Kan namna att en grundlaggande del i gruppens dynamik ar att i princip ALLA, forutom
Halvhjatat, ar mer eller mindre kara i Kosmos Parlor. A

Dock sa ar ju inte alla manskliga som ni ser, sa det yttrar sig pa lite olika satt. Al Hybrot ar
tex mest kar i hennes matematiska korrekthet, Delpho ar bara lite fortjust i hennes tankar,
Infinite Boy ar kar i henne for att hans framtida folk valjer partners beroende pa det
kosmiska kraftfalt som dom genererar ( han har en mutation i sitt falt, som gor det
inkompatibelt med alla andras. Det reagerar pa KP's unika energifalt dock), slutligen sa ar
Skaparflickan nog den enda som har en vanlig mer traditionell foralskelse.

1800-talseran

av Johan Ragnarsson, Elof Johansson

Denna era omfattar miljder och en del av Nordens stjarnors mer langlivade medlemmar
samt superpersoner som har sitt ursprung annat an som ett resultat av "Den férste
superhjalten”. Denna era inkluderar Tin och Puttetorpa Here.

Men just nu ar jag lite mer sugen pa datiden. Bland de redan etablerade karaktarerna
hoppas jag att det finns en och annan som ar odédlig eller gammal nog for att fa vara med.
| 6vrigt sléanger vi in nagra som ar forfader och/eller inspirationskallor (eller ingenting) till
personer i de huvudsakliga erorna. Nagra riktiga historiska personer skulle jag ocksa vilja
ha med.

Lagger vi handlingen pa adertonhundratalet skulle vi kunna f& med bade Jons
Abrahamsson Ram alias Puttetorpa Here (1791 - 1849) och Lars Larsson Molin alias
Lasse-Maja (1785-1845) vilka bada skulle passa ganska bra in i ett
superhjaltesammanhang. Ar det ndgon som har fler férslag pa intressanta personer.
Kvinnor ger alltid extrapoang.

For ovrigt har jag fastnat lite for ordet "donkeyman". Det féorekommer bland annat i
Eldarevalsen av Evert Taube och i Svarta palmkronor av Peder Sjogren. Jag funderade
lange 6ver vad en donkeyman kunde tankas vara och bestamde mig sa smaningom for att
det var nagon som hade blivit biten av en radioaktiv asna... men det ar det inte, fick jag
sedan veta. En donkeyman var den som skotte asnan som hissade seglen... pa de batar
som var maffiga nog att krava en asna for den uppgiften. Begreppet donkeyman hangde
sedan kvar till angbatarna fast det inte fanns anvandning for asnor dar.

Egentligen kan jag inte komma pa nagot bra satt att anvanda det faktum att ordet haller
sig till en bekant namnkonvention, eftersom konventionen inte ar bekant fér nagon av
personerna i serien. Savida inte nagon av dem kan skymta framtiden (vilket man forvisso
kanske skulle kunna tanka sig) kanner de varken till radioaktivitet eller vad som férvantas
handa nar man blir biten av ett radioaktivt djur. En tidsresenar skulle kunna ha nagot roligt
att sdga om saken, men jag skulle féredra att uteldamna sadana ur berattelsen.

Jeanne Nocturne och Tin minns inte sina bakgrunder sa man skulle kunna tanka sig att
de (eller nagon som har en nara koppling till nagon av dem) férekommer i historien. Om vi
placerar berattelsen i Sverige (vilket jag har tankt) blir Jeanne kanske lite knepig att fa med
om det ar sant att hon ar amerikan (vilket guiden visserligen inte ar helt 6vertygad om)
men man kan nog hitta pa nagon referens anda om man absolut vill. Tin verkar baseras pa
en teknologi som inte var den allmant gallande pa artonhundratalet, men det kan ju
forklaras genom att han har haft att géra med utomjordingar, en forsvunnen jordisk
civilisation eller en ovanligt framgangsrik galen vetenskapare.

Moose bdrjar sin historia langt innan detta, men enligt guiden ligger han och sover sa har
dags. Om han nu inte vill vakna tidigare, kan likval en intressant fraga vara: Var finns han
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medan han sover?

| SSS #10 laser Nox sagor for ett par déda barn. Det framgar inte nar eller hur de dog, sa
det ar en berattelse man skulle kunna ha med i det hadr sammanhanget.

Orientens Parla, Jarnangeln och Kosmos Parlor far sina krafter fran olika féormal. Dessa
foremal kanske fanns redan pa artonhundratalet (och langt tidigare). Eftersom Orientens
Parla kommer fran Turkiet kan man férmoda att hennes halsband ocksa finns i den trakten
vid den hér tiden, s& de kan vara svara att f4 med. Anglastatyn tror jag dar emot att man
kan gora nagot av. Antingen kan man beratta om nagon annan som har haft dess kraft
tidigare, eller om skulptéren som gjort den... eller bade och.

Om jag fattar det ratt kan Spore hoppa mellan olika tider. Som sagt, ar jag ju lite skeptisk
till att dra in tidsresor i historien (Det skulle man kanske kunna géra senare om man Vvill
gOra en crossover mellan tva redan etablerade miljéer.) men Spore kanske man eventuellt
skulle kunna ursakta. Hon verkar tillrackligt mysko for att inte forstéra saker genom att
bete sig som en normal manniska skulle ha gjort.

Dessutom ar det etablerat att det finns nagra olika utomjordiska raser. Nagon av dem
borde man val kunna blanda in oavsett artal. Man kan ju ocksa tanka sig (Jag tror inte att
guiden sager nagot om det.) att vissa av dem kan leva i hundratals ar och att man alltsa
skulle kunna introducera karaktarer som kan férekomma bade i artonhundratalsserien och
i de senare erorna. Mojligen skulle man kunna ha med sjalvaste Dedrup, men forstar jag
guiden ratt sa kom han till Jorden férst langt senare och da kanske det blir fanigt att hitta
pa att han skulle ha varit har vid ett tidigare tillfalle ocksa. Fast det kanske gar att motivera.

Da TIN ar min skapelse sa tycker jag absolut att han kan ha figurerat i tidigare
arhundraden, mojligen sa pass tidigt som 1700-talet. Jag vill garna ha hans exakta
ursprung holjt i dunkel (utomjordisk, magisk, tidsresenar, alkemi eller liknande) men han
kan garna fa medverka i aventyr. Personlig skulle det vara roligt att se honom i ngn
excentrisk viktoriansk hertigs 4go som blandas in i din tankta historia. Han kanske star
avslagen i denna hertigs "skattkammare" och aktiveras av ngt som hander i anknytning till
historien och blir en delaktig roll?

Nar det galler utomjordningar sa skulle jag sjalv garna se en helt ny ras/person/varelse sa
att varlden utvecklas mer.

Orientens parlas halsband kan ha rest runt en hel del innan Nadiras slakt fick den i sin
ago. Jag har tankt att den standigt ska ha gatt i arv eller varit gavor mellan kvinnor dock.
Men eftersom jag inte skrivit in nat sant och karaktaren ar Public Domain...

Det passar bra, tycker jag. Da kan man sakert fa tag pa nyimporterade artefakter av det
maktigare slaget dar. Funderar pa om Tin kanske kom dit i en lada ombord pa ett skepp...
eller om skeppet sjonk pa vagen dit. Och fragan ar forstas nar detta i sa fall hande.

Nasta fraga blir vl den om hos vem Tin finns (efter att han packats upp ur ladan). Ar det
en medlem av nagon redan presenterad adelsslakt som fatt tag i honom?

Nu hittade jag Boken om Vastra Torsas i bokhyllan och laste pa lite om Puttetorpa Here.
Tror det ska stda om honom i nagon mer bok som finns har na'nstans, men den hittar jag
inte. Hur som helst innefattar boken bland annat en berattelse om nar han slass mot en
baron fran Halland.

Det ar fraga om Henning Wrangel som besbkte grevarna Hamilton pa Huseby. Man kan
ju da undra vad dessa hade for affarer med varandra. Den tanke jag far ar att Wrangel har
med sig nagot till grevarna. Det kan ocksa vara sa att han ska hamta nagot fran dem, men
om vi flyttar Gromkoéping langre sdderut langs vastkusten skulle det ligga nara till hands att
Wrangel har skaffat detta nagot darifran.

Ja, jag tankte mig att han ska bara ha spenderat en kort tid i Gromkoping, nar han var som
mest deprimerad och forlorad. Dar ska han ha fatt tag i den demoniska vatska, den brygd
som gjorde honom till Dr Grotesko. :) ( samma vatska som Grom anvander, sa klart)
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En kul liten detalj som jag tanker mig, ar att Grom ar fortfarande vid liv! ( naja, halvliv
atminstone) Han byter namn da och da, och atervaljs som stadens borgmastare . Mest
som en formalitet efter vissa perioder av vila. Alla vet vem som bestammer, sa att saga. ;)
Dom familjer som bott i Gromkdping i flera generationer vet vad som verkligen galler, och
hur staden styrs. Dom som &r lite nytillkomna ( tanker mig att det finns en ganska hdg
omsattning av invanare) ar lite mer ovetande om stadens mérkaste hemligheter.

Black dog

av Elof Johansson

Mario, om du kan, och ser det har, kan du pa nagot satt kldmma in nagot om en svart
hund? Kan vara orden Black Dog (eller nagot annat sprak varfor inte pa ryska pa en
container eller pa en vagg?) klottrade pa nagot eller en svart hund i bakgrunden, pa nagot
satt, bara sa lange det kopplas till just en svart hund eller snarare Black Dog, en karaktar
jag skapat at en annan serie, jag forséker fa in referenser till honom i det mesta jag gor.
Valj vilken del du vill, bara man ser det pa nagot satt. Dock inget maste,bara en kul grej
jag forsdker fa igang med mig sjalv.

Redaktorens not: Detta skedde i En hobby for alla.

Baser

Dessa baser var en del av diskussionen om vad Nordens stjarnor skulle ha for bas. Nu nar
det ar faststallt sa kan dessa istéllet tjana som forslag till skurkar och andra superhjaltars
baser.

Annandimensionell bas som man kan komma till via portaler, har kan man ocksa tanka sig
en bunt bisarra existensplan, dimensioner och sa som kan ge upphov till aventyr.

Basen ur fas med var verklighet. (Universum vibrerar med en konstant frekvens, denna
vibrerar alltsa annorlunda.)

Pyramid, slott, vulkanbas, rymdskepp, svavande molnbas, bergstoppsbas, 6kenbas, innuti
i en stjarna, kallare/kloakbas, och bondgard.

Personer
En av magikerna i Nordens stjarnor har en rival/nemesis som ibland skickar dem till andra
dimensioner dar de far fajtas och férsoka ta sig tillbaks.

Betjanten har en superkraft som gor att hon féryngras var gang basen andrar form.
Superpersonskoncept: Bambi-man, muterad ren, muterad alg.

Superhjaltar som ar medlemmar i samma religiosa sekt. De har hittat en riktig gud som ger
dem superkrafter och deras bas ar nagon sorts tempel eller katedral.

Berattelser

| det avsnitt dar Marshall Thunder anlander pa Jorden ar kanske alla utom Otroliga
mannen, TIN, Vita duvan Il och Superstjarnan fangade i en parallell dimension efter en
strid mot en grupp monster. Otroliga mannen ar troligen ersatt av en version av honom
sjalv fran ett parallellt universum. (Det sisthamnda baserat pa drakten han bar.)

Istallet for att skurkar blir goda efter ett tag kan hjaltar bli skurkar.
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Det fanns kanske fler an en varelse av samma typ som basen som férsokte ta sig till
Jorden fast energin rackte inte och de kraschlandade pa de andra planeterna i
solsystemet. Vissa kanske paverkats olika av de olika himlakropparnas gravitation och
miljo, vilket skulle ge dom sma skillnader mot den som ar pa Jorden.

Kanske kan det bli en historia om nagon fiende till gruppen som férsdker gora sig eller
sina lakejer kraftfullare genom att leta upp dem?

"Till och med spdkena ar radda for Nattkatten." - Gammalt Gromkdpingsordsprak
Mojlig reklamslogan for Groms rom: "Var inte grym. Bjud pa Grom."

Mata inte Jeanne med ekologisk ketchup i gryningen for da...
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Appendix 3: Svenska superseriers arbetsgang och regler

Detta ar en bearbetning av det som star pa Svenska superseriers hemsida med tillagg for
en del av de unika aspekter som styr arbetet med Nordens stjarnor.

Svenska superserier tar garna emot material till Nordens stjarnor. Vill du samarbeta med

nagon sa kan du soka efter folk pa vart forum, eller kontakta redaktionen, eller leta ratt pa
nagon sjalv pa andra stallen. Det sistnamnda ar ofta det snabbaste sattet da de flesta av

dem som redan ar inblandade i fanzinet redan har idéer eller serier pa gang.

GoOr sa har:

1. Maila in en kort text som beskriver din serieidé till Viktor Matiesen eller posta din idé pa
vart forum. Det sistnamnda ar det battre alternativet for da kan du fa flera personers
asikter och kommentarer. Denna text kallas pa facksprak synopsis. Den ska vara ungefar
en halv sida text som beskriver din series handelseférlopp och koncept kortfattat. Beratta
aven hur lang du tror serien blir.

2. Ragga upp en tecknare och visa upp en tecknad provsida.

3. Redaktionen kommer sedan att gora en beddomning av hur pass bra serien kan passa i
tidningen och kontaktar dig. Om vi gillar det vi ser ar det bara att gora fardigt den.

Har du en redan pabdrjad eller fardig serie sa kan du sjalvklart skicka in den, men bast ar
det att involvera oss andra redan fran bérjan. Ibland finns det saker man missar for att
man ar hemmablind.

Varje del av en serie bor vara hogst drygt 20 sidor lang. Ursprungligen var gransen i
langd tva avsnitt men den gransen har tagits bort. Om en berattelse ar i fler delar an en sa
maste den andra delen vara fardigtecknad innan vi publicerar den férsta. Textning av
serien kan redaktionen stalla upp med. Kom 6verens med att skicka nagon av oss i
redaktionen din serie innan deadline om du vill att den ska vara med bland de serier vi
tittar pa till ett nummer. Senare kommer vi vilja ha hogupplésta exemplar om vi ska trycka
den och just nu ar det 300dpi vi vill ha men det exempel som du forst skickar kan vara
vanlig webupplosning, 72-75dpi.

Deadlines for varje nummer postas pa forumet om du satsar pa att vara klar till ett visst
nummer.

Riktlinjer for tecknare

Fanzinet ar i stort sett alltid svartvitt. Vanligt ar att serierna tecknas i A3-format men det ar
inte ndédvandigt. Bara sidproportionerna stammer med serietidningens proportioner. Pa
forumet finns en mall som sakerstaller att rutorna och viktig text hamnar inom ett omrade
som ar sakert fran den beskarning som tidningen utsatts for under tryckningen. Mallen kan
ocksa hamtas fran vart tryckeri, Ka-Blam. (www.ka-blam.com)

Det sakraste for att fa ett bra resultat ar att bilderna ar enbart svartvita men det gar bra
med graskalor ocksa. | Svenska superserier nummer 6 finns en skala pa sista sidan dar
man kan se hur varje 10% graton ser ut hos vart tryckeri. Se till att bilderna blir tydliga
exempelvis genom att tuscha materialet. Svartan kan aven bearbetas i nagot
datorprogram, som Photoshop, GIMP eller Paint Shop Pro. (GIMP ar gratis.) Svart bor
helst vara svart. Overlasta inte bilden med manga otydliga detaljer, det riskerar att bara bli
till kladd i tryck.

Det ar frivilligt vilken stil du anvander nar du tecknar Nordens stjarnor men lite av idén
med erorna ar att spela pa de stilar som kdnnetecknade de olika perioderna i den
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amerikanska serieindustrin. Om en forfattare valt dig som tecknare ar det troligen for att
denne gillar din stil, sa anstrang dig inte i onddan for att passa in i en viss eras stilar utan
diskutera och kom éverens om hur serien ska se ut.

Tank pa att dialog och andra pratbubblor ska ha plats. Férsok att ha figurer som haller
dialog i samma ordning som dialogen har inom en ruta.

Nordens stjarnor samlas i ett alboum som ar i farg, och om inte annat sa kommer din serie
ocksa farglaggas nar den publiceras dar. Om du kan farglagga sjalv sa foredrar vi det,
men om inte sa finns andra medarbetare som kan ordna denna bit. Vi forsdker ocksa
kommunicera med dig for att du ska bli n6jd med resultatet.

Alla vi som jobbar med Nordens stjarnor tycker det ar kul nar folk visar upp sina verk och
vill man ha kritik och hjalp sa hjalper vi garna till.

Riktlinjer for manusforfattare

Ett manus boér vara valstrukturerat. | inledningen lar vi kdnna huvudpersonen och far veta
vad problemet eller konflikten ar, for det handlar nastan alltid om nagon form av problem
eller konflikt da detta skapar en dramatisk och intressant situation. Situationen i stort
etableras och darefter kommer nagon form av utveckling dar problemet reds ut. Denna
utveckling utgor vanligtvis huvuddelen av manuset och kan innehalla vidare problem,
konflikter, karaktarsutveckling, mysterier med mera. Det f0ljs for det mesta av en klimaktisk
handelse som en strid eller en ovantad knorr. Slutligen brukar félja en kort, eventuellt
forklarande, avslutning.

Overlasta inte serien med figurer. For férfattaren kan det vara tydligt vad som pagar, men
for lasaren kan det bli rorigt och trist nar det blir manga figurer.

Ett manus som andra ska lasa bor vara tydligt. Det kan vara ett textmanus eller i form av
enkla skisser.

Tank pa att det ar jobbigt att teckna langa serier. Ett tips kan vara att dela upp historien i
korta fristdende avsnitt. Just nu verkar det som om det finns fler forfattare an tecknare,
men ge inte upp om vi inte lyckas skaka fram en tecknare till ditt manus pa kort tid. Bast
resultat far du om du sjalv ar aktiv i sokandet.

Pa vart forum meddelar man alla viktiga handelser i ens manus, till exempel om nagon
figur dor, far barn, slutar eller far sin hemliga identitet avsldjad. Krockar idéerna far vi
diskutera fram I6sningar.

Det ar viktigt for seriens interna konsistens att handelser och féreteelser nar de val
etablerats genom publicering accepteras av alla och inte motsags utan en foérklaring i
berattelserna. (Till exempel, om det avsldjas att Otroliga mannens krafter ar ett resultat av
supergener i ett avsnitt sa kan man inte bara saga att de ar resultatet av en galen
vetenskapsmans experiment. Man kan daremot saga att det med experimentet var
sanningen men att bakgrunden med supergenerna var ett falskt minne, inplanterat av
samma vetenskapsman for att skydda sig sjalv.)

Det ar smart att presentera manuset eller atminstone ett synopsis pa forumet for att ge
folk tillfalle att yttra sig om det, och om nagot stort intraffar i ens berattelse sa maste det
godkannas av alla.

Tank ocksa pa att varje serie kan vara forsta gangen som en lasare stoter pa Nordens
stjarnor, sa det ar bra att forklara det som behovs for att lasaren ska forsta det som hander
i serien och dess figurer.

Ibland har Svenska superserier en extra sida kallad Greven talar som presenterar
figurerna och forklarar lite extra om serien om det behdvs.

Textning
Texta sa tydligt du kan. Ett tips om du textar fér hand ar att dra tunna blyertslinjer med
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linjal som stodlinjer och att testtexta en gang 16st forst for att se att texten far plats och den
hamnar ratt i bubblan. Testtexten kan aven anvandas innan man ritar sjalva bubblan sa vet
man med sakerhet att den far plats. Da maste man forstas ocksa tuscha bubblan innan
man tuschar bilden. Man kan aven texta i Photoshop, GIMP, Paint Shop Pro eller liknande
program. Anvand inte ett for stelt typsnitt och anvand bara typsnitt som ar tillatna att
anvanda ur upphovsrattslig synvinkel.

Tank pa att du inte behdver texta sjalv utan textning ar nagot redaktionen och en del av
de andra medarbetarna kan stalla upp med.

Karaktaren Ghast har ett helt eget typsnitt, Mephisto som Thomas Fels hittat. Ovriga
serier som han textat anvander Comic Book Commando.

Daniel Schenstroms serier anvander Komika Caps Bold.

Begransningar
Det finns nagra fa begransningar for vad Svenska superserier kan publicera bortom det
helt olagliga. Pa grund av regler uppsatta av vart tryckeri kan vi inte visa pornografiska
scener eller erotiska scener som visar penetration. Det har att gora med lagar som
forbjuder transport av obscent material 6ver delstatsgranser i USA.

Ovriga begransningar ar mer godtyckliga och baseras péa redaktionens egna granser
vilket varierar med individerna som innehar posten. Om du har fragor kring detta, kontakta
Viktor Matiesen sa kan du fa besked.

Serier direkt for albumet

Tidigare gjordes alla serier for publikation i Svenska superserier, men nu ar inte det helt
sakert att det blir sa. For det mesta sa galler samma saker for albumet som for Svenska
superserier, men om det ar nagot du verkligen undrar 6ver, kontakta Thomas Fels som ar
kontaktperson for albumen.

Nordens stjarnors logo

Det finns tva logos som anvands for Nordens stjarnor, en for avsnitt i de forsta tva
perioderna och en for de tva senare. Har nedan visas de bada. For hdguppldsta versioner
ga till forumet eller kontakta Lars Johansson som skapat dem.
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Logon fér de éldre perioderna.
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Logon fér de nyare perioderna.
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Appendix 4: Tabeller och statistik

Detta kapitel innehaller en serie olika tabeller och listor som samlar information som ar bra
att ha vid skapandet av serier. Malet ar att géra 6verskadliga illustrationer av information
som annars kraver en hel del lasande och letande. Nar en person saknas i en tabell beror
det pa att deras varde ar helt okant.

STYRKENIVAER

| nivderna fran Svag till Hardtrénad ar nivan representativ for en manniska.
Har ar nagra exempel pa vad man kan gora vid nagra styrkenivaer:

Normal: Sla sénder smala ben och senor.

Tranad: Sla knytnaven genom hardat glas.

Hardtranad: Sla sdnder tjockt ben med knytnaven.

6-10 ton: Lyfta en fullvuxen elefant. Kasta en normal familjebil 10-20 meter. Kan sla
genom bilplat.

21-50 ton: Lyfta en fylld brandbil eller vanlig lastbil.

51-100 ton: Lyfta ett svenskt SJ-lok.

101-200 ton: Lyfta en fullvuxen blaval. Lyfta en tva-vagnars fullastad timmertransport.
201-300 ton: Lyfta ett stort passagerarjetplan.

301-500 ton: Pressa sig genom eller sla genom nagra fa cm kolstal. Lyfta 24 m® granit.
Planetskakande styrka: Orsaka jordbavningar, med tid rubba manar ur omloppsbana.
Galaxskakande styrka: Rubba galaxer.

Otranad: Graviton.

Tranad: Bloodhand, Face, Greven, Herr Vit, lllusionisten, Leif Schwartz, Liemannen,
Nox, Otroliga mannen, Rattan och Vita Duvan Il. Grotesko (Nyborjarperioden).

Overmainsklig: Dédsskuggan, Grom, Nekro, Muskelmannen och Puttetorpa Here.
Grotesko (Framgangsperioden).

-5 ton: Moose, Plagaren och Svarta 6rnen. Grotesko (Sonderfallsperioden).

11-20 ton: Pantern och Apoteus.

51-100 ton: Akki, General Winter, Grotesko (hans sista tid), Jeanne Nocturne, Lady
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201-300 ton:

Planetskakande styrka: Omnus Infernata, Ahriman och Qlipoth.
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NARSTRIDSFORMAGA

Detta inkluderar bade strid med kroppen och med tillhyggen. For mer exakta kunskaper se
varje persons beskrivning. Nar det galler personer med en stor bredd i kunskap, talang
och fysisk snabbhet och liknande sa ar vardet ett forsok till ett rattvist medelvarde.

AVSTANDSSTRIDSFORMAGA
Detta inkluderar olika avstandsattacker som inte involverar rena superkrafter utan istallet
konstruerade eller kastade vapen. | 6vrigt samma tanke som med narstridsformagan ovan.

Normal: Dockhan, Face, Ghast, Graviton, Grotesko, Johnny Boy, Jarnangeln,
Superstjarnan och Vita Duvan Il.

PrickskittIHéi niva: General Winter, Grom och Pantern.
6verméinsklii: Bloodhand.
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EFFEKTIV INTELLIGENS

Detta ar ett slags medelmatt pa hur bra en person ar pa att tanka, dra slutsatser och forsta
nya fenomen. Som manga av de andra vardena sa ar det ett matt pa den niva som
personen vanligtvis ligger pa, inte dess topp. Vanligtvis ar genier genier inom vissa
omraden som intresserar dem och inte inom manga omraden. Med effektiv intelligens
menas ocksa hur snabbt man kan anpassa sig om situationen andras.

1Q 1-70: (Barn, djur): Bobby och Omnus Infernata.

IQ 71-100 (Forstandshandikappad):

1Q101-120 (Normal): Fahrt, Graviton, Greven, Johnny Boy, Jarnangeln,
Krankenschwester, Leif Schwartz, Lon, Muskelmannen, Nox, Orientens parla, Otroliga
mannen, Pantern, Pitchfork, Plagaren, Superstjarnan, Svartdrom, Vita duvan Il,
Panzermann och White Witch.

1Q 121-140 (Hogintelligent): Dr Dedrup, Face, Jeanne Nocturne, Illusionisten,
Feuervogel, Qlipoth, Regn.

Ovre méansklig kapacitet (Geni): Emeritus Blod, Herr Vit, Akki, Svarta érnen, Human
Bat, The Detective och Grotesko.

Overminsklig: Ahriman, Spore och Tin.

Superniva: Dockhan och Personligheten.

Allvetande:
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SUPERKRAFTER

Detta ar en lista 6ver de olika superkrafterna personer har och vilka som har dem.
Overnivaer innebar att man har en férdel 6ver vanliga manniskor i ett lite langre perspektiv
och en superniva att man ar 6verlagsen vad en vanlig mansklig eller dvermansklig person
kan gora.

Temperaturmanipulering: General Winter.

Vattenmanipulering: Personligheten, Regn.

Vindmanipulering: Personligheten, Spirito sancto.

Eldmanipulering: Personligheten, Feuervogel.

Metallmanipulering: Personligheten och Panzermann.

Kanslomanipulering: Personligheten, Queen of Hearts.

Superskramselféormaga: Nekro.

lllusionsgenerering: Personligheten, lllusionisten.

Dromresor: Nekro, Svartdrom.

Ektoplasmisk attack: Nox.

Frammana andar: Nox.

Frammana doéda: Nekro.

Kontrollera doda: Nekro och Qlipoth.

Djurkommunikation: Pantern.

Superskytte: Bloodhand och Jeanne Nocturne.

Oversinnen: Lady Lynx, Lon, Pantern, Vita Duvan Il och Nattkatten.
Supersinnen: Omnus Infernata och Spore.

Overintelligens: Grotesko.

Superintelligens: Dockhan, Personligheten och The Detective.

Overstyrka: Dédsskuggan, Jarnangeln, Muskelmannen, Nekro, Personligheten och
Puttetorpa Here.

Superstyrka: Bobby, Ghast, Grav, Grotesko, Lady Lynx, Lon, Moose, Mort, Omnus
Infernata, Orientens parla, Pantern, Plagaren, Pollution, Svarta érnen, Spore,
Superstjarnan, Svarta guldet och Tin.

Overuthallighet: Bobby.

Superuthallighet: Grotesko och Mort.

Oversnabbhet: Grav, Spore och Nattkatten.

Supersnabbhet: Bobby, Fahrt, Omnus Infernata, Personligheten och Svarta guldet.
Overvighet: Dddsskuggan.

Overlidkeformaga: Johnny Boy.

Superldakeformaga: Bobby, Krankenschwester, Omnus Infernata, Personligheten och
Svarta guldet.

Fortsattning pa nasta sida.
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Teknologiforstaelse: Ahriman och Tin.

Urfasning: Spore.

Sinnesforflyttning: Dockhan.

Fotografiskt minne: Bloodhand.

Energialstring: Mort.

Energiattack: Mort, Omnus Infernata och Pollution.

Magi: Nekro, Nox, Qlipoth, Magiska Markus och White Witch.
Densitetsforandring: Graviton.

Stralningsmanipulering: Pollution.

Hypersparsinne: Omnus Infernata.

Osynlighet: Mort och Vita Duvan II.

Oupptackbar: Qlipoth och Spore.

Aterupplivning: Qlipoth.

Flygformaga: Jarnangeln, Mort, Omnus Infernata, Superstjarnan och Vita Duvan Il.
Teleportering: Marshall Thunder.

Superhopp: Svarta 6rnen.

Telepati: Mort, Personligheten och Skuggornas kapa.

Telekinesi: Personligheten och Uplift.

Tankela@sning: Mort.

Lakande aura: Superstjarnan.

Overtalighet: Grav och Vita Duvan |I.

Supertalighet: Ghast, Grotesko, Marshall Thunder, Mort, Omnus Infernata och
Superstjarnan.

Ododlighet: Ghast och Jeanne Nocturne.

Oforstorbarhet: Orientens parla och Spore.

Skepnadsandring: Akki, Liemannen, Lady Lynx, Lon och Pantern.
Viktandring: Akki, Graviton.

Sannolikhetsmanipulering: Otroliga mannen.
Sjukdomsinmmunitet: General Winter.

Giftimmunitet: General Winter.

Gravitationsmanipulering: Graviton.

Energiskold: Nekro.

Laga manskliga grundbehov: Omnus Infernata, Ghast och Grav.
Saknar manskliga grundbehov (somn, mat, andning): Ghast, Grav och Qlipoth.
Verklighetsforandring: Verkligheten
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SUPERNIVA

Detta ar en tabell som kategoriserar hur kraftfull en person ar éverlag, som en kombination
av alla férmagor och svagheter. Inom parentes ar en kand superperson som referens for
nivan.

Mansklig: Nattiskungen,

Hogmansklig (Captain America) Dr Dedrup, Grom, Puttetorpa Here, Leif Schwarz,
Hatet, Rattan, Muskelmannen

Supermansklig (Daredevil) Johnny Boy, Marshall Thunder, Plagaren, Otrolige
mannen, Liemannen, Herr Vit, Jarnangeln, Moose, Pitchfork, Rattan, Svarta Ornen,
White Witch, Nattkatten, Fiddler, lllusionisten, Krankenschwester, Human Bat
Lagsuper (Spider-Man) Grotesko, Tin, Orientens parla, Vita Duvan Il, Personligheten,

Nox, Pantern, Graviton, General Winter, Nekro, Pollution, Svarta guldet, Svartdrom,
Panzermann, Feuervogel, Fahrt, Regn

Mellansuper (Green Lantern) Apoteus, Lon, Jeanne Nocturne, Ghast, Akki, Lady
Lynx, Spore, Superstjarnan, Ghast, Grav

Hoégsuper (Thor) Mort, Bobby, Hyperman

Galaktisk (Superman) Ahriman, Omnus Infernata,

Kosmisk (Eternity) Qlipothen, Spores centralkarna, Verkligheten
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PUBLICERADE SERIER EFTER VARLDENS KRONOLOGI (Exkluderar

humorserier)

Verkligheten

Bit for bit

Kalabalik i Kebnekaise
Monstermakaren

Dedrups dddliga prisma

Disco inferno

Fritt fall

Diamant i olja

Falskspel i Gromkdping

Det spokar

| moérkret

Nordens stjarnor och Hatets van
Nordens stjarnor vs Vengeance
Stolt i New York

En hobby for alla

Jagad jagare

Dedrups darskap

Smugglarna

Forgbraren
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SERIER EFTER PUBLICERINGSORDNING

Dedrups dddliga prisma Svenska Superserier #8, mars 2009
Bwaains Svenska Superserier #9, oktober 2009
Splatter Svenska Superserier #9, oktober2009

Bit for bit Svenska Superserier #10, december 2009
Nordens stjarnor vs Vengeance Svenska Superserier #11, maj 2010
Nordens stjarnor och Hatets van Svenska Superserier #12, augusti 2010
En hobby for alla, del 1 Svenska Superserier #13, mars 2011

En hobby fér alla, del 2 Svenska Superserier #14, februari 2012
En hobby for alla, del 3 Svenska Superserier #15, augusti 2012
Falskspel i Gromkdping Svenska Superserier #16, maj 2013
Forgoraren, del 4 Svenska Superserier #17, december 2013
Forgoraren, del 5 Svenska Superserier #18, maj 2014

Kalabalik i Kebnekaise
Disco inferno

Fritt fall

Diamant i olja
Monstermakaren
Jagad jagare

Dedrups darskap

Det spokar

| morkret

Stolt i New York
Smugglarna
Verkligheten

Den arliga medlemsdriven
Bad Move Johnny Boy
Ledarproblem

Moose i Goteborg
Tung metall

Matdags

Luriga Lady Lynx 1
Luriga Lady Lynx 2
Hjaltarnas hjalte

Har

Tigern sover

Tin och karleken

Lon hos General Winter
Sjalvmordsmdrdaren

Nordens stjarnor Volym 1, 2014
Nordens stjarnor Volym 1, 2014
Nordens stjarnor Volym 1, 2014
Nordens stjarnor Volym 1, 2014
Nordens stjarnor Volym 2, 2021
Nordens stjarnor Volym 2, 2021
Nordens stjarnor Volym 2, 2021

Svenska superserier #19, dec 2021
Svenska superserier #19, dec 2021

Nordens stjarnor Volym 2, 2021

Nordens stjarnor Volym 2, 2021

Nordens stjarnor Volym 2, 2021

Nordens stjarnor Volym 3, 20277
Nordens stjarnor Volym 3, 20277
Nordens stjarnor Volym 3, 20277
Nordens stjarnor Volym 3, 20277
Nordens stjarnor Volym 3, 20277
Nordens stjarnor Volym 3, 20277
Nordens stjarnor Volym 3, 20277
Nordens stjarnor Volym 3, 20277
Nordens stjarnor Volym 3, 20277
Nordens stjarnor Volym 3, 20277
Nordens stjarnor Volym 3, 20277
Nordens stjarnor Volym 3, 20277
Nordens stjarnor Volym 3, 20277
Nordens stjarnor Volym 3, 20277
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ALLA SERIER EFTER KRONOLOGI (Exkluderar humorserier, de i kursiv

text ar publicerade)

Fore de etablerade perioderna
Verkligheten
Nyborjarperioden

Bit for bit

Kalabalik i Kebnekaise
Monstermakaren

Hatets forsta framtradande
London ringer

Vitt ar det nya svart

Dedrups dbédliga prisma

Disco inferno

Fritt fall

Terror i Tyrolerna
Framgangsperioden

Diamant i olja

Gruppen moter Jeanne
Jarnangelns tillkomst

Vem slacker stjarnorna?
Sonderfallsperioden

Nordens elit

Falskspel i Gromképing

Det spbkar

Nordens stjarnor vs Jeanne Nocturne
Groteskos sista framtradande
Superstjarneperioden
Grotesko ar dod, lange leve grotesques
| morkret

Carpe Nocturnal

Militant vinter

10 fragor

Tyst, de doéda talar

Thunder from Space

Bocken brinner

Cyan & Guld

Nordens stjérnor och Hatets vén
Nya vs gamla

Dod

Stolt i New York

Orientens parlas sista parla
Thunder From Space

Nordens stjérnor vs Vengeance
En hobby fér alla

Jagad jégare

Dedrups déarskap
Megastjarnornas skapelse
Nattkatten slar tillbaks

En natt ute i Gromkoping
Upprensning av Gromkoping
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Det som glittrar i natten

Balens kung

Férgéraren

Ragnarok

Omnus Infernata

Aterupptéckandet av den forra hjalteperioden
En klass for sig

Smugglarna
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FARDIGA SERIER OCH SIDANTAL

Dedrups dddliga prisma
Bwaains

Splatter

Bit for bit

Nordens stjarnor vs Vengeance
Nordens stjarnor och Hatets van

En hobby for alla, del 1
En hobby for alla, del 2
En hobby for alla, del 3
Falskspel i Gromkoping
Forgdraren, del 4
Forgoraren, del 5
Kalabalik i Kebnekaise
Disco inferno

Fritt fall

Diamant i olja
Monstermakaren
Jagad jagare

Dedrups darskap

Det spokar

| morkret

Stolt i New York
Smugglarna
Verkligheten

Den arliga medlemsdriven
Bad Move Johnny Boy
Ledarproblem

Moose i Géteborg

Tung metall

Matdags

Luriga Lady Lynx 1
Luriga Lady Lynx 2
Hjaltarnas hjalte

Har

Tigern sover

Tin och karleken

Lon hos General Winter
Sjalvmordsmordaren

Totalt:

10

Strip, 1/3
Strip, 1/2
12

14

11

15

17

18

14

26

38

14

8

8

9

21

14

22

Ruta, 1/3
Strip, 1/4
Strip, 1/3
Strip, 1/3
Ruta, 1/3
Ruta, 1/3
1
Strip, 1/4
Ruta, 1/2
1
1
1
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STATUS PA OFARDIGA SERIER
Har kan man se vart i ordningen en serie befinner sig fran Idé, synopsis, manus,
teckning, tuschning, textning, farglaggning och klart for tryck.

Daod 3 helt klara, 2 under tuschning, ca 20 totalt, allt
gors sida for sida

London ringer 6 totalt, allt gors sida for sida

Nattens visor 0/

Terror i Tyrolerna helt klara, ca 20 totalt, allt gérs sida for sida

Vitt ar det nya svart , ca 20 totalt, allt

gors sida for sida

249



HJALTAR PER BERATTELSE

Publicerat/pabdrjat/idé (med Forgoéraren, Polly och Plagaren inréknat, introserien och
humorserier inte inrdknat). Detta fran totalt 21 berattelser.

2
2

Apoteus

Ghast

Graviton

Greven

Jeanne Nocturne
Johnny Boy
Liemannen

Lon

Marshall Thunder
Moder Svea
Moose

Nox

Orientens parla
Otroliga mannen
Pantern
Personligheten
Plagaren

Spore
Superstjarnan
Temudjin — Himlens vilja
Tin

Vita Duvan |l
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ANVANDA SKURKAR PER BERATTELSE

Publicerat/opublicerat

Ahriman
Bonsyrsan
Diamant-Jimmy
Dr Dedrup
Dddskallekvinnan
Emeritus Blod

22 WN-_2DN
OO -~~00

Fiddler
General Winter
Grav

Grotesko

Hatet

Herr Vit

Ingen
Jarnangeln

= A AN -

OMNON A

Lady Lynx

Mort

Nattkatten

Nekro

Omnus Infernata
Pitchfork
Pollution

Qlipoth

Rattan

Scxrzt

2 OO0, N ODN -~

o

Svartdrom
White Witch

N —

251



OVRIGA ATERKOMMANDE PERSONER OCH PLATSER PER BERATTELSE
Publicerat/opublicerat

Betjanten

Polly

Just Revenge

Grevens gods

Grevens sommarnoje
Havsbergets mentalsjukhu
Kapstaden

New York

Den levande basen 2
Stockholm
Uppsala
Goteborg
Lulea
Vansbro
Gromkoping
Verkligheten
Vengeance

W-=_20N

2

_ am

W= W =
(@ NN
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HUMOR OCH KORT-SERIEFRAMTRADANDEN
Varje person raknas en gang per berattelse.

Apoteus

Ghast

Graviton

Greven

Jeanne Nocturne
Johnny Boy
Liemannen

Lon

Marshall Thunder
Moder Svea
Moose

Nox

Orientens parla
Otroliga mannen
Pantern
Personligheten
Plagaren

Spore
Superstjarnan
Temudjin — Himlens vilja
Tin

Vita Duvan Il

AP ONOOPRRPPOTOOLCIAOCOOAPRWNNEAEAN_2OWLONDDN

253



PERSONER PER PERIOD

Fére Nordens stjdrnor

Hjaltar: Folkets vaktare (Osynliga mannen | och Il, Vita duvan, Liemannen och
Nordstjarnan), Die Friedenbande (Panzermann, Blitz, Der Schwarze Auge), Johnny Boy,
Magiska Markus, Stjarnmannen, Stjarnmannen I, lllusionisten, Muskelmannen, Kapten
Stalhand, Tin?

Andra personer: Verkligheten, Qlipoth,

Skurkar: Forskrackliga fyran:

Nybébrjarperioden

Nordens stjarnor: Johnny Boy, Lon, Nox, Orientens parla, Otroliga mannen, Pantern, Tin

Andra hjaltar: Die Frieden Bande (Panzermann Il, Krankenschwester, Feuervogel, Fahrt,

Regn), The Club (The Detective, Queen of Hearts, Uplift, Ghost Driver, Lady Luck, Knight,

Big Ben), Roda spoket, , Vita duvan Il,

Ovriga figurer: Betjanten

Skurkar: Diamant-Jimmy, Doktor Dedrup, Doktorn, Dddskallekvinnan, Emeritus Blod,
Grom, Grotesko, Hatet, Herr Vit, Hjalmaren, Insektoren, Jolly

Roger, Knuff, Kristallkvinnan, Morkermannen, Nattharskaren, Nattiskungen, Pitchfork,

Pollution, Qlipoth, Svarta érnen, Svartdrém, Spindeldamen, Urberget, Viga Vera, Vildoga,

White Witch.

Framgangsperioden

Nordens stjarnor: Johnny Boy, Lon, Nox, Orientens parla, Otroliga mannen, Pantern, Tin,
Jeanne Nocturne, Personligheten

Andra hjaltar: Ghost Driver, Lady Luck, Knight, Big Ben, Réda spoket, Svarta guldet, Vita
duvan Il,

Ovriga figurer: Betjanten

Skurkar: Diamant-Jimmy, Doktor Dedrup, Doktorn, Dédskallekvinnan, Emeritus Blod,
Face, Grom, Grotesko, Hatet, Herr Vit, Hjalmaren, Insektéren, Jolly Roger, Knuff,
Kristallkvinnan, Morkermannen, Nattharskaren, Nattiskungen, Pitchfork, Pollution, Qlipoth,
Rattan, Svarta 6rnen, Svartdrom, Spindeldamen, Urberget, White Witch och

Sénderfallsperioden

Nordens stjarnor: Johnny Boy, Lon, Nox, Orientens parla, Otroliga mannen, Pantern, Tin,
Jeanne Nocturne, Personligheten, Plagaren, Vita duvan Il, Marshall Thunder, Graviton
Andra hjaltar: Ghost Driver, Lady Luck, Knight, Big Ben, Rdda spoket, Svarta guldet,
Ghast

Ovriga figurer: Betjanten, Polly

Skurkar: Diamant-Jimmy, Doktor Dedrup, Doktorn, Dédskallekvinnan, Emeritus Blod,
Face, Fiddler, Grav, Grom, Grotesko, Hatet, Herr Vit, Hjalmaren, Insektdéren, Jolly Roger,
Knuff, Kristallkvinnan, Lady Lynx, Mérkermannen, Nattharskaren, Nattiskungen, Pitchfork,
Pollution, Qlipoth, Rattan, Svarta 6érnen, Svartdréom, Spindeldamen, Urberget, White Witch.

Superstjidrneperioden

Nordens stjarnor: Johnny Boy, Lon, Nox, Orientens parla, Otroliga mannen, Pantern, Tin,
Jeanne Nocturne, Personligheten, Plagaren, Vita duvan Il, Marshall Thunder, Graviton,
Liemannen, Himlens vilja, Moder Svea, Spore, Moose, Apoteus, Ghast
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Andra hjaltar: Ghost Driver, Lady Luck, Knight, Big Ben, Rdda spoket, Svarta guldet,

Ovriga figurer: Betjanten, Virtus, Vengence, Polly

Skurkar: Diamant-Jimmy, Dockhan, Doktor Dedrup, Doktorn, Dédskallekvinnan, Emeritus
Blod, Face, Fiddler, General Winter, Grav, Grom, Hatet, Herr Vit, Hjalmaren, Ingen,
Insektéren, Jolly Roger, Knuff, Kristallkvinnan, Lady Lynx, Mort, Mérkermannen,
Nattharskaren, Nattiskungen, Omnus Infernata, Pitchfork, Pollution, Qlipoth, Rattan,
Svarta 6rnen, Spindeldamen, Urberget, White Witch.

ODEFINIERAD PERIOD

AKki, Bloodhand, Bobby, Captain World, Det, Dockhan, Dédsskuggan, Finn Savage,
Forintelsen, Helltoddler, Hyperman, Jarnangeln, Logar, Miracle Woman, Nattkungen,
Nekro, Norden, Orm, Sindrbrokk, Skuggfagel, Spegel, Spider-Venom och Wolverhino.
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Appendix 5: Tidslinje

Den har tidslinjens syfte skiljer sig at fran kronologin i Gruppen-kapitlet. Den har tar upp
alla kadnda artal och ordningen i vilket saker har utspelat sig, aven sadant som kan verka
irrelevant som alla kdnda foédelsedatum. Alla aldersangivelser galler tiden i Nordens
stjarnors varld. Har anvands fet stil for att visa vem eller vad det handlar om sa det ska
vara latt att hitta om man bara sdker artal fér en viss figur. Extra viktiga handelser ar helt i
fet stil. Kursivt anvands for serieavsnitt/berattelser.

Precis som i den andra kronologin, kan saker flyttas allt eftersom nya serier publiceras
och ordningen for vissa handelser definieras i forhallande till varandra.

Multiversums fédelse (fére 13, 8 miljarder ar sedan da vart universum skapades):

- | ett inferno av lycka och plaga bdérjar alla dimensioner och varldar att skapas. De
kosmiska medvetandena Verkligheten, Tid, Kaos, Mojligheten och Framtiden med flera
skapas. De livfulla dimensionerna far sina motsatser i de olevande dimensionerna som
fods ur det levandes forstorelse, levande varelsers radslor, smartor och hat. Kort efterat
skapas Qliphothen. Detta kan ses i avsnittet Verkligheten.

Miljontals ar sedan:

- Omnus infernatas art ar utvecklad.

42000 ar sedan:

- Gruppens levande bas i den moderna eran anlander till jorden for férsta gangen men nar
de krafter den gett Cro-Mag Eldhar far honom att explodera gar den i sjalvvald exil.
Endast Svartmoln dverlever explosionen.

4000 ar sedan:

- Ahriman skapas.

3000 ar sedan:

- En furste skapar Orientens parlas halsband.

Fore 18:

- Mort skapas.

973:

- Moose fods.

988:

- Moose far en del av Tors krafter och hamnar i en lang somn.

Vikingatiden:

- Hels dodsrike skapas och stangs efter att kristendomen tagit éver religionen i
Skandinavien. Detta sker mellan ar 1100 och 1200.

1600-talet:

- Grom Vitskagg ar aktiv och grundar Gromkoping.

1790:

- Kapten Stalhand och den férsta Stjarnmannen ar aktiv.

1791:

- Puttetorpa Here fods.

1800-talet:

- Puttetorpa Here och Tin ar aktiva eller existerar.

1840:

- Kapten Stalhand slar sig ner.

1900-1950:

Detta ar troligen en period som gar att likstalla med den amerikanska pulp-eran. Detta ar
inte etablerat.

1909:
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- Fredsduvan boérjar sin karriar.

1918:

- Liemannen fods.

1929:

- Grotesko och Johnny Boy fods.

1932:

- Magiska Markus fods.

1937:

- Leif Schwarz/Hatet fods.

1939:

- Fredsduvan slutar sin karriar.

Mitten av férra seklet:

- Folkets vaktare, en tidigare supergrupp bestaende av bland annat den férsta Vita
Duvan, Liemannen, forsta Osynliga mannen och datidens stérsta hjalte ar aktiv.
- Stjarnmannen Il, en ensamverkande hjalte ar aktiv.

Andra varldskriget:

- Akkis mor fods. Svarta ornen fods.

- | efterdyningen av andra varldskriget skapas férsta versionen av Die Friedenbande som
ar aktiva i ungefar ett decennium.

- Svarta 6rnens familj dor.

- Captain World skapas, da som General Great Britain.

1947.

- Herr Vit fods.

- Otrolige mannen fods.

1950-talet:

- Greven fods.

1955:

- Marshall Thunder fods.

1956:

- Pitchfork fods. Grav fods.

1958:

- Face fods. Rattan fods.

1959:

- . White Witch fods.

1960-talet:

- Panterns foraldrar flyr Madagaskar for England. Hon studerar ett tag i Sverige och
arbetar senare har.

- Forfarliga fyran debuterar och ar aktiva fram till och med Nybérjarperioden.
1960:

- Personligheten fods.

1961:

- Ghast fods.

- Herr Vit startar sitt foretag.

1964

- Jarnangeln fods.

1965:

- Vita Duvan Il fods.

1967:

- Nox fods.

1968:
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- Graviton fods. Plagaren fods. Knuff fods.

1969:

- Orientens parla fods. Svarta guldet fods.

1970-talet:

- Osynliga mannen dor, Den storsta superhjalten forsvinner, sannolikt déd, Vita duvan
gar i pension. Folkets vaktare upphor.

- Greven och Leif Schwartz smugglar diamanter i Afrika vilket man far se som
tillbakablickar i avsnittet Smugglarna och efter en incident da far Leif kraften som skapar
Hatet.

- Greven moter Pantern i Afrika och de inleder en romans.

- lllusionisten och Muskelmannen startar sitt samarbete.

1970:

- Superstjarnan fods. Temiidjin fods.

1971:

- Orientens parlas foraldrar flyr Turkiet. Lons foraldrar flyr Ryssland men dor under farden
darifran.

1976:

- Graviton upptacker sina krafter.

1978:

- Bobby fods.

1980-talet:

- Jeanne Nocturne arbetar som legosoldat.

- Johnny Boy far hjartinfarkt vilket leder till att ett superserum i honom triggas och gor
honom féryngrad och kraftfull.

- Graviton upptacker sin kraft.

- Supergrupperna The Club i England och andra inkarnationen av Die Friedenbande i
Tyskland med omnejd ar aktiva.

1981: Otrolige mannen upptacker sin kraft och bérjar sin karriar som brottsbekampare.
- Nox far sina krafter.

Nyborjarperioden

1983:

- Gruppen fors samman av Greven for att matcha ett kommande hot. De ar Johnny
Boy, Lon, Pantern, Otroliga mannen, Orientens parla och Nox. Pantern ar tankt som
ledare. Detta kan |&asas om i avsnittet Bit for Bit.

- Gruppen moter ovan namnda hot, och hittar Tin i Kalabalik i Kebnekeise.

- Gruppen moter Emeritus Blod, for forsta gangen, strax efter
motet med Tin, i Monstermakaren.

- Gruppen moter Hatet for forsta gangen.

- Gruppen slass mot Forfarliga fyran. Doktor Dedrup dyker upp pa Jorden kort efter
detta.

- Forfarliga fyran lagger ner. Morkermannen och Kristallkvinnan fortsatter som
soloskurkar.

- Vita duvan Il borjar sin solokarriar och blir modell. Hennes debut ses i Vitt &r det nya
svart.

- Anna Torn (Face) borjar jobba som fotomodell och far snart ocksa roller som
skadespelare.

- Efter att ha hjalpt svenska militdren far man en kaserngard pa S1 i Uppsala att ha som
bas da regementet flyttar till Enkdping.

- Gruppen slass mot en serie superskurkar och superskurken Insektoren ligger bakom
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anfallen.

1984

- Gruppen avslojar den mérka hemligheten bakom den Rubiks Kub-liknande Dedrups
Prisma i Dedrups dédliga prisma! vilket ar utomjordingen Doktor Dedrup.

- Johnny Boy moter Magiska Markus i avsnittet Disco inferno nar han letar efter Tin,
Pantern och Orientens parla som férsvunnit nar gruppen delat pa sig i avsnittet Dedrups
dddliga prisma! De konfronterar White Witch och Pitchfork och slutligen Grotesko.

- Gruppen aterforenas i avsnittet Fritt fall och moter nagra av Hjalmarens underhuggare.
Hjalmaren sjalv ser dem, men de upptacker inte honom. Gruppen hittar en mystisk
medaljong med anknytning till Den levande basen och Cro-Mag.

- Gruppen samarbetar med Die Frieden Bande i avsnittet Terror i Tyrolerna och
konfronterar Pollution, White Witch och Jeanne Nocturne.

- Gruppen traffar pa Bobby i Mérdarmikroberna pa Mallorca.

- Roda spoket ger upp pa Gromkoping och flyttar.

Framgangsperioden

1985:

- Flera superhjaltar (Uplift, Queen of Hearts, The Detective, Panzermann, Feuervogel,
Krankenschwester, Regn, Fahrt, lllusionisten, Muskelmannen, Il Spirito Sancti och
Skuggornas kapa) som varit aktiva fére och samtidigt med Nordens stjarnor kidnappas
och mordas av den galne superskurken Doktorn nar Personligheten skapas.

- Satanssoldaten byter namn till Tveudden.

- Pomperipossa byter namn till Svarta haxan.

- Gruppen moéter Jeanne Nocturne under ett livvaktsuppdrag dar hon misslyckas.

- Dodsskuggan ar aktiv.

- Svarta guldet ar aktiv.

- Anna Torn blir Face.

1986:

- Svartdrom besegras med hjalp av Magiska Markus.

- Svartdrom besegras igen, tack vare en idé fran Tin.

- Ghast, blir till i slutet av perioden, ar aktiv, men inte en medlem i gruppen vid denna tid.
- Diamant i olja. De méter Rattan och Diamant-Jimmy pa en konstutstallining.
Alla plus Jeanne Nocturne och Personligheten ar aktiva under denna period.

Sonderfallsperioden

1987:

- Relationen mellan gruppen och regering och rattsvasende forsamras.

- Superstjarnans krafter manifesteras.

- Lady Lynx blir till i eftersviterna av ett mordférsok pa henne av Pitchfork. Lon var
inblandad i striden.

- Jarnangeln blir till.

- Falskspel i Gromképing utspelar sig dar gruppen moter Fiddler och Rattan.

- Nox, Jeanne Nocturne, Greven och Pantern lamnar gruppen for att ta det lugnt i
Marsta vilket detaljeras i spin-offen Nordens elit.

- Jeanne Nocturne lamnar Nordens elit efter att ha gjort nagot de finner for magstarkt.
- Hela Nordens stjarnor kallas in for att stoppa Jeanne i Nordens stjérnor vs Jeanne
Nocturne. Jeanne vinner.

- Svartdrom besegras igen, tack vare Nox.

- En skurk hittar den levande basen. Nar han besegras sa tar gruppen 6ver basen och
upptacker dess egenskaper. (Detta sker troligen i slutet av perioden.)
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1988: Grotesko dyker upp for sista gangen sist i perioden.

Alla plus Plagaren, Marshall Thunder, Ghast och Personligheten ar aktiva i denna
period men Ghast kommer inte med forran antingen slutet av denna eller bérjan av nasta
period. Vita duvan Il kommer ny i gruppen nara slutet pa denna period och Graviton
precis vid évergangen till nasta period.

Superstjarneperioden

- Eftersviterna av kampen mot Grotesko detaljeras i Grotesko ar déd, lénge leve
grotesques dar demonerna hdmnas Groteskos dod.

- Jeanne Nocturne kommer tillbaks efter att ha traffat Superstjarnan i Carpe Nocturnal.
- Juli: Ghast kommer med under kampen mot General Winter i Militant vinter.

- Svartdrom later sig tas in i Havsbergets mentalsjukhus och anledningen avhandlas i /
morkret. Detta sker efter att Ghast gatt med.

- Nattkatten ger sig efter Superstjarnans familj i gruppens foérsta konfrontation med
honom i Nattkatten slar tillbaks.

- Lon méter Nattkatten och skonas for att han ar kock.

- Graviton moter Nattkatten i Havsbergets mentalsjukhus som del av sitt
examensarbete i 10 fragor.

- Nagra av medlemmarna fangas i en annan dimension efter en strid mot nagra monster
och Otroliga mannen ar ersatt av Otroliga mannen Il, sin motsvarighet fran en parallell
varld.

- Under ett valgoérenhetsevent pa ett museum anfalls gruppen av odéda ledda av
nekromantikern Nekro i Tyst, de dbda talar.

Julafton 1988:

- Moose vaknar upp.

- Plagaren och Graviton slass mot White Witch och Pitchfork i Enkdping i Bocken
brinner.

- Gruppen slass mot Vengeance i Nordens stjérnor vs Vengeance.

- Spore anlander i berattelsen Cyan & guld. Detta ar nagra fa avsnitt innan Déd och
Orientens pérlas sista pérla.

-Hela gruppen slass mot Mort som sants till Jorden for att se om dess dimension kan
erdvras i D6d. Graviton ar reservmedlem pa grund av studier.

- Vita duvan Il sugs in i Morts dimension vilket paverkar henne starkt och gar genom en
period som Svarta duvan nar hon kommer tillbaks. Hon blir borta atminstone 20 avsnitt.
- Ursprungsformationen av gruppen slass mot nagra av de som kommit nya i denna period
i Nya vs gamla.

- Orientens parla gor sig av med sin sista parla i Orientens pérlas sista pérla och slutar
som medlem.

- Gruppen moter Hatet i Nordens stjarnor och Hatets vén.

- Marshall Thunder aterkommer i jakt pa ett rymdmonster i Thunder from Space.

- Gruppen far problem med USA och skurken Ingen i En hobby fér alla.

- Gruppen upptacker en teknomagisk artefakt som ar en dagbok fran den forntida
hjalteperioden.

- Superstjarnorna bildas av Kosmos parlor, Delpho, Halvhjartat, Hy-5 och Infinite Boy.
Senare kommer Skaparflickan med.

- Gruppen slass mot den nyrymde Nattkatten i En natt ute i Gromkdping.

- Nordens stjarnor ger sig den pa att rensa upp Gromkoépings undre varld men stoter pa
Nattkatten.

- Gruppen forsoker stoppa narkotikasmugglare men far aterigen med Nattkatten att gora i
Det som glittrar i natten.
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- Férgdraren utspelar sig. Nordens stjarnor, tillsammans med hjaltar och skurkar fran flera
andra dimensioner besegrar Ahriman.

- Demoniska oddda vikingar harjar i Ragnarok.

- En superskurkgrupp ledda av Nattkatten tar en skolbal som gisslan i Balens kung.

- Aterupptackandet av den forntida hjilteeran utspelar sig.

- En klass for sig utspelar sig.

Alla ar aktiva i denna period, Superstjarnan, Liemannen, Moose, Spore, och Moder
Svea ar nya i denna era. Marshall Thunder kommer tillbaks.
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Appendix 6: Metabakgrund for Nordens Stjarnor

Foérutom efterhdrmandet av Marvel-time som omnamdes i ett av kapitlen s& tanker sig
Daniel Schenstrom att de serierna som vi publicerar i Svenska superserier eller i albumen
kommer fran en fiktiv utgiven serie som publicerats manatligen sedan 1956. Med de fyra
perioderna innebar de att 660 nummer getts ut och att det varit 165 nummer per period.
Nagra definierade fiktiva nummer ar:

#92 (1963): Vitt ar det nya svart

#119 (1965): Detta innehaller ett anfall av nagra superskurkar pa order av Insektéren.
#120 (1965): Detta innehaller ett méte med Insektoren.

#121 (1966): Dedrups dodliga prisma

#122 (1966): Disco Inferno

#123 (1966): Fritt fall

#124 (1966): Terror i Tyrolerna

#125 (1966): Mordarmikroberna pa Mallorca

#165 (1969): Vem slacker stjarnorna?

#495 (1997): Groteskos sista tid

#496 (1997): Grotesko ar dod, lange leve grotesques

#499 (1997): | morkret

#601 (2006): Dod

Nagon gang har man valt att retconna att serien bérjade 1956 och istéllet sagt att den
borjar 1982.

Serierna ges ut av Fiktiva Komiks och trycks i Vast-Tyskland enligt indicia till avsnitten
Dedrups dddliga prisma — Terror i Tyrolerna. De publicerades fiktivt 1984. (Vilket troligen ar
ett atertryck eller en omarbetning da originalserien maste ha publicerats 1966.)

N N N N A~ P~

Om man vill passa in sin serie s& ar numren som féljer: (Guideskribentens forslag i kursiv
stil. Forslagen ar en blandning av det som ar etablerat genom serier och profiler, och vad
som verkar en lamplig tid mellan vissa avsnitt.)

1956: #1-12 (Bit for bit original och Kalabalik i Kebnekaise ar kanske 1 och 2.
Monstermakaren ar troligen har ocksa.)

1957: #13-24

1958: #25-36

1959: #37-48

1960: #49-60

1961: #61-72

1962: #73-84

1963: #85-96 (Vitt ar det nya svart, 92)

1964: #97-108

1965: #109-120

1966: #121-132 (Dedrups dodliga prisma, 121, Disco inferno, 122, Fritt fall, 123, Terror i
Tyrolerna, 124 och Mérdarmikroberna pa Mallorca, 125)

1967: #133-144

1968: #145-156

1969: #157-168 (Vem slacker stjarnorna? 165. Har sker alltsa vaxlingen mellan
Nyborjarperioden och Framgangsperioden)

1970: #169-180

1971: #181-192

1972: #193-204

1973: #205-216
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1974: #217-228
1975: #229-240
1976: #241-252
1977: #253-264
1978: #265-276
1979: #277-288
1980: #289-300
1981: #301-312
1982: #313-324
1983: #325-336 (Olja i Diamant, 333. Har sker vaxlingen mellan Framgangsperioden och
Sonderfallsperioden.)

1984 #337-348 (Falskspel i Gromkdping, 337.)

1985: #349-360

1986: #361-372

1987: #373-384

1988: #385-396

1989: #397-408

1990: #409-420

1991: #421-432

1992: #433-444

1993: #445-456

1994: #457-468

1995: #469-480

1996: #481-492

1997: #493-504. (I morkret, 499. Groteskos sista tid, 495, Grotesko é&r dod, lange leve
grotesques, 496. Har ar vaxlingen mellan Sonderfallsperioden och Superstjarneperioden.)
1998: #505-516

1999: #517-528

2000: #529-540

2001: #541-552

2002: #553-564 (Cyan & Guld, 556)

2003: #565-576 (Och Hatets vén, 566)

2004: #577-588

2005: #589-600.

2006: #601-612. Dod, 601)

2007: #613-624. (Thunder from Space, 622)

2008: #625-636 (Vs Vengence, 626, En hobby fér alla, 627-629)
2009: #637-648. (Parallelt med Férgbraren)

2010: #649-660

2011: Har borjar "framtiden”, 165 nummer in i
Superstjarneperioden, #661 och framat.

| albumet Volym 1 finns en hel artikel med en fiktiv bakgrund och
information om Nordens stjarnor och Svenska superserier (som
enligt artikeln gar tillbaks till atminstone 1940). Dar havdas att
avsnitten Disco Inferno och Fritt fall varit borttappade men
aterfunnits hos skaparna och att fansen har haft diskussioner
om vad som egentligen hande de avsnitten. Det namns att Disco
inferno omskapades fran noll for publicering av Svenska
superserier 2, 1974. | artikeln ndmns ocksa att Johnny Boy har
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haft en egen serietidning kallad Rebel Rocker.
Det har funnits en serietidning kallad Svenska Super Team-Ups
som kommit med minst 3 nummer varav det tredje utspelar sig
samtidigt med Dedrups dodliga prisma. | den serietidningen
slass Lon, Tin, Pantern och Orientens parla mot White Witch,
Dr Demon och Satanssoldaten och blir tillfangatagen samt att
Magiska Markus dyker upp forsent nar han kant av de ockulta
vibbarna.

Det pastas ocksa att 70-talets moraltanter upprordes éver
serievald sa att man ibland fick se Greven dyka upp i serien
med lugnande budskap om valdet.

Sa det finns alltsa fiktiva nummer av Svenska superserier och |
Nordens stjarnor forutom de som finns i verkligheten. Svenska
superserier har nar detta skrivs kommit ut med 20 nummer. \

| albumet Volym 2 sa finns mer fiktiv information som vilka som |
gett ut Nordens stjarnor, svensk seriehistoria och andra
serietidningar fran samma universum.

Fiktiva serietidningar:
Magiska Markus

Johnnny Boy/Rebel Rocker
Das Friedenbande

Spirito Sancto

The Club / ol

The Detective \ Bortom
Liemannen antl o asglblil!
Svenska Super Team-Ups i il ortar!
Nordens elit

Megastjarnorna (bild finns i Appendix 2)

Eternal Pain (bild finns i kapitlet SERIER)
lllusionisten

Den forlorade tiden/Cro-Mag (bild finns i Appendix 2)
Roda spoket

Svarta guldet

Fantastiska fabler

Rebel Rocker Superchock!

m_edm Sofie Skandinavien/Sophie

o

Scandinavia
Just Revenge
Pantern

DEN KOSMISKA ODYSEEN
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Metakronologi:

1853: Thomas Von Stromschierna publicerar Stjarnornas dans vilket populariserar serier i
magasin och tidningar, forst i stripform. Han ger ut flera serier som Kapten Stalhand (dar
Tin, Puttetorpa Here och Grom dyker upp), Stjarnmannen och Fredsduvan. De publiceras
senare som samlingar i bokform i bérjan av 1900-talet.

Elof Grenlofh, Fredrik Phels och Tobias Larsson tar dver hans serier efter Von
Stromschiernas déd. Man publicerar varldens forsta crossover.

1931: Stjarna & Stal, den forsta serietidningen ges ut, med Kapten Stalhand och
Stjarnmannen pa gemensamma aventyr. Fiktiva Comics grundas av Anders Fiktor och
Godiva Larsson.

Liemannen, Folkets vaktare, Johnny Boy och Magiska Markus debuterar pa 30-talet.
Svenska Superserier 1, 1940 med Liemannen och Johnny Boy.

Man samarbetar med utlandska foretag och skapar Spirito Sancto, Das Frieden Band och
The Club.

1942: Johnny Boys tidning borjar med Magiska Markus som andraserie.

1944: Kapten Stalhand sista avsnitt.

1944: Jelcandersson, Phels och Sebastian Von Stromschierna hittar pa Nordens stjarnor
som startar publikation 1945. Nagra ar senare ger Big2Comics ut Just Revenge.

1950: Rebel Rocker ar det nya namnet pa Johnny Boys solotidning.

1956: Serien startar om med aterberattelser och nya berattelser.

1960-talet: Das Frieden Band startas om med nya medlemmar.

Svenska Super Team-Ups har atminstone 3 nummer (1966)

1996: Magiska Markus far en egen tidning och Rebel Rocker far ny andraserie.

1969: Rebel Rocker laggs ner. En av de sista berattelserna ar Den kosmiska odyséen som
Magiska Markus deltar i.

1970-talet: Moralpanik gor att det kommer meddelanden i vissa avsnitt av serier som ska
lugna oroliga foraldrar som ar radda for att deras barn ska bli valdsamma.

Svenska Superserier 2, 1979 med Gyllene ganget, Manslagaren och en alternativ version
av Disco inferno.

Superchock!, en skrackserietidning debuterar Ghast. Den kops senare upp av Fiktiva
Comics.

1990-talet: Just Revenge saljer battre an Nordens stjarnor under flera ar.

Nordens stjarnor

1996: Megastjarnorna har atminstone 3 nummer.

Idag:

Louise Fiktor ager AFAB som ager Fiktiva Comics.
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Appendix 7: Verklighetens funktion

| Nordens stjarnors varld finns en varelse kallad Verkligheten. Med honom som ursakt kan
man strunta i allt vad kontinuitet heter och vad som ar etablerat eller inte i denna varld. Sa
man kan skapa fritt utan att |asa nat annat an detta i hela guiden. Rekommendationen ar
dock att du laser atminstone Appendix 1 som kortfattat tar upp rattigheter kring figurerna
och serien.

Lagg dock marke till att skaparna av vissa person ibland uttryckt en onskan om sin
skapelse. Vi vill att den som skapar serier respekterar dessa 6nskemal
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Appendix 8: Speciella figurer

Denna sektion presenterar figurer som har varit med i Nordens stjarnor, eller som kan vara
med. Den stora skillnaden ar att dessa inte foljer riktlinjerna och rattigheterna fér Nordens
stjarnor, utan de tillhor helt och hallet sin skapare och att dessa maste kontaktas for
detaljer kring deras anvandande.

(Skapad av Tobias Hofling)

Verkligt namn: Okant

Yrke: Okant

Identitet: Okant

Laglig status: Troligen svensk medborgare

Civilstand: Okant.

Kéanda slaktingar: Inga.

Fodelseort: Okant.

Operationsbas: Sverige.

Framtradanden: Vs Vengeance - Volym 1, Jagad jagare, Dedrups darskap - Volym 2.

Perioder: Superstjarneperioden.

Bakgrund: Vengeance ar en vigilante vars mal ar att séka upp och 6verfalla brottslingar. Hans anvandande
av Overvald gjorde att Nordens stjarnor gav sig efter honom. Efter en konfrontation dar de fick information
frdn honom valde de att slappa honom fri.

Langd: 185 cm. Vikt: 87 kg. Ogon: Okant. Har: Okéant

Styrkeniva: Tranad.

Kéanda 6verminskliga formagor: Vengeance kan avge elektrisk energi.
Bild av Daniel Schenstrém
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Vl RTUS (Skapad av Sebastian Sandberg)

Verkligt namn: Sebastian

Yrke: Student

Identitet: Hemlig, k&nd fér modern
Laglig status: Svensk medborgare
Civilstand: Ogift, omyndig

Kéanda slaktingar: Moder.

Fodelseort: Okant.

Operationsbas: Sverige, med bas i Sala.
Framtradanden: Forgoraren del 4,
Forgoraren del 5

Perioder: Superstjarneperioden.
Bakgrund: Sebastian utsattes for ett
mordforsdk efter att ha blivit misstagen
som vittne av en brottslig transaktion av Dr
Max Larsen. Efter att ha knockat
Sebastian medvetslés lade Max honom i
en partikelaccelerator i hopp om att den
skulle slita itu hans atomer. Byggnaden
med acceleratorn exploderade men
Sebastian 6verlevde. Pa eftermiddagen
dagen efter upptackte han att hans styrka
hade 6kat avsevart. Han gav sig snart in i
superhjaltebranschen dar han férsoker ta
hand om dem som begéar brott men som
inte straffas av rattsvasendet.

Langd: 177 cm. Vikt: 77 kg. Ogon: Bla.
Har: Blont Alder: Tonaring

Styrkeniva: Som en valdigt valtranad
person atminstone.

Kanda overmanskliga formagor:
Sebastian har en valdigt 6kad metabolism
som ger honom supersnabbhet och
lakeférmaga. Han maste pa grund av detta
ata mer an genomsnittet.

Personlighet: Sebastian tycker att det ar
viktigt att sta upp for de som ar svagare i
samhallet och for minoriteter. Han ar
nykterist.

Bild av Daniel Schenstrém.
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