Halla allihop!

Arbetet med det hir numret av Luntan borjade nagon ging under 2006 men har pa
grund av andra ataganden skjutits upp ging pa giang. Nu har jag beslutat att gora det
till en 25-arsskrift istillet men redan nu tinkte jag bjuda er pa storre delen av det som
redan ir skrivet.

Ni kan se vad som ér borttaget da det fortfarande stiar kvar i rubrikerna i
innehallsforteckningen. Jag har édven litit credsen st kvar dven om alla skribenters och
tecknares material inte 4r med i den hiir fortitten. Mestadels dr det borta for att det inte
ar fardigt, tar onodig plats i den har fortitten eller for att jag ar ondskefull och vill
tvinga er att kopa det firdiga numret nir det ar klart.



God Jul och Gott Nytt Ar!

22 ar...

Det ér otroligt egentligen.
Loke har spelat rollspel i 22 ér.

Vi har spelat 6ver 300 dventyr i 6ver 54 kampanjer och 33 “engangare*” i over 39 olika spel. Vi har suttit och
spelat rollspel i en offantligt massa timmar. Om man gor en snill uppskattning med i genomsnitt 7 timmars
speltid per spelmote s& innebdr det att vi har spelat rollspel i mer d4n 160 dygn. Och under de 160 dygnen har vi
refererat Monty Python oftare d4n vad som mdjligen kan vara sunt ("Just a flesh wound!”), delat pa luft med
mindre vitemolekyler per kubikmeter &n djupaste rymden inne i stdngda kéllarlokaler och latsats vara allt fran
kvinnliga sidenharsbuskar till flertusenariga interdimensionella demoner.

Men det dr som sagt en snéll uppskattning. Det lidngsta dventyr vi spelat i klubben har ver 100 spelomgangar
och bara det dr ju en jakla massa tid.

*(Efter engelskans oneshot som anvénds i spelbeskrivningarna senare.)

Den har odmjuka lilla skriften...

Det hér numret av Luntan &r en tillbakablick pé alla spel och alla kampanjer och alla spelare och alla rollpersoner
och alla dventyr och allt vi tagit fér oss under alla dessa &r. Det &r ingen aterupprepning av allt for mycket
material utan det mesta dr helt nytt for detta nummer. Som vanligt, forstas, sd har inga perfekta anteckningar
forts under spelmotena som det trots allt baseras pa och jag har sikert missat en hel del héndelser, personer och
sadant.

Det har gétt &t en hel del tid att dyka ner i 22 ars anteckningar for att kunna fiska ut information om spelningar,
rollpersoner, spelledarpersoner, dventyr och kampanjer. Jag sjélv har valt att fria snarare &n att félla i de fall jag
varit osdker om era rollpersoner exempelvis moétt en viss spelledarperson i ett dventyr eller inte, helt enkelt for att
det ar roligare med stora siffror 4n sma. Arbetet jag gjort blir ocksa till grund for vidare arbete med krénikor och
liknande.

Det hér ar ett avslut for de 22 passerade dren och ett avstamp infor niasta. Om det kommer en till jubileumslunta
nigon gang kommer det vara ett komplement till denna, inte en upprepning. Det forflutna &r det forflutna!

Nasta 20 ar...

I det hir numret s& spekulerar jag lite dver Lokes framtid och kommande spel och spelningar och jag hoppas att
om 20 ar sé spelas det fortfarande friskt, att vi fortfarande &r nyfikna pé nya rollspel, att vi inte alla ar forlorade i
virtuella fantasyverkligheter och att trots att en del lever sa ldngt bort som méanen och Mars s& kommer vi
fortfarande ha tid att tréffas, umgés, rulla tirningar och citera Monty Python. Kanske har vi en helt ny generation
av Lokemedlemmar, kanske har en del som inte spelat pa over ett decennium kommit tillbaks, kanske har vi
spelat klart alla nu oavklarade kampanjer?

Men det viktiga ar...

Nér jag tittar tillbaks pa de 20 aren som vi spelat rollspel och annat tillsammans sé inser jag att det viktiga i det
hela inte har varit hur ménga ondingar vi nergjort, vilka husregler vi instiftat, rollpersonerna vi har gestaltat,
tennfigurerna vi malat eller dventyren vi spelat. Det viktiga har varit gemenskapen och vinskapen. Utan
rollspelandet skulle jag troligen inte ha lért kénna de flesta av er sé lika tacksam for allt utlopp for de kreativa
som det varit, lika tacksam &r jag for att den givit mig mina bésta, mest langvariga vinner och manga trevliga
bekantskaper.

Och du som inte spelat rollspel pé ett tag men kénner att det suger i spel- eller spelledar-tarmen sé ska du veta att
du alltid ar vilkommen. En gang Lokian — alltid Lokian.

-Daniel Schenstrom, 2008
PS! Anders Guth = fd Anders Petersson, Per Lundgren = fd Henrik Skoog.
Text: Ola Lonnholm
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Loke har huserat i en massa olika lokaler under sina 22 r och hér &r de allihop.

Daniel och Johans foréldrars vardagsrum pa Vésterleden 42.



Den forsta spellokalen anvindes till ett d&ventyr och sedan aldrig igen. Hér stormades magikern Armas
grottkomplex utanfor staden Koping.

Fredrik, Alexanders och Gabriels foréldrars biljardrum pa Bergsgatan 19.

En bekvam lokal dir spelledaren satt i en bakatlutad stol och spelarna satt pa ett mjukt golv borgade for en
mycket mysig stimning. Har utforskades Spindelkonungens pyramid, hir besegrades Dr. Octopus och hér
dodades Armas minst en gang. Hérifrdn kom man ocksa ut pa...

Fredrik, Alexanders och Gabriels fordldrars balkong pa Bergsgatan 19.
Inte ofta anvind for spel alls men det hdnde. Det hdnde ocksa att nagra av barnen Sundqvist kastade
hemmagjorda molotov cocktails hérifran. Man har utsikt 6ver kyrkogarden och...

Fredrik, Alexanders och Gabriels fordldrars tomt pa Bergsgatan 19.
Naér védret tilldt sa satt man héir och spelade Dungeons & Dragons och Drakar och Demoner néra ett av
appeltraden.

Fredrik, Alexanders och Gabriels fordldrars kéllare pa Bergsgatan 19.

Overligset den spellokal som anvints mest och med en briljant méblering ur rollspelssynpunkt med ett separat
bord for spelledaren. Hir slangdes Greyhawks virld in i ett forodande krig, hédr samlades de fyra oraklen ihop
och hir gifte sig Carolyne och Eilonwy.

Daniel och Johans mors vardagsrum pé Slanbarsviagen 188.
Nér forédldrarna var borta forvandlades rummet till spellokal och hér utforskades en hel del av Vattnadjup och
Norden under 1993.

Daniel och Johans forildrars tomt pa Plommongatan.
I det gronskande gréset bakom det ldga gula huset satt vi, transporterade i fantasin till ett ruinerat Europa efter
tredje varldskriget.

Daniel och Johans mors kok pa Blaklintsgatan.
En av de mest kortlivade kampanjerna var en satt i Lankhmar och det var hér vi satt och spelade en del av den
ndr vi inte satt pa...

Daniel och Johans mors altan pa Blaklintsgatan.
Trots stora delar av klubbens ridsla for varme och sol sa satt vi och spelade hér, mest da det foredrogs framfor
att sitta pa...

Daniel och Johans mors tomt pa Blaklintsgatan.
Under ett litet skropligt dppeltrdd (eller var det ett parontrdd?) satt Daniel gérna och spelledde och gladde sig &t
kinkiga solstralsskygga spelare.

F.E.A.R.s lokal pa X-gatan.

F.E.A.R.s lokal &r den forsta “riktiga” lokalen vi haft, uthyrd av kommunen till Enkopings éldsta spelforening,
F.E.AR. (Foreningen Enkopings Aktiva Rollspelare) dédr Ola Ls och Erik S storebroder vart aktiva. Lokalen var
mycket rymlig med fyra rum, soffor, stolar, bord, kylskap, hyllor, svart tavla och stereo med regnband. Den lag i
samma trapp som en av Henrik S:s ldgenheter. Har sprang US Colonial Marines omkring och hér sénktes
Atlantis.

Y.O.L.O.s lokal i Bergvretenskolan.
I biblioteket hade Y.O.L.O. (Spelféreningen You Only Live Once) fatt en liten spelhdrna dér Vampire spelades.
Att forflytta sig var ett smérre dventyr pa grund av larm och rérelsesensorer.

Anders P:s rum pa X-gatan.

I vissa lokaler som exempelvis Sundqvists kéllarlokal kunde man nér man kom tillbaks dit efter att ha varit ute
en stund ldgga maérke till en viss...lukt. Anders rum luktade dock angendmt till dess Asse bestdmde sig for att
fora analkemisk krigsforing.

Dark Sun, Dragonlance och Kult avnj6ts undantaget Asses gasdag hér.



Anders P:s kok.
Runt koksbordet samlades vi en gang for att spela nédr andra
platser var upptagna. Vad koms dock ej ihag.

Henrik Skoogs ldgenhet pa Slanbarsvéigen.

I hornet med utsikt mot skogen 14g Henriks ldgenhet. Den
snabbaste uttomningen av den skedde efter att Alexander tant
eld pa en sméllare inomhus vid bordet dér vi spelade.

Efter det sa holls tdndare gomda...

Henrik Skoog/Per Lundgrens forsta lagenhet pa Bivrdksgrand.
Under slutet av 90-talet och borjan av 2000-talet var detta den
huvudsakliga spellokalen. Férutom att utforska Gnipokne och
utforska rymden i tredje imperiets skepp sé spelades en
offantlig mangd dataspel.

Henrik Skoog/Per Lundgrens andra ldgenhet pa Bivraksgrand.
Nir flytten till denna ldgenhet gick var det Daniels ldgenhet
som var spellokal for rollspel men nér det var datorspel som
géllde var det hit man skulle.

Henrik Skoog/Per Lundgrens ldgenhet ovan F.E.A.R.s lokal.
Den som har haft ndrmast till en av de “riktiga” spellokalerna
forutom Sundqvistarna dr Henrik som hade tva trappor ner till
den lokal som vi delade med F.E.A.R.

Anders & Jockes ldgenhet pd X-gatan.
Star Wars DarkStryderkampanj spelades hér ett par génger.

Daniel Schenstrom lagenhet pa Fiskgjusegrand 11.

Detta &r sedan ett par ar tillbaks platsen dér rollspelsactionen
hinder. Vampire, Nabourne, Dungeons & Dragons med flera
har spelats i Daniels kok, bad- och vardags-rum, det senare som
dr inrett for optimal spelmilj6 pa begransad yta.

Pers foréldrars finrum p& Roksoppsgatan.
Troligen den mest exklusiva miljo vi spelat i. Spelljammer var
spelmiljon vi besokte.

Mikaels fordldrars vardagsrum.
RoleMaster, Vampire och Star Frontiers avnjots i rustik
lantgardsmiljo.

Peters (Efternamn?) ldgenhet i Romberga.
Peter var Daniel och Johans mors pojkvén under nagra ar och
nér han flyttade ihop med henne s& anvéndes hans ldgenhet till

Rollspelens historia

Rollspelen har sin grund i militara
strategispel, spelade pa braden, kartor eller
i speciella sandlddor med olika regler. I
dessa spelade man om kénda historiska
slag eller hittade pa sina egna alternativa
scenarion. I Lake Geneva-omradet i USA
sa fanns en klubb didr man bland annat
spelade medeltida skdrmytslingar och
utvecklade egna regler. Strategispelet
Chainmail fran Gary Gygax var det som
har kommits att se som den forsta hybriden
mellan strategispelen och rollspelen. Ett
viktigt steg 1 utvecklingen var att varje pjés
motsvarar en figur och inte en grupp, eller
regemente eller liknande som tidigare samt
att pjaserna kunde bli béttre av att 6verleva
striderna och av att ha besegrat fienden.
Gary Gygax var ocksa intresserad av
fantasy som dé precis fatt en uppsving av
Tolkiens Harskarringentrilogi och skapade
ett fantasytillagg till Chainmail. Gary
Gygax och Dave Arneson borjade utveckla
striderna till grott- och vildmarksaventyr
och en serie dventyr blev kampanjer.
Kampanjer kommer frén en militdrterm
dér en kampanj dr en serie slag. Ur dessa
aventyr borjade ett nytt regelverk ta form
och speltestare 6ver hela USA kom med
synpunkter. Den slutliga versionen blev
vérldens forsta rollspel som kom ut i slutet
av 1973 eller borjan av 1974 beroende pa
vilken kéllas minne man har storst tillit till.
1974 réknas 1 alla fall som det officiella
slapparet. Dungeons & Dragons var i flera
ar det populdraste rollspelet nagonsin, och
blev avsatt fran tronen av sin mer
avancerade lillebror Advanced Dungeons
& Dragons nagra ar senare.

Rollspelen har sedan de kom till utvecklats
at lite olika hall. Férutom att det finns
manga olika genrer sé har en del utvecklat
speldelen en del, andra koncentrerat sig pa
karaktéirsgestaltning och en del gjort sig av
med regler helt och hallet.

att besoka Forgotten Realms och ett tempel under vattnet néra kusten utanfor Spanien.




Hans foraldrars hus.

Rosta marshmallows dver ett
brinnande hemsokt hus var bara ett
av tilltagen nér vi spelade Call of
Cthulhu i det Elfska residenset.

Ola L:s foraldrars hus pa
Roksoppsgatan.

Nere i kéllaren stotte man pa ett
slemmigt undervattensmonstrum
under en simtur i en dystopisk
framtid.

Ola J:s fars hus.

Olas far var ledare for byggandet av
villor uppe i Fanna och bodde
tillfalligt i en av de nya villorna.
Dir spelades Dungeons & Dragons.

Ola J:s mors hus.

Nere pa Munksundet lag denna
plats som mest var en plats for
snack, men dven for lite Khelataar
och Dungeons & Dragons.

S:t [lianskolan.

Nér Daniel gick i 8:an fanns en fri
timme, en aktivitet som man fick
bestimma sjdlv om, en del
konfirmerade sig och Daniel och tva
andra spelade Silverprinsessans
palats.

Hur allt borjade

I borjan av 80-talet borjade
rollspelen sitt intdg 1 Sverige,
mycket tack vare publiceringen av
Drakar och Demoner 1982.
Samtidigt gjorde amerikanska
rollspelsgrundarna TSR ett forsok
att nd ut till en bredare publik med
ett forenklat rollspel och en serie
actionfigurer. En del av figurerna
dok ocksa upp i den animerade tv-
serien Dungeons & Dragons (som
nagot klantigt 6versattes till Drakar
och Demoner nir den utgavs pa
video i sverige). Det var
actionfigurerna — riddare, magiker,
monster och onda krigare som forst
fangade Daniels dga. Pa den nyare
av stadens da tre leksaksaffarer,
Lekstugan, i kédllarplanet kunde man
hitta ett stdll med figurer med namn
som Warduke, Northlord,
Strongheart och Melf*. Figurerna

Forsta aventyret

Det allra forsta spelmotet om man bortser fran solodventyren som
foljde med Dungeons & Dragons-boxen dgde rum hos Daniel och
Johan pa Visterleden 42. Det hette ’Gruppéventyr” och f6ljde med i
spelledarboken till D&D och var en fortsdttning pa solodventyren i
spelarboken. Det var ett grottaventyr med en trevaningsgrotta dir den
forsta vaningen och omradet omkring var beskrivet men dér undre
vaningen bara var en karta och néagra forslag och tredje vaningen var
helt upp till spelledaren att komponera sjdlv. Sa hir borjade det:

For manga éar sedan var den hir delen av Méanniskornas rike beharskad
av en magiker med starka mystiska krafter. Hans namn var Morgan
(Gigan i originalet) och han hérskade 6ver de omraden som tillhorde
den miktiga Dimborgen som var beldagen vid foten av det norra berget.
Morgan regerade ldnge och fredligt, men nér han till slut férsvann
fanns inget efterfojare utsedd. Slottet fick forfalla och blev en ruin.
Annu, fast sekler har passerat sedan dess, syns konturerna av de
trasiga tornen fran staden. De vinkar frestande mot all som soker fara,
berdommelse och rikedom.

Ni har samlats runt ett middagsbord pa vardshuset Gyllene Draken
som ligger i stadens centrum, for att diskuter era planer. Det ar mycket
folk pa virdshuset och rodblommiga ansikten blandar sig med era och
andra dventyrares. Man ater, dricker, skrattar och har trevligt.

Alla har ni hort historierna som beréttas om de gamla ruinerna.
Berittelser om monster som lurpassar och vaktar vardefulla skatter.
Ingen av er har varit dér, men eftersom ni dr nyfikna kommer ni
Overens om att moétas i gryningen for en kort resa.

En sak till: Stadens styrande mén har utlyst en beloning pa 1000 gp till
den som fangar Armas, magikern! Aurora var en vélkénd prést.
Hennes dod var sista droppen och de vill sétta stopp for faran en gang
for alla, sa hall 6gonen 6ppna!

Aventyret hade grottkrypare, kobolder, gulmdgel, harpyor, zombies,
jattefladdermus, jatterattor, gelékuber och resar. Det hade ocksa en
magisk sdng som nds om man kittlade nagon som sov i den, ett
grottrum som inte finns (!), en annan magisk séng vars fortrollade
somn kunde avbrytas med att man stoppar en arta under madrassen,
dorrar som bara kunde 6ppnas av hoggradiga rollpersoner, mystiska
roster fran ingenstans, en 14da med en zombie i och en massa annat...
Det var Daniel som spelledde och Fredrik S, Johan S, Alexander, Nils
och Peter N som spelade. Inledningsvis var det de forsta fyra, Peter
och Nils kom med en liten stund in i dventyret. 3-4 spelomgangar tog
det att spela klart det och det var borjan pa hittills 20 ar av
rollspelande.

“Det dr inte mycket jag kommer ihdg fran det hdr dventyret, jag
kommer ihag striden pd borggarden i ruinen, och Peters alvs
bajsdtande (se nedan). Men det jag minns bdst var strax efter striden
ndr kartans skulle ritas och Fredrik bestdmmer sig for att Norak
skulle underséka omrddet medans. Da kéinde jag mig verkligen ute pd
for djupt vatten...det stod inget nanstans om vad som hédnder om
gruppen delar pd sig. Mitt svar blev att Det gar inte - din rollperson
ar vanta med undersokandet tills kartan dr klar. Fredrik undrade
vettigt nog varfor. Det traumatiska minnet dr nog varfor jag helst dr
valdigt forberedd och ogillar improvisation.”

-Daniel

var otroligt coola for en ung Daniel, d& 10 &r gammal, och han och brodern (5 &r vid tillfallet) kopte sig en varsin




figur. Det skulle inte visa sig vara nagra kvalitetsfigurer direkt och de tenderade att ga sonder pa diverse olika
sitt. Fran bilden pa baksidan av figurernas kartong skapade Daniel en hel virld, med olika boningar for
karaktirerna. Den figur som Daniel kopte, Warduke, dr den som blivit Greven som ar en av huvudondingarna i
hans Advanced Dungeons & Dragons-multiversum.

Daniel och Fredrik (Sundqvist) som var timligen goda vanner vid den hér tiden hade blivit intresserade av
Drakar och Demoner, frimst tack vare dess nirvaro i leksakskatalogerna som brukade dyka upp néra jularna och
julen 1984 sa fick Fredrik det i julklapp av sin farmor. Efter att ha kdmpat sig genom det utan att riktigt forsta
hur det skulle spelas sa lamnade han &ver det till Daniel som han ocksé gick bet.

Lite over ett ar senare sa dok Dungeons & Dragons upp pé svenska och pa Lekstugan kunde man bldddra genom
ett exemplar. Det var tva bocker, ett reklamblad och négra tirningar. De tva bockerna hade dverskrifterna ”Lis
denna bok forst” respektive ”Las denna bok sedan”, ndgot som Daniel och Fredrik tyckte var valdigt roligt pa
den tiden.

Mycket rollspelsrelaterat fanns uppstillt i en glasmonter till hdger om kéllarplanets kassa. Dér stod Drakar och
Demoner-boxarna, bockerna och dventyren. Dér fanns ocksé nadgra nummer av Sinkadus som vid den hér tiden
inte tagit sig over det tvasiffriga antalet nummer. Slutligen fanns Humbrolférger och Prince August-figurer dér.
Sa néra, men dnda s langt ifran.

149 kronor kostade boxen, ndgot som innebar ganska manga veckopengar pa den tiden sé for att inte kasta
pengarna i sjon sa beslot sig Daniel for att 1dsa genom Fredriks Drakar och Demoner igen och se om han inte
kunde lista ut hur det skulle fungera innan han pungade ut med den formogenheten. Och det blev inte riktigt ett
eurekadgonblick men néra nog sé han vandrade ner for att gora sig av med pengarna. Dungeons & Dragons var
betydligt béttre illustrerat &n Drakar och Demoner och det mer dn négot annat var den avgorande faktorn vid
inkopet.

Dungeons & Dragons visade sig vara betydligt battre pedagogiskt upplagt och efter att ha spelat solo-dventyren
som medfoljde skapade Fredrik, hans lillebror Alexander och Daniels lillebror Johan (Schenstrom) rollfigurer.
Den forsta rollpersonen nagonsin att skapas dr den kvinnliga krigaren (krigarinnan?) Argenta, Johans rollfigur,

som fortfarande lever. Premidrspelningen, hosten 1986 holls i Daniels och Johans fordldrars vardagsrum pé
Visterleden 42. Det gick knackigt for Daniel att spelleda till en borjan, speciellt nidr gruppen vid ett tillfille
skulle dela pa sig, men efter de forsta tva spelmoétena 1ot det pa. En 20-arig historia hade borjat.

*Melf, personen bakom en klassisk Dungeons & Dragons-trollformel "Melf’s Acid Arrow.” Han dr dopt efter forkortningen M Elf som stod

for male elf pd Gary Gygax ena sons rollformulér.

Den storsta
rollspelshemligheten i Loke
nagonsin

Glom alla hemliga intriger som spelare
utsatt varandra for, Dark Sun-drakens
ursprung eller Daniels hemliga
spelgrupp 1 Greyhawk. Det finns nét
storre.

Aret var 87-88 nigonstans och det 4r
ytterligare en heldags rollspelande pa
gang uppe i familjen Sundqvists
biljardrum. Vi hade spelat i flera timmar,
Dungeons & Dragons med storsta
sannolikhet. Daniel, Fredrik S,
Alexander, Johan och Joachim. Vi hade
troligen precis avslutat en strid eller
nagonting nar en skepnad reste sig fran
bakom fét6ljen pa andra sidan
biljardbordet reste pa sig. Det visade sig
att Ola X, en av Daniel och Fredriks
klasskamrater fran lekis till 6:e klass
hade suttit gomd didrbakom och lyssnat
pa oss spela for att se om det var
intressant.

Till dags dato har inget matchat den
overraskningen.

1986-1991: De tidiga aren

Vi flyttade mycket snart (ett spelmote har jag for mig) fran att
spela i familjen Schenstréms vardagsrum till familjen Sundqvists
biljardrum, deras balkong och deras gridsmatta, de sista forstas om
védret tillat. Fran 1986 till 1997 tjénstgjorde deras hem som vér
spellokal, &ven om vi spred ut oss och anvinde andra stéllen oftare
de senare dren.

D4, nir vi borjade, var vi bara 4 stycken och vi borjade leta runt
efter flera att utdka vér ystra skara med. Vi snackade med folk i
vér klass och satte upp en rekryteringslapp pa ICA Visterhallens
(nu ICA Supermarket Vésterhallen) anslagstavla. Det sistnimnda
resulterade enbart i en ynka busringning. Tvé av Daniels och
Fredriks klasskamrater, Peter Norling och Nils Wistrom var
intresserade men stannade inte efter forsta dventyret. Det forsta
dventyret hette helt enkelt Gruppédventyr och var det enda vi
spelade under 86.

Forst nista r, det aret de édldre spelarna borjar sjuan skulle négra
mer ldngvariga spelare komma med. Det var Anders Kjellman och
Henrik Karlsson. Anders var en ny bekantskap for alla, och skulle
bli en lénk till nadgra av Lokes mest langvariga medlemmar
medans Henrik var en gammal klasskamrat till Daniel och Fredrik
fran lekis till sexan.

Med rollspelandet kom intresset for en del forstas absolut
nddvindiga accessoarer, tirningar i roliga farger och former och
tennfigurer, och Fredrik och Daniel brukade ofta traffas for att
maéla figurer tillsammans och suga pa penselspetsarna. (Citadel-
och Humbrol-firg smakar inte speciellt gott...) Tennfigurer skulle



dock aldrig komma att anvéndas speciellt flitigt forédn bradspelet Warhammer 40000 blev populédrt i Loke ménga

ar senare.

1987 var ocksa det ar Fredrik borjade spelleda, och hans premiérspel var Mutant, ett exemplar som Daniel snattat
frén Tempo men inte klarade av att behalla pa grund av skuldkénslorna. Han hade bara snattat en av de tva
bockerna fran Mutantboxen men péhejad av Fredrik och Alexander gick han in och snattade den andra boken
ocksé och sa hade han i princip borjat en kriminell karriér som inte skulle sluta forrén ndgra ménader senare néir

han é&kte fast for godissnattande — i samma affar.

Aret efter borjade ocksé Henrik, och den allra nyaste rekryten Joachim Hellquist (en klasskamrat till Alexander)
spelleda skréackrollspelet Chock respektive Drakar och Demoner. 1988 spelades for forsta gdng det dventyr som
Daniel spellett flest ganger, Silverprinsessans palats. Totalt har det spelats 6 ganger och han hoppas innerligt att

han spellett det for sista gangen.

Anders K introducerar Daniel for Ola Johansson, Ola Lonnholm, Per Hovryd och Marcus Dibell och under detta
ar s spelar Daniel och Anders med dem separat ndgra ménader. Ola J:s och Marcus géstspel blir ganska
kortvarigt. Sa blir &ven Bora Sjodins besok, en klasskamrat till Daniel och Anders K. Daniel héller ocksé

Lokes egna rollspel

Lokes medlemmar har vid ett tillfélle eller ett annat
forsokt skapa egna rollspel. Den som kommit langst
ar troligen Daniel som till och med publicerat ett.
Det forsta spelet var troligtvis X:en-spelet som
Daniel och Fredrik S paborjade inspirerade av
serietidningen med samma namn som utkom under
1984-85. (Engelska Uncanny X-men.)
Regelsystemet var Drakar och Demoners och det
kom sa langt att man skapade sig varsina
rollpersoner. Daniel gjorde Jarven (Wolverine) och
Fredrik gjorde Colossus.

Daniel har sedan dess gjort en bunt olika spel:
Arrfors som var ett actionrollspel, X som var ett
spel inspirerat av X dér rollpersonerna egentligen &r
skédisar i jakt pa Oscars, Go Your Own way dar
man kan spela vem man vill, inspirerat av filmen
TimeBandits och Courts of Alcairthonn som var en
korsning mellan Masters of the Universe och Twin
Peaks.

lillebror Gabriel och Joachims lillebror Andreas. De andra var David

spelmoten i skolan pé fria aktivitetstimmen,
spelledandes Silverprinsessans palats for Anders
Grusell och Magnus Strom.

Spelgénget fortsatte att prova nya spel i rasande fart,
nya regelsystem, nya virldar och 1990, aret da Lokes
gamlingar borjade gymnasiet, var det dags att utoka
Lokes forehavanden. S& foddes Alpha Rules, klubbens
forsta fansin. Det kom ut med ett nummer och Daniel
hade ett andra férdigritat och -skrivet nér det lades ner.
Lokes Luntas tva forsta nummer kallades dven Alpha
Rules innan namnet fasades ut helt.

Det hér dret kom en bunt gymnasierekryter med ocksé;
Hans Elf, Martin Liibcke, Olle Cornéer, Peter Alguacil
och Fredrik Wettergren vilka alla slutade i skingrandet
efter gymnasietidens slut.

Dessutom var detta aret da en andra, ungdomligare,

It: o kegmpp Samarbete over

drjade spela. spelgranserna

Medlemmarna En av de méanga projekten som

iinrl::ldl;(ii]frsg}f aldrig ség dagens ljus var ett
gemensamt dventyr som

Alexanders

Joachim och Daniel tinkte
kora. De kom sé langt att de

Tryckandet av Alpha Rules
Den hir anekdoten har tidigare
publicerats i aningen annorlunda form i
Luntan #39

Foregangaren till Lokes Lunta
producerades under hosten
1990 och trycktes med hjilp av
lite stealth-teknik pa
Enoglaskolan dér en stor del av
Lokes medlemmar gétt. Det var
en nattoperation med hemlig
nyckel, och en spanare som holl
koll sé att ingen annan fatt for
sig att nyttja de kommunala
resurserna sadar pa
kvillskvisten. Daniel och
Fredrik héftade sedan 7 av de 8
exemplaren som producerats.
Tyvirr kunde inte var kontakt
lata oss fortsatta kopiera upp
Alpha Rules igen sa dérfor lag
klubbfansinet nere tills Lokes
Lunta tog over tva ar senare.

Andersson, Robin Andersson, Henrik
Kanbjer, Mérten Ericson, Fredrik
Mélgren och Kaj Thorssén.

1991 spelades den forsta riktigt stora
aventyrsserien, Avatartrilogin, slut
och det var dér Daniels ofortjanta
rykte som héstmordare borjade.

1992-1997:
Foreningsaren

Det var vil egentligen inte nigon som
var sa fortjust i namnet Loke, men det
var dnda det det fick bli ndr vi gick
frén att vara ett spelgéng till en
forening, lockade av de oédndliga
rikedomarna som riksforbundet
Sverok pyttsade ut till sina
medlemmar. Loke var i alla fall bra
mycket populérare &n namnet Alpha
Rules som Daniel och Anders K
forsokte lansera som

hade mappat ut miljoerna, en
bunt av spelledarpersonerna
och dventyrets flode. De skulle
anvianda Drakar och Demoners
regler. Aventyret skulle vara en
jakt genom dimensionerna dar
man besokta kinda AD&D och
DoD-platser.

Senare skulle Daniel och
Anders P delvis genomfora ett
lyckat samarbete i Vampire och
Werewolf, dventyret Five
Nights of the Beast. Det
dventyret blev dock aldrig
fardigspelat.

Skrackéventyren pa
skrackkonventet 94 var alla
menade att ha en gemensam
namnare i en magisk artefakt
men néar Anders K drog sig ur
blev det inte sa mycket med det
annat an att den dok upp 1
Daniels tva dventvr.




klubb/féreningsnamnet. Alpha Rules refererade till ”det forsta budordet” inom rollspelande; Spelledaren har
alltid rétt.

De som grundade Spelféreningen Loke var Daniel, Fredrik S, Alexander, Joachim, Anders K, Anders Petersson,
Mikael Stabo, Asse Wesstrom, Per och Ola H. Anders P, Mikael och Asse var folk som Joachim spelat med ett
tag innan och de kom med efter ett blygt och trevande telefonsamtal frdn Asse, som alla som kdnner honom vet,
ar sa langt fran blyg och trevande man kan komma.

Vid det hédr laget har man inrett ett kéllarrum hos familjen Sundquist for att tjana som spellokal, med en fall,
fantasybilder, ett armborst, elixirflaskor, en uppstoppad alligator, ett suverdnt spelledarbord och tva soffor med
plats for 5 personer att sitta bekvamt. I nddfall kunde 7 personer kldmma ihop sig i sofforna och ett par till fick
plats pé extra stolar. Som mest har 12 personer suttit och spelat dar samtidigt. Det dr ett under att inte klubben
dog ut av andndd dér nere.

Daniel spelar rollspel med sin far Mats och hans dévarande flickvin Lilian Lindman samt Anders K och Johan S,
och anvénder sig av ”Gruppéventyr” igen. De har kul men de fortsétter inte att spela efter det.

Pa ett foreningsmote dar man diskuterar om foreningen ska ersétta Alexanders trasiga amigadiskettstation sa
stolpar Henrik Skoog in, och péd grund av ett missforstdnd frén Per, ddr han yttrar hoho! Skuggan!” sa blir det
hans 6knamn. (Skuggan var en person som FEAR-medlemmarna snackat om.) Den trasiga diskettstationen var
ett resultat av ett smalt datorbord dar det var svart att i in disketterna snabbt, ett méste nér folk skulle spoa
varandra i Street Fighter II nir de blivit utskickade fran ett spelmoéte en stund. Vid det spelmétet ndrvarade ocksé
manga av “ungdomssektionen” vilket var forsta och néstan enda métet de tva undergrupperna imellan.

Som nybildad forening far foreningen ocksé ett foreningsfansin, Lokes Lunta. Namnet 4r taget fran en gotlandsk
spelforenings fansin och dérfor fick den tillaget SF framfor efter ett tag for att skilja dem at.

Det hér aret paborjades ett av de mest langdragna, intensiva dventyren i Lokes historia spelas, det
sdgenomspunna Temple of Elemental Evil. Det har nu fatt en uppfoljare som 4r dnnu tjockare, kallat Return to
the Temple of Elemental Evil, men vi har inte spelat det &n.

1993 dr med stor marginal det mest spelintensiva aret hittils, mycket tack vare megakampanjen Something’s
Rotten in Waterdeep som spelas néstan varje fredag och 16rdag, plus fem dagar i veckan under hela
sommarlovet, och sedan atergang till fredagarna och 16rdagarna efter det. Detta fran januari till september.
Dessutom hade vi tid for andra spel och kampanjer. Det 14r nog inte kunna overtraffas forén vi alla nétt
pensionséldern.

Ett annat intressant spel detta ar var Daniels och Asa Holmbergs (Daniels davarande flickvin) Courts of
Alcairthonn, ett spel som spelades under skoltid i form av lappar med géromal och héndelser som lamnades fram
och tillbaks mellan Daniel och spelarna. Det var som ett postspel fast utan portokostnaden.

Arets nykomling var Thomas Hammarstedt som efter detta skulle gora ett 13-arigt uppehall.

Ett forsok gjordes under oktoberlovet med en slags minikonvent med skracktema. Anders K och Daniel skulle
spelleda tre dventyr med en gemensam artefakt, men Anders blev aldrig klart med sitt. Daniel kidnde att det anda
var lyckat med sina delar och forsdkte upprepa det senare.

Lokes Lunta fortsatte sin utgivning och pé grund av ett misstag vid kopieringen nere pa kommunen sa bytte det
till ett mindre format. Daniel féredrog det och dérfor har det forblivit s& med nagra enstaka undantag.

1994 sa borjar vi dela pa hyran for spelféreningen FEAR:s lokaler under dagiset vid brandstationen, ett dagis dér
Daniel och Fredrik S gatt. For Henrik S var det otroligt praktiskt d& han bodde i samma trapp som lokalens
ingang ett tag. FEAR stod for Foreningen Enkdpings Aktiva Rollspelare. Ulf Sundstrom, en av deras
medlemmar gor ocksa nagra spelningar med oss, nagra som spelare, och nagra som spelledare.

Under de foljande aren spelas det en himla massa spel, fler nummer av Lokes Lunta ges ut och Mikael, Asse,
Joachim, Anders P, Ulf, Ola L, Henrik K och Daniel spelleder for fulla muggar. Nagra av de storsta kampanjerna
avslutas under denna tid: Drakar och Demonerkampanjen som kulminerar i Den femte konfluxen och
Greyhawkkampanjen Demons, Demons Everywhere som kulminerar i ond brad dod.

Maria Schenstrom, Robert Ylvestedt, Isabelle Hagberg, Hanna Ahlin, Jenny Ahlin och Emerentzia Eriksson &r
nykomlingar under dessa ar.

1997-2002: Mellanspelsaren

Efter Anders P spelledde Star Warskampanjen DarkStryder for sista gdngen under jul- och nyarshelgen 1997 var
Daniel den ende spelledaren i Loke i ni@ ar och en stor del av de hér aren var Erik S och Henrik S hans enda
spelare. Det innebar en koncentration pa nya spel och kampanjer, som kunde spelas med en mindre grupp.
Daniel expanderade med e-postspelande: en helt ny kampanj satt i Forgotten Realms, samt ett forsok att fortsitta
Greyhawkspelandet. Det forsta gick ganska bra, men en del av Greyhawkspelarna i de tva grupperna de ar
uppdelade i &r for daliga pa att svara sa det laggs ner. Spelarna i den andra kampanjen &r David Montz, Tom
Munhoven samt nagra som bara har internetalias; Hawk Hawker, Shogun och The Blackmantle. Ett e-
postbrevbradspel baserat pd Mertwig’s Maze spelades ockséd med holldndaren Hawk som segrare efter ungefér 2
ars spelande.



Kenny L dyker upp och spelar med ett tag i den nya Dungeons & Dragonskampanjen som startade ar 2000 och
Alexander spelar Gamma World och Vampire en del.

Ett par tunna Lokes Luntor dyker upp i bérjan av perioden men har sedan ett 6ver tva ar langt uppehall i tryckt
form.

Négra av de som inte spelar med Daniel haller rollspelarfardigheterna i trim pa annat hall, bland annat spelandes
ett av de nyaste svenska fantasyrollspelen, Eon.

2003-2006: Aterfallsaren

Maria som haft nagra ars uppehall &r den forsta som far ett aterfall (ndja, hon hade fragat om det &nda sedan hon
spelade Dungeons & Dragons innan dess) och kommer tillbaka niar man testar CD-dventyret Trouble in
Treshold. Alexander kom tillbaks till reguljart spelande efter att ha 1atit sig vilseledas av studier ett tag och
senaste aret kom Thomas tillbaks for nagra inhopp. En helt frdsch medlem dyker upp i form av Henrik Blixth,
Johan S flickvéns bror. Allts& Daniels brors flickvéns bror... och Daniels systers ddvarande pojkvin Henrik
Ekholm dok upp pa ett spelméte och gjorde att halva davarande spelgruppen hette Henrik... Och sé har vi den
andra Henrik/Pers flickvan/fru/exfru som nyss borjat spela. Vi fick vara glada att inte hon hette Henrik i alla fall
utan Jessica.

2004 dyker nya Luntor upp igen, ndgra med material som véntat sedan 1998 pa publicering. Koncentrationen
ligger pa kronikor och gamla nyheter. Man kan latt tro att det &r ett slags indikation pa en svanesang men
tviartom handlar det om att lagga det gamla bakom sig sé att det nya kan andas fritt. Detta ar startar det storsta
tecknet pa det, en ny Advanced Dungeons & Dragons-kampanj igang. Denna géng &r det ingen av de
fardiggjorda virldarna som anvénds utan en helt ny av Daniel egenskapad virld, en senmedeltida stadsstat,
Nabourne. Det &r Daniels andra aktiva egenskapade fantasykampanjvirld, skapad 14ngt efter den forsta, frén
1987.

Nu+

Nytt blod har gett en ny vitalitet igen och spelandet rullar pa nadgorlunda regelbundet med tva spelmdten i
veckan, fredags- och 16rdagskvéllar 1900-2400 (ungefér). Nagra av de kampanjenr och spel vi spelat de senaste
aren inkluderar Nabourne, Vampire the Masquerade, Gamma World, Top Secret; Aliens, Drakar och Demoner,
Drakar och Demoner Expert, Sagan om Ringen-Rollspelet och Dungeons & Dragons. Daniel har for forsta
gangen sen 97-98 fatt tva kollegor i spelledarstolen, forst i form av Erik och sen av Per L.

En hel del tid gar at till att spela klart gamla kampanjer for att nd Daniels méal med en fantasykampanj, en science
fictionkampanj och en skrickkampanj. Ett spelschema som kontinuerligt uppdateras finns pa hemsidan.



TIDSLINJE

Det hér &r en tidslinje som kort tar upp vad som hént ar for ar, vilka medlemmar som var aktiva, de spel som
spelats och vilka dventyr som spelades till dem samt vilka Luntor och liknande som kommit ut de aren. En
spelare raknas som aktiv om de sysslat med nagot spelrelaterat (rollspel, bradspel, dataspel) tillsammans med
atminstone en annan rollspelsaktiv medlem.

1986

Daniel Schenstrom spelleder Dungeons & Dragons forsta géngen i mitten-slutet av 1986 och det ar dér vi
borjade med rollspel pa riktigt. Hans spelare var Fredrik Sundquist, Johan Schenstrdm och Alexander Sundquist,
och deras skara utdkades snart av Peter Norling och Nils Wistrom som bégge slutade spela efter forsta dventyret.
Kampanjen Brevsagan som borjade detta ar dr fortfarande “igdng” dven om den inte spelats sedan 1994.
Spelade spel och dventyr:

Dungeons & Dragons - Ditt forsta dventyr.

Medlemmar:

Daniel Schenstrom, Fredrik Sundqvist, Johan Schenstrom, Alexander Sundqvist, Peter Norling och Nils
Wistrom.

1987

Daniel borjar skapa sin forsta kampanjmiljo, Werld 101, som innehdll egna landmassor och de fran hans
favoritfantasyskapelser (eller egentligen, néstan alla han kénde till): Midgard (fran J.R.R. Tolkien), Narnia (fran
C.S. Lewis), Magnamund (fran Ensamma Vargen-bockerna av Joe Dever et al), Melniboné (fran M. Moorcock)
och Smurfbyn (fran Peyo). Den har reviderats flera gdnger och Midgard och Melniboné rok forst och ersattes av
TSR:s "Kénda Vérld" (som senare skulle fA namnet Mystara av TSR i samband med lansering av den som
Advanced Dungeons & Dragons-virld). Under 2002 togs Magnamund och Narnia bort utan nagon eller ndgra
erséttare och det enda som egentligen &r kvar dr smurfbyn. Detta gjordes i samband med att Werld 101 skrevs
om for spelledarfansinet Solace som urpsrungligen skulle inga i Luntans numrering men som lades ner innan
publikation. Idag bestar miljon av 100-150 sidor och dn idag &r det den miljé som huserat flest dventyr med hela
29 stycken (lite beroende péa hur man riaknar).

Fredrik S borjade spelleda detta ar, spelet Mutant.

Henrik Karlsson var den forsta att komma ny detta ar och han foljdes av Joachim Hellgvist, Anders Kjellman
och Anders Grusell. Anders G stannade inte speciellt l1&nge, missndjd med att hans karaktér blev inlést i en
fangelsecell och overgiven av de andra rollpersonerna.

Spelade spel och dventyr:

Dungeons & Dragons - Silverprinsessans palats, The Bad Dream och Harondirs torn.

Mutant - Uppdrag i Mos Mosel.

Medlemmar:

Daniel Schenstrom, Fredrik Sundqvist, Johan Schenstrom, Alexander Sundqvist, Joachim Hellquist, Henrik
Karlsson, Anders Kjellman och Anders Grusell.

1988

Fredrik S och Daniel S fortsatte spelleda och om minnena inte sviker oss holl Joachim H sitt forsta spelméote
detta ar med dventyret Spindelkonungens Pyramid. Henrik K spelleder Chock, en 6verséttning av Pacesetters
Chill.

Spelade spel och dventyr:

Dungeons & Dragons - City of the Gods, Saving Rikultéen, Pink Palace of Armas the Evil och Silverprinsessans
palats.

Mutant - 1 Reptilménnens Klor.

Stjdrnornas Krig - Rebel Breakout.

Drakar och Demoner - Spindelkonungens Pyramid.

Chock - Skrack i Warwick House.

Medlemmar:

Daniel Schenstrom, Fredrik Sundqvist, Johan Schenstrom, Alexander Sundqvist, Joachim Hellquist, Henrik
Karlsson och Anders Kjellman.

1989

Ola Johansson, Ola Lonnholm, Marcus Dibell och Per Hovryd gar med. Bora Sjodin géstspelar. Ola J och
Marcus D ldamnar Loke samma é&r.
Spelade spel och aventyr:



Dungeons & Dragons - That Sinking Feeling, The Duke's Castle, The Crusade Against Evil och Pink Globe of
Armas the Evil.

Advanced Dungeons & Dragons - Pax Tharkas & Skullcap.

Stjdrnornas Krig - Uppdrag Tatooine.

"Nya" Mutant - Big John.

Marvel Super Heroes - Day of the Octopus.

Medlemmar:

Daniel Schenstrom, Fredrik Sundqvist, Johan Schenstrdm, Alexander Sundqvist, Joachim Hellquist, Henrik
Karlsson, Anders Kjellman, Ola Johansson, Ola Lénnholm, Marcus Dibell, Per Hovryd och Bora Sjédin.

1990

Detta ar kom det forsta och enda numret av tva planerade Alpha Rules. En del, men langtifran allt fran andra
numret kom senare med i olika nummer av Lokes Lunta.

Peter Alguacil, Olle Cornéer, Fredrik Wettergren, Hans Elf och Martin Liibcke gér med.

Spelade spel och aventyr:

Dungeons & Dragons - To Save a God.

Advanced Dungeons & Dragons - Timebandits, Shadowdale, Tantras, Icefort, Something's Rotten in
Kendermore, The Mysterious Creatures of Chult, The Demon in the Ruins, Into Caer Magicum och Plenndir
Solo.

Marvel Super Heroes - Ghost in Manhattan.

Medlemmar:

Daniel Schenstrom, Fredrik Sundqvist, Johan Schenstrom, Alexander Sundqvist, Joachim Hellquist, Henrik
Karlsson, Anders Kjellman, Ola Lonnholm, Per Hovryd, Peter Alguacil, Olle Cornéer, Fredrik Wettergren, Hans
Elf och Martin Liibcke.

Publikationer:

Alpha Rules #1.

1991

Detta &r avslutades den allra forsta Forgotten Realms-kampanjen, senare dopt till Waking the Beast och den
overgick till att bli en Spelljammerkampanj istdllet. Waking the Beast lade grunden till kampanjen Something's
Rotten in Waterdeep-kampanjen som spelades under storsta delen av 1993.

Aven den andra Forgotten Realms-kampanjen spelades klar detta ar, Avatar-trilogin och ocksé den har haft viss
influens pé efterféljande kampanjer.

Peter A spellede ett helt spelmote.

Spelade spel och dventyr:

Dungeons & Dragons - Lankhmar: The Test och Blade of Vengeance.

Advanced Dungeons & Dragons - Caravan to Greyhawk, Waterdeep, The Rock of Braal och Dolgar's Sphere.
Drakar och Demoner - Overfallen karavan.

Medlemmar:

Daniel Schenstrom, Fredrik Sundqvist, Johan Schenstrdm, Alexander Sundqvist, Joachim Hellquist, Henrik
Karlsson, Anders Kjellman, Ola Lonnholm, Per Hovryd, Peter Alguacil, Olle Cornéer, Fredrik Wettergren, Hans
Elf och Martin Liibcke.

1992

Spelforeningen Loke grundas av Daniel S, Fredrik S, Johan S, Alexander S, Joachim H, Anders K, Anders
Petersson, Mikael Stabo, Asse Wesstrom, Per H, Martin, Olle, Fredrik W, Hans och Ola L, nagra av dem nya
rekryter.

Henrik Skoog, Mats Schenstrom, Lilian Lindman och Erik Sundquist gr med. Mats S och Lilian L l&dmnar
samma ar.

Spelade spel och aventyr:

Advanced Dungeons & Dragons - Falcon's Revenge, Wine Harvest, Temple of Elemental Evil och Lankhmar:
Escort Service.

TORG - The Destiny Map.

Medlemmar:

Daniel Schenstrom, Fredrik Sundqvist, Johan Schenstrom, Alexander Sundqvist, Joachim Hellquist, Anders
Kjellman, Ola Lonnholm, Per Hovryd, Olle Cornéer, Fredrik Wettergren, Hans Elf, Martin Liibcke, Anders
Petersson, Mikael Stabo, Asse Wesstrom, Henrik Skoog, Mats Schenstrom, Lilian Lindman och Erik Sundqvist.
Publikationer:


http://griffindesign.org/sjpt2.html
http://griffindesign.org/sjpt5.html
http://griffindesign.org/sjpt4.html
http://griffindesign.org/sjpt3.html

Lokes Lunta #1 och 2 (Lokes Lunta bestér av flera olika publikationer som alla delar samma numreringssystem.)

1993

Thomas Hammarstedt, Kristoffer Kiiller, Mérten Ericson, David Andersson, Robin Andersson, Gabriel Sundqvist,
Andreas Hellqvist, Fredrik Mélgren och Kaj Thorsén, Andreas Hellqvist, Henrik Kanbjer och Johan Wistrom gér
med.

Den tredje Forgotten Realms-kampanjen, Something's Rotten in Waterdeep, spelas och avslutas under detta ar.
Den ér och forblir en av de mest omtyckta och minnesvérda kampanjerna. Dess uppfoljare, Chronosceptre har
inte korts an.

Detta &r troligtvis det mest spelintensiva aret sett till antalet spelméten.

Spelade spel och aventyr:

Advanced Dungeons & Dragons - No Mercy of Aunt Anna, Something's Rotten in Waterdeep, Ruins of
Undermountain, Quest For A Lost Caravan, A Pasha In Town, The Bones of the North, R’Gari Exploration,
March of the Dead, Castle Orcus, Tashtagi: Heart of Darkness, A Little Knowledge, More Dolgar's Sphere och
Falcon's Revenge.

Marvel Super Heroes - The Underwater Experience.

TORG - The Possibility Chalice.

Star Frontiers - Crash on Volturnus.

Top Secret/S.1. - Operation Arrowhead.

Courts of Alcairthonn - Courts of Alcairthonn ongoing.

Go Your Own Way - Go Your Own Way Intro och French Venus.

Shadowrun - Shadowrun Intro.

Drakar och Demoner - Helvetesfortet och Melindors aterkomst.

Medlemmar:

Daniel Schenstrom, Fredrik Sundqvist, Johan Schenstrom, Alexander Sundqvist, Joachim Hellquist, Anders
Kjellman, Ola Lonnholm, Per Hovryd, Olle Cornéer, Fredrik Wettergren, Hans Elf, Martin Liibcke, Anders
Petersson, Mikael Stabo, Asse Wesstrom, Henrik Skoog, Erik Sundqvist, Thomas Hammarstedt, Kristoffer
Kiiller, Johan Wistrdm, Gabriel Sundqvist, Andreas Hellquist och Henrik Kanbjer.

Publikationer:

Lokes Lunta #3-6.

1994

UIf Sundstrom gar med. SF Loke delar lokal med Enkdpings dldsta spelforening FEAR med borjan detta ar
varvid konsumptionen av must dkar med 83% i Loke.

Anders K och Johan S lamnar foreningen i slutet av aret.

Sista dventyret 1 Top Secret/S.I.-kampanjen spelas detta ar.

Spelade spel och dventyr:

Dungeons & Dragons - The Wedding.

Advanced Dungeons & Dragons - Falcon Master, Flames of the Falcon, Greyhawk Wars, Even More Dolgar's
Sphere, Thief of Shadows, Thief of Shadows, Dragonlens Chronicle Ongoing, Valley of Red Death och
Greyhawk Wars.

Top Secret/S.I. - What Kind of Fuel am I? och A Little Knowledge.

Kult — Tarotikum.

Judge Dredd - Ultimate Crime of Tony Thermo och A Midsummer Day's Fight.

Tales from the Floating Vagabond - Excedrin Headache #10001.

Gamma World - Mutant Master.

Mutant Chronicles - Ballroom Blitz.

Drakar och Demoner - Slutstriden, Svavelvinter, Oraklets Fyra Ogon och Kristalltjuren.

Aliens

Wastelands.

Medlemmar:

Daniel Schenstrom, Fredrik Sundqvist, Alexander Sundqvist, Joachim Hellquist, Ola Lonnholm, Per Hovryd,
Anders Petersson, Mikael Stabo, Asse Wesstrom, Henrik Skoog, Erik Sundquist och Ulf Sundstrom.
Publikationer:

Lokes Lunta #7-9.

1995

Maria Schenstrom, Isabelle Hagberg, Hanna Ahlin, Jenny Ahlin och Emerenzia Eriksson gar med.
Star Frontiers-minikampanjen avslutas.



Demons, Demons, Everywhere-kampanjen, den forsta som utspelar sig i Greyhawk spelas klart detta ér.
Rolemasterkampanjen avslutas.

Ereb Altor kampanjen om den Femte Konfluxen spelas klart detta ar.

Spelade spel och aventyr:

Dungeons & Dragons - Silverprinsessans palats.

Advanced Dungeons & Dragons — Short Cuts, Isle of the Ape, Arabian Days, Return of the Demon och Crystal
Spheres.

Top Secret/S.I. - Har du glomt hur gott de smakar?

Star Frontiers - Escape from Volturnus.

Judge Dredd - Channel 9 Crime Time Special.

Gamma World - Legion of Gold och Alpha Factor.

Vampire: the Masquerade - Baptism of Fire och The Judas Contract.

Aliens Adventure Game — Nanting.

Rolemaster - The Hunt for Guff, The Ogre's Lair, A Matter of Loyalty, The Jewels of Crump's Mound, The
Treachery of Ton Bron, Where There's a Wolf, The Rogue's Ruse, The Necromantic Urge, The Temple of Cay
och The Spiders of Hrasskain.

Star Wars - Off He Went, Plaque of Victory och What Should it be Captain?

Drakar och Demoner - Den Femte Konfluxen och 1800: The Harbour Hangmen.

Medlemmar:

Daniel Schenstrom, Fredrik Sundqvist, Alexander Sundqvist, Joachim Hellquist, Ola Lonnholm, Per Hovryd,
Anders Petersson, Mikael Stabo, Asse Wesstrom, Henrik Skoog, Erik Sundquist, Ulf Sundstrém, Maria
Schenstrom, Isabelle Hagberg, Hanna Ahlin, Jenny Ahlin och Emerenzia Eriksson.

Publikationer:

Lokes Lunta #11-13.

1996

Robert Ylvestedt gar med. Vi slutar vért delhyresbetalande av FEAR:s lokal.

Spelade spel och aventyr:

Vampire: The Masquerade - Soul of the Hunter, The Golden Rose, Five Nights of the Beast, Baptism by Fire
och Dreammaker.

Twilight 2000 - Europe after the blast.

Tales from the Floating Vagabond - Adventure with No Name, Cosmic Paternity Suit och Weirder Tales...A
Space Opera.

GURPS - WWII Fighter Aces.

Gamma World - Beta Principle.

Aliens Adventure Game — Patrol och Operation Red Sector.

Star Wars — Omens och Artifact of Aaris.

Werewolf: The Apocalypse - Assault on Mr. Smart och Five Nights of the Beast.

Harnmaster - Small Skirmish, The Tournament och Large Skirmish.

Medlemmar:

Daniel Schenstrom, Fredrik Sundqvist, Alexander Sundqvist, Joachim Hellquist, Ola Lonnholm, Per Hovryd,
Anders Petersson, Mikael Stabo, Asse Wesstrom, Henrik Skoog, Erik Sundquist, Ulf Sundstrém och Robert
Ylvestedt.

Publikationer:

Lokes Lunta #14-18.

1997

Detta ar spelas efter 14ng vintan TORG-kampanjen Relics of Power férdigt.

Spelade spel och aventyr:

Dungeons & Dragons - The Tree of Life.

Gamma World - Gamma Base.

Castle Falkenstein - Like Clockwork och Comrade Red.

TORG - Forever City.

Medlemmar:

Daniel Schenstrom, Alexander Sundqvist, Ola Lonnholm, Per Hovryd, Henrik Skoog och Erik Sundquist.
Publikationer:

Lokes Lunta #19-24.



1998

Detta ar &r distinkt pé sé sétt att det var det ar som minst rollspel spelades.

Spelade spel och dventyr:

Gamma World - Gamma Base.

Vampire: The Masquerade - Seven Nights across the Atlantic.

Medlemmar:

Daniel Schenstrom, Alexander Sundqvist, Ola Lonnholm, Per Hovryd, Henrik Skoog, Erik Sundquist.
Publikationer:

Lokes Lunta #25-28.

1999

SK Lokes hemsida skapas nér Daniel gér pa datorteket. Hawk Hawker, Shogun, The Blackmantle, David Montz
och Tom Munhoven gar med som e-postspelare.

Spelade spel och dventyr:

Dungeons & Dragons - The Tree of Life.

Advanced Dungeons & Dragons - Bowels of Toril och The Madness Starts Now.

Gamma World - Gamma Base.

Vampire: The Masquerade - Seven Nights across the Atlantic.

Dangerous Journeys - High Time at the Winged Pig och The Journey of the Winged Pig.

Top Secret/S.1. - The Moss, First Contact, Free Men, Lost in Time, To Boldly Go, Temple of the Stars, Virtual
Insanity, Stormwarning, Instant New Reality, The Black Guard, Enterprise och Earthfall.

E-Mertwig's Maze.

Medlemmar:

Daniel Schenstrom, Fredrik Sundqvist, Alexander Sundqvist, Joachim Hellquist, Ola Lonnholm, Per Hovryd,
Anders Petersson, Mikael Stabo, Asse Wesstrom, Henrik Skoog, Erik Sundquist, Hawk Hawker, Shogun, The
Blackmantle, David Montz, Tom Munhoven, Ulf Sundstrém.

Publikationer:

Lokes Lunta #29-31.

2000

Kenny Lindberg gistspelar. Efter 12 &r sldpps en ny version av Advanced Dungeons & Dragons kallad enbart
Dungeons & Dragons (eller hér i boken "Nya” Dungeons & Dragons) och Loke hugger in i det med hull och hér.
Ingen storre kérlek uppstar och efter en kampanj (som ar 2006 kommit lite mer &n halvvigs) kommer det
overges.

Spelade spel och aventyr:

Advanced Dungeons & Dragons - Blood of My Blood och The Madness Starts Now.

"Nya" Dungeons & Dragons - Gnipokne - One Big Bad-ass Dungeon.

E-Mertwig's Maze.

Medlemmar:

Daniel Schenstrom, Fredrik Sundqvist, Alexander Sundqvist, Joachim Hellquist, Ola Lénnholm, Per Hovryd,
Anders Petersson, Mikael Stabo, Asse Wesstrom, Henrik Skoog, Erik Sundquist och Kenny Lindberg.
Publikationer:

Lokes Lunta #32 och 34.

2001

E-Mertwigs Maze spelas klart och Hawk vinner. Priset dr D6 Fantasy frdn West End Games som ér illustrerat av
Daniel med flera.

Spelade spel och aventyr:

Dungeons & Dragons - Silverprinsessans palats revised och Palace of the Silver Princess original.

Advanced Dungeons & Dragons - Blood of My Blood.

"Nya" Dungeons & Dragons - Gnipokne - One Big Bad-ass Dungeon.

Gangbusters - "Mad Dog" Johny Drake.

Boot Hill - Promise: The Fake Map och Promise: Stable Fire and Bank Hold-up.

E-Mertwig's Maze.

Medlemmar:

Daniel Schenstrom, Fredrik Sundqvist, Alexander Sundqvist, Joachim Hellquist, Ola Lonnholm, Per Hovryd,
Anders Petersson, Mikael Stabo, Asse Wesstrom, Henrik Skoog, Erik Sundquist och Hawk Hawker.



2002

Spelade spel och dventyr:

Dungeons & Dragons - Blade of Vengeance.

Advanced Dungeons & Dragons - Blood of My Blood.

"Nya" Dungeons & Dragons - Gnipokne - One Big Bad-ass Dungeon.

RuneQuest - The Money Tree.

Medlemmar:

Daniel Schenstrom, Fredrik Sundqvist, Alexander Sundqvist, Joachim Hellquist, Ola Lonnholm, Per Hovryd,
Henrik Skoog och Erik Sundquist.

2003

Maria S ér tillbaks i gemet.

Runequest spelas klart.

Call of Cthulhu-minikampanjen spelas klart.

Detta &r forsta och enda aret som alla tre versioner av Advanced Dungeons & Dragons spelats.
Spelade spel och aventyr:

Advanced Dungeons & Dragons - Ochimo the Spirit Warrior.

Advanced Dungeons & Dragons 2™ Edition - Trouble in Treshold.

"Nya" Dungeons & Dragons - Gnipokne - One Big Bad-ass Dungeon.

RuneQuest - Apple Lane.

Star Trek - Stopping at the Beast.

Gamma World - Gamma Base och Delta Fragment.

Call of Cthulhu - Little Slices of Death och The End of Paradise.

Buck Rogers 25th Century - Ghost in the Machine.

Top Secret/S.1. - Aliens: Earthfall.

Medlemmar:

Daniel Schenstrom, Fredrik Sundqvist, Alexander Sundqvist, Ola Lénnholm, Per Hovryd, Henrik Skoog, Erik
Sundquist och Maria Schenstrém.

2004

Efter tre ars uppehall borjar Luntorna tryckas igen. Det forsta onlinedventyret spelades via IRC, Internet Relay
Chat.

Spelade spel och dventyr:

Top Secret/S.1. - In the Belly of the Beast, Song of the Veil och Weave of Fate.

Gamma World - Epsilon Cyborgs.

Vampire: The Masquerade - Seven Nights Across the Atlantic, Vampire World Tour: Shanghai och Vampire
World Tour: Peru.

“"Nya” Dungeons & Dragons - Testet webversion.

Medlemmar:

Daniel Schenstrom, Fredrik Sundqvist, Alexander Sundqvist, Ola Lonnholm, Per Hovryd, Henrik Skoog, Erik
Sundquist, "Heavenlie”, Martin Ackerfors, Christoffer Fogelstrom och Anders Bohlin.

Publikationer:

Lokes Lunta #33 och 46 (i tre versioner).

2005

Detta dr borjan pa SK Lokes 20:e ar och dr ocksé Lokes Luntas 15:e &r om man raknar med Alpha Rules forsta
nummer. Gor man inte det sa dr det det 13:e aret.

Den 50:e rollpersonen dor i Gamma World vilket beféster spelets dverlidgsenhet i dodlighet bade nér det géller
spelmiljo och antal per dventyr (undantaget "Nya” Dungeons & Dragons som dock ar en enda 14ng kampanj och
dventyr 1 ett).

Henrik Blixt, bror till Daniels bror Johans flickvan Ylva dyker upp och s& gor d&ven en annan Henrik, ddvarande
pojkvén till Daniels syster Maria. Den Henriken heter Ekholm i efternamn. Mikael slutar officiellt.

Daniel passerar 200 spelledda dventyr.

Spelade spel och dventyr:

Advanced Dungeons & Dragons 2nd Ed - Host, Det Andra Testet, Mer Host och Ivans test.

Alternity - Exit 23.

Dungeons & Dragons - Blade of Vengeance.



Gamma World - Zone Zeta to Project Omega.

Aktiva medlemmar:

Daniel Schenstrom, Fredrik Sundqvist, Alexander Sundqvist, Ola Lénnholm, Per Hovryd, Henrik Skoog, Erik
Sundquist, Ulf Sundstrom, Henrik Blixth och Maria Schenstrom.

Publikationer:

Lokes Lunta #35, 36 och 38.

2006

Aret inleds med Nabournes sista spelomgang pa ett tag och sedan aterknét vi bekantskap med Nya Dungeons &
Dragons och Vampire: The Masquerade som vi inte spelat pa tva ar.

Jessica Skoog ér ny, och Thomas Hammarstedt &r tillbaks. Bagge &r kortvariga.

I borjan av september 2006 slutar det 20:e aret officiellt. Erik drar igdng en Drakar och Demoner-kampanj och
Henrik S drar igang Sagan om Ringen-Rollspelet-spelande.

Spelade spel och aventyr:

Advanced Dungeons & Dragons 2" Ed - Nabourne: Sisongsavslutningen.

“Nya” Dungeons & Dragons - Gnipokne - One Big Bad-ass Dungeon och The Forgotten Forge.

Vampire the Masquerade - At Home With Elisabeth, At Home With Gill, At Home with Sir Grape och Vampire
World Tour: Russia.

Werewolf the Apocalypse — Snap’s Awakening.

Top Secret/S.I. - The End.

Gamma World — Zone Zeta to Project Omega: Iota Files, Kappa Battle, Lambda Sea, Mu Abyss, Apocalypse Nu
och Xi Island.

Drakar & Demoner — Skelettbyns hemlighet, Skuggornas Natt och *Skénheten och Odjuret’.

Sagan om Ringen-Rollspelet — Aventyrets Bérjan och Trollgrottan.

Medlemmar:

Daniel Schenstrom, Alexander Sundqvist, Henrik Skoog, Erik Sundquist, Jessica Skoog, Thomas Hammarstedt,
Henrik Blixth, Per Hovryd och Ola Lénnholm.

Publikationer:

Inga.

STATISTIK:

I kursiv stil nar det dr osdkert eller ungefarligt. I manga fall, for att halla ner antalet representerade spelare sa har
skiljelinjen varit antal aktiva ar. Fran det mesta som géller spelare sa dr de som bara varit aktiva ett &r blivit
bortréknade.

Antal personer som varit betalande medlemmar i Loke: 36 ictilce
Antal personer som spelat med Lokespelledare medans denna Total SpelStatISt1k°
varit aktiv medlem: 63
Antal personer som spelat med Lokespelare: 85
Antal ursprungsmedlemmar som fortfarande ir aktiva: 2 dventyr, 335 spelade aventyr
Antal enskilda olika fdventyr som spelletts i Loke: 298 Uposk ’ ttat antal ti

w . ppskattat antal timmar
Totalt antal diventyr som spelats i Loke: 335 .

. spelade: 4634

Rollspel spelade per dr: 1,95 Uppskattat antal dygn spelade:
Luntor utgivna per ar: 2,5 169
Mest spelade virld i dventyr: Mystara/Werld101 38, Aliens 27,
Oerth 21, Ereb Altor 21, Abeir Toril 21, World of Darkness 17.
Mest spelade spel i dventyr: Advanced Dungeons & Dragons 67, Dungeons & Dragons 39, Drakar och
Demoner 27, Top Secret/S.1. 20, Vampire the Masquerade 17, Rolemaster 14, Aliens Adventure Game 14.
Mest spelade dventyr: Silverprinsessans palats 6ggr, Blade of Vengeance 4ggr, Tarotikum 3ggr.
Mest spelade genrer i dventyr: Fantasy 184, Science Fiction 49, Skriack 34, Postapokalyptiskt 21, Cyberpunk
16, Humor 6, Historiskt 8, Agent 8, Super 6, Ovriga 3.
Léngsta dventyr: Something’s Rotten in Waterdeep 81 spelmoten/10 manader, Gnipdkne — One Big, Bad-Ass
Dungeon 106 spelméten/8 ar, Temple of Elemental Evil 19 spelmoten/2 ménader.
Kortaste dventyr: Razznarock ca 5-10 minuter.
Dédligaste dventyr: Gnipokne — One Big, Bad-Ass Dungeon med 16 ganger som rollpersoner dott.
Dédligaste kampanj: Gamma World Alpha to Omega 49 ddda rollpersoner.
Daodligaste vérld i totalt antal: Gamma Terra 51, Greyhawk 34, Forgotten Realms 27, Ereb Altor 25, World of
Darkness och Werld 101/Mystara 9.

Antal rollpersoner: 504
Antal dventyr: 298 enskilda




Dodligaste virld i antal doda per dventyr: Gamma World 6,5, Forgotten Realms 1,19.

Minst dodliga virldar: Eberron, Dark*Matter, Lankhmar, Ravenloft, Spelljammer, Ars Magica, Boot Hill,
Castle Falkenstein, Courts of Alcairthonn, Dangerous Journeys, Drakar och Demoner 1800, Gangbusters, Judge
Dredd, Star frontiers, Star Trek och TORG: 0.

Lingsta kampanjer i existerande tid: Neverending Story Part One: The Letters Saga 22 &r.

Léangsta kampanjer i dventyr: Neverending Story Part One: The Letters Saga 20 dventyr.

Léngsta kampanjer i aktiva dr: Gamma World 9 ar.

Flest kampanjer per spelledare: Daniel 39, Joachim 6, Mikael 4, Anders P 3, Ola L 7, Erik 1.

Flest avklarade kampanjer per spelledare: Daniel 15, Joachim 3, Ola L 1, Mikael 2, Anders P 3.

Storst spelgrupp: Forgotten Realms 15/13

Av flest spelledare spelade spel: Sagan om Ringen-Rollspelet och Star Wars; 4 spelledare.

Tjockaste Luntorna: 100 (#18) (200 (#50))

Tunnaste Luntan: 1 (#18)

Medelantalet rollpersoner per person: 8,11

Medelantalet rollpersoner per person och ar: 0,4

Totalt antal dygn spelade i Loke: 169+

Smuligaste medlem: Per Lundgren

Antal strumpor som tagits eller dragits av under spelméten: 17

Antal 33cl Julmust som druckits i samband med rollspelande: /92
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SPELEN

I den hér sektionen sé presenteras alla spel vi spelat fran1986 till och med 2006, med lite anekdoter, de dventyr
vi spelat och s&. Aventyren har for det mesta enbart sina engelska namn for enhetlighetens skull och for att spara
plats. I de fall ett rollspel dr en dverséttning och originalet spelats i klubben star allt om det spelet under
originaltiteln. I de fall bara versittningen spelats star de under det namnet. Detta giller Stjdrnornas Krig som
star under Star Wars och Sagan om Ringen-Rollspelet som stir under Middle-Earth Role Playing. Aventyren r



uppstillda pa ett speciellt sétt sa att man ska kunna ldsa av information av dem och anvinder manga
forkortningar for att spara plats. Om dventyrets namn star i vanlig stil sé dr det ett egenskapat dventyr, och ar det
ett kopaventyr star det i kursiv stil. Om det ar tva titlar separerade av ett snedstreck ”/” sa dr det tva titlar pa
samma fventyr. Det ir bara i en del fall som fler titlar skrivits in och det bara ifall det funnits plats. Ar ni sidana
kalenderbitare att ni méste se alla titlar en del dventyr har sa stir de senare, i d&ventyrssektionen. Siffran direkt
efter namnet, inom parentesen, anger hur manga ganger dventyret har spelats. Efter det kommer det eller de &r
som dventyret spelades. Efter aret eller aren kommer en notering om hur méanga spelméten éventyret tog att
spela. Den noteringen inkluderar alla spelméten tillsammans ifall dventyret spelats fler gdnger dn en. Om det
finns ndgon &vrig not s& kommer dven den i parentesen. Antalet spelméten dr i manga fall en vag gissning
baserat pé halvtaskigt minne, enda ndgorlunda sékra dylika uppskattningen &r i Greyhawk, och nyare spel (ca ar
2000 och framat).

Ett spelmote dr en ganska vag tidsenhet och definierat som ett kontinuerligt speltillfille avbrutet enbart for
matpauser och dylika korta uppbrytningar. Det gor att de varierar i tid fran 3 timmar till 14. Vanligen 4r de en 5-
6 timmar langra, en helkvéllsspelning. Ett genomsnittligt méte har valts att vara 7 timmar for att viga upp alla de
dar heldagsspelningarna som vi hade i manga ar i klubbens forsta 10 ar. Det dr de 7 timmarna som sedan stér till
grund for utrdkningarna for uppskattat antal speltimmar for de spemoéten dér korrekt information inte kunnat fas
fram.

Vad ar da egentligen ett d&ventyr? Det dr helt enkelt ett scenario, ett spelkapitel eller en kampanj som skribenten
eller spelledaren kallat ett dventyr. Ibland kan alltsa ett dventyr vara nagra minuter langt (jo, faktiskt!) till flera
veckor eller manader, eller ar.

I en del fall finns det en sektion for kommande &ventyr. De ar ofta inte i ndgon speciell ordning, for att inte
avsloja for mycket i vissa fall. De finns dér som ett litet smakprov av vad framtiden har att erbjuda.

I statistiksektionen for varje spel eller kampanj finns en kategori for ”antal namngivna spelledarpersoner” och
den giller for hela kampanjmiljon. Varje unik spelledarperson riknas endast en géng dven om denne dyker upp i
olika kampanjer i olika vérldar eller i olika kampanjer satta i parallella versioner av samma vérld. Oftast gors
ingen skillnad pa kampanjer i samma kampanjmilj6 utan alla avhandlas som en del av den specifika
kampanjmiljon. En ndrmare detaljniva sparas till kampanjkronikor och liknande.

ADVANCED DUNGEONS & DRAGONS

Spelledare: Daniel Schenstrom
Spelare: Se de enskilda spelvérldarna

Virldens mest spelade rollspel dr nu ute i sin fjdrde utgava och har underhallit LOKE:s medlemmar sedan 1989.
Det ér det enskilt mest spelade spelet i klubbens historia och lér sa forbli da det fortsatter att vara det fantasyspel
som oftast tas till nar det suger i den kollektiva fantasytarmen. Den tredje utgévan, enbart kallad Dungeons &
Dragons avhandlas under rubriken Nya Dungeons & Dragons. I statistiken nedanfor &r den dock inrdknad.
Sedan 1987 nir Daniel borjade kdpa Advanced Dungeons & Dragons-prylar har han kopt och fatt 185 produkter,
exkluderande tidskrifter, kortspel, bradspel och romaner. Av dem har ungefér hilften anvénts aktivt i spel.
Spelet har genomgétt flera fordndringar under sitt liv, inte minst estetiskt och hir kan ni se de sex stora
inkarnationerna Player’s Handbook och Dungeon Master’s Guide gatt genom. De tvé sista i varje dr nya
Dungeons & Dragons.

Nér Advanced Dungeons & Dragons forst kom var det ett spel for d&ventyrande, i grottor och i vildmark och det
forutsattes i princip att spelledaren skapade sina egna kampanjmiljéer. Det var ocksa ganska jordnira med regler
for sjukdomar, drogintag och liknande. Det var ”Sword & Sorcery” en litterdr genre som typifieras av Conan,
Elric och Fafhrd och Grakatt. Med tiden utvecklades det att som andra spel innehélla lite mer rollgestaltande och
rollpersonerna fick fardigheter och bakgrunder. Advanced Dungeons & Dragons andra utgava reflekterade detta
och expanderade spelets grundlaggande klasser med underyrken kallade kits, med ny fokus pa bakgrund och
motivation. I slutet av produktlinjens liv fanns det en enorm méngd alternativa yrken, regler och sitt att skapa en
rollperson och fa av dem var integrerade med varandra eller balanserade. Med den tredje utgavan sa gick spelet
tillbaks till sin borjan i &ventyrandet igen. Det spelet avhandlas i sektionen Nya Dungeons & Dragons frimst for
att de tagit bort tilldgget ”Advanced” fran namnet men ocksé for att de dndrat ménga regler och grundidéer for
miljon och systemet. Den fjarde utgdvan tas inte alls upp i denna skrift d& den kom ut 2008.

Advanced Dungeons & Dragons ir ett regelsystem, en grund att anvénda till egna eller kdpta kampanjmiljoer.
Av de kopkampanjmiljoer som funnits att tillga har vi provat pa ungefar tva tredjedelar. Alla de kampanjmiljoer
som provats pa eller besokts har fatt egna sektioner hir i Luntan.

Advanced Dungeons & Dragons-statistik:
Antal namngivna spelledarpersoner:
Antal spelmoten: 258



Antal rollpersoner:

Borjade spelas: 1988

Senast spelat: 2008

Antal dventyr: 61, varav 25 kopta.
Uppskattat antal timmar spelade: 1750

Advanced Dungeons & Dragons-varldar som inte besokts:
Island of Jakandor

Council of Wyrms

Birthright

Red Steel

DARK SUN

Spelledare: Daniel Schenstrom.
Spelare: Fredrik Sundquist, Ola Lénnholm, Per Hovryd, Hans Elf, Johan Schenstrom, Anders Kjellman, Asse Wesstrom,
Anders Guth, Mikael Stabo, Joachim Hellquist, Erik Sundquist och Henrik Skoog.

Under en stekhet rod sol kiimpar ménskligheten for att slippa utpléning frén ordkneliga hot. Dark Sun &r en efter-
katastrofen-fantasymiljo dér krig och méktig magi utplanat méanga av de vanliga Advanced Dungeons &
Dragons-foreteelserna och forstort miljon. Halvlingarna &ter andra intelligenta varelser, alver dr snikna nomader
och det finns enbart en drake. Med Dark Sun prévade inte TSR enbart en ny typ av vérld utan dven dventyren var
annorlunda med uppstéende spiralbundna bladderblock, ett for spelledaren och ett for spelarna. Spelledarens
inneholl det som dventyr alltid brukar innehalla medans spelarnas hade bilder och 6versiktskartor vilket hjilpte
till att formedla véarlden pa ett utmarkt sétt.

Av de tre forsoken att starta kampanjer slutade tva med ond brad dod inte ens halvvigs genom forsta dventyret.
Man rekommenderas att skapa fyra rollpersoner innan man borjar spela. Alla rollpersoner borjar pa 3:e graden.
Det séger en del om dodligheten i vérlden.

Dark Sun-statistik:

Antal namngivna spelledarpersoner: 29
Antal spelmdten: 6

Antal rollpersoner: 22

Borjade spelas: 1993

Senast spelat: 1999

Spelade dventyr:

A Little Knowledge (DS)(2, 1993, 1994, 2ggr, 1gg)
Valley of Red Death (DS, 1gg)

Black Flames (1999, 1gg)

DRAGONLANCE

Spelledare: Daniel Schenstrom.
Spelare: Fredrik Sundqvist, Johan Schenstrém, Anders Kjellman, Henrik Karlsson, Joachim Hellquist, Anders Guth, Mikael
Stabo, Asse Wesstrom, Henrik Skoog/Per Lundgren, Erik Sundqvist och Alexander Sundqvist.

TSR:s andra AD&D-virld lanserades med hjélp av en roman och har sedan dess varit en succé i romanvérlden.
Den har inte riktigt haft samma succé i rollspelsvirlden utan har omlanserats tre ganger i olika former varav den
andra var knuten till ett icke-D&D-baserat regelsystem, SAGA som anvénde en speciell kortlek som central
mekanism. Det var den allra forsta Advanced Dungeons & Dragons-vérlden som spelades i LOKE och har tva
oavslutade kampanjer satta i sig varav ingen ar direkt néra ett avslut.

Dragonlance &r en svar varld att spelleda i om man som Daniel vill f6lja den officiella linjen d& huvudpersonerna
i romanerna statt for de stora dndringarna i virlden. Det gor att man har lite mindre fritt utrymme och att fokuset
i rollspelsbockerna ér pa omradena som beskrivts i bockerna. Trots det sa har han inte avskrickts.

Den forsta kampanjen hade ingen speciell tanke annat &n att det var meningen att karaktérerna dér s& smaningom
skulle &ka tillbaks i tiden och ersétta romanhuvudpersonerna och att spelarna skulle spela genom den story som
tas upp i de forsta tre romanerna. P& grund av andra spel s& hamnade Dragonlance pa efterkédlken och nér det
borjade ndrma sig spel igen sa hade tre av spelarna forsvunnit. Nu ar planen att s smaningom att kdra genom
romanstoryn dnda fast det &r inte bestdmt &n med vilka karaktérer.



Den andra kampanjens enda viktiga tanke var att ha med s& manga fardsatt som mdjligt och vara en klassisk
”quest” (sokande efter ndgot som ska hjélpa personerna). Det for att en av sakerna som fér en vérld att kénnas
levande é&r att resa i miljoerna. Det blev ett par under kampanjens gang ocksa: till fots, hést, katapult, drake,
teleportal, tidsportal och ubét. Den kampanjen var planerad att ha tva delar. Den forsta skulle vara en ganska
enkel questbaserad del och den andra lite friare med rollpersonerna och spelarna som den huvudsakliga
drivkraften. Det har dndrats dock att bara vara en del innan avslutandet.

Dragonlance-statistik:

Antal namngivna spelledarpersoner: 138*

Antal spelmoéten: 18, Dragonlance har 11 och DragonLens 7.
Antal rollpersoner: 14

Borjade spelas: 1989

Senast spelat: 2008, som del av Gnipdkne

*Varav 21 ar fran en rollpersons besok i Forgotten Realms.

Spelade dventyr:

Plenndir’s Intro (1989, 1gg)

Eelani’s Intro (1989, 1gg)

Lair of the Beholder (1989, 1gg)

Pax Tharkas & Skullcap (1989, 1gg)
Icefortress/Castle of Ice (1989, 1gg)

Plenndir’s Quest (1990, 5ggr. Utspelades i Forgotten Realms och Sagornas plan.)
Something's Rotten In Kendermore (1990, 1gg)
Thief of Shadows (1994, 1gg)

The Rescue (1994, 1gg)

Kings of Ansalon/Thunder Rising (1994, 3ggr)
Test of High Sorcery (1994, 1gg)

The City of Heroes (1994, 1gg)

The Sylvan Key (2008, 1gg)

The Ghost Blade (2008, 1gg)

EBERRON

Spelledare: Daniel Schenstrom.
Spelare: Henrik Skoog, Erik Sundqvist och Henrik Blixth.

Eberron kordes som en dromsekvens i den vanliga Nya Dungeons & Dragons 3.5-kampanjen. Eberron dr den
nyaste Dungeons & Dragonsvirlden, skriddarsydd till de reglerna. Tanken med den ar att att om magi nu finns,
hur skulle vérlden se ut? Det har nya yrken och raser, inklusive intelligenta golems och varianter pd gamla som
dinosaurieridande halvlingar.

Eberron-statistik:

Antal namngivna spelledarpersoner: 3
Antal spelmoten: 1

Antal rollpersoner: 3

Borjade spelas: 2006

Senast spelat: 2006

Spelade dventyr:
The Forgotten Forge (2006, 1gg)

FORGOTTEN REALMS

Spelledare: Daniel Schenstrom

Spelare: Johan Schenstrom, Anders Kjellman, Ola Lonnholm, Hans EIf, Per Hovryd, Fredrik Sundqvist, Alexander
Sundqvist, Joachim Hellquist, Henrik Karlsson, Olle Cornéer, Peter Alguacil, Fredrik Wettergren, Martin Liibcke, Asse
Wesstrom, Henrik Skoog/Per Lundgren, Anders Guth, Mikael Stabo, Thomas Hammarstedt, Kristoffer Kiiller och Johan
Wistréom, Tom Munhoven, Torgeir Ellertsen, Cor, Hawk Hawker, David Montz och Corey.



Forgotten Realms &r den mest spelade av Advanced Dungeons & Dragonskampanjmiljderna, riknat i speltid och
ir nu inne pé sin 4:e kampanj som startade i bérjan av 1999 och som kérts via e-mail sedan dess. Aven Lokes
Luntas nuvarande serie som du kan ldsa senaste avsnittet av senare, Slokum & KEX utspelas i denna virld. Den
borjade dér det senaste dventyret utspelade sig i den orientaliska delen av vérlden, Kara-Tur.

Den forsta kampanjen, Waking the Beast, fick sitt namn i efterhand nér Daniel planerade den tredje kampanjen,
Something’s Rotten in Waterdeep, dd Waking the Beast blev en del av bakgrunden till Something’s Rotten in
Waterdeep. Den forsta kampanjen gick fran att vara en Forgotten Realmskampanj till en Spelljammerkampanj
efter bara 4 dventyr for att Daniel var mer sugen pa att testa rymdfantasyn. En kronika 6ver denna kampanj fanns
som bilaga till Lokes Lunta #18 och en utékad och reviderad version av den &r planerad. Rollpersonerna fran
Forgotten Realmsdelen av den kampanjen ir inte inrdknad i statistiken nedan medan spelledarpersonerna ér det.
Den andra kampanjen bestod av en kdpéaventyrstrilogi designad for att forklara varfor reglerna och darfor varlden
var annorlunda i och med att Advanced Dungeons & Dragons andra version dykt upp. Under den kampanjens
géng gick det &t en hel del rollpersoner men dn mer histar vilket gav spelledaren ett nagot ofortjant rykte som
hastmordare. (Ett rykte han forsokt bota genom att pé senare tid istéllet sl ihjél ridhundar...) Den har en
planerad uppf6ljare som lédnkar Forgotten Realms med TORG.

Den tredje kampanjen &r spelklubbens troligen mest legendariska, Something’s Rotten in Waterdeep, som ocksa
gick under namnet FR93. Den spelades néstan varje helg och flera ganger i veckan under sommarlovet fran
januari till september 1993 och tog rollfigurerna fran 1:a till som mest 18:e graden. Den var sa popular att efter
ett tag var Daniel tvungen att dela upp spelarna i tva grupper men pé slutet kunde de konsolideras igen.
Kampanjen avslutades inte ordentligt dock vilket har gett upphov till den fjairde kampanjen Chronoscepter vilken
inte borjat spelas én och troligen kommer ligga pa is i véntan pé att spelarna ska bli tillgéngliga igen.

Den ursprungliga inspirationen till kampanjen var recensioner av nagra dventyr till Warhammer Fantasy
Roleplay dér ledorden var oddda, storstad och dir omslaget till en av delarna var en adelsperson vars spegelbild
visade en demon. Aven det sista dventyret till forsta kampanjen inspirerades av ett Aventyr till det spelet dér ett
avbildat torn omgivet av ett stormigt hav blev det magikertorn rollpersonerna besokte, dock satt till toppen av ett
berg istéllet.

Den femte kampanjen, Blood of My Blood, &r en e-mailkampanj som &r en slags “best of”” av Daniel. Den
borjade 1999 men hade sedan ett langt uppehall fran 2000-2006. Den hoppar mellan tre tidsperioder och &r mer
beréttaraktig 4n vanligt, ndgot som mediet lampar sig for.

Léagg mirke till att ndr det star fjarde och femte menas kronologiskt i virlden medans Blood of My Blood 4r den
fjarde kampanjen som spelats i verkligheten och Chronoscepter inte paborjats.

Forgotten Realms-statistik:

Antal namngivna spelledarpersoner: 227

Antal spelméten: 121, ”Something’s” utgdr 89 och ”Avatar” 14.

Antal rollpersoner: 87

Borjade spelas: 1990

Senast spelat: 2008 vanligt, 2002 online

Lingsta enskilda dventyr: Something’s Rotten in Waterdeep, 64 spelméten.

Spelade dventyr:

The Sewers of Waterdeep (1990, 1gg)

The Shadowy Creatures of Chult (1990, 1gg)

The Demon in the Ruins (1990, 1gg)

Into Caer Magicum (1990, 1gg)

Hiho, hiho, it's off to space we go (1990, 1gg. Spelljammerdvergang.)
Tantras (1990, 4ggr)

Shadowdale (1990, 6ggr)

Waterdeep (1991, 4ggr)

No Mercy for Aunt Anna (1993, 1gg)

Ruins of Undermountain (1993, 5ggr)

Quest for a Lost Caravan (1993, 3ggr)

A Pasha in Town (1993, 3ggr)

The Bones of the North (1993, 5ggr)

R’Gari Exploration (1993, 4ggr)

March of the Dead (1993, 3ggr)

Something's Rotten In Waterdeep (1993, 64 ggr. Delar av denna utspelade sig i Werld 101 och Ravenloft)
Castle Orcus (1993, 1gg)



Bowels of Toril (1999. E-postspel, motsvarande 2 spelméten.)
Leavefall (2000. E-postspel, motsvarande 4 spelmdten.)

The Prophecy (2001. E-postspel, motsvarande 2 spelméten.)
Ochimo the Spirit Warrior (2003, 3ggr)

The Color of Ambition (2008, 2 ggr)

Into the Dragon's Lair (2008, 8 ggr)

GREYHAWK

Spelledare: Daniel Schenstrom.

Spelare: Fredrik Sundqvist, Henrik Karlsson, Ola Loénnholm, Joachim Hellquist, Johan Schenstrom, Martin Liibcke, Olle
Cornéer, Anders Kjellman, Hans Elf, Peter Alguacil, Per Hovryd, Erik Sundqvist, Anders Guth, Asse Wesstrom, Mikael
Stabo, Alexander Sundquist, Henrik Blixth och Per Lundgren.

Den forsta AD&D-vérlden som TSR slidppte dr den populéraste i klubbens historia*. Under Daniels ledning har
vérlden vixt till att bli den med flest utvecklade spelledarpersoner i en enskild kampanj och den dir
rollpersonerna utvecklats mest.** Fran 1990 till 1996 spelades kampanjen “Demons, Demons, Everywhere” och
sedan 1997 har andra kampanjen i en serie pa tre, "The Madness Plague” spelats och efter januari 2000 fortsatte
den ett tag via e-mail tills den lades pa is.

En andra Greyhawkkampanj kallad The Next Generation var betydligt kortare och bestod bara av nagra fa korta
spelmoten och slutade med ond brad dod i det sdgenomspunna slottet Greyhawk.

En tredje kampanj var menad att anvinda “"Demons”-kampanjens dventyr men hoppa tidsméissigt mellan de olika
delarna men dér blev &nnu mindre spelat. Dar hade man skapat flera olika rollpersoner fran 1:a till 20:e graden
och tanken var nog att hinna speltesta en del av Demons-dventyren innan Daniel korde dem med den andra
gruppen.

Greyhawk dr skapat av Gary Gygax, personen som skrivit Dungeons & Dragons och Advanced Dungeons &
Dragons och ursprungligen var det var varlds karta som han anvinde men efter negativ respons i Dragon
Magazine dér den visades forst s& dndrades det till den karta som blev den officiella. (Det kan jimforas med
Ereb Altor, Drakar och Demoners virld som rakade ut for precis samma sak efter att de publicerat sin
fantasyeuropa i Sinkadus. Flera andra fantasymiljoer och rollspel anvénder var vérld inkluderande Dangerous
Journeys, Warhammer Fantasy Role-Play och Lord of the Rings/Middle-Earth RolePlaying.)

Sa mycket har skrivits om Greyhawk i tidigare Luntor och Greyhawk Gazetteers att det dr onddigt att ta ndgon
storre plats har.

Gnipokne, det senast spelade dventyret satt i Greyhawk kan du ldsa om i fullo under Nya Dungeons & Dragons.

*Baserat pa spelintresseomrostning genomford 1993.
**Dock har den, i 2008, blivit omseglad av Nabournekampanjen ndr det giller antalet spelledarpersoner.

Greyhawk-statistik:

Antal namngivna spelledarpersoner: 172

Antal spelmoéten: 62 exkluderande Gnipokne, ”Demons”-kampanjen utgdr 54.

Antal rollpersoner: 55, varav 18 dott minst en gang.

Borjade spelas: 1990

Senast spelat: 2003, exkluderande Gnipdkne

Lingsta enskilda dventyr: Temple of Elemental Evil; 19 spelméten, exkluderande Gnipokne.

Greyhawk-artiklar i Luntan, eller Greyhawkrelaterade tidskrifter:
Kort historik

Sagner & legender

Greyhawk News

Slutet pé en era

Intervju

Fler sidgner

Greyhawk Gazeteer #29

Greyhawk Gazeteer #32

Greyhawk Gazeteer #34

Demons, Demons Everywherekronika volym I: A Gathering of Heroes (#36)
Greyhawk Gazeteer #38

The Big Picture, serickronika #18, 24, 28, 31, 33, 35, 39, 40, 43, 47
Greyhawknovellen #18, 27, 28 (fortsitter sen i Greyhawk Gazetteer)
Grevens julsaga #18



Spelade dventyr:

Timebandits (1990, 2ggr)

Caravan to Greyhawk (1991, 1gg)

Wineharvest (1992, 1gg)

Village of Hommlet, 2 ggr (1992, 1995, 1gg, 1gg)
Temple of Elemental Evil, 2 ggr (1992, 1995, 19ggr, 1gg)
Escort Service (Utspelas 1 Lankhmar. 1992, 1gg)

Future Perfect (1992, 2ggr)

Falcon's Revenge, 2 ggr (1992, 1993, 3ggr, 1gg)
Falconmaster (1994, 3ggr)

Short visit to Castle Greyhawk (1994, 1gg)

Flames of the Falcon (1994, 5ggr)

Greyhawk Wars (1994, 1gg)

Isle of the Ape (1995, 3ggr)

Short Cuts (1995, 6ggr)

Arabian Days & Return of the Demon (1995, Sggr)

The Madness Stars Now (1997. Spelats som e-postspel, motsvarande 2 spelméten.)
Greyhawk Castle (1995, 2ggr)

Tomb of Horrors (2002, 3ggr)

Gnipokne-One Big Bad-Ass Dungeon (2000, 58ggr)

LANKHMAR

Spelledare: Daniel Schenstrom.
Spelare: Ola Lonnholm, Anders Guth, Asse Wesstrom, Joachim Hellquist och Erik Sundqvist.

Lankhmar &r skapad av fantasyforfattaren Fritz Leiber vars bocker redaktoren inte rekommenderar till ndgon.
Den har varit hem for ndgra korta dventyr och en oavklarad kampanj. Minding the store, det forsta dventyret i
den enda kampanjen satt i miljon ar frn borjan ett Greyhawkéventyr fran boxen City of Greyhawk.
Lankhmarkampanjen var den forsta enklasskampanjen Daniel testat och alla spelade olika typer av tjuvar i botten
av tjuvgillet. Kampanjen var menad att blanda tjuveskapader med gillesintriger men intresset for den ebbade ut
nér spelarna fastnade i andra dventyret.

Lankhmar var ocksa skéadeplats for ett Dungeons & Dragonsédventyr dir tva magikerlarlingar skulle testas, ett
utforskardventyr som aldrig spelades klart men som é&r planerat att f4 en uppfoljare genom en annan kampanj.

Lankhmar-statistik:

Antal namngivna spelledarpersoner: 45
Antal spelméten: 4 med AD&D, 1 med D&D
Antal rollpersoner: 6

Borjade spelas: 1991

Senast spelat: 1994

Spelade dventyr:

The Test (1991, 1gg. Anvidnde Dungeons & Dragonsreglerna)

Escort Service (Del av Greyhawkkampanjen Demons, Demons, Everywhere)
Minding the Store (1994, 1gg)

Run, Riddler, Run (1994, 2ggr)

MYSTARA

Spelledare: Daniel Schenstrom.
Spelare: Erik Sundqvist, Maria Schenstrom och Alexander Sundqvist.

Mystara dr den vérld som forst hette The Known World och var den officiella Dungeons & Dragons-virlden
efter att Greyhawk blivit en officiell Advanced Dungeons & Dragons-varld. Mer om den stér att 1dsa under
Dungeons & Dragons.

Aventyret Trouble in Treshold och dess uppfdljare kom med en del dialog och hiindelser pA CD dir man vixlar
spar efter nér rollpersonerna gor saker eller kommer till vissa stillen. Det fanns fler CD-édventyr till Mystara och
det kom ocksa CD-baserade hjédlpmedel och dventyr till Ravenloft, Planescape och Red Steel.



Mystara:

Antal namngivna spelledarpersoner: 8
Antal spelméten: 1 i AD&D

Antal rollpersoner: 4

Borjade spelas: 2003

Senast spelat: 2003

Spelade dventyr:
Trouble in Treshold (2006, 1gg)

NABOURNE

Spelledare: Daniel Schenstrom.
Spelare: Henrik Skoog/Per Lundgren, Erik Sundqvist, Maria Schenstrom, Alexander Sundqvist, Henrik Ekholm, Henrik
Blixth, Martin Ackerfors, ”Heavenlie”, Christoffer Fogelstrom och Anders Bohlin.

Denna nyaste av Advanced Dungeons & Dragonskampanjerna utspelar sig i staden Nabourne, en 6ppen, tolerant
stad som ruvar pa manga hemligheter. Men nu ar det inte hemligheter och &ventyrande och sant tjafs det handlar
om utan studentliv och persondden. Hittills har det studentlivet dock inneburit interdimensionella besok,
tidsresor, studiebesok parallella virldar, strider och en massa personers dod sa det ar inte bara bokstudier och
festande pa schemat.

Nabourne har snabbt blivit vildigt utvecklat och gick om Greyhawks Demons, Demons Everywhere-kampanjen
i antal spelledarpersoner i borjan av 2008.

Till skillnad fran tidigare kampanjer dr inte Nabourne baserat pa en serie dventyr eller hdndelser utan ar mycket
mer spelardrivet och karaktérsbaserat fran borjan. Det &r en ny stil for Daniel och hittills har experimenterandets
succé varierat. Oftast 4r det bra, men ibland kan det bli lite segt, nir det inte finns hdndelser for att fylla ut med
mellan rollpersonernas férehavanden. Darfor var andra sviangen lite ndrmare det vanliga stuket med forberett
”dventyrsmaterial”.

Nabournes miljo finns beskriven i tre skrifter. Forst dr det Vilkommen till Nabourne som finns i tre versioner, en
for fattigkvarteren, en for gilleskvarteren och en for hamnkvarteren. Detta for att rollpersoner fran olika delar vet
olika mycket om olika saker. P4 gang dr Vilkommen tillbaks till Nabourne. Férutom miljoén beskriver den ocksé
det som hént i kampanjen, har spelledarpersonlistor, kartor och regler. Den ér uppdelad efter yrkena stadsvakter,
magiker och prister.

Det allra forsta dventyret, Testet”, har ocksa korts online via chatnédtverket IRC med en grupp rollspelare fran
hela landet. Det tog ungefar 10 timmar jamfort med de 5 timmar den vanliga spelningen tog.

En 14tt humoristisk turistbroshyr for Nabourne finns att ladda ner fran rollspelssajten rollspel.nu:s hemsida under
Julkalendern 2003.

Nabournestatistik:

Antal namngivna spelledarpersoner: 173
Antal spelmoéten: 23

Antal rollpersoner: 10

Borjade spelas: 2004

Senast spelat: 2008

Spelade dventyr:

Testet (2004, 1gg)

Host (2004, 4 ggr)

Det Andra testet (2005, 1gg)
Mer Host (2005, 5 ggr)

Ivans test (2005, 1gg)
Sasongsavslutning (2006, 1gg)
Sasongsstart (2007, 1gg)

Mer Host 1T (2008, 2ggr)

Den Sista Farden (2008, 1gg)
Forsta Vintern (2008, 4ggr)
Sasongsavslutning II (2008, 1gg)
Testet, online (2004, Motsvarande 1 spelmote.)



PLANESCAPE

Spelledare: Daniel Schenstrom.
Spelare: Ola Lonnholm, Per Hovryd, Erik Sundqvist, Fredrik Sundqvist och Per Lundgren.

Ingen renodlad kampanj har spelats ute bland planen men en stor del av inledningen till Greyhawks “The
Madness Plague” utspelas bland dem. S& sméaningom ska en renodlad kampanj spelas dven hiar men det &r inte
aktuellt fordn flera av de andra varldarnas kampanjer spelats klart.

The Madness Plague:s mellanspel heter GreyScape och spelades som e-mailspel dér rollpersonerna var
uppdelade i tva grupper. Det hela {61l till slut pa att spelarna var for langsamma med att skicka in vad deras
rollpersoner gjorde. Det holl pa att bli en vanlig spelning julen 2006 men foll nér en av spelarna inte kunde
nérvara.

De kampanjer dar man besokt olika plan inkluderar The Neverending Story Del 1. The Letter Saga dar man
bland annat besokt astralplanet, Dragonlance diar man besokt sagornas demiplan, Something's Rotten in
Waterdeep ddr man besokt skriackens demiplan (Ravenloft), Orcus lager av Avgrunden (ett av de kaotiskt onda
planen) och multiversums “centrum” Concordant Opposition, Nabourne ddr man gick genom spegelplanet och
Gnipdkne — One Big, Bad-Ass Dungeon diar man besokte drommarnas plan.

Planescape anses av manga vara TSR:s hojdpunkt estetiskt och kreativt, och det 4r mycket klart att det ar en
mycket egen kénsla den formedlar med sin drgade koppar-look och med sina filosofiska undertoner.

Planescapestatistik:

Antal namngivna spelledarpersoner: 3
Antal spelméten: Motsvarande 2-3
Antal rollpersoner: 6

Borjade spelas: 1999

Senast spelat: 2000

Tidigare Planescape-artiklar i Luntan:
Part One — The Madness Starts Now

Spelade éventyr:
The Madness Starts Now (1999-2000, E-mailspel motsvarande 2-3 spelomgéangar.)

RAVENLOFT

Spelledare: Daniel Schenstrom.
Spelare: Asse Wesstrom, Fredrik Sundquist, Per Lundgren, Anders Guth, Joachim Hellgvist, Ola Lonnholm och Erik
Sundqvist.

Gotisk skriack ndr den dr som bést? Nej! (Det ar reserverat for Vampire the Masquerade.) Men fantasyskriack nér
den &dr som bést. En virld holjd i dimma och morker dir det okdnda lurar i dunkla skyar, 6vergivna slottsruiner
och dér hjéltarna kdmpar ur stindigt underlage.

Ravenloftkampanjen var menad att vara lika 1&ng som antalet lander i miljon men istéllet &r den omdesignad som
en trilogi varav den forsta delen ér spelad och de andra kommer spelas i mén av spelartillginglighet. Namnen pa
nagra av de dventyr som nu inte blir av var Dodsmarschen, Tidens tand, Blindbocken och Galgmannen.
Ravenloft 4r inte namnet pad kampanjmiljon utan det &r The Demiplane of Dread (skrdckens demiplan) och det ar
ett land som styrs av sina viktigaste fangar. Personer som pa nagot sétt gjort ndgot tragiskt eller ondskefullt har
fatt demiplanets styrande att uppmérksamma dem. Sen har de helt enkelt rovats bort och fatt en bit land som de
har god kontroll 6ver men aldrig kan ldmna, dér de tvingas ateruppliva sina hemskheter och misslyckanden.
Deras lander ar sen befolkade av andra “ondingar” men dven manga oskyldiga som det levande landet av ndgon
anledning velat ha.

Ravenloft-statistik:

Antal namngivna spelledarpersoner: 3
Antal spelméten: 4

Antal rollpersoner: 7

Borjade spelas: 1993

Senast spelat: 1993



Spelade éventyr:
Tashtagi - Heart of Darkness (1993, 4ggr)

SPELLJAMMER

Spelledare: Daniel Schenstrom.

Spelare: Anders Kjellman, Per Hovryd, Ola Lénnholm, Fredrik Sundqvist och Erik Sundqvist.

Fantasy 1 rymden é&r ett drastiskt grepp och under sin spelledare har det blivit en blandning av Advanced
Dungeons & Dragons och Star Wars. Kampanjen borjade visserligen pa Toril, Forgotten Realms planet, men har
sedan dess bara sett fram emot nya upptéckter och nya planeter. De dventyren som utspelade sig pa Toril star
under Forgotten Realms och har forkortningen (FR1).

Kampanjen ligger i trida i vintan pa att andra kampanjer ska bli klara dé en del av spelarna ar svartraffbara.

Spelljammer-statistik:

Antal namngivna spelledarpersoner: 43*
Antal spelméten: 10

Antal rollpersoner: 9**

Borjade spelas: 1991

Senast spelat: 1995

*Varav 4 dr Forgotten Realms-SLP.
**Varav 2 ér kvar pa Forgotten Realms

Spelade dventyr:

The Rock of Braal (1995, spelades samtidigt med den nedan)
Dolgar's Sphere (1995, Tak attack & Rebellion)(SJ, 2ggr)

More Dolgar's Sphere (1993, Stranded & Freebooters, SJ, 2ggr)
Even more Dolgar's Sphere (1994, Dwarves & Villains, SJ, 2 ggr)
Crystal Spheres (SJ, 1995, 4ggr)

ALIENS ADVENTURE GAME

Spelledare: Ola Lénnholm.
Spelare: Daniel Schenstrom, Per Hovryd, Fredrik Sundquist, Joachim Hellquist, Erik Sundqvist, Anders Guth, Asse
Wesstrom, Mikael Stabo och Ulf Sundstrom.

Olas Alienskampanj var den som befdste honom som LOKE:s frémsta spelledare. Kaotisk action blandades med
skrack och magkittlande mysterier fast allt samtidigt var véldigt jordnéra och realistiskt.

Daniel ville visa att han ocksa kunde och utifran en diskussion med Ola sa foddes hans Alienskampanj, som
dock anvinde Top Secret/S.1.:s regelsystem och darfor kan du ldsa om den kampanjen under det spelet.

Aliens Adventure Game-statistik:

Antal namngivna spelledarpersoner: ca 75

Antal spelmdten: 19

Antal rollpersoner: 22

Borjade spelas: 1994

Senast spelat: 1996

Arkefiende: Kpt McGrath

Overlevde A1l fran start till mal: Sgt Leopold (Fredrik S)

Spelade dventyr:

Terror on the Space Station (A1, 1gg) (New Williams World)

Colony Doesn’t Answer (A1, 1gg) (New Adlerhorst + Austins World)
Penal Colony (A1, 2gg) (Eridani IV)

Tombsville Firefight (A1, 1gg) (Tombsville)

Gangland (A1, 1gg) (Kingsland)

Mary C (A1, 1gg) (Aerodyne)

Beta/Claris III aka. Planet Out of Time (A1, 3gg) (Beta/Claris III)
The Hunt for Lt. Willard (A1, 1gg) (Hochenheim + Ascona 251)
Floating Research Station (A1, 1gg) (Tombsville)



Colonial Revolt (A1, 1gg) (Callamares II)

Aliens! aka. The Hive (A1, 1gg) (Acheron/LV 426 + Eyesore)
Patrol aka. Pirates (A2, 1996, 1gg)

Operation Red Sector (A 2, 1996, 1gg)

Neverending Mission (A2, 1996, 3gg)

ALTERNITY

Spelledare: Daniel Schenstrom.
Spelare: Se enskilda kampanjmiljder.

Alternity ar ett av Daniels spel, och var ett forsok av TSR att gora ett science-fictionrollspel som kunde vara till
grund for flera varldar pa samma sétt som Advanced Dungeons & Dragons var for fantasyvérldar. Det blev ett
offer for det nya D20-systemet och hann bara komma ut med tre vérldar varav ett var ett gammalt spel i ny
tappning. Daniel har inte grundregelbockerna utan har kort med “fast-play”-reglerna nér han gjort det. Vid denna
skrifts tillkomst hade man bara provat pé en av vérldarna, Dark*Matter (se nedan) och de andra tvé vérldarna,
Star*Drive och Gamma World far vénta ett tag till, speciellt som Daniel inte har det sistndmnda i
Alternityversionen.

DARK*MATTER

Spelledare: Daniel Schenstrom.
Spelare: Per Lundgren, Erik Sundqvist och Alexander Sundqvist.

Virlden ér inte olik den som man kunde beskada i tv-serien X-Files. Den stora skillnaden &r bakgrundshistorien,
dér mork materia gett upphov till en 6kande méngd paranormala fenomen.

Dark*Matter-statistik:

Antal namngivna spelledarpersoner: 9
Antal spelmoéten: 1

Antal rollpersoner: 3

Borjade spelas: 2005

Senast spelat: 2005

Spelade dventyr:
Exit 23 (2005, 1gg)

ARS MAGICA

Spelledare: Anders Kjellman.
Spelare: Daniel Schenstrom, Fredrik Sundqvist, Alexander Sundqvist, Per Hovryd och Ola Lénnholm.

Anders K péborjade tva dventyr men det blev inte mer én sa. Det forsta var det allra forsta utgivna dventyret The
Stormrider och sedan spelledde han ett solodventyr med Daniel som handlade om Daniels rollfigurs resa fran
England till Frankrike dér han och hans framsta konkurrent, en kvinnlig magiker, skulle goéra prov for att se om
de var vérdiga vidare, djupare studier och kunskap.

Ars Magica var nér det kom banbrytande. For det forsta sé var en av klasserna i spelet overldgsen de andra rent
kraftmaéssigt, for det andra var det inriktad pé truppspel dér varje spelare spelar lite storre grupper och
magisystemet var bade fantasieggande och flexibelt.

Magikerna dominerade i Ars Magica och ofta spelade man magiker frén samma covenant,
magikermotsvarigheten till ett kloster och de som inte var magiker var bifigurer. De bifigurerna spelades ocksa
av spelare sa varje spelare hade oftast en magiker och sen ndgon av de andra magikernas anhingare att spela.
Magisystemet hade fardiga formler men det hade ocksé grupper med magiska omraden som kombinerades for att
skapa improviserade formler. Man hade exempelvis kraft, eld, tid, vind, varaktighet som omraden och genom att
exempelvis kombinera eld och vind fick man eldsvindar om man ville ha det.

En av huvudgrupperingarna inom de olika ordnarna av magiker i spelet var Tremere som vi kinner igen fran
Vampire och det var ett officiellt samband tills dess White Wolf som skapat Ars Magica och Vampire avyttrade
Ars Magica.



Ars Magica-statistik:
Antal spelméten: 3
Antal rollpersoner: 6

Spelade éventyr:
The Test (1gg)
Stormrider (1gg)

BOOT HILL

Spelledare: Daniel Schenstrom.
Spelare: Henrik Skoog och Erik Sundqvist.

Detta gamla visternspel fran TSR ar enkelt och roligt, men forutsétter att man har en del kunskap om miljon for
att det verkligen ska komma till liv. Det hade inte Daniel vilket &r det fraimsta skélet till att det tagit sa lang tid att
fa klart det avslutande dventyret.

Boot Hill-statistik:
Antal spelmoéten: 2
Antal rollpersoner: 2
Borjade spelas: 2001
Senast spelat: 2001

Spelade dventyr:
The Fake Map (2001, 1gg)
Stable Fire and Bank Hold-Up (2001, 1gg)

BUCK ROGERS: THE 25TH CENTURY

Spelledare: Daniel Schenstrom.
Spelare: Per Lundgren, Erik Sundqvist, Alexander Sundqvist.

Denna version av Buck Rogers tar den gamla seriestrippen som grund men moderniserar hela konceptet. Det
grafiska fortsétter dock att vara klart inspirerat av old school-science fiction:ens look.

Vi korde bara ett enda dventyr, det som foljer med spelet, och rollpersonerna kom inte ens en fjardedel in i
dventyret innan de dog.

Tydligen var det sa att enda anledningen till att TSR gav ut Buck Rogers-rollspel att davarande dgarinnan dgde
rattigheterna till serien och fick pengar av licensen sjélv. Hon var/dr dessutom 6kénd for sitt ogillande av
rollspelare i allménhet och anses medskyldig till att TSR gick i konkurs i slutet av 90-talet.

Buck Rogers: The 25th Century-statistik:
Antal spelmoten: 1

Antal rollpersoner: 3

Borjade spelas: 2003

Senast spelat: 2003

Spelade dventyr:
Ghost in the Machine (2003, 1gg)

CALL OF CHTULHU

Spelledare: Anders Kjellman och Daniel Schenstrom.
Spelare: Ola Lonnholm, Hans Elf, Fredrik Wettergren, Daniel Schenstrom, Per Hovryd, Per Lundgren, Erik Sundqvist.

Bade Anders K och Daniel har spellett detta klassiska skrickspel, Anders med Chaosiums system och Daniel
med D20-varianten. Spelet baseras pa skrackforfattaren HP Lovecrafts beréttelser i vilken ménniskan ar en
ytterst osignifikant del av ett stort universum vars sanningar ar for mycket for vara brackliga sinnen.



Anders spelning ballade ur nér spelarna tréttnade pé att inte komma négonvart och 14t deras rollpersoner kdpa
korv och marshmallows och grillade dem framfor ett hus de brénde ner, ett hus det var meningen att de skulle
undersoka. ..

Det gick lite battre for Daniel som spelledde de tva dventyren ur grundregelboken...fast det gick inte sa bra for
rollpersonerna som dog i andra dventyret. Dock maste man sdga att det inte var illa presterat, de flesta brukar do
redan i forsta dventyret sé enligt Call of Cthulhu-standarden sé var de veteraner.

Call of Ctulhu-statistik:
Antal spelmdten: 4

Antal rollpersoner: 6

Borjade spelas: 2003

Senast spelat: 2003

Spelade éventyr:

Intro fran reglerna (AK, COCI, 1gg)
The End of Paradise (DS, 2003, 2 ggr)
Little Slices of Death (DS, 2003, 1gg)

CASTLE FALKENSTEIN

Spelledare: Daniel Schenstrom.
Spelare: Per Hovryd, Alexander Sundqvist, Ola Lénnholm, Erik Sundqvist.

I en virld likt var egen i den viktorianska eran , i slutet av 1800-talet utspelar sig detta spel vars kiarna dr kampen
mellan det goda och onda i Europa. Den kampen bedrivs i matinéactionanda med intriger pa baler, vilda jakter,
skurkaktiga skurker och stomatolleende hjiltar.

Castle Falkenstein hade sina egenheter, det anvinde en vanlig kortlek istéllet for tArningar (fargerna ar knutna till
grundegenskaper) och det anviande dagbocker istéllet for rollformuldr. Boken ar skriven i kronikeform av en
spelkonstruktor som av magi sinds till denna parallella vérld med sjélva rollspelsdelen i slutet av boken.

Castle Falkenstein-statistik:
Antal namngivna spelledarpersoner: 62
Antal spelméten: 3

Antal rollpersoner: 4

Borjade spelas: 1997

Senast spelat: 1997

Castle Falkenstein-artiklar i Luntan:
Willkommen zum der welt des Castle Falkenstein

Spelade dventyr:
Like Clockwork (1997, 1gg)
The Misty Madman Caper aka Comrade Red (1997, 2ggr)

CHOCK

Spelledare: Henrik Karlsson, Per Hovryd, Per Lundgren.
Spelare: Fredrik Sundqvist, Alexander Sundqvist, Daniel Schenstrom, Johan Schenstrom, Erik Sundqvist, Henrik Blixth och
Anders Kjellman.

Denna oversittning av engelska Chill har spelletts av Henrik K och Per. Det ar ett traditionellt skréckrollspel
med de vanliga skrickmonstren — vampyrer, varulvar, zombies och sddant. Rollpersonerna tillhor organisationen
S.A.V.E. som samlar information om och kdmpar mot dessa monster som ménga anses tillhéra Det Okénda.

Chock-statistik:
Antal spelmoten: 5
Antal rollpersoner: 8
Borjade spelas: 1988
Senast spelat: 2008



Spelade dventyr:

Skrdck i Warwick House (HK, PL, 1988, 2008, 1gg, 1gg)
Skrdckens tre ansikten

Egenskapat aventyr

COURTS OF ALCAIRTHONN

Spelledare: Daniel Schenstrom
Spelare: Fredrik Sundqvist, Ola Lonnholm, Per Hovryd, Johan Schenstrom, Fredrik Wettergren, Hans Elf, Joachim
Hellgvist, Fredrik Augustsson.

Daniels egenskapade rollspel kom till efter att han hade ldst om postspel i nagra speltidingar. Det inspirerades
ocksa av Twin Peaks och Masters of the Universe. Spelets regler blev aldrig riktigt fardigstéllt under det ar det
spelades men en forsta fardig version skapades for publikation i det nerlagda spelledarfansinet Solace. Spelandet
pagick under endast ett &r men en hel del hann hédnda. Spelet var upplagt sa att det spelades under vardagarna,
och fyra dagar i verkligheten var en dag i Alcairthonns. Varje dag pad morgonen i skolan (Westerlundska
gymnasiet) sa ldmnade spelarna in vad de ville ta sig for, sen fick de tillbaks vad som hiant med deras
foretagande dagen efter. Den hiér typen av lappskickande och spelvérldens inbyggda mysterier gjorde att det blev
mycket smygande och upptickande och intrigerande, Daniels favoritspelande.

Spelvirlden och karaktirerna skapades tillsammans med Daniels ddvarande och senaste flickvin, Asa Holmberg.

Courts of Alcairthonn-statistik:

Antal namngivna spelledarpersoner: 66
Antal spelméten: 2 + motsvarande 10
Antal rollpersoner: 9

Borjade spelas: 1993

Senast spelat: 1993

Courts of Alcairthonn-artiklar i Luntan:
The Messenger hath gone to heaven
A message from the other side

Spelade éventyr:
Courts of Alcairthonn ongoing

CYBERSPACE

Spelledare: Asse Wesstrom.
Spelare: Mikael Stabo, Joachim Hellquist, Anders Guth.

Cyberspace ir skapat av Iron Crown Enterprises som ocksa gjort Rolemaster och Middle-Earth RolePlaying. Det dr som
namnet antyder ett cyberpunkspel och Daniel var dventyrskonsult pd Asses dventyr.

Cyberspace-statistik:
Antal spelmoéten: |1
Antal rollpersoner: 3
Borjade spelas: 1993
Senast spelat: 1993

Spelade dventyr:
Aventyr med flygplats

DANGEROUS JOURNEYS

Spelledare: Daniel Schenstrom.
Spelare: Erik Sundqvist och Henrik Skoog/Per Lundgren.



Gary Gygax forsta fantasyrollspel sedan Advanced Dungeons & Dragons utspelar sig i en variant av var egen
antik. Det var menat att vara ett universalsystem for alla typer av genrer och en skrackversion var fardig nidr TSR
stimde Game Designers Workshop som gav ut spelet och anklagade det for att vara ett plagiat pa Advanced
Dungeons & Dragons. Det ar det absolut inte men TSR vann dndé och kopte upp GDW:s lager och lade ner
spelet.

Spelet dr ganska enkelt i grunden men otroligt detaljerat med en enorm méngd undantag till grundreglerna och
det tog ungefdr 24 timmar att skapa en karaktér i borjan, mer om man skulle gora en magiker. Att det &r déligt
redigerat och att Gygax verkar anvianda sa svéra ord och langrandiga meningar som mojligt gor det inte lattare
att lasa heller.

Daniels kampanj inspirerades av inledningen som handlade om att vérlden i spelet &r en annan dimension, en
annan Jorden dir de legender vi hort talas om ursprungligen kommit fran, genom portaler varldarna emellan.
Kampanjen var en slags fantasyvariant av Star Trek med tidsresor och dimensionsresor i ett magiskt flygande
skepp byggt for att se ut som en gris.

Dangerous Journeys-statistik:
Antal namngivna spelledarpersoner: 10
Antal spelmdten: 4

Antal rollpersoner: 2

Borjade spelas: 1999

Senast spelat: 1999

Spelade éventyr:
High Time at the Winged Pig (1999, 1gg)
The Journey of the Winged Pig (1999, 3ggr)

DRAKAR OCH DEMONER

Spelledare: Joachim Hellquist, Peter Alguacil och Erik Sundqvist.
Spelare: Daniel Schenstrom, Fredrik Sundqvist, Alexander Sundqvist, Henrik Karlsson, Anders Kjellman, Ola Lénnholm,
Per Hovryd, Mikael Stabo, Anders Guth, Andreas Wesstrom, Erik Sundqvist, Per Lundgren, Henrik Blixth, Jessica Skoog.

Efter Advanced Dungeons & Dragons &r svenska Drakar och Demoner det mest spelade spelet i Lokes historia
(rdknat i spelade olika dventyr, samt antal speltimmar) och ett av de mest minnesvérda. Under Jockes ledning
betades de flesta dventyr Aventyrsspel slidppte till de forsta fyra utgadvorna av och han hann ocksa konstruera
nigra egna dventyr. I borjan s& hade han dven en egen virld men anvinde senare Aventyrsspels egna virld, Ereb
Altor.

Peter Alguacil spelledde ett spelmote Drakar och Demoner. Erik Sundqvist spellede det innan han gick med i
Loke och étervinde nyligen till det och spelledartronen.

De dventyr som Joachim inte spellede d4r Dédens Vag, Shoguns Vrede, Novastenen, Jeraz, Skonheten och
Odjuret, Rosten fran Forntiden, Havets Vargar, Dimdn och Tvillingbergen.

Drakar och Demoner-éventyren skrivna av Erik Granstrom (hela Femte Konfluxen-serien bland andra) ar
allmént hyllade av svenska rollspelare men i vér férening fick den inte samma uppskattning, mycket pa grund av
de ibland ytterst krangliga gatorna och klurigheterna.

Drakar och Demoners fjérde version med fokus pé staden Chronopia spelades aldrig av Loke utan ratades for sin
annorlunda miljé. Chronopia var en magi/steampunk milj6 som forst troddes helt egen men som i modulen
Altors baksida visade sig ligga pa en annan kontinent pa planeten Ereb Altor.

Den femte versionen av spelet hade en vérld inspirerad av fornnorden och folkvandringstid/tidig medeltid kallad
Trudvang. Den fick kritik for att den anvénde grader och yrken pa ett sitt liknande Dungeons & Dragons men
med expansionen Expert s gick man ifrén det och i den senaste versionen, den sjétte sa har man ett helt nytt,
modernt system. Den versionen heter ocksa Drakar och Demoner Trudvang.

Drakar och Demoner-statistik:
Antal namngivna spelledarpersoner: 56
Antal spelméten: X+3+1

Antal rollpersoner: 58

Borjade spelas: 1988, 2006

Senast spelat: 1995, 2006

Spelade dventyr:



Spindelkonungens Pyramid (1988, 1gg)
Doda Skogen

Maktens Portar

Morkrets Hjdrta

Svart Duell

Handelsfursten

Tempelherren

Demonprinsen

Enhérningshornet

Helvetesfortet (1993)

Melindors Aterkomst (1993)
Nidland (1994)

Torshem

Barbia

Siratsias Vita Formelbok
Svavelvinter (1993, 1994, 1gg, )
Oraklets Fyra Ogon (1994)
Kristalltjuren (1994)

Den Femte Konfluxen (1995)

Efter Konfluxen (1996, 1gg)

1800: Harbour Hangmen (1995, 1gg)
Overfallen karavan (1991, 1gg)
Skelettbyns Hemlighet (2006, 1gg)
Skuggornas Natt (2006, 1gg)
Skonheten och Odjuret (2006, 1gg)

DUNGEONS & DRAGONS

Spelledare: Daniel Schenstrom.

Spelare: Johan Schenstrom, Fredrik Sundqvist, Alexander Sundqvist, Peter Norling, Nils Wistrom, Henrik Karlsson, Anders
Kjellman, Joachim Hellquist, Ola Johansson, Ola Lonnholm, Per Hovryd, Marcus Dibell, Bora Sjédin, Anders Grusell,
Magnus Strom, Mats Schenstrom, Lilian Lindman, Maria Schenstrdm, Emerenzia Eriksson, Isabelle Hagberg, Jenny Ahlin,
Hanna Ahlin, Henrik Skoog/Per Lundgren, Mikael Stabo, Asse Wesstrom, Anders Guth, Erik Sundqvist.

Med dagens regeldesigntdnkande dr D&D ett monster av spretighet, men det ar otroligt charmigt och det &r det
forsta rollspelet som spelades i SK Loke. Det &r ocksa det spel vars vérld det spelats flest Aventyr i och den
delvis egenskapade vérld som Daniel utvecklat mest. Det ar det spel som spelades mest i Lokes barndom och en
ganska lang, dnnu oavslutad, kampanj utspelade sig i den virlden, The Neverending Story Part I: The Letters
Saga. Den kampanjen har dock legat i trida i tolv &r sedan senaste spelmotet, men spelet har anvénts och virlden
har besokts under 2000-talet och en av de gangerna anvindes Advanced Dungeons & Dragons regler. Det kan du
ldsa om under Mystara i Advanced Dungeons & Dragons-sektionen. Ett andra besok gjordes i
Nabournekampanjen i dventyret Den Sista Farden 2008.

Arcturia var Daniels andra forsok till en egenskapad virld och presenterades i Luntan. Dér var ménniskor och
alver i krig, pdhejade av sina demoniska gudar. Den virlden gillades dock inte av spelarna och har aldrig spelats
i.

Dungeons & Dragons ar 4n idag det som fatt mest Lokeproducerat material skrivit om sig om vérlden (dock inte
det med mest publicerat material) vilket gor efterforskningar tacksamt, men svért, da en del dventyr exempelvis
finns skrivna i 3-4 versioner.

Dungeons & Dragons-statistik:
Antal namngivna spelledarpersoner: Ca 65
Antal spelméten: 56

Antal rollpersoner:

Borjade spelas: Hosten 1986

Senast spelat: Hosten 2005

Léngsta enskilda dventyr: Tree of Life, 7ggr

Spelade dventyr:



My First Adventure/Dungeon of Armas the Evil (W101)(2, 1986, 3ggr, 1gg)
Palace of the Silverprincess (W101)(6, 1987, 1988, 1995, 2001, 2001, 12ggr)
The Bad Dream Pt. One (W101, 1987, 2ggr)

To Tackle the Totem (W101, 1987, 1gg)

Harondir's Tower (W101, 1987, 1gg)

City of the Gods (W101, 1988, 2ggr)

Saving Rikultéen (W101, 1988, 1gg)

Pink Palace of Armas the Evil (W101, 1988, 1gg)

The Bad Dream Pt. Two: Razznarock (W101, 1989, Spelades tillsammans med det nedan, >1gg)
The Crusade Against Evil Pt.1 Wildfield (W101, 1989, 1ggr)

The Crusade Against Evil Pt.2 Troll Caves (W101, 1989, 1ggr)

The Pink Globe of Armas the Evil (W101, 1989, 1gg)

The Kidnapping of Mayor Stefan of Caramos (W101, 1989, 1gg)

Carolyne & Vatalos Intro (W101, 1990, 1gg)

Back to the City of the Gods (W101, 1990, Delvis kip, 1 gg)

In Narnia (W101, 1990, 1gg)

Firemaw (W101, 1990, 1gg)

To Save A God (W101, 1990, 1gg)

The Wedding (W101, 1994, 1gg)

Fall of the Black Hawk (W101, 1gg)

The Wizards Test (DD/LH, 1gg)

Lurrid Téjls of Doom (DDH, 1992, 1gg)

The Duke’s Castle (TKW, 1989,1gg)

Ancient Evils (TKW, 1989, 1gg)

In Glantri (TKW, 1989, 1gg)

Isle of the Turtle (TKW, 1989, 1gg)

In Glantri II: The End of the Known World (TKW, 1989, 1gg)

That Sinking Feeling (HW, 2ggr)

The Tree of Life (1997+1999, 7ggr)

Blade of Vengeance (4) (1991, 1991, 1991, 2002+2005, 7ggr)

DUNGEONS & DRAGONS, NYA

Spelledare: Daniel Schenstrom, Per Lundgren
Spelare: Per Lundgren, Erik Sundqvist, Kenny Lindberg, Alexander Sundqvist, Henrik Blixth, Jessica Skoog, Thomas
Hammarstedt.

Ar 2000 kom denna nya version av Dungeons & Dragons, fast egentligen ir det den senaste utvecklingen av
Advanced Dungeons & Dragons. Reglerna ér stromlinjeformade, gamla restriktioner kastade at sidan och
grafiken modernare. Det dr framsteg pa vissa omraden gentemot sina féregangare, men det finns ocksa baksteg
till de allra tidigaste versionerna av D&D. En kampanj kors i detta spel, sedan sa atergér klubben till att kora
framst 2nd edition som Daniel inkorporerat ndgra av de smarta nya 16sningarna in i. Spelet kallas ofta 3rd
edition, 3E eller 3.0 da det &r att se som en fortséttning pa Advanced Dungeons & Dragons 2nd edition.

En l4tt uppdaterad version av denna, kallad 3.5 kom 2003 och hade ménga dndringar foreslagna av WotCs
konventsspelsarm, RPGA, och dndrade stridssystemet till ett som i princip forutsétter att man anvénder figurer i
och kartor till sina strider.

Kampanjen vi kdr i nya Dungeons & Dragons har som mal att anvinda alla regler, monster och skatter i
grundreglerna, och &r konstruerad sa att den foljer rollspelens utveckling fran slumpmissigt utplacerade monster
utan nagon logik till modernt karaktérsgestaltande.

I dromsekvenser dr rollpersonerna andra personer i andra varldar som tillhér nya Dungeons & Dragons som
Eberron, Ghostwalk, Forgotten Realms och Dragonlance.

Kampanjen som Per L spelleder fokuserar pé ett ging dvirgar och tomtar som ldmnat fordldrahemmet for att
starta upp egen gruvdrift.

Nya Dungeons & Dragons-statistik:
Antal namngivna spelledarpersoner: 27

Antal spelméten: 106 (inkl. dromsekvenser)
Antal rollpersoner: 18

Borjade spelas: 2000

Senast spelat: 2008



Spelade dventyr:
Gnipokne — One Big Bad-Ass Dungeon (2000-2003+2006, 106ggr)

DUNGEONS & DRAGONS, NYARE

Spelledare: Daniel Schenstrom
Spelare: Per Lundgren, Erik Sundqvist, Alexander Sundqvist, Henrik Blixth.

Ar 2008 var det si dags att uppdatera Dungeons & Dragons igen. Spelets honnorsord har varit balans och man
har hdmtat inspiration fran taktiska stridsspel som Warhammer och onlinerollspel som World of Warcraft.
Rollpersonerna har nu en grupp férmégor som kan anvéndas olika ofta fran en gdng per runda till en gang per
dventyr. De raser och yrken som finns med i grundreglerna uppfyller vissa roller, en del &r bra pa att supporta en
grupp, andra pa att slass, likt de roller karaktarer i onlinerollspel har.

Vi har kort det medf6ljande dventyret och Daniel kommer troligtvis inte spelleda det mer ganger.

Nya Dungeons & Dragons-statistik:
Antal namngivna spelledarpersoner: 0

Antal spelmoéten: 1

Antal rollpersoner: 3

Borjade spelas: 2008

Senast spelat: 2008

Spelade dventyr:
Kobold Hall (2008, 1gg)

GAMMA WORLD

Spelledare: Daniel Schenstrom
Spelare: Fredrik Sundqvist, Ola Lonnholm, Per Hovryd, Erik Sundqvist, Henrik Skoog/Per Lundgren, Alexander Sundqvist,
Kristoffer Kiiller, Johan Wistrom, Nicklas Jaldén och Henrik Blixth.

Gamma World &r ett efter-katastrofenrollspel satt i en vérld som nu ir befolkat av muterade djur, manniskor och
véxter. Den dr ocksa den dodligaste kampanjmiljon med god marginal med &ver 50 doda rollpersoner pa 16
dventyr. Den enda gang det blir slaget &r i kategorin flest antal doda rollpersoner per dventyr dar Nya Dungeons
& Dragonséventyret Gnipokne vinner, men det dr ocksa for att Gnipdkne ar ett enda kampanjlangt dventyr.
Dodligheten och premissen till trots dr det 4ndé inte speciellt grym stimning utan snarare en vimsig bisarr sadan.
Gamma World kommer fa ordentligt med utrymme i Lokes Lunta #61 dar Alpha to Omega-kampanjen
kronikeras.

Gamma World-statistik:
Antal spelmoéten: 28

Antal rollpersoner: 56

Borjade spelas: 1994

Senast spelat: 2005

Spelade dventyr:

Mutant Master (SBD, 1994, 1gg)
The Golden Legion (AO, 1995, 2ggr)
Alpha Factor (AO, 1995, 2ggr)

Beta Principle (AO, 1996, 3ggr)
Gamma Base (AO, 1997-99+2003, 6 ggr)
Delta Fragment (AO, 2003, 2ggr)
Epsilon Cyborgs (AO, 2004, 2ggr)
Zone Zeta (AO) (2005, 1gg)

Eta Oasis (AO) (2005, 1gg)

Theta Caves (AO) (2005, 1gg)

Iota Files (AO) (2005, 2006 2gg)
Kappa Battle (AO) (2006, 1gg)



Lambda Sea (AO) (2006, 1gg)

Mu Abyss (AO) (2006, 2gg)

Apocalypse Nu (AO) (2006, 1gg, spelat samtidigt med det nedan.)
Xi Island (AO) (2006, 1gg, spelat samtidigt med det ovan.)

GANGBUSTERS

Spelledare: Daniel Schenstrom
Spelare: Per Lundgren, Erik Sundqvist

Gangbusters ér ett spel dar man spelar poliser, federala agenter och gangsters i Forenta Staternas 20- och 30-tal,
under forbudsperioden och depressionen. Det &r tdmligen unikt i att det inte forutsitter att alla spelare &r pa
samma sida utan man kan spela kriminella och poliser i kamp mot varandra.

Det dventyr som spelats hittils &r ett véldigt enkelt dito upplagt som ett solodventyr med paragrafer som man
foljer.

Gangbusters-statistik:
Antal spelméten: 1

Antal rollpersoner: 4
Borjade spelas: 2001

Senast spelat: 2001

Spelade éventyr:
“"Mad Dog” Johnny Drake (2001, 1gg)

GO YOUR OWN WAY

Spelledare: Daniel Schenstrom
Spelare: Anders Guth, Asse Wesstrom, Mikael Stabo, Alexander Sundqvist.

Go Your Own way ér ett av Daniels egenskapade spel, starkt inspirerat av Terry Gilliams film Time Bandits och
det handlade om att &ventyra i olika tider och i dimensioner. Spelarna kunde spela vilka personer de ville inom
rimliga granser vilket innebar att man kunde spela seriefigurer, filmstjdrnor, historiska personer eller sig sjélv.
Reglerna baserades pa Basic RolePlaying, Chaosiums regelsystem som Aventyrsspel gjort populirt i Sverige. Att
fa vélja helt egna personer att spela var det som ledde till att spelet aldrig spelades vidare da en del av
rollpersonerna hoppade pé varandra, en inte ovanlig foreteelse pa den tiden.

En ny version av spelet, nu baserat pd Alcairthonnsystemet skrevs for publikation i Solace och inkluderade allt
extramaterial som aldrig kom ut i originalversionen. Solace lades senare ner men Go Your Own Way var med i
rollspel.nu:s julkalender 2003. Det planeras att ges ut som ett nummer av Luntan nadgon gang framover.

Go Your Own Way-statistik:
Antal namngivna spelledarpersoner: 1
Antal spelmoten: 1

Antal rollpersoner: 5

Borjade spelas: 1993

Senast spelat: 1993

Spelade dventyr:
Intro (1993, spelades samma mote som det nedan, 1gg)
French Venus (1993, 1gg)

GURPS

Spelledare: Ulf Sundstrém och Ola Lénnholm.



Ulf och Ola spelledde detta spel som ér ett generellt regelsystem med en absolut enorm mingd tilliggsbocker for
att skapa egna kampanjmiljoer eller for att spela i specifika kdnda dito. Aven en del kénda rollspelsmiljoer finns i
GURPS-version, exempelvis Castle Falkenstein, Traveller och Vampire the Masquerade.

BE YOURSELF

Spelledare: Ulf Sundstrom.
Spelare: Fredrik Sundqvist och Ola Lénnholm.

Detta dr Daniels namn pa den GURPS-kampanj som Ulf spelledde.

Be Yourself-statistik:

MUTANT RYMD

Spelledare: Ola Lonnholm.
Spelare: Erik Sundqvist, Per Hovryd, Fredrik Sundquist, Anders Kjellman.

Rymdkampanj som utspelade sig i ett egentillverkat universum med regler fran 'nya’ Mutant. Planeter och
solsystem gjordes med GURPS Space.

Mutant Rymd-statistik:

Antal namngivna spelledarpersoner: ca 10
Antal spelmoéten: 5

Antal rollpersoner: 4

Borjade spelas: 1993.

Senast spelat: 1993.

Spelade Aventyr:
Mutant Rymd Ongoing (1993, 5ggr)

WW I

Spelledare: Ulf Sundstrom.
Spelare: Erik Sundqvist, Ola Lonnholm, Joachim Hellqvist och Mikael Stabo.

Ulf spellede denna kampanj dér spelarna spelade brittiska flygariss under andra vérldskriget.
WWiII-statistik:

Spelade dventyr:

Party on the Town (1gg)

Aerial Photo Mission (1gg)
Shooting Germans in Planes (1gg)

HARNMASTER

Spelledare: Ola Lénnholm.
Spelare: Daniel Schenstrom, Per Hovryd, Fredrik Sundquist, Joachim Hellquist, Anders Guth, Mikael Stabo, Ulf Sundstrom,
Per Lundgren.

Ola spelledde en kort kampanj i detta riddarenglandinspirerade spel. Kampanjen spelades aldrig klart men det
var lika full av charm som Olas kampanjer brukar vara. Harn &r ként for sin otroliga detaljrikedom och har
moduler som detaljerar herrgardar och hus ner till takhdjden.

Harnmaster-statistik:
Antal namngivna spelledarpersoner: ca 100
Antal spelmoéten: 7



Antal rollpersoner: 8
Borjade spelas: 1996
Senast spelat: 1996

Tidigare Harnmaster-artiklar i Luntan:
Sir Talamar talar (kronika)

Spelade éventyr:

Forspel (1996, 1gg)

Stigménnen (1996, 1gg)
Tornerspelet (1996, 1gg)
Filtslaget (1996, 1gg)
Expeditionen (1996, 1gg)

100 sképpor rag (1996, 1gg)
Huvudstaden Tashal (1996, 1gg)

JUDGE DREDD

Spelledare: Daniel Schenstrom.
Spelare: Ola Lonnholm, Erik Sundqvist, Fredrik Sundqvist.

Ett rollspel baserat pa en serietidningsserie om ett dystopiskt framtidssamhaille dir polisen ar hela lagen:
brottsforebyggare, brottsutredare, domare och bodel. Utgavs av Games Workshop som senare skulle ge upp
rollspelen helt och satsa enbart pé sina figurstridsspel. Karaktirsskapandet &r ett av det snabbaste som finns med
bara 4 slag for att generera en karaktdr. Karaktérens namn blir densamma som spelarens efternamn, vilket gjorde
det extra spannande da vi hade tvd Sundqvist bland de tre spelarna.

Judge Dredd-statistik:
Antal spelmoéten: 2

Antal rollpersoner: 3
Borjade spelas: 1994

Senast spelat: 1995

Spelade dventyr:

The Ultimate Crime of Tony Thermo (1994, 1gg, samma spelmdte som nedanstiende.)
Firefight — On a Hot Summer's Night (1994, 1gg, samma spelmd&te som ovanstaende.)
Channel 9 Crime Time Special (1995, 1gg)

KHELATAAR

Spelledare: Ola Johansson.
Spelare: Daniel Schenstrom, Anders Kjellman.

Aventyrsspel som var den dverligset storsta rollspelstillverkaren i Sverige fick i slutet av 80-talet konkurrens av
Lancelot Games och Khelataar, ett jordnéra fantasyspel centrerat runt klaner i ett formedeltida samhélle var
deras utmanare mot Drakar & Demoner. Ett ytterst kort, improviserat spelmote holls och det har legat i trida
sedan dess. Daniel hade lange planer pé att spela en kampanj pa Forgotten Realms keltinspirerade Moonshaedar
med Khelataarreglerna men av det blev intet.

Khelataar-statistik:
Antal spelmoten: 1
Antal rollpersoner: 2
Borjade spelas: 1988

Spelade éventyr:
Icke namngivet dventyr



KULT

Spelledare: Joachim Hellquist, Asse Wesstrom, Daniel Schenstrom.
Spelare: Fredrik Sundqvist, Daniel Schenstrom, Mikael Stabo, Joachim Hellquist, Anders Guth, Asse Wesstrom, Per
Lundgren.

Kult var ett av de spel som flera spelledare provat pa med Joachim, Asse och Daniel bakom skdrmen. Det var nér
det kom forsta gdngen som Aventyrsspel gjort nagot riktigt originellt i rollspelsviig och inte bara latit sig
inspireras av Chaosium eller TSR. Dérmed inte sagd att den 4r helt originell for det dr den inte. Den tar sin
inspiration fran gnosticismen, frdn depprock och fran Clive Barkers splatterskriack, som i filmen Hellraiser
exempelvis.

Kult utspelar sig i var vérld, men den vérld vi ser dr bara en illusion, ett fingelse. Ménniskorna &r egentligen
gudar som vara fangvaktare nu bevakar. Gud, 6verguden ar férsvunnen, i hans stélle finns bara ett avgrundsdjupt
hal. De som kan se genom illusionen &r de som drabbats av trauma, som blivit galna eller som lyckats fa reda pa
sanningen och lart sig magi. Kults kénsla skulle dterkomma i Mutant Chronicles.

Kult-statistik:
Antal spelméten: 7
Borjade spelas: 1994
Senast spelat:

Spelade dventyr:

Icke namngivet dventyr (1994, 1gg)
Tarotikum (1994, 1994, Sggr)

Den svarta madonnan (1993, 1gg)

MARVEL SUPER HEROES

Spelledare: Daniel Schenstrom och Anders Kjellman.
Spelare: Erik Sundqvist, Joachim Hellgvist, Per Hovryd, Ola Lonnholm, Andreas Wesstrom, Anders Petersson och Mikael
Stabo, Fredrik Sundqvist, Anders Kjellman och Alexander Sundqvist.

Daniel och Anders K stod for spelledandet av detta spel, stora Marvelfans som de var. Daniel konstruerade till
och med en skrécktrilogi runt det superhjilteging som han, Anders K, Johan S, Ola J och andra fantiserat fram
under grundskoletiden. Skricktrilogin var en utmaning, Daniel ville gora det svart for sig sjélv och se om han
kunde skramma upp spelare med 6vermanskliga rollpersoner. Det géinget skulle ocksé fa en serie i Luntan och en
variant av avslutningen kommer ni kunna 14sa i detta nummer.

I den andra kampanjen spelade Ola och Per en superhjélteduo som slogs tillsammans och som ocksé slogs sida
vid sida med Golden Gang och med USA:s bastsdljande superhjiltar, X-men.

Marvel Super Heroes-statistik:
Antal namngivna spelledarpersoner: 5
Antal spelméten: 12

Antal rollpersoner: 12

Borjade spelas: 1989

Senast spelat: 1993

Spelade dventyr:

Day of the Octopus (1989, 1gg)

X-men Team Up (1990, 1gg)

Ghost In Manhattan (1990, 1gg)

The Underwater Experience (1993, 3ggr)
One Night In London (1994, 2ggr)

MIDDLE EARTH ROLEPLAYING

Spelledare: Fredrik Sundqvist, Mikael Stabo, Per Lundgren, Henrik Kanbjer.
Spelare: Daniel Schenstrom, Anders Guth, Erik Sundqvist, Alexander Sundqvist, Henrik Blixth, Marten Ericson, David
Andersson, Robin Andersson, Gabriel Sundqvist, Andreas Hellquist, Fredrik Malgren, Kaj Thorsén.

Detta spel bygger pa JRR Tolkiens virld Middle-Earth dér bland annat Sagan om Ringen utspelar sig.
Spelklubben Lokes mest spelleda spel, om man réknar till hur manga spelledare som spellett det. Det delar dock



denna distinktion med Star Wars. Nér Iron Crown Enterprise i mitten av 90-talet hamnade i ekonomisk svacka

blev de av med licensen som Overtogs av Decipher. Decipher sjélva verkade inte riktigt veta vad de skulle gora
av licensen och efter nagra starka sldpp i borjan sa mattades utgivningen av. Fredriks spelledande begrinsades

till en enda spelomgang, midsommar 1993 med Daniel som enda spelare.

Middle Earth Roleplaying-statistik:
Antal spelméten: 1

Antal rollpersoner: 4

Borjade spelas: 2006

Senast spelat: 2006

Spelade dventyr:

Orc Fortress (1gg, FS)

The Haunting of Bor Lath
The Book of Boron Djak
Vermillion Manor

The Order of Adajakin
Valley of Death

Hobéventyr

Aventyrets Bérjan (2006, 1gg, DS)
Trollgrottan (2006, 1gg, DS)
Okaént antal dventyr

MUTANT

Spelledare: Fredrik Sundqvist
Spelare: Daniel Schenstrom, Johan Schenstrom, Alexander Sundqvist, Henrik Karlsson och Joachim Hellquist.

Mutant var ndgot sa oglamordst som en rip-off av TSR:s Gamma World. Gamma World som fran borjan faktiskt
skulle kallats Mutant. Givetvis var det satt i Sverige istillet for USA och hade Aventyrsspels regler men annars
sa var det laskigt fantasilost. I alla fall till en borjan. Med utgivningarna och expansionen Mutant 2 s& hade
vérlden blivit mer egen. En ny version av Mutant gavs ut av forlaget Jarnringen for nagra ar sedan och det
bygger till stor del pa detta original.

Mutant-statistik:
Borjade spelas: 1987
Senast spelat: 1988

Spelade dventyr:
Uppdrag i Mos Mosel (1987, 1gg)
I reptilmdnnens klor (1988, 1gg)

MUTANT, CYBERPUNKVERSIONEN

Spelledare: Daniel Schenstrom, Ola Lonnholm, Per Lundgren.
Spelare: Anders Kjellman, Per Hovryd, Daniel Schenstrom, Henrik Blixth, Erik Sundqvist.

Ola, Daniel och Per L spelledde detta spel som inte hade mycket att gora med original-Mutant. Daniels enda
dventyr, Big John hade karaktérer och miljo baserade pa actionfigurerna fran Mattels Big Jim-linje med
agentactionfigurer. Olas spelledande varade langt mycket langre och han lyckades ocksa ta kal pa Daniels
rollperson med hjilp av slemmiga undervattenstentakler.

Per L lyckades inte ta dod p& négon.

Cyberpunk-Mutant-statistik:
Antal spelméten: 13

Antal rollpersoner: 8

Borjade spelas: 1989

Senast spelat: 2008

Spelade éventyr:



Big John (1989, 1gg, DS)

Icke namngivet aventyr 1

Icke namngivet dventyr 2

Den med det slemmiga undervattensmonstret (2ggr)
Icke namngivet dventyr 3

Hydroponics Dome

Icke namngivet dventyr 4

Icke namngivet dventyr 5

Icke namngivet dventyr 6

Genom Skymningslandet (PL, 2008, 3ggr)

MUTANT CHRONICLES

Spelledare: Anders Guth.
Spelare: Asse Wesstrom, Joachim Hellqvist, Mikael Stabo.

Mutant Chronicles, som spelleddes av Anders P var en korsning mellan Kult och Warhammer 40000 med lite av
30-talets designestetik. Det hade en foregangare i Mutant RYMD som var en expansion till
Cyberpunksversionsmutant.

Mutant Chronicles-statistik:
Antal spelmoéten: 2

Borjade spelas: 1994

Senast spelat: 1994

Spelade dventyr:
Ballroom Blitz (1994)

PHOENIX COMMAND

Spelledare: Joachim Hellqvist.

Phoenix Commands uppgift som rollspel var att férsoka simulera strid s& verklighetstroget som det var mojligt.
En nedbantad version av reglerna anvindes i deras spel Aliens Adventure Game.

WHITE STAR

Spelledare: Joachim Hellgvist.
Spelare: Erik Sundqvist, Mikael Stabo och Anders Petersson.

White Star var en helt egenskapad kampanj frén Jocke som borjade med en annons i Lokes Lunta dér White Star
Security sokte erfarna personer for lite ovanligare sékerhetsjobb. Det hela bdrjade i var tid med nagra uppdrag
men sé placerades de i sdmnkapslar och nér de vaknade upp sa befann de sig manga ar in i framtiden.

Phoenix Command-statistik:

Spelade dventyr:

Subway Station Shootout (1gg)
Terrorist Camp (1gg)

Mission in South America (1gg)
Prison Island (1gg)

Future (1gg)

ROLEMASTER

Spelledare: Mikael Stabo.
Spelare: Daniel Schenstrom, Joachim Hellqvist, Anders Guth, Andreas Wesstrom, Fredrik Sundqvist, Alexander Sundqvist.



Rolemaster var ként som spelet med tabellerna och det var inte ofortjant. De allmidnna 6knamnen pé spelet var
till och med Rulemaster och Rollmaster. Micke spelledde tre kampanjer, varav tva var satta i Shadow World.
Den andra var satt i Norek, en stadsstat i Jaiman och den tredje i Quellbourne, silverdimmans land. Den andra
kampanjen slutade ganska snopligt nér alla utom en av rollpersonerna gick at i ett féllbelagt grottsystem.
Hemligheten bakom ena rollpersonens dverlevnad var att spelaren och dé inte heller rollpersonen nirvarade vid
det speltillfillet (han var istdllet hemma och spelade in Star Wars-filmer fran TV).

RoleMaster-statistik:
Antal spelmoten: 10
Borjade spelas: 1995
Senast spelat: 1995

Spelade éventyr:

The Hunt for Guff (N, 1995, 1gg)

The Ogre's Lair (N, 1995, 1gg)

A Matter of Loyalty (N, 1995, 1gg)

The Jewels of Crump's Mound (N, 1995, 1gg)
The Treachery of Ton Bron (N, 1995, 1gg)
Where There's a Wolf (N, 1995, 1gg)

The Rogue's Ruse (N, 1995, 1gg)

The Necromantic Urge (N, 1995, 1gg)
The Temple of Cay (N, 1995, 1gg)

The Spiders of Hrasskain (Q, 1995)

N=Norek, Q=Quellbourne.

RUNEQUEST

Spelledare: Daniel Schenstrom.
Spelare: Per Lundgren, Erik Sundqvist.

Detta ér en av de stora spelklassikerna pa samma niva som Dungeons & Dragons, Advanced Dungeons &
Dragons, RoleMaster, Call of Cthulhu och Traveller och vi testade pa det genom att spela dventyret som var med
reglerna och det klassiska dventyret Apple Lane som har med en humanoid anka pa omslaget. Det var just
Runequest som forst hade med dem och var vil inspirerande for Aventyrsspel.

Runequest har samma regler som Drakar och Demoner i princip och ar lika oforlatande, sé till slut s& bot
spelarna bara namn pé sina rollpersoner och beholl alla de gamla virdena nér de kdmpade sig genom &dventyret
The Rainbow Mounds.

RuneQuest-statistik:
Antal spelmoten: 5

Antal rollpersoner: 11
Borjade spelas: 2002
Senast spelat: 2003

Spelade dventyr:

The Money Tree (2002, 1gg)

Apple Lane: Gringle's Pawnshop (2003, 1gg)
Apple Lane: The Rainbow Mounds (2003, 3ggr)

SHADOWRUN

Spelledare: Daniel Schenstrom.
Spelare: Asse Wesstrom, Anders Guth, Joachim Hellqvist, Mikael Stabo, Fredrik Sundqvist, Anders Kjellman, Erik
Sundqvist, Ola Lonnholm, Johan Schenstrom.

Shadowrun dr vad man far om man blandar cyberpunk med fantasy. En sjukdom har vickt inaktiva gener vilket
forvandlar en del till alver, troll och dvérgar i puberteten och magi som alltid funnits &r nu mer tillgingligt.



Indianstammarna har atertagit en del av sin gamla stolthet och sin gamla mark, alver har en egen nation och en
del monster fran gamla sagor har atervént.

Big John II, det sista dventyret som spelades i den forsta Shadowrunkampanjen &r en andlig uppfoljare till Big
John, Daniels cyber-Mutant-dventyr.

Shadowrun-statistik:

Antal namngivna spelledarpersoner: 38

Antal spelmoéten: 4ggr

Antal rollpersoner: 9

Borjade spelas: 1993 (Forsta kampanjen), 1994 (1S)
Senast spelat: 1993 (Forsta kampanjen), 1994 (1S)

Spelade éventyr:

The Beginners (1993, 2ggr)
Big John IT (1993, 1gg)
Renraku Run (1994, 1gg)

STAR FRONTIERS

Spelledare: Daniel Schenstrom.
Spelare: Mikael Stabo, Anders Petersson, Ola Lonnholm, Erik Sundqvist.

Star Frontiers var TSR:s forsta forsok att gora ett rymd-science-fictionspel och ndr man ldser det kan man skratta
at en del av den futuristiska teknologin som vi passerat med en bra bit. (Halkort som ID-kort bl. a.) Spelet ar i
méngt och mycket klumpigt och omodernt regelméssigt ocksa och en nérstrid tar en evighet pa grund av den lilla
skadan man gor. Ett gott forsok att modernisera kom i ett supplement dér ocksa virlden utvecklades en del.
Daniel planerar att s smaningom ha bara 4 kampanjer, en fantasy, en skrick, en humor och en science fiction.
Star Frontiers &r en av kandidaterna.

Det forsta dventyret som Daniel spellede hade tva utgivna uppfdljare men eftersom han inte kunde hitta dem fick
han skapa en egen fortsdttning. Originalen var betydligt langre med ett stort krig och mer inblanding med
ursprungsbefolkningen pa planeten och kampanjmiljons storskurkar, Sathar-rasen.

Star Frontiers-statistik:
Antal spelmoéten: 3

Antal rollpersoner: 4

Borjade spelas: 1993

Senast spelat: 1995

Spelade dventyr:
Crash on Volturnus (1993, 2ggr)
Escape from Volturnus (1995, 1gg)

STAR TREK

Spelledare: Daniel Schenstrom.
Spelare: Erik Sundqvist, Per Lundgren.

Om du inte vet vad Star Trek ar sa dr du nog ingen som spelat med oss i Loke. Om du blandar ihop Star Trek
med Star Wars ar du troligen inte en av oss ’yngre” spelare.

Star Trek The Next Generation ar den forsta stora kommande kampanjen sedan Nabourne startade 2004 och den
ar planerad att hélla p& i 7 ar precis som tv-serierna Deep Space Nine, The Next Generation och Voyager.
Kampanjen r indelad i 7 sdsonger om 26 spelméten. Precis som tv-serierna kommer det forstéds vara en del tva-
delarsavsnitt och lite ldngre beréttelser men dverlag kommer det vara korta scenarion sé att det ska vara latt att
hoppa in och inte gora ndgot ifall man missar ett spelmote eller tre.

Forsta sdasongen kommer f6lja bade besittningen ombord pa ett rymdskepp och nagra kadetter i stjarnflottan som
gér sista aret i stjarnflottans akademi. Andra aret kommer de sedan alla tjanstgdra ombord pa samma skepp.

Star Trek-statistik:

Antal spelméten: 1



Antal rollpersoner: 2
Borjade spelas: 2003
Senast spelat: 2003

Spelade dventyr:
Stopping at the Beast (2003, 1gg)

STAR WARS

Spelledare: Anders Guth, Daniel Schenstrom, Anders Kjellman, Henrik Kanbjer.

Spelare: Daniel Schenstrom, Ola Lonnholm, Mikael Stabo, Asse Wesstrom, Erik Sundqvist, Joachim Hellquist, Fredrik
Sundqvist, Alexander Sundqvist, Anders Kjellman, Johan Schenstrém, Ola Johansson, Per Hovryd, Hans Elf, Henrik
Karlsson, Marten Ericson, David Andersson, Robin Andersson, Gabriel Sundqvist, Andreas Hellqvist, Fredrik Malgren och
Kaj Thorsén.

Anders Gu spellede detta och s& dven Anders K, Henrik Ka och Daniel S som satt i spelledartronen under ett par
spelmoten. Det gor det till det av flest spelledare spelade spel, en dra som det delar med Sagan om Ringen.

Den senast pabdrjade Star Wars-kampanjen, DarkStryder, blev aldrig klar. S& langt som vi spelade ar i
kronikerat i Luntan. Den kampanjen bestod av kopaventyr och vi kom till fjarde dventyret av sex i den inledande
boxen. Forutom den boxen fanns ocksa tre fortséittningsdelar.

West End Games forlorade licensen i slutet av 90-talet pa grund av ekonomiskt trubbel och den koptes upp av
Wizards of the Coast som gjort en D20-variant av det. Det ar delvis konstruerat av samma person som skapade
West End Games version.

Star Wars-statistik:

Antal spelméten: 10+

Antal rollpersoner: 31+

Borjade spelas: 1988, 1996 (DarkStryder)
Senast spelat: 1998 (DarkStryder), 1989

Spelade dventyr:

Rebel Breakout (1988, 1gg, DS)

Tatooine Manhunt (2, 1989, 1990, 4ggr, DS)

Oként antal aventyr

Omens/Off He Went (1996, 1gg, AGu)

Artifact of Aaris/Plaque of Victory (1996, 1gg, AGu)

What should it be, Captain?/Death is Remotely Possible (1996, 1gg, AGu)
The Beach/Death is Remotely Possible (1996, 1gg, AGu)

STORMBRINGER

Spelledare: Anders Kjellman.
Spelare: Per Hovryd, Ola Lénnholm.

Stormbringer dr baserat pA Michael Moorcocks tragiska fantasyberdttelser om Elric av Melniboné. Namnet pa rollspelet
kommer fran namnet pa hans magiska svird. Det dr skapat av Chaosium och anvénder sig av deras Basic Role-Playing-
system som dr det som Aventyrsspel anvinde sig av for Drakar och Demoner och Mutant bland annat.

Stormbringer-statistik:

TALES FROM THE FLOATING VAGABOND

Spelledare: Daniel Schenstrom.
Spelare: Per Hovryd, Erik Sundqvist, Henrik Skoog/Per Lundgren, Robert Ylvestedt och Alexander Sundqvist.

Ja, eh, uhm. I mitten av ett tubformat universum fyllt med allt skrdp som de andra universumena inte ville ha
kvar ligger baren The Floating Vagabond. Dit kommer diverse skum och drigg, inkluderande forstés
rollpersonerna. Det reses sen i tiden och i nén enstaka dimension for att se till att det inte blir fred pa Jorden, att
Marskvinnorna inte ska hunsa Marsménnen och for att inte Zevs son ska behova betala fordldrapenning. Oftast
gar det at helskotta men sillan ar det trakigt.



Tales From the Floating Vagabond parodierar allt frin gammal science fiction till modern politik och &r det
framsta av de humorrollspel som spelats i Lokes historia.

Tales from the Floating Vagabond-statistik:
Antal namngivna spelledarpersoner:

Antal spelmoéten: 7

Antal rollpersoner: 6

Borjade spelas: 1994

Senast spelat: 1996

Spelade dventyr:

Excedrin Headache #10001 (1994, 1gg)
Cosmic Paternity Suit (1996, 2ggr)
Adventure with No Name (1996, 2ggr)
Weirder Tales - A Space Opera (1996, 2ggr)

TOP SECRETY/S.I.

Spelledare: Daniel Schenstrom.
Spelare: Ola Lonnholm, Per Hovryd, Erik Sundqvist, Alexander Sundqvist, Henrik Skoog/Per Lundgren, Mikael Stabo,
Anders Guth, Joachim Hellqvist, Fredrik Sundqvist.

Detta ér en radikalt omgjord uppfoljare till TSR:s ursprungliga Top Secret. Medan originalet i grundet baserades
pa verkligt spioneri sa var detta mer actionfilmsaktigt, lite 4t James Bond- och Mannen fran U.N.C.L.E.-hallet.

I den stilen var de tva férdiga dventyren, ett fran grundboxen och ett fran boxen High Stakes Gamble som
utgjorde den forsta kampanjen. Men nér Daniel skapade sitt forsta egna dventyr var det langt darifran. Istdllet
handlade det om livet p& en mordrotel i San Francisco nir de tampades med en otidck massmdrderska. Det
dventyret var ocksa langt mycket mer detaljerat, forberett och utvecklat dn tidigare Danielproduktioner och inget
efter det har haft riktigt den nivan pa allt men det har satt sina spar i hur han bygger upp och organiserar sina
aventyr.

Den tredje kampanjen tog ytterligare ett steg darifran och var baserad pa Aliensuniversat och inledde i en stil
som efterapade Olas Alienskampanj med allmént eldndigt liv som marine med traisga matransonsmaskiner och
liknande.

Den kampanjen dvergav dock sina rétter i Colonial Marines-livet snabbt for att overga till utforskande och
mysterier i ett mer expanderat universum dér méanniskor, aliens, predators och en del andra raser existerade.
Daniels Alienskampanj finns kronikerad i Lokes Lunta #44.

En liten anekdot frén dventyret Enterprise ar att de stotte pa Enterprise (En referens till sciencefictiontv-serien
Star Trek), eller AVS Foretagandet som det hette fran Forenta Planeternas Forbund (United Federation of
Planets, ocksa fran Star Trek. Det var dock inte samma Enterprise eller ens samma forbund utan ett helménskligt
rike).

Top Secret/S.l.-statistik:

Antal namngivna spelledarpersoner: 28 (SFB)
Antal spelméten: 33

Antal rollpersoner: 13

Borjade spelas: 1993 (OvW), 1995 (SFB), 1999 (A)
Senast spelat: 1994 (OvW), 1995 (SFB), 2006 (A)

Spelade dventyr:

Operation Arrowhead (OvW, 1993, 1gg)
What Kind of Fuel am I? (OvW, 1994, 1gg)
Har du glomt hur gott de smakar? (SFB, 2, 1995, 4ggr, 4ggr)
The Moss (A, 1999, 1gg)

First Contact (A, 1999, 1gg)

Free Men (A, 1999, 2ggr)

Lost in Time (A, 1999, 1gg)

To Boldly Go (A, 1999, 4ggr)

Temple of the Stars (A, 1999, 1gg)

Virtual Insanity (A, 1999, 1gg)



Stormwarning (A, 1999, 1gg)

Instant New Reality (A, 1999, 2ggr)
The Black Guard (A, 1999, 1gg)
Enterprise (A, 1999, 1gg)

Earthfall (A, 1999, 1gg)

In the Belly of the Beast (A, 2004, 1gg)
Deathmatch (A, 2004, 1gg)

Song of the Veil (A, 2004, 1gg)

Weave of Fate (A, 2004, 1gg)

The End (A, 2006, 2ggr)

OvW=0Orion vs. Web, SFB=San Francisco Blues & A=Aliens

TORG

Spelledare: Daniel Schenstrom, Per Lundgren.
Spelare: Erik Sundqvist, Per Hovryd, Ola Lonnholm, Henrik Skoog/Per Lundgren, Alexander Sundqvist, Olle Cornéer, Hans
Elf, Fredrik Sundqvist, Martin Liibcke och Anders Kjellman.

Torg ér titeln pa den som hérskar 6ver multiversum och namnet pé detta spel som utspelar sig pa var jord efter
att den invaderats av andra verkligheter. Delar av USA é&r nu dinosauriefylld djungel, Australien ar ett dimmigt
viktorianskt skriackniste och sa vidare.

Tva kampanjer, satta i samma tid har spelats, eller mer korrekt: en har spelats och en har pabérjats. Den ena,
Relics of Power bestod av tre kopaventyr medans den andra bara hann bérja med dventyret som foljer med
grundboxen.

TORG ér efter Dungeons & Dragons och Advanced Dungeons & Dragons det spel som Daniel har flest bocker
till sa det &r inte helt otroligt att TORG kommer spelas igen nidgon dag.

TORG existerar nar Daniels spelleder i samma kosmologi som AD&D-virldarna och Marvel Super Heroes och
en kampanj var planerad dér en eller tva som vill bli Torg skulle invadera Forgotten Realms. Det skulle bli den
6:e Forgotten Realms-kampanjen och folja upp Avatartrilogin.

TORG var ocksa en virtuell varld som besoktes i Daniels Alienskampanj.

Per L startade upp en kampanj av kortdventyr fran dventyrsantologin Queenswrath i vilken Daniel géstspelledde
ett dventyr fran dventyrsantologin Cylent Scream.

TORG-statistik:

Antal spelmoéten: 7
Borjade spelas: 1992
Senast spelat: 2008

Spelade dventyr:

The Destiny Map (DS, RoP, 1992, 2ggr)

The Possibility Chalice (DS, RoP, 1993, 2ggr)
Forever City (DS, RoP, 1997, 2ggr)

As the World Turns (DS, 1gg)

Queenswrath (PL, Xggr)

X (DS, QW, 1gg)

TWILIGHT 2000

Spelledare: Joachim Hellquist och Hans EIf.
Spelare: Daniel Schenstrom, Mikael Stabo, Anders Guth, Ulf Sundstrém, Ola Lonnholm, Per Hovryd, Anders Kjellman och
Ola Johansson.

Hans EIf och Ola Lonnholm spellede detta spel som utspelar sig kort efter tredje varldskriget tagit slut.
Grundidén &r att man spelar strandsatta amerikanska soldater i europa som ska ta sig hem utan att bli ihjalskjutna
eller do av stralningsskador. Under Hans blev det bara tva spelméten, intresset fran spelarna var inte stort nog att
halla liv i kampanjen.

Twilight 2000-statistik:



Spelade dventyr:
To Dubrovnik
Icke namngivet dventyr (2ggr, HE)

VAMPIRE, THE MASQUERADE

Spelledare: Daniel Schenstrom, Anders Kjellman.
Spelare: Asse Wesstrom, Mikael Stabo, Joachim Hellgvist, Anders Guth, Erik Sundqvist, Henrik Skoog/Per Lundgren,
Alexander Sundqvist, Henrik Blixth och Ola Lonnholm, Stefan Elovsson, Kristoffer Fjellner.

Vampire &r ndstan unikt pa det sitt att Daniel kort samma kampanj men med tva olika spelgrupper. Med nistan
unikt menas hér att han kort sa tva ganger forut. Ena géngen i Top Secret/S.1.:s Har du glomt hur gott de smakar?
men det dr bara ett &ventyr dn s ldnge. Han har &ven gjort det i Greyhawk fast dir hoppade den andra gruppen
mellan dventyren och spelade dem inte i ordning. Det tog dock inte langre an till The Judas Contract, det andra
”dventyret” for gruppernas kampanjer att skilja sig at sa mycket att princip inget av dventyrsmaterialet kunde
anvéndas till bagge. Den forsta gruppen drog ivag till véstkusten och bosatte sig i San Francisco medan den
andra stannade i Chicago. Det som dock ateranvénts &r rollpersonernas “fordldrar” som adr desamma och négra av
spelledarpersonerna i 6vrigt dr ocksd gemensamma, men det finns ocksé flera som heter samma sak men som ar
helt olika personer i bagge kampanjerna.

Den forsta kampanjen var av ganska traditionell sort, fokuserad pé intrigerna mellan rollpersonernas sires och
den storre vampyrvérlden medan den andra kampanjen hade ytterligare ett lager av mysterium i form av den
dromvérld som gruppen ibland hamnar i.

Vampire som det &r skrivet fokuserar pa radslan for den inre besten, for vad man kan réka géra nir hdmningarna
och spérrarna slépper, men som hos ménga andra Vampirespelledare s& har Daniels kampanjer handlat mer om
politik, mystik, mysterier och dventyr.

Vampire dr en av de framsta post-San Francisco Blues-kampanjerna dir Daniel har med mer forberedelser per
spelmote dn vad som var vanligt innan.

En av SLP:erna, Simon Mittenlechner, dr en magiker och &r ett litet internskdmt med anspelning pa det suveréna
dataspelet Simon the Sorcerer.

Anders kampanj hann aldrig riktigt ta fart men fokuserade ocksa pa mysterier och intriger och var den enda
kampanj att ha med en balanserad mingd Loke- och Yolo-medlemmar.

Forutom Werewolf och Vampire ingar tre andra spel i samma virld: Wraith the Oblivion, Mage the Ascension
och Changeling the Dreaming. Virlden kallas World of Darkness och forsta versionen av den lades ner 2003
med avslutningsbdcker for varje spel. Nya versioner av Mage, Vampire och Werewolf har dykt upp.

Vampire the Masquerade-statistik:

Antal namngivna spelledarpersoner: 95

Antal spelméten: 29

Antal rollpersoner: 15

Borjade spelas: 1993 (Anders), 1995 (SH), 1996 (DW)
Senast spelat: 1996 (SH), 2006 (DW)

Spelade dventyr:

Baptism by Fire (DS, SH, DW, 1995, 1996, 1gg, 1gg)

The Judas Contract (DS, SH, DW, 2, 1995, 1996, 1gg, 1gg)
The Golden Rose (DS, SH, 1996, 1gg)

Five Nights of the Beast (DS, SH, 1996, 3ggr)
Dreamworld (DS, DW, 1996, 1gg)

Dreampark (DS, DW, 1996, 1gg)

Dreammaker (DS, DW, 1996, 1gg)

Seven Nights Across the Atlantic (DS, DW, 1996, 2004, 3ggr)
Vampire World Tour: Vienna (DS, DW, 2004, 2 ggr)
Vampire World Tour: Europe (DS, DW, 2004, 2ggr)
Vampire World Tour: Shanghai (DS, DW, 2004, 3ggr)
Vampire World Tour: Peru (DS, DW, 2004, 2ggr)

At Home With Elisabeth (DS, DW, 2006, 1gg)

At Home With Gill (DS, DW, 2006, 1gg)

Snap’s Awakening (DS, DW, 2006, 1gg)

At Home With Sir Grape (DS, DW, 2006, 1gg)



Vampire World Tour: Russia (DS, DW, 2006, 2ggr)
Ej namngivet dventyr (AK, 1993, 2ggr)

SH=Soul of the Hunter, DW=Dreamworld

WASTELANDS

Spelledare: Joachim Hellqvist
Spelare: Daniel Schenstrom, Fredrik Sundqvist, Ola Lonnholm, Per Hovryd, Alexander Sundqvist, Erik Sundqvist, Johan
Schenstrom, Mikael Stabo och Anders Guth.

Wastelands utspelade sig i véar virld 6vertagen av en utomjordisk ras, Byrr. Men det var mest en
bakgrundsberéttelse till for att réttférdiga denna grovt Mad Max-inspirerade efter-katastrofen-miljén. Under
Jockes sikra hand sé fardades rollpersonerna runt i ruinerna av Enkdping och dess omnejd. Kidnda landmérken
var resterna av Paushuset och Litslena bygdegard. Kampanjen dog troligen ut pa grund av stotta kinslor mellan
en del av rollpersonerna och spelarna.

Wastelands-statistik:
Borjade spelas: 1994

Spelade dventyr:

Intro (1994, 1gg)
Litslena bygdegard (1gg)
Lappland (1gg)

WEREWOLF THE APOCALYPSE

Spelledare: Anders Petersson, Daniel Schenstrom
Spelare: Erik Sundqvist, Joachim Hellquist, Mikael Stabo, Asse Wesstrom, Alexander Sundqvist, Henrik Blixth och Ulf
Sundstrom.

Att spela en miljomedveten varulv kan ju aldrig vara fel. Speciellt inte ndr man kan anvinda brunnslock som
frisbees och kan kasta bilar omkring sig i kampen mot dem som forstor var jord. Forutom Anders P:s helt egna
dventyr sa spellede han bdrjan pa en dventyrsserie som band samman hans Werewolfkampanj med Daniels Soul
of the Hunter-kampanj. Den dventyrsserien var menad att vara 10 delar ldng men det blev bara 5 innan
kampanjerna slutade spelas. Daniel spelade en one-shot Werewolf the Apocalypse som var en inledning for en
karaktér i hans Dreamworlds-kampanj for Vampire the Masquerade och den star med bade hér och i
Vampiresektionen.

Werewolf the Apocalypse-statistik:
Antal namngivna spelledarpersoner: 2+

Antal spelmoten: 5

Antal rollpersoner: 7

Borjade spelas: 1996 (Werewolf), 2006 (1S)
Senast spelat: 1996 (Werewolf), 2006 (1S)

Spelade dventyr:

Assault on Mr. Smart (AP, 1996)

Five Nights of the Beast (AP, 1996, 2ggr)
Snap’s Awakening (DS, 2006, 1gg)

WESTERN

Spelledare: Ola Lénnholm
Spelare: Erik Sundqvist, Joachim Hellquist, Mikael Stabo, Anders Petersson, Asse Wesstrom, Per Hovryd, Fredrik
Sundqvist.

Western dr som namnet avsldjar ett rollspel som utspelar sig i den amerikanska véstern. Det var ként for sitt
speciella siktessystem som gjorde att man sd att séiga kunde missa &ven fast man traffade. Som tillverkaren



Lancelot Games andra spel sé var det ganska regeltungt och gick i braschen for realism. Det &r vid sidan av
Drakar och Demoner, En Garde! och Mutant det mest langlivade av svenska rollspel. Till skillnad fran de andra
tre dr det dock fortfarande samma skapare som skéter om spelet.

Western-statistik:

SOLO ADVENTURES

When you have no friends you can always play with yourself.

AVENTYREN

Hir 4r alla dventyr i ordning efter spel med en kort férklaring vad som hénde i var och en av dem. Aventyren ir i
ordning efter nir de spelades i respektive kampanj.

Advanced Dungeons & Dragons: Dark Sun

A Little Knowledge — Rollpersonerna ir tillfdngatagna som slavar nir deras transport skadas och de kan ta sig
ut i friheten igen.

Valley of Red Death — Ett handelshus sidnder ivdg en grupp legosoldater for att ta kontakt med en magiker som
lever som eremit.

Black Flames — En ond magiker later tva personer dricka av forgiftat vatten som bara han har botemedel mot
och for att f det méaste de finna ett magiskt féremaél i en ruin. De dor dock av giftet.

Advanced Dungeons & Dragons: Dragonlance

Plenndir’s Intro — Plenndir ldmnar sitt hem pa grund av problem hemma.

Eelani’s Intro — Kendern Eelani ger sig av fran sitt barndoms Kenderhem dé den stora vérlden lockar.
Lair of the Beholder — Utanfor Caergoth sa traffar gruppen pa en betraktare.



Pax Tharkas & Skullcap — [ byn Lugnet s& hor gruppen talas om den sdgenomspunna Skallhéttan vilket man
vill bes6ka och man tar vagen forbi slottet Pax Tharkas.

Icefortress/Castle of Ice — Pa fortsatt vandring s6derut hittar man en féstning precis vid grinsen till glacidrisen
som man undersoker. Nir dgarna kommer tillbaks flyr man.

Plenndir’s Quest — Plenndirs forsok att fa en paladins riddjur misslyckas och hans gud sénder ivdg honom pa
uppdrag till Sagornas plan och till Forgotten Realms dér han sonar sitt misslyckande och tar sig tillbaks.
Something's Rotten In Kendermore — Gruppen reser till Kendermer dér de hjélper en agent att finna en av
Draksfarerna.

Thief of Shadows — En magiker har uppfunnit ett sitt att ta Gver méanniskor, genom att kontrollera deras
skuggor. En av ndd bildad grupp hjélper sin dvertagna nya vén.

The Rescue — I Fristad tillfangatas tva av gruppens medlemmar och de andra kommer till undséttning.

Kings of Ansalon/Thunder Rising/Dragonlens Ongoing - Gruppen blir involverad i ett forsok att fa tag pa
Draklinsen, en magisk artefakt.

Test of High Sorcery — Gruppens magiker genomgar sitt test for att f avancera som magiker och fordras en vit
kapa.

The City of Heroes — Riddaren tar med de som inte 4r med magikern pa sitt test som tar honom tillbaks i tiden
vid Det forlorade namnets stad.

Advanced Dungeons & Dragons: Forgotten Realms | - Waking the
Beast

The Sewers of Waterdeep — En grupp framlingar finner varandra och njuter av ett kallt Vattnadjup. Nér det
upptar interna stridigheter limnas en av medlemmarna kvar nir de andra drar sdderut.

The Shadowy Creatures of Chult — Skeppet man reser med forliser néra sitt slutmal, en handelsstation i Chults
djungler. De infédingar man ska byteshandla med ar forsvunna och det visar sig att ndgra mystiska bevingade
monster skramt bort dem. Gruppen nedgdr dem.

The Demon in the Ruins — I Zazespur far man en forfragan av en utbygdsjégare att folja med honom och stoppa
en demonframmaning. Frammaningen lyckas inte helt, utan bara en liten demon kommer genom.

Into Caer Magicum — Man undersoker varfor en hovmagiker inte hort av sig pé ett tag och man finner hans torn
i ruiner och bara ndgra monster kvar.

Hiho, hiho, it's off to space we go — Man blir tillfaingatagna nar man kommer ut ur tornet av rymdfarande
slavhandlare.

Advanced Dungeons & Dragons: Forgotten Realms Il - Avatar
Trilogy

Shadowdale — Virldens gudar har sparkats ur himlen och slass nu for att komma tillbaks. Rollpersonerna blir
inblandade i jakten pa Odets stentavlor diir gudarnas ansvarsomraden #r beskrivna.

Tantras — Med gudar med och mot sig reser rolleprsonerna till Tantras dir en av stentavlorna ska finnas och
bevittnar ett slag mellan tva gudar.

Waterdeep — Rollpersonerna reser till vattnadjup for att presentera stentavlorna till verguden.

Advanced Dungeons & Dragons: Forgotten Realms il -
Something’s Rotten in Waterdeep

No Mercy for Aunt Anna — Praals far sysslar med olagligheter som adelsmannen Helve observerat, och en del
av de sker pa Faster Annas Konditori i Vattnadjup.

Ruins of Undermountain — Flera expeditioner ned i Nedanberget utfors.

Quest for a Lost Caravan — Helves syster forsvinner tillsammans med den karavan hon reste med.

A Pasha in Town — Pashan Alima anlénder i Vattnadjup.

The Bones of the North — I jakt efter Helves syster igen sé tar man sig till en nekromantikers grotta och lyckas
sno at sig Nordanbenen, en nekromantisk artefakt.

R’Gari Exploration — Aboletherna anfaller och deras blixtportaler skickar rollpersonerna till en annan vérld déar
tva raser lever i frid, de smala, smidiga, l&nga gré, och de bulkiga grona.

March of the Dead — Nekromantikerns himnd kommer i form av en od6d armé som intar Vattnadjup.
Something's Rotten In Waterdeep — Detta dr samlingsnamnet pa huvuddelen av kampanjen som inte r
specificerade som enskilda dventyr och innehéller de 7 ovanstdende dventyren och det nedanstdende &ventyret.
Castle Orcus — Vattnadjup har fingats i en annan dimension och hjiltarna fardas till Orcus slott for att
konfrontera den som ligger bakom allt som hédnt dem. Det slutar med att Orcus ger dem ett intressant erbjudande.



Advanced Dungeons & Dragons: Forgotten Realms V - Blood of my
Blood

Bowels of Toril — En grupp personer vaknar upp utan minne i en underjordisk byggnad.

Leavefall — Gruppen &r i norden i jakt pa en diktsamling kallad Lovfall som ska hjilpa dem nér de ska mota en
annalkande ondska.

The Prophecy — Gruppen fér ett uppdrag av en alvisk fjarrskddare som varnar for en ondska fran en annan vérld
och skickas ivig pa tva uppdrag, ett i norden och ett pa 6n Evigméte.

Advanced Dungeons & Dragons: Forgotten Realms - Oriental
Adventures

Ochimo the Spirit Warrior — Befolkningen pé en avldgsen 6 har problem med en ond ande och klanen som
ansvarar for omrédet skickar dem som léttast kan avvaras.

Advanced Dungeons & Dragons: Greyhawk

Tomb of Horrors — Arkedddsgasten Acereraks grav ir designad for att vara odtkomlig och ir fylld av dodliga
féllor. En stor grupp pa 20 dventyrare tar sig dit for att plundra den och ndjer sig efter en tredjedel.

Advanced Dungeons & Dragons: Greyhawk - Demons, Demons
Everywhere

Timebandits — En tidsguds tempel har bestulits pa en helig bok som hamnar i en Tuzprésts hander.

Caravan to Greyhawk — En karavanledare anlitar gruppen som vakter pé resan till Greyhawk.

Wineharvest — En vinhandlare har problem med mystiska handelser som skramt hans arbetare.

Village of Hommlet — Byn Hommlet har problem med en gammal ondska som kommit tillbaks.

Temple of Elemental Evil — Nira Hommlet ligger ruinen av ett ont tempel vilket man efter lang tid lyckas
forgora.

Escort Service — Tva av personerna som var med i templet gar genom en dimensionell portal och hamnar i
Lankhmar dér de hjilper en dam hem under en hemsokt natt.

Future Perfect — De tva personerna hamnar i Greyhawk, fast i framtiden dir de anpassar sig vél till den nya
tiden och de blir hyllade forfattare innan de &ker tillbaks.

Falcon's Revenge — En Iuzkult vars ledare fangats i ett utomdimensionellt fingelse forsoker befria henne.
Falconmaster — Tuzkulten lyckas befria sin ledare och ett nistan regelritt krig uppstar mellan dem och S:t
Cuthbertprésterna.

Short visit to Castle Greyhawk — Under ett avbrott i stridigheterna med Iuzkulten besdker man slottet
Greyhawk vars dgare, den galne drkemagikern Zagyg, verkligen visade sitt mentala tillstand dven i arkitekturen.
Flames of the Falcon — Man spérar upp Iuzkultledarinnan med hjélp av en drake och nedgdr henne.
Greyhawk Wars — Inte ett regelrétt &ventyr men ett bradspel med konsekvenser for kampanjen och efterspel.
Isle of the Ape — P4 Tensers forfragan sé skickas gruppen till en av slottet Greyhawks fickdimensioner dar
dinousarier och primitiva infodingar hérskar och dér en maktig artefakt ska finnas. Man finner den och dess
vaktare, jatteapan Oonga.

Short Cuts — Solodventyr for gruppen. Ymir befriar ett gammalt fallet dvérgrike, Anghromir besegrar en drake,
Carlock soker efter sin forsvunna familj och Firmir forskar magi.

Arabian Days & Return of the Demon — Man far en forfragan om att hdmta en prinsessa till prinsen av Ekbir
och hamnar 1 drkedddsgasten Vecnas hem utan minnen. Nar man sedan rider ifrdn Ekbir 6verfalls man av Tuz
och en hord demoner.

Advanced Dungeons & Dragons: Greyhawk - The Madness Plague

The Madness Stars Now — Gruppen ér delad. Négra befinner sig fangade i andra kroppar i en stor stad i
multiversums mitt och tva i en timmerstuga nagonstans.

Advanced Dungeons & Dragons: Greyhawk - The Next Generation
Village of Hommlet — Se ovan.

Temple of Elemental Evil — Se ovan.

Greyhawk Castle — En grupp som gett upp pa att hjdlpa byborna i Hommlet med sina problem tar sig istéllet an
slottet Greyhawk med dodligt resultat.

Advanced Dungeons & Dragons: Greyhawk - Time Jump Campaign



Falcon’s Revenge — Se ovan.
Timebandits — Se ovan.

Advanced Dungeons & Dragons: Lankhmar

The Test — Tvé studenter frdn Glantri skickas till Lanhmar for att utfora sitt test men vet inte riktigt vad de ska
gora.

Escort Service (Se Greyhawk — Demons, Demons Everywhere)

Minding the Store — Tjuvgillets kassor driver en pantaffir som tdckmantel och rollpersonerna sitts att vakta den
en dag men kassoren kommer inte tillbaks.

Run, Riddler, Run — Tjuvgillets giftmakare ar férsvunnen, kidnappad av den mystiske Gatméstaren som ldmnar
kryptiska ledtridar efter sig.

Advanced Dungeons & Dragons: Nabourne

Testet — Antagningstestet for préster, stadsvakter och magiker i Nabourne.

Hést — Kenta flyttar, Einar skaffar jobb, en olycka far folk att byta kon och ras, en rddsman och hans fru moérdas
och man aker pa utflykt till vildmarken for att jaga monster.

Det Andra testet — En ny student maste genomga testet senare och ndgra andra studenter, aspiranter och
larljungar stiller upp.

Mer Host — En ny vén har kopt tidsresepulver, nagras familjehem brinner och alla dér och en
frammaningsolycka resulterar i utomdimensionellt massbesok.

Ivans test — Flashback till tomtemagikern Ivans test tidigare under hosten.

Sésongsavslutning — En informator 4r borta och man underséker utldnningskvarteren dir han senast hade setts
till. Mitt i maten blir man stord av ett rykande klot som kastats in genom ett fonster.

Testet, online — Antagningstestet spelas online.

Advanced Dungeons & Dragons: Planescape
The Madness Starts Now (Se Greyhawk)

Advanced Dungeons & Dragons: Ravenloft

Tashtagi - Heart of Darkness — En hjilte korrumperades av ondskan och drog sig undan till ett torn dit
rollpersonerna tar sig och hittar killan, en magisk ddelsten.

Advanced Dungeons & Dragons: Spelljammer

The Rock of Braal — Rollpersonerna siljs pa slavmarknad och kdps av Dolgar som tillhdr en organisation som
kampar for gott i alla kristallsfarer. De besdker Corellia dar de plockar upp en ny rollperson innan de ger sig av
mot en outforskad del av regnbagshavet.

Dolgar's Sphere — Man uppticker en ny kristallsfar och &ker in i den. P4 den forsta planeten sldss man mot en
jétteapa. P4 den andra startar man ett slavuppror.

More Dolgar's Sphere — Nir ens skepp forgors blir man strandsatta i en djungel tills en medf6ljande magiker
lyckas teleportera dem dérifran. Man slar sig ihop med en prisjdgare och blir sina egna herrar i ett nyinkopt
skepp.

Even more Dolgar's Sphere — Man far runt i sfiren, gor dealer med gangsters, snor svévare, besoker dvérgar
och sa.

Crystal Spheres — En vampyr vill sldcka solen i en sfir men rollpersonerna hjélper sfarens prins att forhindra
det.

Alternity: Dark * Matter Campaign

Exit 23 — Strandsatta pa ett litet truckstop av en sndstorm maste rollpersonerna slass mot en ondskefull sné-ande.

Ars Magica

The Test — En magiker skickas fran sitt larosate till Frankrike for att tdvla mot sin rival om mer prestigefylld
traning.

Stormrider — En storm tar humanoid form och rollpersonerna lyckas forstés ut for den.

Boot Hill



The Fake Map — En lurendrejare och hans kompanjnon forsdker lura pa rollpersonerna en falsk skattkarta.
Stable Fire and Bank Hold-Up — En grupp ranare tinder eld pa ett stall for att ha mindre folk ivdgen nir de
ranar banken.

Buck Rogers in the XXV:th Century

Ghost in the Machine — Rollpersonerna dor nir de ska ta tunnelbanan till flygplatsen for att méta upp med
motstindsrorelsen.

Call of Cthulhu

Intro fran reglerna — Ett hemsokt hus som ska renoveras méste undersokas och resulterar i att en av dem flés
levande och att man brénner ner huset.

The End of Paradise — En biograf har varit hem for en liten kult och pa galadppningen bryter sig en varelse
genom dimensionerna.

Little Slices of Death — Rollpersonerna har haft somnproblem sen biografincidenten och ar pa ett
somnforskningsinstitut. Saker &r inte bittre dir och de dor i kampen mot mérkliga utomdimensionella varelser.

Castle Falkenstein

Like Clockwork — En klockverksdocka &r vilse i Wien.

The Misty Madman Caper/Comrade Red — En rysk kommunist stjil en av Falkensteins luftskepp pa vilken
han monterat en bayersk helveteseledskanon for att kunna forstora slottet.

Chock

Skrick i Warwick House — Ett hus dr hemsokt pd grund av att taknocken ar taget fran ett gammalt forlist skepp.
Skrickens tre ansikten — Hundar hérjar.
Egenskapat icke namngivet dventyr — Zombies hérjar.

Courts of Alcairthonn

Courts of Alcairthonn — Prinsarna i Alcairthonn vaknar upp frén en magisk fortrollning och bérjar fundera pa
varfor de dr fAngar i sitt slott.

Dangerous Journeys

High Time at the Winged Pig — En-6gde Jack och hans kompanjoner testar rollpersonerna med en serie
finurliga tester for att se om de 4r lampliga att tjina under dem.

The Journey of the Winged Pig — Rollpersonerna reser i tid och rum ombord pa den bevingade grisen, ett
magiskt skepp. Man besoker bland annat en dimensionen dér tiden gér mycket fortare dn rollpersonernas egen,
samt ett dar nazisterna vann andra vérldskriget.

Drakar och Demoner

Spindelkonungens Pyramid — Rollpersonerna ger sig in i pyramiden pa jakt efter tre magiska statyer.
1800: Harbour Hangmen — En av rollpersonernas fader kidnappas av en mystisk grupp och man befriar honom.
Overfallen karavan — Rollpersonerna &r pa vigen nér de ser en Gverfallen karavan.

Drakar och Demoner: |

Déda Skogen - Rollpersonerna fardas igenom en gammal skog och tar hand om diverse smaproblem, innan de
hittar en gammal port...

Maktens Portar - Djupt in i det gamla dviérgriket tar sig rollpersonerna sedan de dppnat portarna och sdker
rikedomarna dérinne.

Morkrets Hjirta - Vad som en géng i tiden bérjade som nyfikenhet forvandlas till en episk slutuppgorelse med
den onde magikern Dakoth, som endast sdgs kunna dodas med den legendariska Ljusbringaren. Men legenderna
talar ocksé om att bruket av Ljusbringaren har ett pris. Daniels favoritalv gér darfor at.

Svart Duell — En ond magiker har stulit en helig alvisk bok och skyddat 6n fran att betrddas av alver.

Drakar och Demoner: I

Enhorningshornet - Rollpersonerna erbjuder sin hjélp &t ett par préstinnor att finna deras utvalda, en ung flicka
med ett enhorningshorn som fodelseméirke, innan svartpristerna tar och offrar henne.

Helvetesfortet - Efter att fatt avsked fran den nya armén far rollpersonerna fran byfdnen en gammal skrona om
att drketrollmannen fran Akrogal snart skall resa sig. I brist pa tid bestimmer sig rollpersonerna for att kolla upp



det.

Melindors Aterkomst - Flera méanader har gitt sedan rollpersonernas handlingar i helvetsfortet och de vaknar
nu upp ur sin koma i alvriket Landori.

Nidland - Vicotniks trupper sveper 6ver Kopparhavet och alla Erebs hjéltar samlas i Landori for att utfora en
stor ritual som ska stoppa honom!

Doda Skogen - Rollpersonerna fardas igenom en gammal skog och tar hand om diverse smaproblem, innan de
hittar en gammal port...

Maktens Portar - Djupt in i det gamla dvérgriket tar sig rollpersonerna sedan de dppnat portarna och soker
rikedomarna dérinne.

Morkrets Hjirta - Vad som en géng i tiden bérjade som nyfikenhet forvandlas till en episk slutuppgérelse med
den onde magikern Dakoth, som endast sdgs kunna dédas med den legendariska Ljusbringaren. Men legenderna
talar ocksa om att bruket av Ljusbringaren har ett pris.

Handelsfursten - Rollpersonerna anstélls av ett handelshus pa den fjérran 6n Pandarealia, men dras snart in i en
Machiavellisk plot mellan tva handelshus.

Tempelherren - Efter hdndelserna med de tva handelshusen f6ljer en kort, lugn tid. Men lugnet forsvinner da ett
présterskap sitter 1 gang sina planer at sin ledare Arraquwain.

Demonprinsen - Vad som borjade i en maktkamp mellan tva handelshus har nu lett karaktérerna djupt in i ett
demon-politiskt spel...

Torshem - Da en av rollpersonerna bestimmer sig for att bege sig tillbaka till sina hemtrakter, véljer hans
vanner att folja med honom. Foga anar de att de att problem ryker i Wegils kloster efter det ondskefulla
présterskapet for Kashim satt i gdng sina diaboliska planer i Torshem.

Siratsias Vita Formelbok - Rollpersonerna kallas av vindarna till ett gammalt tempel dér pristinnorna oroar sig
over den gamla besvirjerskan Siratsia. Hon ségs ha nedgjorts for ldnge sen, men pa senare tid har vissa tecken
pekat pa att sé kanske inte var fallet. Givetvis anlitas rollpersonerna for griva djupare i deras misstankar...
Svavelvinter - Efter en méanads seglats upp mot det avskilda Marjura, kliver rollpersonerna i land i staden
Marjura. Foga anar de att landstigningen 4r de forsta steg som tas mot Shagulitersekten...

Oraklets Fyra Ogon - Ar efter hiindelserna i Svavelvinter blir karaktirerna utsatta for ett mordforsok, vilket
leder dem till till ranzinermunkarna i det heliga berget Ranz. Fran en déende munk far rollpersonerna en profetia
om fyra orakel och ett uppdrag att ridda dem...

Kristalltjuren - Arn Dunkelbrink, konungen 6ver det nyuppvéickta Stegos, ger rollpersonerna ett uppdrag att
finna Store Stenfar. Endast med honom kan den femte konfluxen skyddas fran den onde Shaguls planer...

Den Femte Konfluxen - Rollpersonerna dtervander aterigen till Marjura samtidigt som konfluxen drar allt
niarmare. Men hur kan konfluxen ske bade mitti Trakoriens hav och Marjura? Det tvistar de larda om...

Barbia

Drakar och Demoner: Ili
Efter Konfluxen — Folk i hovet runt drottning Kappiya samlar sina styrkor och éker bland annat till drakarnas
rad .

Drakar och Demoner: IV

Skelettbyns hemlighet — I en drom védjar en dod prést att rollpersonerna ska befria hans by fran ondskan vilken
dr i form av skelett som intagit byn. Rollpersonerna besegrar dem och plundrar det de kan.

Skuggornas natt — Rollpersonerna nar en by dar mystiska saker har hént och otdcka ljud hors inifrén
slavhandlarens villa. Den lokale magikern och slavhandlaren hade skapat demonkrabbor som vént sig mot sina
skapare.

Skonheten och Odjuret — Rollpersonerna besoker ett oversvimmat tempel i jakt efter en artefakt och har hjélp
av en grupp banditer.

Mote med déden — Rollpersonerna kommer till en avldgsen by som visar sig bebos av varulvar som jagar
rollpersonerna som mandomsprov. Man undkommer genom att fly in i ett mérkligt torn med en magisk labyrint
i.

Svart Duell — Se ovan.

Dungeons & Dragons

The Wizards Test — Tva magiker sénds till Lankhmar som deras test i Glantris magiskola, men vad exakt ar det
de ska gora?.

Lurrid Téjls of Doom — Klantskallarna tar sig en ett sadistiskt magiskt nojesfilt.

The Tree of Life — Alvernas heligaste trad, livstradet har insjuknat och kallan till det ligger tusentals ar tillbaks i
tiden. Rollpersonerna férdas tillbaks till alvernas fornhistoria.



Blade of Vengeance — En alv kommer hem frén ménga ar av dventyrande och framfor hans 6gon sa brinner hans
slakttrad ner, offer for en drake och dennes armé. Da borjar jakten pa hamnd.

That Sinking Feeling/To the Depths of the Known World — Rollpersonerna har gatt bord pa ett skepp for att
resa till Minrothadgillenas d6ar men en virvel skickar dem in till virldens inre dér det &r evig dag och dér gamla
civilisationer dverlevt till idag.

Dungeons & Dragons: The Neverending Story Pt One - The Letters
Saga

My First Adventure/Dungeon of Armas the Evil — Magikern Armas har dddat en kind lokal préstinna och
staden kallar nu pa hjiltar som vill sitta stopp for honom. Rollpersonerna drar dit och lyckas kora ivdg honom.
Palace of the Silverprincess — I ett grannland till rollpersonernas har monster intagit den forna hérskarinnans
land och slott och nér rollpersonerna blir kallade dit av varelser i en drom kan de inte motsta.

The Bad Dream Pt. One — Rollpersonerna ska hjélpa en baron som har problem med stolder, och med att ett av
hans torn véxt upp till himlen och att ett stort moln verkar forankrat sig ovanfor baronens by och att en del av
byn svévat upp bland molnen.

To Tackle the Totem — En dvirg nar rollpersonerna och berittar att Rikultéen, Noraks hemland ar ockuperat av
orcher. Rollpersonerna sétter av for att hjélpa till.

Harondir's Tower — Vid ett vadstille star en alvmagikers torn och det gick rollpersonerna in i och befriade
Harondir som visade sig vara forstenad.

City of the Gods — Nér en stor orchhér har dem omringade flyr rollpersonerna in i ett viardshus och forflyttas
tillbaks till en férsvunnen era dir de undersoker gudarnas stortade stad.

Saving Rikultéen — Rollpersonerna nar till slut Rikultéen och driver den ockuperande horden pé flykten och de
fér alla traffa Noraks far.

The Dungeon the Gods Forgot — Rollpersonerna besoker en kind grotta norr om deras adopterade hemstad och
det tar snabbt slut nédr de nér en magisk port. En gammal man sitter bredvid och séger att 16sningen pa hur man
ska ta sig forbi finns i Gster och att det &r explosivt.

Pink Palace of Armas the Evil — Rollpersonerna reser 6st och finner en av Armas fastningar. De konfronterar
honom men han hinner fly och Halvar dor i strid mot en gigantsik lila mask.

The Bad Dream Pt. Two: Razznarock — Egentligen bara en enda lang inledning om fangenskap hos en hiaxa
bland annat.

The Crusade Against Evil Pt.1 Wildfield — Rollpersonerna drar till det magiska landet Vildfélt som omges av
olika barridrer. Vil dér besdker man svamplevande tomtar, ser den legendariske magikern Gigans torn och lovar
att inte avsldja nagot om landet nér man reser darifran.

The Crusade Against Evil Pt.2 Troll Caves — Rollpersonerna vandrara soderut mot Nidvellirskogen dér de
somnar i en magisk somn, men inte fordn de spdat en stam med troll.

The Pink Globe of Armas the Evil — Rollpersonerna reser till astralplanet och Armas sfariska fastning dér de
konfronterar honom for sista gdngen och hittar ett magiskt brev med namnet Naz-Gash i.

The Kidnapping of Mayor Stefan of Caramos — Argentas far kidnappas av orchen Naz-Gash och
rollpersonerna sitter av bara for att tappa bort honom.

Carolyne & Vatalos Intro — Carolyne och Vatalos bestimmer sig for att dra pa dventyr utan de andra.

Back to the City of the Gods — Carolyne och Vatalos atervinder till vardshuset som kan transportera en tillbaks
till Svarthedseran. Man ger sig av till gudarnas stad for att se om man kan fa tag pa en del av dess magiska
foremal. Det slutar med att Vatalos dor och Carolyne féar radda honom och sen fly.

In Narnia — Vatalos och Carolyne besoker Narnia och tréffar tomten Nikabrik som guidar dem lite samt nymfen
Eilonwy.

Firemaw — Vulkanen Eldsgap ségs vara en nergang direkt till helvetet. Vatalos och Carolyne ger sig in for att
undersdka och uppticker en armé som héller pa att rusta upp for krig, men krig mot vilka?

To Save A God — Rollpersonerna &r i husarrest men slinker ut for att resa till gudarnas rike och befria en
infangad gud.

The Wedding — Carolyne och Eilonwy gifter sig infor vérldens elit och sina vénner. Jagaren férsoker krasha
partyt och djur frén Séankan dyker upp.

Fall of the Black Hawk — Rollpersonerna och nagra inhyrda svird tar sig an Svarta Hoken och vinner.

Dungeons & Dragons: The Known World Campaign

The Duke’s Castle — Alverna i Alfheim har ett problem, ett enormt slott har dykt upp och skymmer solen som
behdvs for deras grodor. Ett par dventyrare ger sig in for att undersdka och stoter pé ett slott sa stort att det inte
far plats i en och samma dimension, med en skattkammare sa stor att det tar flera dagar att ga fran ena édndan av
den till den andra. Dess dgare dr den sdgemomspunna Greven.

Ancient Evils — Man vandrar mot Glantri och tar vigen genom ett grottsystem for att slippa korsa bergets topp.



In Glantri — Rollpersonerna nar Glantri ddr man hoppas att f4 svar om en del av magin de samlat pa sig.

Isle of the Turtle — Rollpersonerna besoker en 6 dir en stor vis skoldpadda beréttar vad de ska gora med ett
méktigt magiskt svérd de hittat i Grevens skattrum.

In Glantri II: The End of the Known World — Greven hotar dem och dérefter aker de tillbaks till
skdldpaddans 6 och slénger svirdet i havet vilket orsakar vérldens undergéng och omskapande. Rollpersonerna
undkommer vérldens undergéng genom att resa till himlen inuti skdldpaddans skal.

Dungeons & Dragons, Nya

Gnipokne — One Big Bad-Ass Dungeon — Druidruinen Gnip6knes mysterier lockar en grupp dventyrare till sig
och berget det ruvar pa. Bland annat fanns hér en gigantisk ond vaxt, en urtidsdal med dinosaurier, en allians
mellan demoner och svartalver, en dvérgisk trotestande labyrint och undervattensstiader befolkade av ondskefulla
fiskmén. Mérkliga drommar reflekterar andra liv i Krynn, Toril och Manifest.

Gamma World

Mutant Master — Rollpersonerna ska hitta en dteruppbyggaragent och hittar honom hos en karismatisk
mutantledare som de sprianger med en yurkum torkel.

Gamma World: Alpha to Omega Campaign

The Golden Legion — Baroniet har problem med de gyllene riddarna och rollpersonerna stoppar dem.

Alpha Factor — Rollpersonerna underdker templet Mindkeep, slass med en galen uraldrig och hittar en maskin
som kan ge en nya mutationer och ta bort effekter. Man traffar ocksa Timon vars planer inkluderar erdvring av
rollpersonernas by.

Beta Principle — Rollpersonerna besoker den larde mannen i Melkauth som é&r ett ndjesfdlt och stortar den nya
bestens bas.

Gamma Base — Sorgens héla &r ett hal som gér till viarldens mitt och dér finns ocksa en av de uraldrigas
installationer. Det visar sig att det var hérifrdn himlavagnarna &ker till mdnniskornas stader.

Delta Fragment — Det klippiga deltafragmentet har potentiella allierade och kanske ledtradar till fler
himlavagnsdelar sé rollpersonerna ger sig av med en bergsguide och diplomat i séllskapet.

Epsilon Cyborgs — I det frusna landet ska finnas saker som behovs till himlavagnen sa rollpersonerna drar dit
och forstor cyborgernas herres bas och herren sjilv, Skaparen som visar sig vara en uraldrig.

Zone Zeta — I jakt pé ytterligare en del till himlavagnen sa tar man sig in i en férbjuden zon dér manniskor bott
under katastrofen. Man stinger ocksa inne en mérklig varelse.

Eta Oasis — Man ger sig ut pa ytterligare ett diplomatiskt uppdrag, den hér gdngen for att anstélla en grupp
legosoldater.

Theta Caves — Man tivlar med Timons utsinda i ett holografiskt dvningscenter. Man vinner men pa resan
tillbaks anfaller Timon och de flesta legoknektarna dor.

Iota Files — Man undersoker ett arkiv i jakt pd himlavagnens operativsystem och stéter pé farliga robotar och
deras herrar. Herrarna flyr i ett stort himlaskepp. Man far tag i en egen svédvare.

Kappa Battle — Rollpersonerna bjuds in for att tackas av invénarna i det fore detta frusna landet och under
banketten i deras édra anfalls de av cyborger och Timons soldater.

Lambda Sea — Annu en del av himlavagnen ska terfinnas och finnas i ett laboratorium nigonstans utanfor
landet i den stora sjon. Rollpersonerna nér staden Lambda som flyter pa vattnet.

Mu Abyss — Rollpersonerna undersoker den sjunkna staden utanfor Lambda och kliver ner i ett torn och méter
hajménnen som tror de 4r deras forna herrar som kommit tillbaks. Hammarhajarna gillar inte 1dget och anfaller
och staller till med stor forstorelse. Rollpersonerna flyr och hamnar i ett trask.

Apocalypse Nu — Rollpersonerna anfalls av robotar av olika slag medans de fardas nerf6r en flod. Till slut
kommer de till en underjordisk hamn.

Xi Island — Rollpersonerna kommer ut i en paradismiljo och tréffar skaparen.

Gangbusters

”Mad Dog” Johnny Drake — Agenter fran alkoholbyréan &r pé jakt efter Mad Dog och nér de hittar honom
utbryter en vild eldstrid.

Go Your Own Way

Intro — Rollpersonerna rddar Guds verkstad och flyr med plundret.
French Venus — Rollpersonerna sitter fot i en Venuskoloni och gar ndstan under av inbdrdes stridigheter.



GURPS: Be Yourself
GURPS: Mutant Rymd

GURPS: WW I

Harnmaster

Forspel — Den nuvarande baronen mdrdas och ersitts av sonen.

Tornerspelet — Nagra av gruppens riddare ar med i tornerspelet och adrar sig otéicka skador.

Stigménnen — Flyktingar anses vara rovare av den nya baronen, men de tas in av en av gruppens féader.
Filtslaget — Kungens soner gor uppror och skdrmytsling uppstér. Gruppen ér pa kungens sida men forlorar.
Expeditionen — Barbarer hotar den viktigaste handelsleden pa Harn och stoter ocksa pa en hixa.

Judge Dredd

The Ultimate Crime of Tony Thermo — Nyutexaminerade judgarna patrullerar och stdter pa folk som placerat
en bomb i botten av en megaskrapa. (1994, 1gg, samma spelmdte som ovanstaende.)

Firefight — On a Hot Summer's Night/A Midsummer's Days Fight — En strid uppstar i en tunnel mellan
judgarna och en grupp wreckers.

Khelataar

Kult

Icke namngivet dventyr — En grupp ménniskor &ker ut till en 6dslig stuga.
Tarotikum — London maéste riddas fran en maktgalning med en magisk kortlek.
Den svarta madonnan — Rollpersonerna drabbas av en dodlig sjukdom.

Marvel Super Heroes

Day of the Octopus — Dr Octopus har en ny idé for att utpressa New York pa pengar men givetvis kommer de
tillgéngliga superhjéltarna till undséttning.

Marvel Super Heroes: Supers

X-men Team Up — Rollpersonerna och X-men slér till mot en superskurkorganisation.
Ghost In Manhattan — Rollpersonerna rycker ut nér en skyskrapa plotsligt far fotter och borjar rora pa sig.

Marvel Super Heroes: Heavy Metal Campaign

The Underwater Experience — Golden Gang flyttar sin europaavdelning till en reservbas i Spanien efter att
Greklandsbasen slagits sonder. Nar en av dem blir Gvertagna av nagot och kastar sig i det stormiga havet foljer
de andra efter. I ett gammalt tempel slass man mot mérkliga metalliska am&bor.

One Night In London — London och stora delar av resten av vérlden skakas av méktiga ovéader och aterigen blir
en av dem Gvertagna och i historiska museumet slass man mot fler av metallvarelserna.

Middle Earth RolePlaying

Orc Fortress — En magiker pa vandring far syn pa ett ruinfort med orcher.
Middle Earth RolePlaying: Live Forever Campaign
Middle Earth RolePlaying: Hobbits Campaign

Mutant

Mutant, Cyberpunkversionen



Big John — Rollpersonerna har anlitats for att eliminera legoknektsfirman Big Jim som har sitt hogkvarter hogst
upp 1 Big John-byggnaden.

Mutant Chronicles
Phoenix Command

Rolemaster: Norek - Intrigue in a City-State of Jaiman

The Hunt for Guff — Rollpersonerna anviander de mest knepiga sétt for att fa tag pa 1onnmérdaren Guff,
forutom det uppenbara, att fraga sig fram...

The Temple of Cay — Hela gruppen gér &t i templet sanir som pa en person som inte f6ljde med.

Rolemaster: Quellbourne - Land of the Silver Mist

Runequest

The Money Tree — Ett mystiskt trdd ldmnar en speciell frukt med ménga ars mellanrum och rollpersonerna
anlitas for att hdmta det.

Apple Lane: Gringle's Pawnshop — En sur apstam vill ha tillbaks en totem Gringle kopt. Rollpersonerna anlitas
for att hjilpa honom.

Apple Lane: The Rainbow Mounds — En trollinfesterad grotta ska rensas ut.

Shadowrun

The Beginners — Rollpersonerna trakasseras av den lokala polissergeanten.

Big John II — Rollpersonerna ska undersoka en skyskrapa som en firma tror anvinds som tdckmantel for nét
otéckt.

Renraku Run — Rollpersonerna ska gora ett intjack pé en forskningsfirma.

Star Fontiers

Crash on Volturnus — Rollpersonerna ér utsénda for att se vad som hant med tva tidigare utsdnda grupper och
stoter pa pirater, flyr och stortar pa planeten Volturnus och far visa sitt virde for de ursprungliga invénarna.
Escape from Volturnus — Rollpersonerna attackerar piratbasen och lyckas ta sig dérifran.

Star Trek

Stopping at the Beast — Enterprise kommer till en planet dir klingoner och ménniskor ligger i konflikt, och dér
klingonerna dr dem som har ratt skil att vara aggressiva. Kirk, Spock och Chapel sitter stopp for dem.

Star Wars

Rebel Breakout/Uppror! — Rollpersonerna har samlats i en 6vergiven gruva dér deras kontakt fran
rebellalliansen ska mota dem men stormtrupperna dr dem pé spéren.

Tatooine Manhunt/Uppdrag Tatooine — Rebellalliansen, Imperiet och fler ar pé jakt efter en legendarisk
general fran klonkrigen. Man slass ocksé mot en prisjdgare i mandalorisk stridsrustning.

Star Wars: DarkStryder Campaign

Omens/Off He Went — Far Stars X-wingvinge slass mot TIEbombare.

Artifact of Aaris/The Plaque of Victory — En mystisk plakett som en géng orsakat en civilisations undergang
tas ombord pa Far Star.

The Beach/What should it be, Captain? - Ett sabotage i ledningsrummet leder till en nédlandning for
reparering i en f.d. Kejserlig bas som fortfarande halls av det gamla gardet.

Tales from the Floating Vagabond

Excedrin Headache #10001 — Rollpersonerna dyker upp pé vagabonden och anlitas for att hitta ett navelludd.
Cosmic Paternity Suit — Zeus son é&r fast i ritten d& demonessan Lilith séger att han 4r hennes barns far.
Rollpersonerna anlitas for att skaffa bevis som ska fria honom och misslyckas.

Adventure with No Name — Rollpersonerna vaknar upp en dag och det serveras plotsligt bara 14ttdl i baren. Och
allt det beror pa att jorden nu ar en fredlig trevlig planet. Sa rollpersonerna reser i tiden och réttar till det som
behovs, som att doda JFK, sidnka Atlantis och sant.



Weirder Tales - A Space Opera — Marsménnen lever i skrdck for sina kidnappade jordkvinnor och vill ha
rollpersonernas hjélp att andra situationen.

Top Secret/S.l.: Web vs. Orion Campaign
Operation Arrowhead — Rollpersonerna rekryteras och hjélper till att stoppa ett attentat mot Golden Gate-bron.
What Kind of Fuel am I? — Rollpersonerna &r i Monaco under racet och sldss mot Webagenter.

Top Secret/S.l.: San Francisco Blues

Har du glomt hur gott de smakar? — En massmorderska hérjar i San Francisco och klar sig i sina offers hudar.

Top Secret/S.l. Aliens Campaign

The Moss — En koloni som varit i radioskugga ett tag svarar inte pa anrop efter att de kommit ut ur den.
Kolonisterna verkar ha frusit ihjél efter att ha sténgt av sin reaktor och bunkrarna och byggnaderna &r tickta med
en skor mossliknande beldggning. Man stdter pa en trupp frdn en megakorporation och eldstrid uppstod.

First Contact — Nar megakorporationens skepp sprangs i omloppsbana sé ger de upp och man undersdker ett
stortat jatteskepp som de beréttar om. Under undersokningen blir de bortforda av S’lee som sedan slidpper ner
dem i tredje imperiet.

Free Men — Man integreras in i det tredje imperiet.

Lost in Time — Man vill ga med i tidslagsdivisionen men misslyckas med sitt uppdrag.

To Boldly Go — Man antar erbjudandet om att f6lja med pa ett utforskningsskepp och sétter av ut i universum.
Temple of the Stars — Man sitter ner pa en planet i konflikt mellan de religidsa och ickereligiosa och man deltar
i en spionrid till ett tempelmote. Det visar sig att templet &r ett utforskningsskepp av samma typ som
rollpersonernas och det aktiveras och strid uppstar. I striden nockas rollpersonerna ut av en explosion.

Virtual Insanity — Rollpersonerna vaknar upp i ett Virtual reality-center och det de upplevt var tydligen ett
experiment utfort av Fox Interactive.

Stormwarning — Kraftiga stormar skakar virlden och rollpersonerna blir inkallade att delta i en militdr operation
for att himta hem delar av ett krashat UFO i en djungel som uppstétt ddr stormarna har hirjat. Man méter en
superhjdlte och dor i ett andra uppdrag i djungeln.

Instant New Reality — Den hir gdngen vaknar man upp i Marveluniversumets New York i Baxterbyggnaden
och far Reed Richards hjélp att bryta genom illusionen.

The Black Guard — Man vaknar upp i en grotthala och sldpps ut nidr man lovar att ta hand om ett rymdskepp
som hotar borgherren. Det visar sig vara det skepp som upptécktes i Temple of the Stars och det styrdes av en
inbyggd organisk Al isatt av Black Guard, en sdgenomspunnen gammal organisation som ursprungligen
skapades for att bekdmpa S’lee. Man sitter av efter rollpersonernas forra skepp.

Enterprise — Man snappar upp signaler och aker mot kéllan. Man mots av ett skepp innan man natt fram och
bjuds ombord for att naturaliseras i rymdnationen innan man kan &ka vidare till en planet dir man opererar in
cybernetik.

Earthfall — Man landar pé jorden och uppticker att den &r medeltida. Man uppticker ocksa en S’leestation dar
det avslojas att S’lee har transporterat hundratusentals manniskor fran jorden.

In the Belly of the Beast — Man landar pa en 6de planet bland ruiner dér l&nga svarta monster dyker upp ur stora
kokonger.

Deathmatch — Man tar kontakt med Wehlu och for att fa 6ppna diplomatisk kontakt maste man méta deras
hérskare och nagra av hans soldater pa en holografisk arena.

Song of the Veil — Man landar pd Amoraz hemvirld och fir en audiens med deras styrande hjdrna. Under
audiensen sé attackerar S’lee och dodar den vilket far Amoraz att ga barsirk.

Weave of Fate — Man étervinder till Imperiets huvudplanet och beréttar for regeringen vad man sett och man
beslutar sig for att fraga S’lee om eventuella oegentligheter. Nar man kommer ut i staden s ser man att den ar i
ruiner. En grupp ménniskor, de sista som ar kvar tar en till deras gomstélle, en 6vergiven S’lee tidsstation.

The End — Mysteriet 16ses och ett avtal sluts mellan ménniskorna och S’lee dér de delar galaxen mellan sig.
Fairchild, Maxwell och Brown aterbordas till sin tid utan sina cybernetiska implantat och andra forbattringar.

TORG

As the World Turns — Jordens rotation har borjat sakta ner och Ohiomannen sénder en del av sina stormriddare
for att undersoka varfor.

TORG: Relics of Power Campaign

The Destiny Map — En bit av en urdldrig karta hittas och manga ar ute efter den.



The Possibility Chalice — Man foljer kartan till ett undervattenstempel dar man hittar en annan del.
Forever City — Man hittar en gomd uraldrig stad i centrum av ddeskartan och tinder ett mystiskt fyrbak.

Twilight 2000
To Dubrovnik
Icke namngivet dventyr (2ggr)

Vampire the Masquerade

Icke namngivet dventyr — Till tonerna av Odessymfonin s astadkoms i princip inget.

Vampire the Masquerade: Soul of the Hunter Campaign

Baptism by Fire - Inledningsidventyret fran grundregelboken utspelar sig pa den ganska obetydliga prinsen av
Garys forsta nyarsfest pa nagra ar. Det var introduktionsidventyret for bigge kampanjerna.

The Judas Contract - Uppfoljningen till bigge kampanjerna later grupperna mota Chicagos prins och gé ett
drende. Man levererar en lada till ndgra Nosferatu som bor i kloakerna i Chicago.

The Golden Rose — Golden Rose stoppar och hotar gruppen pa vigen till Los Angeles. Man stoppar Sabbathen
fran att ha ihjdl Veronicas styvfar. Man traffar Simon Mittenlechner.

Five Nights of the Beast — Vampyrer och varulvar kimpar mot en mystisk man som bland annat ar skyldig till
att ha forstort en helig varulvsplats.

Vampire the Masquerade: Dreamworld Campaign

Baptism by Fire - Se ovan.

The Judas Contract - Se ovan.

Dreamworld — Man drémmer om ett slott befolkat av folk liknande de man métte pa Lodins nyarsfest.
Dreampark — Man drommer om en marklig néjespark.

Dreammaker — Gruppens sires pekar ut bokhandlaren Cederstrom som skyldig till de konstiga drdmmarna som
gruppen haft och man eliminerar honom.

Seven Nights Across the Atlantic — Gruppen tar biten 6ver Atlanten, har en mérklig drom om att bli bordade
av pirater och blir i verkligheten bordade av Sabbatvampyrer.

Vampire World Tour: Vienna — I Europa s& gar man pa storméte i Wien som slutar nér helikoptrar avfyrar
missiler mot det. Gruppens sires som nérvarar i hemlighet kidnappas i tumultet.

Vampire World Tour: Shanghai - I Shanghai befinner man sig for att leta ritt pa Sir Grapes sire. Sir Grape
gér lite barsark.

Vampire World Tour: Peru — I Peru befinner man sig for att leta reda pa Elisabeths sire vilket man lyckas med
med lite hjdlp av vapenhandlare. Man springer ocksé in i en varulv och sen springer man ifran den.

At Home With Elisabeth — Vi foljer vampyren Elisabeth hemma i Phoenix néir hon triffar sina kamrater och
springer in stadens vampyrer.

At Home With Gill — Vi f6ljer vampyren Gill hemma i San Francisco under en affarspresentation och en
konstgalleridppning.

Snap’s Awakening — Vi f6ljer varulven Snap nér han och hans kamrater slass mot en Bane, forsta gangen han
far reda pa att han &r en varg och nér han och stamkamraterna demolerar en byggarbetsplats.

At Home With Sir Grape — Underligheter hidnder nér ett ging galningar inkluderande Sir Grape méts for att
spela schack och aka tag till Loch Ness.

Vampire World Tour: Russia — Rollpersonerna &r i Moskva i jakt pé Gills sire. De passar pa att 1ana Lenins
tummar och sétta stopp for barnpornografer.

Wastelands

Werewolf the Apocalypse

Assault on Mr. Smart — Gruppen anfaller en minirdknarfabrik i Canada.
Five Nights of the Beast — En bit tillbaks i tiden gasar en man ihjél varulvar pé en helig varulvsplats.



ROLLPERSONERNA

Det hir ér en lista pa alla rollpersoner som varit med i spel. Eller, det 4 meningen att det ska vara det i alla fall,
men om det inte saknas nagon rollperson sa blir skribenten forvanad och imponerad av sig sjélv.
Forkortningarna bakom namnen ar forst spelarens initialer, sen spelet/virlden/kampanjen och en notis om den ar
dod eller levande. Som vanligt dr det bokstavsordning efter fornamn forst. Nagra spelare har samma initialer sa
darfor sérskiljs de sahdr: MS=Mats Schenstrom, MiS=Maria Schenstrom, MSt=Mikael Stabo; HK=Henrik

Karlsson, HKb=Henrik Kanbjer.

+-tecknen markerar hur manga ganger personen ifraga har dott.
Négra fa frdgetecken har dykt upp i jakten pa allas rollpersoner i alla spel och vérldar och de markeras helt

enkelt med fragetecken nagonstans.

A

Aarken ?, D&D

AD (Gildash) FS, AD&DFRS
Aeriwan Lionjaws MS, AD&DDLe*
Ailtho ?, ?

Aithol 7, AD&DFR

Alcairon JH, COA

Alderin av Osenul, Sir AP, HM*
Aldoun ?, AD&DFRS

Algar ML, DoD

Algo-Oba ML, AD&DGH*

Alizarr Pack OL, AD&DRL

Alton DS, DoD +*

Alyssa AK, AD&DFR

Amenhotep FS, AD&DRL

Anacho OL, AD&DDS

Anagord DS, AD&DGH*

Anarond av Asperdi DS, AD&DGH +*
Anarond “Yrvidret” DS, DoD +*
Andros DS, DoD*

Andji ?, AD&DFR

Anghrobert den Smidige OL, D&D*
Anghromir de Wees OL, AD&DGH*
Anthark Numm PH, AD&DGH*
Antrasit ES, GW

Apollux MS, AD&DGH

Aramos Vargkift PA, AD&DFRA
Arbaros Tinkognio AS, CF

Ard Tynsyl PH, DoD*

Arfito OL, DoD

Argenta frdn Caramos JS, D&D*
Argos JH, AD&DFRA

Arne HA, D&D

Arthonius af Strooith ES, D&D
Asse Anemon AS, GW

Astar AW, DoD

Astrakhan OC, AD&DFRS*
Aurora frdn Rodengrad AS, D&D*

B

Baahl AW, AD&DDS

Baby Face HS, GB

Balgor ?, D&D

Ban Formen HS, RQ +
Bardich JS, AD&DFRW/FRS*
Bekyrr-Oba JS, AD&DGH*
Beldar JH, AD&DGH

Bellago C, AD&DFR
Benjamin ?, D&D

Benjamin Burton OL, VTM



Ben O'hara ES, GB

Beremond AS, DoD

Biggles Humla ?, GW

Bill Craygan AW, VIM
Birger Batt ES, GW +

Bjorn Bonsyrsa AS, GW +
Black Queen HS, GW

Blark Trobold ML, AD&DFRS
Blomman JA, D&D

Blonde FS, AD&D?

Bladd HE, AD&DFRS

Bob N?, GW +

Bob Clark ES, GB

Bobo Bofink AS, GW

Bokshee AS, GW

Boris ES, ?

Borse Kiran ?, SWDS
Borundilux af Guldskédra ES, D&D
Botschmy (Falske) MS, DoD +
Brian Cox, Pvt. PH, A

Brink Lathoras AW, DoD
Brunka Benbryta ES, RQ +
Bryan Watkins AW, K

Bubka FS, DoD*

Burrgelslott AS, AD&DGH
Butix AK, AD&DDS

Borje Bonsyrsa ES, GW +

C

Carlock ES, AD&DGH*

Caeren AK, AD&DFRW/SJ*
Caerminth JH, AD&DDLa*

Calvin HK, AD&DDLa*
Calvodin, Sir JH, HM*

Camille FS, DoD*

Carathlon AP, AD&DDLe*
Carolyn AK, D&D*

Carolyn AK, D&D

Casin Skuggstjiarna 7, AD&DFRA
Cecil ES, AD&DGH

Cedram ES, GW

Celision Silverrést JH, AD&DGH*
Chad Alonius MiS, AD&DM
Charles Rutger Kershaw OL, TSSF
Chesuir Bokvup ES, D&D

Chico PH, GW

Chiro AK, AD&DSJ

Chobbet Rodskdgg HE, AD&DFRW
Christina Anna-Bertha Mendelsohn JH, TSSF
Christopher Eliot OL, ?

Cicilia Sidenhar AS, GW +
Cimbar JS, AD&DDS

Cimbarr Tvaar OL; AD&DFRW/SJ
Cirrus MS, DoD

Claude De Arte ES; AD&DRL

C Leopold, Sgt FS, A

Coldie JS, MSH

Conway FS, A

Corralejo Ekbdge OC, AD&DFRA
Craig Claremont AP, K

Cruger Lafait Jeit AW, VIM +
Cugel OL, AD&DSJ*
Cyril S:t Pierce AK, AD&DFRS

D

Dag Bécklopare HS, D&D

Dahlver-Nar HS, AD&DGH

Dalker JH, AD&DFRS

Daniella HS, AD&DGH
Darbelgoff/Garbelgoff MS, AD&DFRS*
Dargar AS?, AD&DM

David ES, SR

David Copperfield/Merlin/Gandalf/Tim AS, TF2V

Delkar AW, AD&DGH

Denin HE?, AD&DDS

Den Namnlose AS, AD&DFRA
Derlen ES, AD&DSJ*

Dervalt Skogsljus DS?, DoD
Dervischa AS, DoD

Diablo US, DoD

Diravo NW, D&D*

Diri AW, DoD

Dismember (Tsa Kazzi) AW, AD&DFRS
Do HS, AD&DGH

Dolem AK, AD&DDS

Dorg AK, AD&DDS

Douglas Logan MS, VTM
Doug Nichols ES, AD*M

Dred OL, COA

Drinnward FS, COA

Dr Jorek OL, GW*

Dvolgir, Sir FS, HM*

E

Earl Dwayne West AP, TSSF
Ebbot HE, AD&DFRS*

Eelani AK, AD&DDLa*

Efraim, Sir MS, HM*

Eilonvy PN, D&D

Eirikur Levinson AW, AD&DDLe
Eladmir JS, DoD

Elded HS, RQ

Eldin HS, D&D

Elena AW, DoD

Elgart Alg N?, GW +

Elisabeth Lafayette HS, VITMD
Emeritiv AP, AD&DGH

Enok En AS, GW*

Erewan ?, D&D

Eric Ahlgren JH, K

Eric Carlsen PH, TSSF

Erich Van Haalen MS, K

Eril MS, DoD

Ertwith Bandor av Abanasinia JH, AD&DDLe*
Esinor ES, GW

Esteroch AP, AD&DDS

Estnik ES, GW +

Etsel AP, AD&DDS

Eutric Molpe De Randelian JH, AD&DRL



Evurion Grinwulfson ES, D&D
E. Winter, Pfc AP, A
Eydalan Gryningsljus/Morgonljus AP, AD&DFRS

F

Fa HS, AD&DGH

Falarik KK, AD&DFRS

Falske MS, DoD

Faraks MS, AD&DGH

Fargaut ES, AD&DGH

Farnor ?, DoD

Fatso FA, COA

Felix Von Dodge HS, TSSF
Fellonius ?, D&D

Felonius PN, D&D*

Fergus ES, AD&DGH +

Fi HS, AD&DGH

F.I. Berenski US, A

Fiilur AS, D&DHW

Filbur Yxskaft MD, D&D

Fillorin DM, AD&DFR

Finge Rihal Sén ML, AD&DFRS
Finn HS, D&D

Firestrike OL, MSH

Firmir av Boken FS, AD&DGH*
Fivlgot (Falske) MS, DoD
Flasheye ?, MSHGG

Flashlight (Peter Williams) PH, MSH
Fo HS, AD&DGH

Fodd Galaga AS, GW +

Foffra FS, DoD

Francis Pierce-Drake Woodsworth DS, DoD1800*
Francis Richard MacDonell JH,VTM
Fredlaus ES, AD&DGH

Fredrik AS, GW +

Frigart Drakte ES, DoD

Fulingal AS, D&D

Fum HS, AD&DGH

Furnok ES, D&D3

Fyllgott den Vidrige, AK, D&D*
Fzoul Gyxxa Chembryl DS, DoD*

G

G JH, SR

Gagraxa Skallkrossa ES, RQ +
Galadriel AK, D&D

Galandir Vérldsforvrangaren OL, D&D
Gandalf/Tim/David Copperfield/Merlin AS, TF2V +
Garbelgoff/Darbelgoff MS, AD&DFRS
Garthur Silverhammare ES, RQ +
Gapet JS, AD&DDS

Gartrana HS, AD&DRL

Genna, Dr. DS, SWDS*

Geoffrey AW?, V

Gert Gasell ES, GW

Geryon DS, DoD

Gheldrin Of Zhela AW, AD&DFRS
Gildash FS, AD&DFRS*

Gil Kane ES, VIM +

Girrsh Leyer JH, AD&DFRS*
Glamidor AS, AD&DFRS*

Glitaar HE, AD&DFRS

Globtoff Aghar FS, AD&DFRS
Glorin (Irithil) DS, DoD*

Gore MS, SR

Gorobei Tenran ES, AD&DFROA +
Gotrogg FS, SR

Gnitter JH, D&D

Gnjllvrktmpgxz den Outalbare FS, D&D*
Gnotelda Sk6ldmon DS, D&D*
Grabben ?, DoD

Grag-Orag FS, DoD

Grax ES, TFTFV*

Grape, Sir AS, VIM +

Grey PH, GW

Grum HS, RQ +

Gullefjun ?, DoD

Gulligulli Futtilusslussgli AS, TF2V
Gunnar Grishoppa ES, GW +
Guradell AP, DoD

H

Hainriz Drow HS, K

Halvar Hildemar fran Kullarna Vistom Vinden HK,
D&D*

Hambly AP, DoD1800

Harlan O’Connor HS, K

Harald Allméte AK, AD&DSJ*
Harlem MC AW, SR

Harry ?, WL

Hearoth MS, AD&DGH
Hennibar HE, AD&DFRA

Henry Wade ?, WSS

Hisskas JH, D&DHW

Hlowart Bliitz PH, AD&DFR/SJ*
Huriye Kalana OL, AD&DGH

lan KL, D&D3

Ice AP, SR

Icelight JH, MSHGG

Icepick AK, SR

Igor Igel AS, GW

Iliat De Corteny AP, AD&DRL
Ingvar RY, TFTFV

Ion av Argeland, Sir US, HM*
Iragon AS, AD&DFRA

Irithil DS, DoD*

Ismaril (Lish Azuta) AS, AD&DFRS
Isunddn TH, AD&DFRS

Ithil Ohl AS, AD&DDLa/AD&DFRA?

J

Jack Solros OC, AD&DGH
Jalrek AW, AD&DLH
Japhet Marvel HS, D&D3
Jaranek MS, DoD

Jarr Droste PH, DoD



Jeff Wilson JH, VTM*
Jefrejtor Fyodor Dzerzhinksky ?, TW2000
Jennifer Sjostrand A?, K
Jeremy Bosworth MS, VTM*
Jessa Dajus, Lt. DS, SWDS*
Jester Thaurin MS, AD&DGH
Jill, Lady HS, DJ

JRice ES, A

J Scott Briggs ES, VIM*

J S. B. Hipshot JH, A

Joe Sterner, Sgt ES, TSSF
John Redley ES, CF

John "Sparks" PH, TF2V
Juffer AS/HS, AD&DGH
Juhul AK, AD&DDS

K

Kaer Jattevannen HS, RQ +

Kaja Adimetrium MSt, SWDS

Kaldirak AW, DoD

Kaldulk J?, AD&DFRS

Kalle N?, GW +

Kalim KL, D&D3

Kalroth AS?, AD&DM

Kaltron JH, AD&DLH

Kappiya MSt, DoD*

Karst den Yngre av klanen Greyerz, Sir PH, HM
Kazekazi Kamikazi AS, GW +

Kedrylon AP, AD&DDS +

Keith Lindau DS, A*

Kellin Guldglans AW, AD&DFRS
Kendoredd/Kendorell JH, AD&DFRA

Kerm Wachter PH, DoD

Kerick KL/DS, D&D3

Kerylan Thanadiran MS, AD&DFRS
Kendomir AS, AD&DFRA

Kha Nung JH, AD&DFRS*

Khellin AK, D&DHW

Kiril AP, AD&DFRS

Kirrsch AP, AD&DDS +

Kispah Arnak AP, AD&DFRS

KI’aal ES, SWDS*

Klaus Von Linger PH, CF

Klaz Katt AS, GW +

Kobbodobb FS, AD&DFRA

Kolab AP, AD&DFRS*

Kolob af Muskelpaketsdoningar Torkel direktsprutande
vattenmaskiner for blommor Sotob det ihdrdigaste
flygpaket for fagelskadning AW, AD&DFRS
Korik Silversvard AP, AD&DFRS

Kreelak Kanguru ES, GW +

Kronn Silfwerskiold DS, DoD +*

Kulli Kulli Dutt AS, AD&DFROA

Kurt Weisskopf DS, K*

L

Labonita Lejongap AS, GW +
Ladonna , D&D

Lafajette HS, RQ +

Lamlash JS, DoD

Laranthalas ES, D&D

Larissa , D&D

Larven HS, GW*

Latrohan ML, AD&DFRS*
Libereth-Et-Minith FS, AD&DDS
Lijon DS, DoD*

Lillthore Koprpnédve/Bullneck AW, AD&DFRS
Lina HS, D&D

Linard Fadog OL, DoD

Linn Trollfinn HS, D&D

Lish Azuta AS, AD&DFRS*
Litche HS, AD&DFROA +

Liu Chen Wong ES, AD&DFROA +
Li Xin AS, AD&DFROA +
Ljuset EE, D&D

Loennholm OL, JD

Lofot OC, DoD

Lohkar the Finder OL, SWDS
Loris Feadiel OL, D&D

Lucas Callahan OL, TSSF

Littfot Stenndve FS, AD&DGH

M

Matteus AS, GW +

Malin Rosenbuske AS, GW +

Mallser OL, AD&DLH

Mark ES, GW +

Mark Fuller DS, VTM

Marius Holls AW, AD&DDLe

Mago AS, AD&DFRA

Magdiroth FS, DoD

Martrim ES, AD&DGH +

Matthew Clarke AP, K

Malte Manet AS, GW +

Martin ES, GW

Maximimillan Von Kénigsmarck OL, CF
McCahan DS, WL*

McGregor, Pvt 2, A

Mego den Roda trollkarlens stav/the Wizard of the Red
Staff HE, AD&DFRA

Merkuz av Battledale JH, AD&DFRA
Merlin/Gandalf/Tim the Enchanter/David Copperfield
AS, TF2V

Mertram Myrslok ES, GW +

Mettew AP, AD&DGH

Mi HS, AD&DGH

Mia HS, D&D

Michael Brown AW, K

Michael “Donut” Smith AS, TSSF
Milburn Smythe AP, VITM*

Mininir AS, AD&DGH

Minsc HB, D&D3

Miracle AP, MSHGG

Mirandir (Eladmir) JS, DoD

Miridor HS, D&D

Mongo AS, GW +

Monkar MS, D&D*

Montagne HK, D&D*

Morbgad Stordta ES, RQ



Morgan AS, GW
Morgana FW, COA
Morik HS, AD&DDS +
Mork ES, GW +
Mortimer HS, GW +

Mount Everest, son av King Everest XV (Montagne)

HK, D&D

Mrovtov af Turvnyr ES, D&D
Mrynn AK, AD&DFRS
Murax ES, AD&DGH
Mustafa AS, GW

N

Nadine Neary HS, AD*M
Nadrak AP, AD&DDS +
Nairond av Suzail FS, AD&DSJ
Naishee HS, AD&DGH*
Naismith AW, A

Najshee HS, AD&DFROA +
Najshi HS, AD&DFROA +
Najtoft Rainheim JS, AD&DDS
Narquel Dimrod AP, AD&DFRS
Nathan Romanelli, Dr OL, DoD1800
Naydin AP, DoD

Neko HS, AD&DFROA +
Nekro ?, DoD

Nemalon MSt, DoD

Nils Néabbdjur ES, GW

Nils Nassla AS, GW

Nirith AW, AD&DLH +

Nisse av Ogburg JS, AD&DGH*
Norak FS, DoD

Norak av Rikultéen FS, D&D*
Norman B. Lohmann FS, TSSF
Noulong Wang ES, AD&DFROA +
Novala HS, AD&DDLe*

o

Obanoga OL; VTM
Octo ES, GW
Olle Tusenfoting ES, GW +

P

Palyster ?, DoD1800

Par DS, AD&DM
Parschtak MS, AD&DGH
Paul Aarnac, Cpl. MS, A
Pendragor HK, AD&DGH
Per AS, GW +

Peter C. Fendon MS, TSSF
Peter Piggsvin ES, GW
Philip Akens AS, AD*M
Pink Peach JS, D&D3
Plenndir FS, AD&DDL
Praal Grobb Tespur ML, AD&DFRS

Pteranodon Dagskimmer HE, AD&DFRS

Q

Quintus N?, GW +

R

Ranna ”Wingripper” Gorjaye JH, SWDS*

Ramos MS?, AD&DDLe
Ramshaw MS, A

Ramos Diron DS, DoD*
Ranmok JS, COA

Redigon “Silverfot” Este DS, DoD*
Rejalp AS, AD&DDLe*

Reldo Olkagge AP, DoD

Remil HE, COA

Rengar AW, DoD

Rekvil Splotter (Ramos D) DS, DoD
Re HS, AD&DGH

Reglaktraz ES, AD&DGH

Rex Herko PH, GW*

Riamet Korrt JH, AD&DGH*
Richard Sterling ?, WSS
Rickard Flanck AS, GW

Rick Dorsleigh AW, K

Rickof Kraschnik ?, WSS
Rigant, Sir HS, HM

Rimir PH, D&D

Ringdill AS, D&D3

Rion av Leukish JH, AD&DGH
Rodriguez AP, ?

Roger Moore AS, GW

Rohbin pojkundret HE, D&D*
Rosen MiS, D&D

Roskit PH, COA

Rufus ?, AD&DGH*

Runik Ciproxin HS, AD&DFRS*
Rutger Kershaw OL, TSSF
Réttan OL, SR

S

Sabbalabb ?, GW
Samijanthalas Stornos ES, D&D
Samoch OL, AD&DDS
Samuel ES, DoD1800
Samuel Hipshot, Pfc. JH, A
Sartak FS, DoD*

Scott Juan ES, VIM
Sebastian Skral JW, AD&DFRS
Sellgar JH, AD&DDS
Senare FS, GW

Serafim AP, DoD

Seran Langman ES, RQ +
Seron OL, DoD

Shaktgul Mst, AD&DDS
Shifu HE, AD&DFRS

Sigge Sargasso AS, GW
Signe Barbro AS, GW
Sigon Kvickfot ES, D&D
Silent Hope HS, AD&DFRB
Silverball ES, MSHGG
Silvermane TE, AD&DFRB
Silverspeed ?, MSHGG
Simon Maxwell ES, TSA



Sir Jonathan Grape AS, VTMD Torin (Ramos) DS, DoD

Sirrak AW, DoD Train Ekenskiolde , AD&DGH
Sirrus ES, AD&DDLe Trejfuls AW, AD&DRL
Sir Magnus Zoras ES, GW Trifolium FS, GW +
Siverin AW, AD&DGH Trokana Benbryta ES, RQ +
Skatlock JH, AD&DFRA Trollgott JS, AD&DGH
Skullbee OJ, D&D Tsa Kazzi AW, AD&DFRS*
Skummis IH, D&D Tyldak ES, D&D
Slicer JS, SR Tyverius Morhion HH, AD&DFRB
Slugge OL, GW* Tallvas Hampe (Ramos) DS, DoD
Smirnoff Smultronbuske AS, GW+
Smith MS, DoD1800 U
ggvlsilsi"?(g&gl()}gDFROA + Ulfgar HB, D&D3
2 o *

Soser ES, DJ Urne Stalmage AK, AD&DGH
Spike ?, MSHGG
Stefan OL, GW v
Stefan Lind FS, K Valerian OL, DoD
Stefano HK, D&D Vandelay D, AD&DFRB
Steign/Staign FS, AD&DFRS Vatalos JH, D&D*
Stephanie Fairchild HS, TSA Veronica Dawn AP, VIM*
Sten HS, GW Viktor AS, GW +
Stravius af Strangh ES, GW Vilgot Vattenbad AS, GW
Stridsadals-G ?, AD&DFRA Vilholf Kombolo III HK, AD&DGH*
Sugarqueen HS, GW Vito Antonelli HS, GB
Sulax ES, AD&DLH
Sultanen av Zeif MS, AD&DGH w
Sundquist FS, JD Warhawk JS, AD&DGH*
Sundqvist ES, JD Wedes HS, GW +
Su Wu How ES, AD&DFROA + Weirdboy HS, TF2V*

William Taylor MS, K
T Windwalker AK, MSHGG
Talak Raam PH, AD&DDS Withelwind Skogssmyge (Darbelgoff) MS, AD&DFRS
Talamar av klanen Alek’nor av Tendgris, Sir DS, HM* Wizard OL, MSHGG
Talvasst Damninos OL, DoD Wizz HS, GW
Tanirion AP, DoD Wolf 2, MSHGG
Tanis Helalven JS, AD&DDL Wonnilonn HE, AD&DGH
Tansik Orndga JS, AD&DFRA
Taranos AK, COA X
Tark AW?, AD&DDLe Xenorac MS, AD&DFRS
Tashno HK, AD&DFRA
Tchi Moai ES, AD&DFROA + Y

Terell AW, DoD

Thalaenas Goldskin TM, AD&DFRB Ymir Gildon PH, AD&DGH*

Yoshimo HB, D&D3

The Big AW, K

Theodor ES, AD&DGH

Thomas ?, A Z

Thrak ES, AD&DDS + Zarok DS, DoD

Thram Tusenfoting ES, GW Zaryll Kabriss HS, GW +

Tia Chen Wong ES?, AD&DFROA + Zed AW, AD&DDLe +

Tiarlak Rhamén DS, RM* Zedrik Quesada ES, D&D3
Tigern/Tigerr TH, AD&DFRS Zerafim AP, DoD

Tim/David Copperfield/Merlin/Gandalf AS, TF2V Zerafim ES, D&D3

Tirvan (Girrsh Leyer) JH, AD&DFRS Zews Ksotak AW, AD&DFRS
Tobias Jager MS, K Zimbar Tvaar OL, AD&DFRW*
Tomas Tvestjart ES, GW + Zingol KL, D&D3

Tomas Voxfelt ?, WSS Zorgot den Svaveldoftande ES, D&D
Tonkentur MS, AD&DDS Zuoken AW, AD&DGH

Tordulf Trattblomma AS, GW +
Torgut ES, AD&DGH



Arland Alg AS, GW +
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