
UTBYGDSJÄGARE

VISSA MONSTERJÄGARE drabbas av en tung
form av samlarbegär och går med stirrande
blick omkring och muttrar "Måste fånga alla!".

-Ask Fångem, Monstret i fickan

MONSTERTÄMJARE
En monstertämjare är en arketyp vars förmåga
är att de kan tämja varelser av samma grad som
de själva eller lägre och ha sin Karisma i grader
totalt bland de tämjda varelserna. De kan lyda
samma kommandon som en Utbygdsjägares
kompanjon.

DJURTÄMJARE
Vid 3:e graden kan man tämja naturliga djur.

JÄTTETÄMJARE
Vid 7:e graden kan du börja tämja jättevarianter
och hemskevarianter av naturliga djur.

MAGISK CHARM
Vid 11:e graden kan du börja tämja magiska
varelser och varelser från andra dimensioner
och världar.

ÄNDRINGAR AV
UTBYGDSJÄGARFÖRMÅGOR FÖR
MONSTERTÄMJARE
Land's stride, Hide in plain sight och Vanish
inkluderar monstertämjarens tämjda varelser.


