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KARLEK PA SLAGFALTET

Vissa séger att kirleken ar ett slagfilt, Pat Benatar exempelvis. Eller, tja, hon sjunger det. Sjong...
Bra 1at, kolla upp den.

Hur som helst ar kdrleksrelationer ndgot som oofta dyker upp i rollspel av olika skil. Vi antar att
det &r fOr att det inte finns regler for det s& hér kor vi! Detta system fungerar for alla spel.

Varje intelligent varelse som dr kapabel att dlska har en Kérleksklass. Det symboliserar hur 6ppen
personen &r for kdrlek just nu, och detta varde ar fritt att 4ndra av spelaren i princip nir som helst
for sin rollperson och spelledaren for alla spelledarpersoner. Det fungerar likt Rustningsklass, att
nagon som vill romantisera personen maste fa lika mycket eller mer pa sitt Kérleksslag for att vicka
ett intresse.

Intresse &r det forsta stadiet i1 kérlek, och foljs av fordlskelse och sen av kirlek. For varje steg maste
man lyckas med Kirleksslaget. Intresse kan slas for niar som helst, men slag for fordlskelse slés
tidigast en vecka senare, och da om de inblandade haft tid att trdffas mer 4n 4 timmar totalt. Nésta
slag sker tidigast 2 manader efter fordlskelsen och kraver da &tminstone 20 timmar fordelat pé tre
eller fler tillfallen.

Kairleksslaget slas mot Karisma for forsta slaget. Om det lyckats sa ska den Intresserade sjilv
lyckas med sitt Kérleksslag mot den som initierade forsoket. Bagge maste lyckas for att det ska vara
en Omsesidig kérlek.

Om bégge slar naturliga 20:or pa tdrningarna sé dr de blixtfordlskade biagge tvd, och kan sla
kérleksslag 1 vecka senare.

Kirleksklass

Beskrivning: Karleksklass:
Karlekstorstande och 6ppen for allt 10
Karlekstorstande, ppen men distré 11
Kaérlekstorstande men med granser 12
Karlekstorstande men principfast 16

"Normalt" kdrleksldge for en singel 20
Karleksovillig med flera svek 30

Karleksklassen hojs eller sianks beroende pé personens preferenser. For spelledarpersoner giller for
raserna de vanliga rasrelationsmodifikationerna. Dessa kan forstds modifieras for mer detaljerade
spelledarpersoner. For spelaren dr det upp till denne att sitta vardena for rollpersonen. Virdena kan
vara mellan -4 till +4.

Alskviirda arter/raser exempel. Detta kan variera fran virld till virld.

Alv Shardmind Kobold
Dvirg Aarakocra Drake
Gnom Wilden Skéning
Halvling Titan Baurier
Halvorch Githyanki Satyr
Mainniska Thri-Kreen Faun
Tiefling Giff Bockman

Dirtill kommer sexualitet. Detta &r ett brett dmne som vi fér béttre grepp om som samhille allt
eftersom tiden gér. Hir i artikeln forenklar vi det en del. Aven hér dr virdena mellan -4 och +4.
Som spelare och spelledare bor ni 14gga till identifierare for att passa ert spel.



Heterosexuell man Homosexuell man Transexuell kvinna mot man
Heterosexuell kvinna Homosexuell kvinna Hermafrodit
Ickebinér Transexuell man mot kvinna Sapiosexuell

Sista bestandsdelen ar egenskaper. Hér dr det forstas ocksé forenklat. Dessa ger mellan -2 och +2
var.

Viltranad Lang Akademiker

Nordig Kort Vérdande

Driven Smal Sjélvstiandig

Sprallig Kurvig Rik

Hundperson Humoristisk Snygg

Kattperson Liberal I maktposition
Ankperson Konservativ Romantisk
Aventyrlig Konstnérlig Samma livsaskddning
Barnkir Finurlig Odmjuk
Forélskelsestadiet

De flesta har vart hir, ens tankar upptas av ens fordlskelse och man komponerar finiga
karleksdikter i huvudet istillet for att koncentrera sig pd det man borde. Sa linge man é&r fardlskad
far man -1 pd INT och VIS, samt minus 3 pa alla slag som har med uppméirksamhet att gora.

Faror for karlek
Karlek ar inte alltid helt enkelt och det finns flera saker som kan sétta stopp for det. Om en av dessa
dyker upp méste den som rdkar ut for det sla ett Viljeraddningsslag for att inte tappa sin karlek.

Otrohet: Ens partner dr otrogen mot en. -4 pa slaget.

Franvaro: Ens partner dr borta ofta, eller ldnge, eller bada. For varje fyra veckor sa slas ett slag.
Direfter slés ett nytt slag for varje ytterliggare 4 veckor, med -1, kumultivt upp till -4.

Attraktiv ny individ: Man triffar en ny kompatibel person som man skulle kunna bli kér 1.
Overgér till djup vinskap: Kirleken har tappat lustdelen och det kiinns mer som en vinskap. Detta
slas for 1 gang per ar som standard.

Glomskhet: Partnern glommer en arsdag.

Fusk
Det finns alltid dem som inte tror att vara sig sjdlv rdcker och for dem finns klassikern,
kérlekselixiret.

KARLEKSELIXIR

Elixir, sdllsynt

Den som fér 1 sig ett kédrlekselixir blir fordlskad 1 nédsta person den ser om den inte klarar ett DC 15
Viljeraddningsslag. Om personen ér intresserad i ndn annan fir den +1 pa slaget. Om den dr
fordlskad +4 pa slaget och kér +2 pé slaget. Ett nytt slag slds en gang per vecka och man rdknas som
vara 1 sitt ursprungliga stadie ndr man drack drycken fér kommande rdddningsslag. Att se sin
egentligen dlskade later en fa slé ett riddningsslag (max 1 ggr/dag).

(Detta ar ett kraftigare elixir &n det vanliga kérlekselixiret frin DMG.)



Andra kénda kirleksrelaterade foremal

HJARTENYCKELN

Detta dr ett unikt magiskt foremal
skapat av trollkarlen Rurevant vars
fastmo charmats av en vampyr. For
att bryta denna forhixning skapade
han denna nyckel som om den
vidrors av ndgon som dr charmad
eller pa annat sétt kontrollerad av
naturliga, magiska eller gudomliga
sétt bryter kontrollen.

Vanliga frigor om kiirlek

Sist hér, lite rad till vilsna
dventyrare, spelare och spelledare i
form av en Frekvent-Fragade-
Fragor-sektion.

Ar det ok att flérta och dejta folk
man trdffar pa i en grotta?

I allménhet ar svaret ja, men innan
du hoppar pa nista orch eller
gelékub 1 jakt pd kérlek finns det
flera saker att betdnka. Forst av allt
ar klass, och da menar vi inte krigare, magiker och sa vidare, utan samhéllsklass. Vad kommer din
familj och vénner sdga nir du presenterar din nya kérlek for dem? Sen har vi livsstil. Ménga
grottlevande varelser har vant sig, och till och med trivs i fuktiga, litt mogeldoftande korridorer och
grottrum. For dem dr omstéllningen till fjdderfyllda madrasser och varma mal mat en 1dng och svér
process. Tank bara efter, och forstd varandras olikheter sa ska det fungera.

Jag och min partner har bérjat fundera pa att skaffa barn, men vet inte om vi dr intimt kompatibla.
Finns det nagot sditt att ta reda pd detta?

Det finns tvd delar. Det ena dr den fysiska kompabiliteten. Den borde ni kunna testa er fram till,
eller om er kultur eller religion inte tillater det, ta en besok till ett anatomiskt insttitut dir ni var och
en kan fa svar pa denna friga.

Den andra delen om ni kan fa barn ihop ar bade svarare och léttare. Med littare menar jag att det
finns alltid ndn magiker som kan véva ihop en formel just for er som gor det mojligt. Med svarare
menar jag att det beror pa. Vissa arter och raser &r ju kéinda for att kunna fa avkomma, och ér ena
partnern méinniska sa har ndn médnniska ndgon gang sikerligen forsokt med allt annat sé det kan
historiebocker fortélja. I andra fall ar kunskap pd omradet inte vida studerat. Jag foreslér att ni tar en
resa till Magiakadmin i Nabourne eller Elass dér de har experter pad omrédet.

Min spelledare dr sd sot, borde jag fraga chans pd hen?
Hur lockande det dn kan verka - nej. Nej, nej, nej, nej, nej! Spelledare behover leva som munkar
och nunnor och dgna all sin tid &t sina vérldar och det spelare stéller till i dem.

Jag dr spelledare och har en trevlig spelare, borde jag frdaga chans pd hen?
Om en spelare forsoker florta sig in dr det bara for en sak. De vill 4t dina XP och dina hemligheter
sa deras rollpersoner kan bli bittre. Det dr inte dkta kérlek tyvarr.



