
K'RIZZ B'ARR
Främling i en bekant värld

K'rizz B'arr, "Chris Barr"

Art: Kavanna (se kapitlen Arter och
Planeter)
Yrke: Upptäcktsresande

Längd: 171cm
Vikt: 83
Ögonfärg: Metalliskt ljusblå
Hårfärg: Ljusblont

STY: Strax under mänskligt medel
FYS: Som mänskligt medel
SMI: Strax under mänskligt medel
INT: Som mänskligt medel

Färdigheter:

Novis:
Elektronik
Gitarr
Italienska
Japanska
Jordisk historia
Jordisk kultur
Kavana historia
Kavana kultur
Klubbdans
Köra bil
Köra motorbåtar
NTO geografi
NTO historia
NTO kultur
Pardans
Reparera bilar

Reparera motorcyklar
Reparera förbränningsmotorer
Reparera NTO rymdskepp
Snickeri
Spanska
Tyska

Kompetent:
Engelska
Köra motorcykel
Köra NTO rymdskepp
Matlagning (italiensk, spansk, tysk, mexikansk, 
amerikansk, japansk)

Specialförmågor:
K'riss specialförmågor är ett resultat av en genetisk mutation och kavanas läkares kompetens i 
hanteringen av denna.

Kokong
K'riss kan när han vill skapa en sfärisk kokong med kontroll av vad som händer med hans kropp så 
vanligtvis är hans ansikte på ytan så han kan se, andas och kommunicera. Ytan är metallisk blank 
och liknar silver. I denna form drar han in utomdimensionell energi som ger honom möjlighet att 
flyga i nästan 400 km/t. 



Flygförmåga
K'riss kan när han flyger manövrera lika väl som en gående människa kan.

Historia
K'riss hade en för Kavana ganska vanlig uppväxt. Hans mormor var en av hans vänner i barndomen,
en upptäcktsresande forskare med fokus på historia. Hennes berättelser om Jorden gjorde honom 
nyfiken så när han var gammal nog att skaffa sig ett eget rymdskepp satte han av. Han håller kontakt
med sina föräldrar, sin lillasyster och mormodern via meddelanden där han berättar om Jorden och 
människor.

Personlighet
K'riss är nyfiken, spontan, gladlynt och en adrenalinjunkie. Han försöker vara försiktig med att inte 
röja sin identitet och ursprung.

K'riss i spel
K'riss kan vara en utomjording som ska fångas in för studeras, eller en som behövs räddas från dem 
som ska studera honom.

Utseende
Då han är en Kavana så förklär han sig med handskar, solglasögon, oftast någon typ av huvudbonad
och en sjal eller liknande för att dölja sina känselspröt.

Ursprung
K'riss är en superhjälte i min egenskapade serie Golden Gang. Han kommer bara dyka upp här som 
spelledarperson samt ifall jag gör superhjältematerial baserat på Golden Gang för publicering. 
Golden Gang kommer om allt går som det ska börja gå i seriefanzinet Svenska Superserier under 
2022 men han har redan vart med (i väldigt små roller) i några tidigare nummer också. (Nummer 7 
och 8.)


