
NYA EPISKA GÅVOR
Text: Daniel Schenström

Dessa episka gåvor (Epic Boons) till D&D5 kommer ursprungligen från min fösta kampanj till det 
spelet och var till för att ha episka gåvor mer kopplade till världen och det rollpersonerna gjort.

Det isiga hjärtats gåva
Du har immunitet mot köldskada. Du kan också kasta Ray of Frost (save DC 15) som en 5:e 
gradens kastare, när du vill, utan att använda en formelplats eller några komponenter.

Nattens mörka gåva
Du har mörkersyn, förmågan att se i totalt mörker. I svagt ljus ser du upp till 60 fot som om det vore
dag. I totalt mörker så ser du som om det var svagt ljus. Du ser inga färger utan olika nyanser av 
grått när du använder mörkersyn.

Det vildas gåva
Du kan kalla på vilda djur enligt formeln Conjure Animals (som en 5:e gradens formelplats).

Källans gåva
Du kan föra över en del av din livskraft för att göra ett vapen magiskt i 10 rundor. Genom att föra 
över 1 Livstärning så får vapnet +1. Denna gåva kan tas 3 ggr och kan då ta fler Livstärningar och 
ge fler bonusar, upp till +3 för 3 Livstärningar.

Det goda hjärtats gåva
Du kan hela folk genom att lägga din hand på dem. Den fungerar som en 5:e gradens Cure Wounds, 
men använder inga komponenter. Du behöver en Kort vila mellan varje gång du använder  
helningen.
  Du har också Fördel på Visdomsräddningsslag.
  För att få denna gåva måste du vara religiös.

Elementens gåva
Du kan ändra en elementdel av en formel när du kastar den. (Köld, eld, blixt.)

Alkemins gåva
Du kan ändra alkemidelen av en formel när du kastar den. (Syra, gift, åska.)

Krafternas gåva
Du kan ändra kraftdelen av en formel när du kastar den. (Kraft, prykisk, strålande, nekrotisk.)
När du använt denna gåva kan du inte använda den igen förän du tagit en Kort vila.

Snabbhetens gåva
Du får en extra handling som kan användas under din eller någon annans tur, så länge du haft din 
första tur.

Dubbelkoncentrationens gåva
Du kan hålla två koncentrationsformler igång samtidigt.

Skuggandens gåva
Du kan låta en ande ta kontroll av din skugga. Den blir då en exakt kopia av dig med dina förmågor 
och egenskaper, med dina föremål, men den i sig har inte denna gåva. Kopian har ett mörker över 
sig så man förstår vem som är kopia och original. Den är aktiv 1d4 rundor och lyder dina 
kommandon. Efter att ha använt den behöver du en Lång vila innan du kan använda den igen.



Bergets gåva
Om du står still kan du bli till ett klippblock i ungefär din storlek och inte ens Truesight kan avslöja 
din sanna form. Du har ingen känsel men de andra sinnena är aktiva. Du behöver inte äta, sova eller 
andas i denna form.


