BARBAR

Text och bild: Daniel Schenstrom

Denna klassvariant till D&DS5 skapades for virlden Elassar och dr inspirerad av He-Man och
Battle Cat fran Masters of the Universe. Om du dr spelledare kolla genom klassen innan du
godkdnner den sd att den passar i ditt spel.

BERIDEN BARBAR

Detta ir ett alternativt barbariskt spar. Beridna barbarer strider ofta i snabba kavallerigrupper och ar
tranade att slass som en, eller var och en for sig.

Du kan vilja beriden barbar redan vid 1:a graden och ha ditt riddjur fran boérjan. Férmagorna
borjar vid de graderna som star i deras beskrivning. Riddjuret forblir vid din sida, lojalt, om du
véljer denna stig eller inte. (Se dock texten i nésta stycke om vad nackdelen dr att inte fortsitta pa
stigen.)

RIDDJUR

De riddjur som har en asterisk efter sig (*) dr sé stora att de inte kan f6lja med in i byggnader gjorda
for mediumstora varelser. Ett M bakom varelsen betyder att den &r magisk och K att den ar
konstgjord vilket har betydelse for om den behdver foda, och hur den kan helas.



Allosaurie Isbjorn

Animerat foremal K Jéttekrabba (halvlingar och gnomer)
Ankheg (dvérg, gnome) Jéttesvin

Basilisk M Jéttedlg*®

Blinkhund (goda, halvlingar och gnomer) Kimera M (halvorch)
Blodsbjorn (Halvlingar och gnomer) Lejon

Brunbjérn Mardrom M (tieflings)
Dddshund M (onda, halvlingar och gnomer) Noshdrning

Elefant* Sabeltandad tiger
Fasspindel M Tiger

Golem K Ugglebjorn

Gorgon M Villobest (tieflings)
Helveteshund M (tieflings) Vintervarg
Hemskevarg Vorg

Hist Alg

Riddjuren gar upp 1 grad samtidigt som du gor det, och slar for att fa livspodng nar du gér upp i
denna stig med 1T10. Om du viéljer ett annat barbarspar far ditt riddjur 1 livspoéng per grad medan
alla andra klassgrader inte forbéttrar djuret pa ndgot sitt. Riddjuren forstar enkla kommandon och
meningar som att skydda vissa personer, ett visst omrade, springa och skaffa hjélp, jaga bytesdjur,
spara och liknande. Riddjuren &r lojala och kommer skydda dig och slass till doden om du inte
beordrar dem att fly.

De riddjur som é&r vanliga djur eller jétteversioner kan helas pa vanligt sétt, medan de magiska bara
kan helas av magi och de konstgjorda behdver material och tid att repareras.

TVA AR EN

Fran och med 3:e graden, nér du valt denna stig, nir du och ditt riddjur slass tillsammans, antingen
nér du rider eller i strid mot samma motstdndare har ni fordel pa alla triffslag och raddningsslag. Du
far aldrig en nackdel nér du ska utfora handlingar nér du rider men om du skulle fitt en nackdel kan
det neutralisera fordelen s att den slutliga bonusen blir +-0.

LIVSLANK
Du och ditt riddjur har ett band vilket later er anvénda era livspodng som en gemensam pool. Detta
kommer vid 6:e graden.

SINNESLANK
Du och ditt riddjur kan dela kénslor och sinnen och du kan ge djuret alla typer av instruktioner som
den fysiskt kan utfora. Denna formiga kommer vid 10:e graden.

SJALSLANK
Vid 14:e graden kan ni genom en dags meditation aterfora varandra till liv sa ldnge en av er lever.
Vid slutet av denna meditation har ni bada 1 livspoéng.

ANDRINGAR AV DE VANLIGA BARBARFORMAGORNA FOR BERIDNA BARBARER
Béde du och ditt riddjur kan dra nytta av er vrede, men ni méste ha blivit skadade forst. Om du ar
skadad kan riddjuret anvénda sin vrede och tviartom. Alla vredesformagor dr avhdngiga att ni ar
tillsammans (inom syn/horselavstand frn varandra).

Nér du rider sa fér ditt riddjur snabb forflyttning som du vid grad 5.



