VAMPIRE The Masquerade Dreamworld hjälpnoter

Regler:

Att göra saker:

Grundegenskapens o + Färdighetens o x T10. Sen ska man försöka få slag som är lika med eller över svårighetsgraden. Om man vill göra flera saker delar man upp det totala antalet tärningar mellan göromålen innan man slår.

En 1:a på en tärning tar ut ett lyckat slag. Fler 1:or än lyckade slag innebär fummel.

Om ditt antal o är större än svårighetsgraden så lyckas du vanligtvis automatiskt.

Svårighetsgrader:

3 Lätt

4 Rutin

5 Enkelt

6 Normalt

7 Utmanande

8 Svårt

9 Väldigt svårt

Grader av lyckande:

1 Precis lyckat

2 Nästan helt lyckat

3 Helt lyckat

4 Ovanligt lyckat

5 Fantastiskt lyckat

Tid:

Turn=drag=ett par sekunder.

Viljestyrka:

Man kan använda viljestyrkepoäng på följande vis:

1 per drag kan användas för att få ett lyckat slag.

1 för att övervinna instinkt/natur och andra dåliga effekter. Annars slår man sin Self-control.

Viljestyrkepoängen återvinns genom karaktärsstärkande göromål.

Blodpolen:

Man kan använda blodpoäng på följande sätt:

1 per drag under vilket man enbart vilar kan hela en hälsonivå.

1 poäng kan användas för att höja en fysisk grundegenskap 1 steg och kan användas under upp till tre rundor för en kumulativ effekt. (Öka en GE 3 steg, eller tre GE 1 steg exempelvis.) De av 9:e generationen kan använda 2 blodpoäng per drag. De av 8:e generationen kan använda 3 blodpoäng per drag.

Man kan överföra blodpoäng till en annan vampyr.

Varje blodpoäng man suger ur en människa sänker dennes hälsonivå 1 steg. Mer än 5 poäng riskerar alltså att döda personen, mer än 2 är skadligt.

Rötshreck:

Rädsla för eld och ljus är en stark instinkt.

Våld:

Skadan är T10 gånger skadevärdet mot svårighetsgrad 6. (Styrkans o för närstrid.)

Varje lyckat slag lägger till 1T10 till skadan för avståndsvapen.

För närstrid lägger varje o i Potence till 1T10 till skadan.

Ens naturliga tålighet, Stamina + Fortitude o x T10 slås mot svårighetsgrad 6 för att se hur mycket av skadan man ”skakar” av sig. Varje lyckat slag tar bort ett lyckat slag från skadeslaget.

Varje lyckat slag innebär en förlorad hälsonivå.

Fummelregeln gäller ej för skada och tålighet.

Grava skador kan bara tålas av folk med disciplinen Fortitude. De helas med 5 blodpoäng och en dags vila per hälsonivå.
Kortkortförklaringar:

Auspex: Förstärkta sinnen. 

Auspex o: Höjer alla sinnen till det dubbla. Störs av starka ljus, ljud osv. Auspex mot svårighetsgrad ibland.

Auspex oo: Ser auror vilka avslöjar sinnesstämningar. Perception + Empathy mot svårighetsgrad 8. Ju fler lyckade slag, desto mer upptäcker man.

Auspex ooo: Kan få en bild av den som höll/vidrörde ett föremål senast. Perception + Empathy. Ju längre sen desto svårare. Ju starkare person desto lättare.

Celerity: En extra handling per o.

Dominate: Påverka folks sinnen. Fungerar ej på folk av lägre generation än en själv. Kräver ögonkontakt och hörbar röst. Viljestyrkepoäng kan användas för att mostå. Om man fummlar blir det tilltänkta offret immunt för en bra tid framöver.

Dominate o: En enords order. Manipulation + Intimidation mot Willpower. Sid 161.

Dominate oo: Inplanterar en subliminal order som utlöses enligt instruktion. En instruktion i taget per person. Man kan inte inplantera nåt som är mot personens natur.

Manipulation + Leaderhip mot Willpower. Ju fler lyckade slag desto farligare/otäckare ordrar kan ges. Sid 162.

Dominate ooo: Man kan stjäla, skapa och ta bort minnen. Wits + Subterfuge mot Willpower. Sid 162.

Fortitude: Motstår skador. Varje o ger en extra tärning för att motstå skada.

Presence: Personen är ovanligt attraktiv och karismatisk. Man kan motstå effekten med hjälp av Viljestyrkepoäng, för ett drag.

Presence o: Gör dem nära intensivt attraherade i din närhet. Man kan inte få folk att göra nåt mot sin natur. Charisma + Acting mot svårighetsgrad 7. För att hålla i effekten mer än ett par minuter måste man spendera Viljestyrkepoäng. Ju fler lyckade slag, desto fler påverkas. 

Protean: Ändra en del eller hela sin kropp. De flesta discipliner kan användas samtidigt med Protean.

Protean o: Röda ögon ger mörkersyn. Tar ett drag att aktivera.

Kalendarium

30:e december 1994: Era skapare presenterar er för varandra, och presenterar sig själva som Kings of Pain när ni vaknar upp i staden Gary.

31:a december 1994: Nyårsfest hos Garys prins, Modius. Den festen var förut en återkommande attraktion men årets nyårsfest är den första på flera år. Era fäder skickar dit er för att undersöka vad som händer.

Ni introduceras för Modius, träffar hans protége Allicia, den gamle Lucian, de lärde och vanställde Lucian och blyge Michael. En bit in i festen dyker den rebelliske Juggler upp med sitt ”barn” Evelyn och en grupp hårdrockare. Annabelle från Chicago lämnar ett brev till Modius från Chicagos prins Lodin.

1:a januari 1995: Ni levererar ett brev till prins Lodin i Chicago i en utbränd gymnastiksal dekorerad med balutsyrsel. Lodin i sin tur ber er att lämna en låda till en grupp individer som bor i Chicagos stormtunnlar. Av väggdekorationerna att döma så är de krigsveteraner och för att hedra dem visslar ni ”Bron över floden Kwai” när ni går därifrån.

2:a januari 1995: Sir Grape introducerar sig som präst.

5:e januari 1995: Sir Grape kör sportbil genom ett nyinvigt köpcentrum och hamnar som notis på morgonnyheterna.

6:e januari 1995: Ni konfronterar bokhandlare Cederstrom som era fäder anser är bakom de konstiga drömmar ni haft de senaste dagarna.

7:e januari 1995: En brand bryter ut i hotellet ni bor i. Ni träffar en person som ska hjälpa er att använda era förmågor, och träna er i självförsvar.

3:e februari 1995: Ni börjar resa mot Wien, medelst Atlantbåt, där ni ska lyssna och spana å Kings of Pains vägnar vid en stor konklav där medlemmar från alla klaner ska delta.

8:e februari 1995: Ni har återigen en dröm, där ert skepp blir bordat av pirater. Ni anfalls när motorn på fartyget ni färdas ombord på går sönder.

9:e februari 1995: Ni når Frankrike där ni möts av Mr. Leeland och hans chaufför John vilka ni ska följa med till Wien.

10-11: e februari 1995: Ni roar er i Wien, skaffar nya kläder och nya bekantskaper.

12:e februari 1995: Konklaven börjar. Lite fraternisering första dagen, sen mycket politik därefter.

15:e februari 1995: Under öppet råd, där alla får deltaga attackeras konklaven av en stridshelikopter som avfyrar två missiler innan den försvinner iväg. Ni sätter av mot England.

18:e februari 1995: Ni når England och stannar vid Leelands gods. En biker, en vän till Leeland, vid namn Merle dyker upp strax efter er ankomst.

20:e februari 1995: Ni får reda på att en av era fäder är borta och att de andra befinner sig på avlägsna platser.

21:a februari 1995: Avresa mot Shanghai där Colonel ska finnas.

22:a februari 1995: ”Mellanlandning” i Rio de Janeiro. Har ytterligare en dröm.

23:e februari 1995: Anländer i Shanghai och tar in på ett hotell i de franska kvarteren.

24:e februari 1995: Träffar prinsen i Shanghai, besöker tempel, får reda på var Colonel verkar hållas.

25:e februari 1995: Går till attack mot Golden Rose som har sitt gömställe i ett tempel. Han framkallar en ande och blir sedan dödad av Sir Grape som diabliserar honom.

27:e februari 1995: Hittar Colonel när han skjuter ner en vietnamesisk gangster.

28:e februari 1995: På väg mot Peru.

1:a mars 1995: I Peru. Merle dyker inte upp. Skjuter lite i ett hotell. Träffar Simon Mittenlechner.

2:a mars 1995: Går på klubbar. Får kontakt. Ska byta vapen mot information. Möter en vampyr på en kyrkogård.

3:e mars 1995: Byter vapen mot info. Avreser mot Cuzco.

4:e mars 1995: Når Cuzco.

5:e mars 1995: Besöker ruinen Tambo Machay. Hittar Elisabeths sires kläder, aska och en varulv. Sönderslagna retirerar ni till hotellet i Cuzco.

6:e mars 1995: Når Sechin där ni hittar Elisabeths sire, lemlästad, i ett övergivet kloster.

7:e mars 1995: Flyger hem till era respektive hem. Får reda på att Gills sire troligen finns någonstans i Ryssland.
Personer:

Modius

Lodin

Allicia

Random

Danov

Juggler

Lucian

Evelyn

Annabelle

Michael

Gill Cane

Elisabeth Lafayette

Sir Jonathan Grape

Leeland

John

Jenna

Kaninmannen

Eliza

Merle

Simon Mittenlechner

Golden Rose

Colonel

Elisabeths sire

Gills sire

King

