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Ravnica ér en stad s& enorm att de flesta inte vet om den har ett slut eller inte. Mer 4n ett
barslagsmal har borjat nér proponenter for endera teorin métt sina meningsfiender. Ravnica skots av
olika gillen som har sina ansvarsomraden bestdmda i en magisk gillespakt skapad for snart

10000 ar sedan. Gillespakten satte stopp for 6ppna stridigheter mellan gillena och skapade en
stabilitet som varit bra for samhéllet.

Stadens centrum ar Distrikt Tio. Det &r hérifrdn staden styrs av de tio gillenas ledare som
vanligtvis huserar i stora gilleshdgkvarter.

Distrikten 1 sig ér sen indelade i vaktomriden ofta avgransade med murar och mestadels hem till
en begrinsad méngd samhéllsklasser.

Forutom dessa indelningar finns det en massa olika mer eller mindre erkénda indelningar,
grannskap, kvarter och omraden. Dessa ligger ofta i ett distrikt men kan i minga fall korsa en eller
flera distriktsgréanser.

Genomgillesesplanaden dr en lang gata som gar genom alla tio distrikt. Esplanaden &r neutral mark
och fri frén gilleskoflikter. Det mesta som fraktas i1 staden passerar eller fardas ldngst denna led.
Under hogtidsdagar kan man se olika parader hir. Ménga torg, smé parker och kollonnader ligger i
anslutning till gatan. En del av Genomgillesesplanaden kan ses pa omslaget.

Om man bara vill ta sig snabbt fran en plats till en annan anvinder man tunnelbana.

Utanfor de tio kirndistrikten finns ordkneliga andra distrikt. Nagra av de mest kénda &r
Smialtdistriktet, mausoleumdistriktet Irbitov och sjodistriktet Jezeru.

Valutan

I Ravnica handlar man med zibs och zinos, mynt som gors av Azorius, Boros och Orzhov. De ér
som foljer med sitt motsvarande vérde:

Kopparzib, koppargava = 1 kopparmynt

Silver 25-zib = 25 kopparmynt

Vitguld 50-zib = 50 kopparmynt

Guldzino = 1 guldmynt

Guld 5-zino = 5 guldmynt

Platina 10-zino = 10 guldmynt/1 platinamynt

Platina 100-zino = 100 guldmynt/10 platinamynt

Zib forkortas z och zino forkortas zn

Saker att kopa

Ravnica bjuder pa nagra ovanliga saker att ldgga pengar pa.
Pryl Vikt Pris
Teaterbesok - 2kz

Opera - Isz
Tunnelbana - lkz

Kaffe, kopp - 10kz

T¢, kopp - 8kz
Tidning - 5-15kz
Pendelur 150 1b. 100-250gzn
Glasdgon - 25gzn
Kikare 1 Ib. 50-100gzn
Kamera 1 Ib. 200-300gzn
Fotokristall - lgzn

Flyg - lgz



Djur Birformaga Pris

Ceratok 1,600 1b. 240 gzn
Drakddla 540 1b. 500 gzn
Dromad 500 Ib. 80 gzn
Grip 450 Ib. 400 gzn
Indrik 1320 Ib. 175 gzn
Jéttelaur 2600 1b. 400 gzn
Krovod 660 Ib. 65 gzn
Rakkhorning 540 1b. 25 gzn
Rockfégel 900 Ib. 1300 gzn
Stappspringare 390 Ib. 50 gzn
Ursapine 420 1b. 100 gzn
Tidning

En tidning kan vara allt frén ett nyhetsblad till en tidning pa upp till 20 sidor. Tidningarna innehéller
nyheter, romaner, debattartiklar samt produkt-, tjdnst-, kontakt-, déds-, fodsel- och affdrannonser.
Nyhetsblad kan komma ut sé ofta som dagligen medan tidningar &r oregelbundna men ungefar
veckliga. Inga tidningar distribueras 1 hela Ravnica utan som mest nagra distrikt.

Kamera

En kamera dr en handhéllen mekanomagisk maskin som tar fotografier och lagrar dessa i
fotokristaller. Kameror tar en bild som blir ungefar som en dagsseende varelsers bild av sin
omgivning. Specialkameror finns for att kunna ta bilder i morker som blir likt morkerseende
varelsers bild av sin omgivning.

Fotokristall

Fotokritaller anvdnds med kameror och lagrar en bild i sig. Den bilden &verfors till pergament,
papper, papyrus, en leryta, stenyta eller tyg. Overforing kan goras hur minga ganger om helst.
Fotografiet tar upp sa stor plats den kan och behaller alltid sitt format.

Flyg
Flyg &r alltid den snabbaste transportformen tillgdnglig for allmédnheten.

Ceratok

Detta jéttedjur halls ibland som sillskapsdjur av jéttar, och anvinds som drag- och stridsjur av
mindre folk. Med en mankh6jd pa 5 meter, flera horn pa huvudet och tjock bepansrad hud ér de
svéra att fa stopp pé om de retas upp.

Drakodla
En grupp av beslédktade drakliknande flygodlor. Ett populért riddjur for den som har rad och plats,
men for den som inte har det finns mindre varianter som fungerar som vaktdjur eller husdjur.

Dromad
Ett kamelliknande djur utan de karakteristiska klumparna.

Grip
Mest forknippad med Azoriussenaten, men detta riddjur kan anvidnda av alla som har en strikt hand.

Indrik
Det vanligaste dragdjuret ar ett fyrbent, 6m hogt ddggdjur med lang hals. Farliga om de ldmnas av
sina dgare da de kan gé barsark.



Jattelaur
15-20m hogt drag- och transportdjur De dr trogna sina dgare om de skéts vél, dter vegetabilisk foda
och haller sig pa sin plats utan att behdva bindas.

Krovod
Ett lugnt men dumt oxliknande djur.

Rakkhorning
Rak i detta fall handlar inte om formen pé dess hurn, utan att de hdrstammar frén Rakregionen. De
ar stora boskapsdjur som ger mjolk och kott.

Rockfagel
Ovanligt riddjur som orkar béra dven lite storre personer.

Stéppspringare
Ovanligare nyttodjur (kott, hudar, mjolk) da den vantrivs i tranga miljoer.

Ursapine
1,5 m hogt stridsdjur med vassa tinder och en bred piggkam pé ryggen.

M STEVE PRESCOTL

En indrik gosar kirvdinligt med sin dgare.



AR
Firandet av Gillespaktens dag i Vaktomrdde Ett.

Livet i Ravnica

I trevligare omraden kan man hitta saker som centralvirme, rinnande vatten, spoltoaletter, hissar
och rymliga ldgeneter. Fattigare omraden saknar dessa men har @ndé rena, vdlunderhallna gator och
stadiga hus. Ingen behover vara hungrig dd Golgarisviarmen tillhandahaller gratis mat for den som
behover.

I Ravnica hittar man restauranger med ett stort urval av fina viner, kaféer med utsokta bakelser,
kaffe och té, eller om man har mer brattom finns enkla méil av olika gatuforséljare. For den som ér
pa resande fot finns allt fran enkla vandrarhem till lyxhotell, och den som tillhor ett gille kan fa
hjilp med bostad vid behov.

Bland underhéllningsalternativen finns cirkusar, teatrar, operor, symfonier, olagliga
slagsmalsklubbar, olika sporter, barspel, kortspel, fin- och fullitteratur eller bara nat sa enkelt som
att triffas, 14sa en tidning och diskutera nyheterna 6ver en 0l eller kaffe.

Ravnicabor dr 1 allménhet 6ppna mot olika arter, etniciteter, hudfarger, kon och sexuella
laggningar.

Samhéllet styrs av lagar, det finns ett bankvisende, infrastruktur skots om och rustas vid behov,
kurirer ldimnar meddelanden och smagods. Skrip tas om hand om och sjukvéard finns tillganglig.
Mat kommer fran Golgarisvirmen och Selesnayakonklaven.

Det finns ingen vildmark utan det ndrmaste man kommer &r dvergivna ruindistrikt som det inte
finns nagra av 1 Distrikt 10, men ett storre sddant ligger strax norr om distriktet.

Det finns méinga olika sprak i staden, och en hel del dialekter, men alla pratar och kan lisa
ravniska, allminspréket.



Folk i Ravnica
Staden har manga olika varelser men av dem som alla sett finns f6ljande:

Demoner Jéttar Sfinxar Tieflingar

Djavlar Smatroll Kentaurer Aasimarer
Anglar Kraul Dryader Halvlingar
Minniskor Loxodonter Vedalken

Drakar Havsfolk Resar

Alver Minotaurer Goliater

De sex vaktomridena

Pé de foljande sidorna finns kartor och en kort beskrivning av vaktomradena i Det 10:e distriktet.
Efter beskrivningen av omrddena kommer en oversiktskarta. Inga kartor dr korrekta kartor utan ar
till for att ge er ett hum om stadens layout och vilka byggnader och omraden som finns.






Vaktomrade Ett

Detta ér de allra rikastes omrade, med priser och produkter som reflekterar detta. Omradet har
manga vakter, inkluderande allseende magiker, och det dr olagligt att dra vapen hér och forutom for
vakter sa ses det ner pa folk som bér vapen 6ppet. Omrédet ar rent, fyllt av imponerande grandios
arkitektur, vilskotta tradgardar och personer med viktiga jobb. Hér finns Orzhovs gillehall, deras
bank och Gillespaktskammaren. Exklusiva nattklubbar och restauranger ser till att standens
advokater, diplomater och rika kdpmin kan slappna av med underhéllning och den finaste mat
pengar kan kopa.

Gillen i omradet

Alla gillen finns i Vaktomrade ett da staden styrs hérifran. Flest tillhor Azoriussenaten,
Orzhovsyndikatet och Selesnayakonklaven. De forstndimnda skoter det administrativa och juridiska,
de andra bankvésendet och de tredje parker och mycket av det diplomatiska arbetet.

Tionde distriktets plaza

Neutral mark for alla gillen. En stor mdngd arresterare ser till att allt &r lugnt, och magi ser till att
det dr rent. Ar man dum nog att dra vapen hiir si kommer méanga att anse att man ir nigon som inte
kan litas pa.

Gillespaktens sal

Hiar mots de hogt uppsatta inom gillena for att diskutera sina affarer, bilda 6verenskommelser, och
avgora eventuella tvister. Har finn ocksa ett museum dedikerat till den magiska gillespakten och hur
och varfor de kom till.

Ostplazan
Hér bor manga av regeringens anstédllda och diplomatboenden ér tillgéngliga for besékande
dignitdrer. Det finns bade statliga privata residenser och mer modesta ligenhetsbyggnader.

Visterplazan
Det ar hir stadens bésta restauranger och nattklubbar finns. Det finns dven négra f4, stora, privata
reidenser.

Soéderplazan

Hir bor storsta delen av omrddets invdnare och det dr hdr man hittar de flesta affdrerna.
Specialafférer for de rika och for turister ligger langst Korsgillespromenaden. Hantverkare och
kopmaén ar de storsta yrkesgrupperna.

Orzhova

Syndikatets pakostade gillessal med hoga spiror och blyade glasfonster dr bade amlingsplats for
gillet och hem f6r deras mest hogrankade medlemmar. Innuti dr det &n mer pakostat och det ar
forvanande att de inte ens har en enda vakt utanfor, eller innuti.

Vizkopabanken
Skrytbygge, bank, och myntverk for Orzhovasyndikatet. Vaktat av osaliga andar och magiska
statyer.

Azoriussenaten och Sigtandsfangelset

Dessa byggnader har nigra av sina huvudingangar hir, men tillhor egentligen ett annat vaktomrade.
Detta var forut senatens hogkvarter men nu ér det istéllet dedikerat arkiv och olika
samhdllsstjdnster. Sdgtandsfangelser hyser fingar i vantan pa rittegang, 1 vintan pa flytt till annat
fangelse och de mest skdtsamma och vélbargade.






Vaktomrade Tva

Ett vilmaende omréde, populért hos soldater, vakter, advokater och vélbergade arbetarfamiljer.
Azoriussenatens gilleshall ligger hér i Nya Prahv som dr hem for stadens administration och styre.
Augustinstationen &r stadens centralstation for luftskepp och andra lufttransporter och ligger 1
omradets vistra del. Storre delen av omradet bestar av hus och bland dem, hér och var, finns torg
och andra typer av handelscentra.

Virdshus dr inte sd vanliga i denna stadsdel. Istdllet sa finns pensionat och tavernor. Omradet ar
populart for Boroslegionédrpensionérer

Gillen i omradet
Nya Prahv &r Azoriussenatens gillessal och de ér det enda gillet med en riktig nérvaro i
vaktomridet.

Nya Prahv

Denna byggnad gor trots sin sparsmakade design dnda ett intryck med sina tre trekantiga torn som
ar de hogsta byggnaderna i omradet. Markplan utgors av stora dppna salar med hogt i tak medans
resten av byggnaden &r kontor for alla dem som behovs for att f4 stadens lagar att uppratthéllas.

Vitsten
Detta omrade far sitt namn fran de manga alabastervita hus som byggts hir av Azoriussenaten,
tdnkta som hem for dem som jobbar i Nya Prahv.

Griphojderna
Ett kulligt villaomrade mestadels med tvavaningshus for 1-4 familjer.

Augustinstationen

Detta dr den huvudsakliga luftskeppsstationen for 10:e distriktet. Luftskeppen i sig varierar fran
gigantiska gondoler med dnnu mer gigantiska ballonger till enorma flygdjur med sma byggnader pa
sina ryggar. Dess 20 landningsplattformar dr 6ppna dygnet runt.

Agrus Kos staty

Det var Agrus Kos, en Boroslegiondr, som upptiackte de oegentligheter som forsiggick hos Hus
Dimir. Denna 3 meter hoga relativt nya granitstaty drar soldaten som gav sitt liv for att avsldja detta
hemliga tionde gille.



Vaktomrade Tre

Med sina stora parker, 6ppna stall och ménga tridgardar &r detta omrade ett av stadens trevligaste.
Folk hér bor i stora flerfamiljs- och flergenerationshus. Hér finns Selesnayakonklavens gilleshall,
det enorma tradet Vitu-Ghazi. Har kan man hitta ménga ravaror, men séllan tillverkat gods och
byteshandel ar lika vanligt som handel med mynt.

Vaktomrade Fyra

Detta omrade éar farligt for den som inte kan forsvara sig med smaétrollsgéng, exploderande
laboratorier, Rakdoskultister och strider mellan Boroslegionen och Gruulslagskdmpar.
Boroslegionen och Izzetligan har sina gilleshogkvarter hér, och Gruulklanerna som inte har nagot
sadant har ett motesomrade hér, Skarrg, dir en evig eld brinner. Den norra delen det ”Roda
Odelandet” ar ett ruinomrade med vilda djur, elementarer och Gruulklanmedlemmar.




Vaktomriade Fem

Detta &r ldrandets hogséte med flera universitet, urdldriga bibliotek och hemliga laboratorier. Zonot
Sju, ett emormt vattenfyllt sjunkhal dr hem for Zameck, Simikkombinatets gilleshdgkvarter.
Blésspolarna ér ett av stadens kraftverk som alstrar magisk energi for att driva exempelvis
tunnelbanan och de ger ocksa namn till kvarteret de ligger i. Prismuniversitet, stadens frimsta
laroverk for magiker och Ismeribiblioteket med sina hundratusentals bocker drar de intresserade hit.



Gillen i omradet

Zonot sju hyser Simiska kombinatets gilleshall konstruerad av ett antal ihopbyggda byggnader som
ligger under vatten. En ambassad ovan land tar emot intresserade. Izzetligan har en hel del
laboratorium i omradet kring Blasspolarna.

Zonot sju

Zonot sju ér sjdlva sjon som far vatten frin dammarna som hjélper till att driva Blisspolarna och
underjordiska vattendrag och sjoar. I den ligger Zameck som ar deras gilleshall byggda uppepé
ndgra gamla fastningar. Gillshallen bestar av kammare, kanaler och torn, ofta utsmyckade med
malat glas och titade for att tillata luftandande att vistas diar och mojliggora vissa experiment.
Naturliga och forbattrade vixter hjdlper till att lysa upp och skydda hallen.

Hogtornet

Detta omrade far sitt namn fran de minga hdga tinnar och torn som sticker upp ur diverse
byggnader i detta myller av ldrocentrum. Hér kan man forkovra sig i virldens alla &mnen, och efter
en dag av ldnga lektioner slinka in pa ndn mysig billig pub. De flesta ldrare och elever bor 1
omradet.

Prismuniversitetet

Universitet specialiserar sig pa kunskap om magi och attraherar darfér manga magiker. Namnet
kommer frin de manga fonster av kristall som ger salarna skiftande fargtoner beroende pa vader
och sol. Méanga magiker gar direkt fran universitetet till att jobba for nagot av gillena.

Ismeribiblioteket
Ett av de storsta och bésta biblioteken 1 hela Ravnica ar 6ppet for allmdnheten dygnet runt. Har
finns hundratusentals bocker att vdlja mellan 1 jakten pa kunskap eller information.



BENIERS BRO

Vaktomride Sex

Detta &r arbetaromradet. Tillverkning av det mesta sker hir, och hér finns fabriker, varuhus och
distributorer. Pa nitterna haller sig folk inomhus d& vanddda fran Dodsbroklyftan kommer ut. Har
finns sméltomradet (inte att missta for Smaltdistriktet) och ungefar lika manga bostdder som
lagerbyggnader. Den som har mer tid an pengar kommer hit och kdper utrustning direkt fran
tillverkaren. Breda kullerstensgator gor det litt for gods att fraktas hérifran till resten av staden.

Gillen i omradet

Orzhovasyndikatet 4ger ménga av byggnaderna i omradet, speciellt i omradet runt Tenngatan.
Golgarisvirmens medlemmar kan ses overallt i omradet, och speciellt runt Dodbroklyftan som ar
den storsta ingangen till deras vidstrackta underjordiska nétverk. Boroslegionen édger flera
lagerbyggnader for deras stridsmaterial och i Fort Kamen finns en hel legion som star redo att
forsvara deras intressen. Rakdoskultister kan hittas i ndgon av deras minga klubbar i omrédet eller
upptrddanden pa gatan.



Smaltkvarteren

En av de livligaste omradena i staden dag och natt, om man tar sig bort fran de mest centrala
delarna. P4 dagarna sd hors oljudet fran hundratals smedjor, och roken

Blodshuset

En nattklubb for Rakdoskultister ségs ha en trappa som leder ner till Rix Maadi, demonen Rakdos
hogborg.

Medoriparken

En fore detta park och gravgird som kdptes upp och gjordes om till lageromrdde och ar ként for att
vara fyllt av vanddda under nétterna. Den anvinds fortfarande som begravningsplats bade for
familjer med slidktgravar och de som inte har ndgon forberedd gravplats. Det dr gronomradena som
har strukit med nir omradet anvénts.

Dodbroklyftan
En annan plats med mycket vanddda dr denna klyfta som tjdnar som den stora kdnda ingéngen till
Golgarisvarmens underjordiska rike. Ménga kraul och Devkarinalver bor ocksa hir.

Vighamn
Ett nav for handel med andra distrikt, och hem for en del rika kopméan som ocksa har sina lager hér.

Benzers bro
Ut frin vighem gér denna bro som forbinder Distrikt 10 med Distrikt 7.




D&D 6

Kort allméin info — Regler

Handlingar
Vanligaste handlingarna ar dessa 12:
Attack

Spurt

Dra sig undan
Ducka

Hjilpa
GOmma sig
Paverka

Magi

Gora sig redo
Leta

Titta
Anvinda
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PLATS FOR EGNA ANTECKNINGAR



