


VALKOMNA!

Detta nummer av Lokes Lunta innehaller i princip inget nytt annat dn omslaget och den hér sidan.
Den samlar alla bilagor som fanzinet haft under alla ar pé en plats for att gora det enkelt att hitta
materialet.

Den innehaller ocksa de fa epostnyhetsbrev som skickats ut i klubbens historia.

Omslaget &r inte heller sd nytt, det gjordes 1999 och var tinkt som omslag for Lokes Lunta # 29.

-Daniel

INNEHALL
Telefonnummerutskick 1
Telefonnummerutskick 2
Telefonnummerutskick 3
Rollpersonsenkét
Julpyssel - Ordflita
Ordfldta 2
Greyhawkposter
Veluna-Furyondykarta
Nabournekarta
PBMOEMOWE-tillbehor
Nyhetsbrev

Allt material i detta nummer av Lokes Lunta av Daniel Schenstrom. Kartor och symboler dr fran
forlagor skapade av Lancelot Games, TSR, DC Comics. Sammanstélld i december 2020.
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TELEFONLISTAN V.2.1

Telefonnummer till medlemmar:

DANIEL
FREDRIK & ALX
MICKE

ERIK

OLA & ULF

PER

SKUGGAN
JOCKE

ASSE

JULLE

77724

21429

39441

36792

20738
HEMLIGT
77139

20517
20523/32581€
36039

Ovriga viktiga telefonnummer:
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TELEFONLISTAN V.2.1

DANIEL 77724 OVRIGA TELEFON NUMMER:

ALX 21429

MICKE 39441 =

ERIK 36792

ULF 20738 L

PER 37471

SKUGGAN 77139 e

JOCKE & JULLE 26136

FREDRIK 00944-181-6716-098 1=

ROBERT 37423

OLA L

OVRIGA TELEFON NUMMER: 1
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telefonnummer till medlemmar plats fir egna viktiga telefonnummer

DANIEL 77724
FREDRIK & ALX 21429

OLA 20738
JOCKE 20517
MICKE 39441

PER 37575 38922
ERIK 36792
JULLE 36039
ASSE 20523
SKUGGAN 77139
andra viktiga telefonnummer

BRIS 021-910091
KARAVAN 38600
MASOUD 24304
50000 920000
PICASSO 39222
BATPHONE 0091-555-BATMAN
SPEL & SANT 031-132999

ULLERAKER 018-662500




ROLLPERSONSENKAT (GALLER ALLA PBM). Kopiera och fylliett av dessa till var och en av dina PBM
rollpersoner. Sétt ett kryss bakom eller framfor ratt alternativ om inget annal anges.

A Om fienden visar sig dvermaktig:

1. Stannar jag och slass till doden

. Retirerar jag sist.

. Retirerar jag sa fort det blir uppenbart.
. Retirerar jag om ens misstanken finns,

etk B

- Hur retirerar du?

_Vinder och kutar for allt jag dr vérd.
. Drar mig sakta bak, parerandes.
Portar.

L ) o—

" Vilken fiendiniv fir den higsta du anfaller?
. Vanligt folk, jétteinsekter.

. Orcher, vakter.

. Trommer, Grylar.

. Resar, Rovdjur.

. Troll, kulljittar,

. Umber Hulks, Sméademoner,

. Mind Flayers, Nagas.

. Betraktare, Vampyrer.

9, Mellanklassdemoner.

0. Drakar, Stordemoner.

11. Mordenkainen, Raistlin, Svartstav.
12. Demigudar, Avatarer,

13, Demonlorder.

14, Gudar,

L= R S = Bl

I Wilken dr den hiigsta du ger dig pa i grupp?

E: Vid vilken niva ovan birjar du offra engngsmagi.?

Vilken vakt hiller du?
L Roviill

. Matt.

 Maorgon,

. Ingen.

Ia ek b o—

G. Vart i Marschordningen gir du?
. Farst,

. Taten,

. Mitten,

. Réren.

. Sist.

o N

L

H: Wir hjédlper du de andra?

1. Jamt.

2. Nir jag inte sjdlv ir upptagen.

. Om de ber om det/ &r 1 stor nid.
i Aldrig,

LFS I

I: Niir ber du sjilv om hjilp? Vilj ett alternativ fran kategori .



—

- Wiir barjar du hela dig?

. Nisblod, skrapsar,

. Ytligt blodande sar, stela leder.

. Ymnigt blodande sar, smirtande leder.

. Artgroppnande sir, svirt att fokusera blicken.

. Avhuggen kroppsdel, stjgrnor dansar.

. Vital del triffad (huvud, inre organ), allt borjar bli svart,
. Disende. Hoppas nigon riddar dig.

. Disd. Fram med aterupplivningsprylama.

9. Frintad. Ar det nigon som har en dnskering?

[ = LI R <N FE I N

K: Vid loot-tillfillen viljer jag i tur och ordning (Numrera):
1. Mynt.

. Adelstenar.

. Konstfdremal.

. Elixir,

. Pergament.

. Ringar.

. Stavarkippar/spon,

. Biicker.

. Smvcken.

il Képor.

1. Stéwvlar.

2. Handskar.

13, Sickar, behillare.

14, Ovriga kldder.

15, Verktyg och dyl.

16. Sint som ser coolt, magiskt ut.

17. Rustningar och skydd.

18, WVapen.

19, Det diir som ser ut som en artefakt.

S L o

P e e = I = - I = LW |

L: Hur stiller du dig till féljande raser? Sitt ett V for Vanligt, N for Neutralt eller Fientligt. P4 de tomma fyller
du i eventuella virldsspecifika organisationer och raser (T.ex. Roda Brodraskapet och Drakonier).

1. Alla 2. Minniskor, 3. Alver 4. Dwvirgar 5. Halvlingar 6. Tomtar

7. Halvalver & Halvorcher 9. Alvor 10. Treanter  11. Onda Drakar

12, Goda Drakar 13, Valrossfolk 14, Andefolk 135, Halvjittar 16, Gully Dvirgar
17. Halvdrakar 18. Baurier 19, Githzerai 20, Githyanki 21, Giths 22. Giffs

23. Tieflings  24. Aasimons 25. Baatezu  26. Baku 27. Foo-varelser

28. Ghereleths 29, Mediators 30, Maruts 31. Elementarer 32, Perer 33, Slaadi

34, Tanar'ri 335 Yugoloths 36. Aarakockra 37. Aboleths 38, Arcane 39, Vandida

40. Betraktare 41, Skogstomtar 42, Trommer 43. Grylar 44, Bullywugs

45, Kentaurer 46. Krabbmin 47. Qouatler  48. Dubbelgangare 49, Neutrala Drakar
50. Dryader  51. Svartalver 52. Galeb Duhrs 53. Andar 54. Jittar,

55. Giffs 56, Sméatroll 57, Kenkus 58. Kobolder 59, Kuo-Toa 60, Leprechauns

61. Odleman 62, Locatah 63, Lykantroper64. Sjojungfru/sjosven 65. Mind flayers

66, Minoutaurer 67. Neogi 68, Nymfer 69, Resar 70, Rese-magiker
71, Orcher 72. Rakshasas 73. Pegaser 74. Sahuagin 75, Satyrer 76. Siren

77. Sfinxer 78. Tabaxis 79. Takos 80. Troglodyter 81. Troll 82. Umber Hulks
83. Yuan-Ti 84, Djur 85, 86, 87. BE. 89,
a0, 91. 92, 93. 04, 95, 96,
a7, O8. 99, 100, 101. 102, 103,
104, 105. 106, 107. 108, 109. 110.
I11. 112, 113. 114, 115. 116, 117.

118. 119. 120, 21. 122, 123. 124.



Julpyss’a_ﬂ
ORDFLATA

En ndrmare forklaring il ordflitans genomforande finns i Luntan. Den forst inlimnade
ordfitan med mest ritta svar innan mars 1997 vinner. Jag ir fullt medveten om att den ir

utomordentligt svar sa limna in den niir du inte kan hitta nagra mer svar iven om inte allt ir
ifylit.

]

Om jag vinner vill jag att _ ska gistspela i Slokum & KEX.
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EXPANSION

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18

Kopiera detta formulir for framtida bruk.



FOLK

YREKE LON PRODUKTYARDE | TIONDE ANTAL
Producenter:

Fri farmare 28 J

Fri odlare 20 J

Fri bonde 24 J

Faodal farmare 28 J B .
Feodal odlare 22 J

Feodal bonda 25 J

Storbonde 200 J

Storodlare 150 J

Vinodlare |25 e L

Fiskara 15 J

Fri fiskare 15 J

Storfiskare 75 J

Jigare 48 J

Fri jigars 48 J - o o
Gruvarbatare 40 N

Stenbrottsarbatare 30 N

Sandbrotisarbetars 30 N

Skogshuggare 30 N

Konstruenter:

Arkitekt 200 N

Rustningssmed 2000 N

Wapensmed 1500 ™

Smed - | 750 i N

Bagare 40 I _ -
Barberare 30 M

Bokbindare 40 M

Bégmakare 700 N

Murare 100 N )
Slaktare, 80 N

Skraddars 100 N

Traarbetare 100 M

Skomakare 100 M

Glasmakare | 250 N

Instrumentmalkare 1000 N N
Orthandlare 200 N

Arbetare 30 N

Virdshusyvird 1000 N

Bryggare 1000 ]

Mialare 250 J -
MNavigator 200 N

Kartmakare 350 N

Milare 50 N

Pappersmakars 50 N

Lergodsmakare 50 N

Tvgmakare 50 M

Militar:

Baigskytt -

Artillenst -

Foavaller, latt
Kavalleri, medium

Kavalleri, tungt
Armbaorstskyttar:
latt
medium
tungt

ZEZEZEEEEZZ




FOLK {andra delen)

YRKE LOAN | PRODUKTVAERDE TIONDE ANTAL
Militaer = N
(forts.)
Ingengjoar - N
Fotsoldat - N
militia - N
__boander - N
svaerd - N
pikenerare - N
Marinsoldat - N
Skoaldbaerare - N
~ Elittrupper 1 R N
fot - N
haest - N
baage - N
Scouter - N
Administratio:

Loannmoardare
Domare
Skrivare
Forskare

Handelsmaen
Budbaerare
Arkivarbetare
Skatteindrivare
Spioner

~ Haerold

A A A i A A A




Ar
Ark
Alv
Anf
Ann
By
Bor
Baa
Bos

Mu
Me
Ma
Ny

NN

LISTA OAVER FOARKORTNINGAR PAA "EXPANSION"

Diessa foarkortningar aer till foar att spara papper aat er. Dessa foarkortningar skall anvaendas naer ni
beskriver vad ni goar med ert rike varje runda. Denna lista kommer att uppdateras naer nya raser och annat

Arme'
Arkitektur
Alv

Anfall
Annars

By

Borg

Baat
Bosaetter sig
Bygga

Berg
Barrskog
Djur
Dvaerg
Djuravel
Delar
Dijupkaclla
Dijungel
Diplomat
Eroavrare
Fort

Flytta

Flod

Groftta
Goadsel
Gruva
Gruvbrott
Grushbrott
Haerlaeger
Hexagon
Hav

i
Ingengjoarskonst
Jordvall
Kampanj
Kaella
Kullar
Konstgjord grotta
Koapa
Klippor
Kerilier
Landskartan
Loavskog
Mujina
Medicin
Magi
Nybyggare
Naturtillgaangar
Nytt Namn

Nyl
Odm
Om
Pal
Pat
Pl
Pr
Ru
Rus
Re
St
SK
Ss
Sto
Svg
Sg
sm
Sc
Sjf
Sin
Sk
Stu
St
Sh
Sal
Sjo
Sl
Sa
Sla
San
Sav
Te
To
Tio
Tm
Tmg
Tr
Tl
Trm
Tra
Tv
Tsk
s
Up
Vag
Vh
Va
via

Vap

dyker upp.

Ny ledare Vu
Odlingsbar mark & Och
Om fi Nummer
Pallissad s Till
Patrull Oak  Gaken
Plataa

Pris

Ruin

Rustning

Retirerar

Srad

Stora Kartan

Storstad

Stentorn

Stenlagd vaeg

Stig

Stenmur

Scout (spanare)

Sjoafart

Stannar

Skydd

Stugra

Stjaernfolket

Stenbrott

Saelja

Sjoa

Sluta

Sammanslagning

Slaett

Sankmark

Savann

Tempel

Torn

Traetorn

Tornmur

Tornm. m. gatlopp

Transport

Till

Tromm

Trae

Torv

Traesk

Undersoaker

Upptaeckt

Vaeg

WVaerdshus

Vallgrav

via

Vapen

Wulkan




"HAEN DOM HOAGT"

BROTT STRAFF PUBLIKT
Mordbrand

Vaaldtaekt

Oaverfall

Foarfalskning

Slaveri

Raan

Inbrott

Stoald

Avlivande av djur
Egendomsskada
Hindrande av affacrsroarclse
Uppseendevaeckande beteende
Desekrering av helig plats
Gravplundring

Blasferm

Foargiftning av kaella
Mord

Spioneri

Sabotage

Lurendrejeri

Haeleri

Duellering

Vaallande av annans doad
Mord vid sjaelvioarsvar
Muta

Olagligt intreade

Flykt

Nedskraepning

Batra vapen

Farlig framfart

Loarraederi

Ofoarmaagza att betala skatt
Undlaatelse att betala skatt

Straffen man kan vaelja mellan aer 1: DOADEN, 2: EXIL UR LANDET, 3: EXIL UR
BOSAETTNINGEN, 4: TORTYR, 5: AVLEMNING AV KROPPSDEL, 6: ARBETE, 7: FAENGELSE,
& BOATER, 9 NAERINGSFOORRUD, 10: ERSAETTNING AV SKADOR. Det genda ni behoover
goara aer att saetta ut straffets siffra bakom brotter, Vid booter, shriv gaerna en summe, Saett eft kryss
Bakom siraffet om det utfoors publiki. De extra raderma aer till foor dina egna perversa brott och deras siraff,
O naagot av brotten paa listan inte aer brotisligt § dit land saa strvk oaver det,




Bositining;

Hexagon:

Typ:

Styrelseskick:
Befolkningsmingd:
Fordelning,

Prod:

Kon:

Kol:

Ml

Kle:

Adm:
Hirskarens namn:
Stadstull:

Skydd:

Laguppehallande styrka:

Bosdttning,
Hexagon:

Typ:

Styrelseskick:
Befolkningsmangd:
Férdelning.

Prod:

Foom;

Fool:

Mil:

Kle:

Adm;
Hirskarens namn:
Stadstul]:

Shydd:

Laguppehallande styrka:

Bosittning,
Hexagon:

Typ

Styrelseskick:
Befolkningsmingd:
Fardalming,

Prod:

Kon:

Kol:

Mal:

Klea:

Adm;
Harskarens nammn:
Stadstull:

Skydd:

Laguppehallands styrka:

HEM OCH HARD

Bosittning;
Hexagon:
Typ:
Styrelseskick:
Befollkningsmiangd:
Fordalning,

Prod:

Kon:

Kol:

Mil:

Kle:

Adm:
Hirskarens namn:
Stadstull:
Skydd:
Laguppehillande styrla:

Bosidttning:
Hexagon:
Tvp:
Styrelseskick:
Befolkningsmingd:
Fardelming:

Prod:

Kon:

Kal:

Mil;

FEle:

Adm:
Hirskarans namn:
Stadstull;
Skydd:
Laguppehallande styrka:

Bosattming,
Hexagon:
Ty
Styrelseskick:
Befolkmingsmaingd:
Fordalning;

Prod:

Fon:

Kal:

il

Kle:

Adm:
Hérskarens namn:
Stadstull:
Skydd:
Laguppehillande styrka:

Bosatining,
Hexagon:
Twp:
Styrelseskick:
Befolkningsméingd:
Fordzlning:

Prod:

Foon:

Kal:

Ml

Kle;

Adm:
Harskarens namn:
Stadstull:
Skydd:
Laguppehallande styrka:

Bosattning:
Hexagmon:
Typ:
Styrelseskick:
Befolkningsmangd:
Fordelning:

Prod:

kon:

Kol:

Ml

Kle:

Adm:
Hérskarens namn:
Stadstull:
Skoydd:
Laguppehallande styrka;

Bosdttning;
Hexagon:
Typ:
Styrelseskick:
Befolkningsméingd:
Fardelning;

Prod:

Kon:

Kol:

Mil:

Kle:

Adme
Hérskarens namn:
Stadstull:
Skoydd:
Laguppehallande styrka:



Till:

Frin:

Not. till DM:
Text:

Till:

Fran:

MNot. till DM:

Text:

Till:

Fran:

Not. till DM:
Text:

Till:

Fran:

Not. till DM:
Text:




NATURTILLGANGAR

Odlingsbar mark:
Stenbrott:
Grusbrott:
Djupkalla:

Torv:

Godsel:
Gruvbrott:

Tri:

DJURTILLGANGAR

Kor:

Far:
Getter:
Carisar:
Kalkoner:
(3iiss:
Erdlus:
Crodlus:
Hiistar:
Kameler:
Dromedarer:
Asnor:
Renar:
Fiskar:
Faglar:

TILLGANGAR

ORTER OCH ANDRA VAXTTILLGANGAR
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Loke 20
Halloj allihopa.

I detta brev:

Loke fyller 20

Ata pizza/spela rollspel?

Luntan 50

Sommarens spelande
Tillgéngliga Luntor

Kommande Greyhawk Gazetteer
Kommande Luntor

Om ett &r kommer Loke att ha spelat rollspel i 20 ar. Vi startade 1986 med mig, Fredrik, Alexander
och Johan och runt 40 personer har kommit och gatt sedan dess. Vi borjade 1 augusti sa det
kommande aret ar det 20:e aret, men firandet tar vi nér aret ar 6ver sa vi hinner forbereda det.

Det hir ar en forsta koll om det finns nagot intresse av att triffas 1 augusti nista ar och kéka lite och
kanske spela nat. Jag hade tdnkt mig att vi bokar bord pé en pizzeria (inte Masoud bara, deras pizzor
smakar inget) och sen typ éter och dricker. Om det finns intresse sa spelar vi nat enkelt kort
rollspelsscenario efterdt hemma hos nagon.

Jag har ténkt bjuda in precis alla som nagonsin spelat med oss men jag borjar att kolla in intresset
hos kérntruppen.

Till dess s& kommer Luntan 50, ett stort nostalginummer vara klart dessutom.

S& maila tillbaks och berétta om du &r intresserad av pizzadejt eller inte, intresserad av lite
efterdtrollspel eller inte och intresserad av Luntan 50 eller inte.

Luntan 50 ska handla en hel del om alla kampanjer och spel med lite storre fokus pé de kampanjer
och spel som inte brett ut sig 1 Luntan tidigare. Om nigon av er spelledare skulle kunna tinka er att
skriva ndgonting eget om era spel, eller hjdlpa mig med lite fragor sa att jag kan skriva vore det
vildigt uppskattat. Deadlinen &r inte forén slutet av juni nésta ar. Maila tillbaks om ni har tid {or det
ena eller andra. Alla andra som kénner att de vill bidraga med nagot &r sjdlvklart vilkomna de
ocksa. Anmadl er sa ska jag hitta nan slavgora ét er...

I somras sé borjade vi pa slutet av den Gamma Worldkampanj som vi borjade spela 1995 och jag
hade nojet att spela med Ola och Per igen for forsta gdngen sen 98 (tror jag, sista
DarkStryderspelningen var vl dar ndgonstans). Trots att Gamma World toppar dodsligan med 6ver
50 doda rollpersoner pa 8 dventyr sd holl de sig vid livet under 5 spelméten. Erik ldt dock bli och
forbdttrade pa sin statistik lite grann. Av de 19 kapitlen i sista dventyret dr nu 16 kvar. Det dr lite
med taren 1 0gat jag anar att jag aldrig kommer fa ta dod pa lika ménga...men det ska nog kunna bli
nagra till innan det ar helt 6ver. ©

Lokes hemsida kommer att genomgé en forvandling 1 slutet av aret och bli mer ldttnavigerad och
overskadlig (och helt péd svenska!). Majoriteten av innehdllet forblir dock detsamma.
www.griffindesign.org/loke.html dr adressen till startsidan och www.griffindesign.org &r adressen



http://www.griffindesign.org/loke.html
http://www.griffindesign.org/

till Daniels bildgalleri.

Foljande Luntor finns det kvar enstaka exemplar av ifall nagon ir intresserad, inom parentes vad de
eventuellt kostar och vad de innehaller:

Lokes Lunta 1 (ensides nyhetsblad)

Lokes Lunta 3 (ensides nyhetsblad)

News of the Worlds 1 (ensides)

Lokes Lunta 4 (17 sidor, News, Golden Gang, Spelljammer, Cthulhu)

Lokes Lunta 6 (16 sidor, News, Ravenloft, TORG, Golden Gang)

Luntan 13 (2 sidor, enkét)

News of the Worlds 35 (4kr, 8 sidor, News fran 1988 & 1996-1997, The Big Picture) (Fredrik ar
garanterad ett ex.)

Vilkomna till Nabourne 46 Hamnkvartersversionen (12kr, 24 sidor, beskriver miljon 1 den nyaste
AD&D-kampanjen.)

Vilkomna till Nabourne 46 Fattigkvartersversionen (12kr, 24 sidor, beskriver miljon 1 den nyaste
AD&D-kampanjen.)

Vilkomna till Nabourne 46 Gilleskvartersversionen (10kr, 20 sidor, beskriver miljon 1 senaste
AD&D-kampanjen.)

(De tre ovanstaende skiljer sig bade utseende och innehallsméssigt da det &r skrivet ur rollpersoners
synvinkel som kommer frdn omrédena ifriga.)

Greyhawk Gazetteer 36 ar pa gang och ska ldmnas in pa tryck pa mandag. Den dr 28 sidor och
kostar 14 kr (med reservation for att bilderna kanske gor den storre) och ér den fOrsta delen av
Greyhawkkronikan Demons, Demons everywhere. Den beskriver de tre forsta dventyren, de som
var innan Temple of ELEMENTAL EVIL och édr imho den bésta kronikan hittills.

Jag kommer trycka den 1 10 exemplar och vill ni vara sékra pa att {4 ett exemplar sd...skicka ett
mail. Skuggan, Maria, Alexander, Fredrik, Erik och Per (och jag sjdlv!) &r garanterade exemplar.
Demons, Demons Everywherekampanjen borjade 1990 och slutade 1996 och spelades av Ola,
Fredrik, Per, Jocke, Henrik K, Anders K, Micke, Erik, Johan, Martin, Olle, Alexander, Skuggan och
Hans.

Som en liten lustig notis kan ndmnas att den borjade skrivas 97, fa se nu, det tog alltsd bara 8 ar att
fa fardigt den.

Arets vansinnesprojekt ir att f4 ut Luntorna 37-45 och 47-49 innan nummer 50 ir klart, och det
ndmner jag inte for att jag vill ha hjélp eller nat, utan bara for att, for att, for att eh, jag vet inte. S&
ni kan ha nét att skratta &t nér vi mots tror jag.

Ha det Gott



Halla allihopa!

Fyfan, det borjar bli var och varmt ute igen. Sa i ett forsok att hélla er inne och undan solens
dodliga strélar sd kommer hér ett bautaldngt Loke-mail.

INNEHALL:

Loke fyller 20
Jubileumslunta
Jubileumspizza
Jubileumsspel
Jubileumsfoto
Sommarspel

Annat spel

Nya och gamla Luntor
Hemsidan

Loke fyller 20

Jajemensan, efter 20 ars spelande fyller Loke 20 ar. Det &r pa nét sitt logiskt.

Under aren har 6ver 200 dventyr spelats av dver 50 spelare som gestaltat dver 200 rollpersoner i
over 40 rollspel 1 6ver 4000 timmar!

Fran primitiva svettiga djungelvérldar, till enorma mdrka megaplex, fran andra vérldskrigets
flygplansbaracker till vampyrvirldens hemliga motesplatser, fran ekande dvergivna grottkomplex
till den vidstrackta rymden har rollpersoner kiimpat mot ondska och godhet, orcher och nazister, for
rikedom, f6r berommelse, for erfisar eller for nojets skull.

Vi kommer fira 20-arsjubileumet med en jubileumslunta som blickar tillbaks pa allt det dar och med
en simpel pizzamiddag.

Nista e-mail kommer darfor gé ut till s& ménga av nuvarande och forna spelare som jag kan hitta
kontaktinfo till.

Jubileumslunta

Arbetet med vad som kommer bli den tjockaste Luntan hittills pdgar for fullt. Jag haller pé att ga
genom alla mina egna spel just nu och det ar liskigt hur mycket man lyckats glomma bort men
samtidigt ar det en fantastiskt kul resa tillbaks i sitt spelskapande. Jag har ocksa borjat titta dver er
andra spelledares spel, men rdkna med att jag kommer ringa och fraga lite fragor och be om lite
hjilp for att reda ut saker om era spel. (Jag har fatt lite hjdlp ev Erik ocksé vilket redit ut en del
grejer.)

”Usch, det later jobbigt”, kanske ni tdnker, men innan ni flyttar, skaffar hemligt nummer och byter
e-mailadress sd kan jag beritta vad det géller.

Varje spel och vérld/kampanj presenteras s kort eller 1dngt som ni vill. Vill ni inte skriva nagot far
ni forlita er p4 min beskrivning. Varje spel har lite statistik, vilka som spelade det, nér det borjade
spelas, nér det sist spelades, hur manga SLPs med namn som var med, hur manga RP, hur minga
spelmoten det spelats.

Sedan finns en lista pa alla dventyr som spelats i spelet. Dar stdr hur ménga génger det spelats, hur
manga spelmodten det var varje gang och vilka ar det spelades. Vet ni inte exakt s &r det sjalvklart er
bésta gissning som giller — det har aldrig vart fragan om 100%-ig exakthet.

Jag kommer skicka ett word-dokument med ndgra av mina spel som exempel och det jag hittils
skrivit om era spel sd ni far lite inspiration.

Om ni inte vill/orkar/har tid att hjdlpa mig men kan tinka er att tillfalligt 14na ut anteckningar och



aventyr till mig sé jag kan skriva sa gar det ocksa bra.

Vad kommer Luntan innehalla?

-Bilder pa dtminstone en rollsperson per spelare, minnesvérda scener frén spelningarna. Blandat
nytt och gammalt material. Ocksé en bunt foton frin nu och da.

-Presentation av alla rollspel som vi spelat.

-En historia om Lokes olika eror, en tidslinje dir man kan se vilka spel som spelats, vilka dventyr
som spelats och folket som spelat — ar for ar. Fyllt med anekdoter, och reflektioner och ganska
okédnda héndelser ur vart forflutna.

-Sluten pé alla Daniels kampanjer (och andra spelledares ifall jag fir deras hjilp).

-Pa G. Vad som spelas nufortiden och sé ett santdér vansinnigt flerdrsschema for vad vi kommer
spela i framtiden.

-Serier. Overlevnadshandboken och senaste avsnittet av Slokum & KEX och The Big Picture.
-News of the Worlds. De senaste tilltagen.

-Lokes Luntas historia och olika eror. Denna Lunta dr den 50:e 1 ordningen!

Lokes Lunta 50 kommer vara i A4-format, mjukinbundet med ett fairgomslag.

Jubileumspizza

Jubileumspizzan kommer att bli av ndgon géng sista veckan i augusti. Ett specifikt datum kan vi
sdtta senare. Kom med forslag. Alexander och Fredrik fyller den 25:e och jag fyller den 29:e sd just
de dagarna gar vél bort.

Jag har funderat lite pa det, man skulle ju kunna invadera herr och fru Sundqvists hem och bestilla
dit pizzor istéllet for att gd till en pizzeria. Sen de som vill spela lite stannar kvar helt enkelt. Bara
en tanke, och én har jag inte ens fragat husets dgare om det ar oke;.

Jubileumsspel

Tanken dr att om folk &r intresserade spela ett kort rollspelsscenario efter pizzan, eller lite
Diplomacy. Jag har filat pa ett rollspelsscenario som ska passa till 50 pers om alla som dr injudna
far for sig att spela och jag har en stabil grund. Kom med tankar och forslag. Det blir nat enkelt
regelsystem utan kringel fOrstas.

Jubileumsfoto

Hade tankt att vi ska ta ett stort gruppfoto att ha pa hemsidan och i jubileumsluntan. Har inte
bestdmt mig om vi ska kora med professionell fotograf eller inte.

Sommarspel

Jag har ledigt forsta veckan 1 juni sé jag hade vél tinkt forsoka fa in en Gamma Worldsession eller
tva (eller annu fler!) om det gér. Nu vet ni andra i alla fall vilken helvecka som finns tillgénglig. Jag
har ocksa mojlighet att f4 mer ledighet, men jag vill helst forlora sa lite pengar som méjligt. Ovriga
veckor finns forstas helgerna.

Ett alternativ till Gamma World skulle kunna vara Greyhawk ifall Fredrik rdkar vara hemma da,
eller Spelljammer ifall Alexander inte skulle ha mdjlighet att spela.

Gamma World ar 6ppet for alla som vill att deltaga 1.



Annat spel

Just nu spelar vi Nya Dungeons & Dragons och Vampire the Masquerade. Dungeons ér ett
grottkomplexrdj och dppet for alla oavsett hur ofta eller séllan man kan spela. Vampire &r stangt for
nya spelare. Nya Dungeons & Dragons kommer spelas under hela ret.

Nya och gamla Luntor

Sen senast har tvd nya Luntan-skrifter utkommit: Demons, Demons Everywhere Vol 1: A Gathering
of Heroes #36 och Greyhawk Gazetteer #38. Se listan nedan for priser.

Foljande Luntor finns det kvar enstaka exemplar av ifall ndgon &r intresserad, inom parentes vad de
eventuellt kostar och vad de innehaller:

Lokes Lunta #1 (ensides nyhetsblad.)

Lokes Lunta #3 (ensides nyhetsblad.)

News of the Worlds #1 (ensides.)

Lokes Lunta #4 (17 sidor, News, Golden Gang, Spelljammer, Cthulhu.)

Lokes Lunta #6 (16 sidor, News, Ravenloft, TORG, Golden Gang.)

Luntan #13 (2 sidor, enkat.)

News of the Worlds #35 (4kr, 8 sidor, News frdn 1988 & 1996-1997, The Big Picture.)

Demons, Demons Everywhere Vol 1: A Gathering of Heroes #36 (14kr, 28 sidor. Forsta 3 dventyren
1 den stora Greyhawkkampanjen.)

Greyhawk Gazetteer #38 (12kr, 24 sidor.)

Vilkomna till Nabourne 46 Hamnkvartersversionen (12kr, 24 sidor, beskriver miljon i den nyaste
AD&D-kampanjen.)

Vilkomna till Nabourne 46 Fattigkvartersversionen (12kr, 24 sidor, beskriver miljon i den nyaste
AD&D-kampanjen.)

Vilkomna till Nabourne 46 Gilleskvartersversionen (10kr, 20 sidor, beskriver miljon i senaste
AD&D-kampanjen.)

(De tre ovanstiende skiljer sig bade utseende och innehédllsméssigt da det ar skrivet ur rollpersoners
synvinkel som kommer frdn omradena ifraga.)

Hemsidan

http://www.griffindesign.org/loke.html har fétt fortsatta uppdateringar. Nabourne, Vampire och Nya
Dungeons & Dragons har fatt egna sidor och en ny sida med resurser (kartor, formular, SLP-listor
etc) har tillkommit. Kronologisidan med statistiken har fétt tillskott av manga nya &ventyr och jag
har forsokt peta in s& manga av er andra spelledares dventyr som jag kan, forutom dér jag varit
osdker p4 aret.

En stor fordndring har skett pa Spelsidan dér spelen nu stér i alfabetisk ordning istéllet f6r i ordning
efter spelledare. Dédr har ocksa tillkommit en hel del nya dventyr frdn kampanjer dér inte jag varit
med (och nédgra frdn mina egna som kommit fram 1 mitt arbete med jubileumsluntan).

Sidor for alla spel kommer att komma upp vartefter under aret nér jag blir klar med
jubileumsluntans spelsektioner. Tack vare att jag fatt webutrymmet 100-dubblat har det blivit
mojligt.

I slutet av dret kommer omdesignen komma vilket kommer innebéra en létt grafisk forbéttring men



framforallt kommer det bli mer ldttnavigerat fran forstasidan.

N4, usch, nu ska jag ut 1 solen och kdpa godis eller nat.
-Daniel



Halla igen!

Sommaren har nu gjort varje spelméte till vim 1 svettdoft, men det finns nat talesétt om att det som
inte dodar som hérdar...
Nu ér det dags att sétta ett datum for jubileumspizzamotet. Jag har ett forslag som star hir nedan

INNEHALL:
Loke fyller 20
Jubileumslunta
Jubileumspizza
Jubileumsspel
Jubileumsfoto
Spel

Gamla Luntor
Hemsidan

Loke fyller 20

I f6rra brevet skrev jag att “Under aren har 6ver 200 dventyr spelats av 6ver 50 spelare som gestaltat
over 200 rollpersoner i 6ver 40 rollspel i dver 4000 timmar!”

Nu nir jag och ndgra av er andra spelledare dgnat lite tid at research kan de siffrorna revideras. Det
ar over 300 dventyr och 6ver 400 rollpersoner. Och &n &dr det mycket kvar att gd igenom.

Det hir mailet gar inte ut till alla Lokianer utan till samma som f6rut igen, men nista kommer gé ut
till alla jag far tag pa e-mailen till.

Jubileumslunta

Lokes Lunta 50 kommer vara 1 A4-format, mjukinbundet med ett firgomslag. Den kommer att
komma ut i slutet av aret och inte till pizzan som ursprungligen planerat. Istéllet kommer en
fortittslunta komma till dess. Ni som inte kan ta er dit kan fa en hemskickad eller himta upp en,
men ni maste sdga till innan den 25:e augusti, for jag kommer trycka upp till de som é&r intresserade
av den eller kommer till pizzan.

Jubileumspizza
Nu kommer vi till viktigheterna!

Forslagen lokal: Restaurant Natti, bredvid S:t Ilianskolan.

Foreslaget datum: Fredag den 1:a september, 16rdag den 2:a september eller sondag den 3:e
september.

Foreslagen tid: runt middagstid pa fredagen, eftermiddag eller kvéll pa 16rdagen eller eftermiddagen
eller kvillen pd sondagen.

Skicka in era preferenser inom tvd veckor, helst tidigare.

Jubileumsspel



Tanken dr att om folk &r intresserade spela ett kort rollspelsscenario efter pizzan, eller lite
Diplomacy. Jag har filat pa ett rollspelsscenario som ska passa till 50 pers om alla som dr injudna
far for sig att spela och jag har en stabil grund. Kom med tankar och forslag. Det blir nat enkelt
regelsystem utan kringel fOrstas.

Jubileumsfoto

Hade tankt att vi ska ta ett stort gruppfoto att ha pa hemsidan och i jubileumsluntan. Har inte
bestdmt mig om vi ska kora med professionell fotograf eller inte.

Spel

Vi spelar nu Vampire the Masquerade, Nya Dungeons & Dragons och Drakar och Demoner. Nya
Dungeons & Dragons ir erséttningsspel for nér det inte forberetts for de andra tva och det dr 6ppet
for alla. Vampire ar tyvirr stingt for fler deltagare. Drakar och Demoner aterkommer jag om dé det
ar Eriks spel och inte mitt.

En stor ny kampanj borjar i slutet av augusti: Star Trek The Next Generation. Den dr 6ppen for alla
men det borjar bli brattom med att skapa rollpersoner. Den kommer att vara vildigt episodisk, som
tv-serien med varje avsnitt en spelkvéll langt. Den episodiska stilen gor ocksa att det dr latt for den
som inte kan spela varje helg kan vara med.

Gamla Luntor

Foljande Luntor finns det kvar enstaka exemplar av ifall ndgon &r intresserad, inom parentes vad de
eventuellt kostar och vad de innehéller:

Lokes Lunta #1 (ensides nyhetsblad.)

Lokes Lunta #3 (ensides nyhetsblad.)

News of the Worlds #1 (ensides.)

Lokes Lunta #4 (17 sidor, News, Golden Gang, Spelljammer, Cthulhu.)

Lokes Lunta #6 (16 sidor, News, Ravenloft, TORG, Golden Gang.)

Luntan #13 (2 sidor, enkat.)

News of the Worlds #35 (4kr, 8 sidor, News frdn 1988 & 1996-1997, The Big Picture.)

Demons, Demons Everywhere Vol 1: A Gathering of Heroes #36 (14kr, 28 sidor. Forsta 3 dventyren
1 den stora Greyhawkkampanjen.)

Greyhawk Gazetteer #38 (12kr, 24 sidor.)

Vilkomna till Nabourne 46 Hamnkvartersversionen (12kr, 24 sidor, beskriver miljon i den nyaste
AD&D-kampanjen.)

Vilkomna till Nabourne 46 Fattigkvartersversionen (12kr, 24 sidor, beskriver miljon i den nyaste
AD&D-kampanjen.)

Vilkomna till Nabourne 46 Gilleskvartersversionen (10kr, 20 sidor, beskriver miljon i senaste
AD&D-kampanjen.)

(De tre ovanstaende skiljer sig bade utseende och innehllsméssigt da det &r skrivet ur rollpersoners
synvinkel som kommer frin omrédena ifraga.)

Hemsidan



http://www.griffindesign.org/loke.html har fatt fortsatta uppdateringar. Drakar och Demoner och
Star Trek har nu fétt egna sidor men de ar inte sa utvecklade an.

I slutet av dret kommer omdesignen komma vilket kommer innebéra en létt grafisk forbéttring men
framforallt kommer det bli mer littnavigerat fran forstasidan.

Spela ldnge och vil mina bréder och systrar!
-Daniel



LOKE 2015

Hir #r drets grandiosa spelplan fran mig. Ovriga spelledare siger till nir det 4r dags for mig att vara
spelare.

FREDAGAR LﬁRDAGAR SOMMARLEDIGHETEN
Alternity; Planet of Darkness Shadowrun Gamma World
Dungeons & Dragons 5" Edition  Alternativforslag: Annars vanliga spelen.

Traveller: The New Era
Alternity: Click Clack och What  Dark Conspiracy

Troubles May Come
Vid tillfélle:

AD&D 2™ Edition: Nabourne AD&D 2™ Edition:
Mystara; Night of the
Vampire

Alternity

Click Clack ar det sista fardiggjorda dventyret och What Troubles May Come ér ett &ventyr som jag
kommer sétta thop frén det sista Star*Drivekampanjmaterialet som gavs ut. Ni kommer fa rosta ifall
ni vill kora det eller inte, annars far ni reda pé vad som hinder som ett sista referat frén ”Avatar”.

5™ Edition
Just nu héller jag pé att gora iordning ett litet kampanjhéfte med info om vérlden och reglerna i kort.
Kampanjen drar igéng efter Planet of Darkness.

Nabourne

Nabourne dr namnet pd en storstad dér rollpersonerna spelar larlingar, vaktrekryter och liknande.
Det dr ocksd en AD&D-kampanj som anvinder 2™ Editionreglerna som vi spelade mellan 2004 och
2008. Nu ér det dags for kampanjens tredje sdsong och planen &r att kora den till sitt slut. Lds mer
pa www.griffindesign.org/nabourne.

Traveller: The New Era
Efter-katastrofen-rymdfararspelet ar ett alternativ om en paus frdn Shadowrun behdvs.

Dark Conspiracy

Den dystopiska virld som mélats upp av ménga cyberpunkforfattare verkar vara pa vig att bli
verklighet nir ett nytt hot verkar anléinda, ndgonting farligare in minsklig girighet och egoism. Ar
ryktena sanna? Ar vér virld invaderad av monster?

Mystara
Denna korta kampanj bestar av de CD-dventyr som TSR gav ut. Totalt &r det tre dventyr kvar och vi
spelar vid de tillfdllen d& Maria har mdjlighet att spela.


http://www.griffindesign.org/nabourne

LOKE 2017

Har dr de spel som nésta ar 1 dagsldget kommer besta av. Om spelen spelas 1 ett streck eller om de
alterneras beror pé svaren frén enkédten jag skickade ut om hur ni foredrar att spela.

FREDAGAR LORDAGAR SOMMAREN SKRACKTOBER
Alternity TORG, Gamma World Marvel Super Heroes
Nabourne Shadowrun eller eller
och Mystara Ravenloft
Traveller eller (fredagar)
Obestamt

TROLIGA TESTSPEL
Khelataar, Underground, RIFTS, Talislanta

RESERVSPEL
Numenera, Traveller

Alternity

Click Clack ér det sista fardiggjorda dventyret och det
finns tvé delar kvar av Planet of Darkness att spela. What
Troubles May Come ér ett dventyr som jag kommer sétta
thop fran det sista Star*Drivekampanjmaterialet som
gavs ut. Ni kommer fa rosta ifall ni vill kora det eller
inte, annars far ni reda pa vad som hénder som ett sista
referat frdn ”Avatar”.

e —

Nabourne

Nabourne dr namnet pd en storstad dér rollpersonerna
spelar ldrlingar, vaktrekryter och liknande. Det dr ocksa
en AD&D-kampanj som anvinder 2™ Editionreglerna
som vi spelade mellan 2004 och 2008. Nu &r det dags for
kampanjens tredje sdsong och planen &r att kora den till

sitt slut. Lds mer pd www.griffindesign.org/nabourne.

TORG

Delar av Jorden har invaderats av annorlunda
verkligheter. Drakar flyger 6ver London, dinosaurier
vandrar pd Los Angeles gator och i1 Frankrike har en
cybernetisk pdve tagit makten. Kan ni sla tillbaks
invasionen? Detta spel kommer vara huvudspel pa
l6rdagar.

Shadowrun

Cyberpunk med fantasyraser och magi. Vi spelar oss genom spelets historia i perioden 2050-2072
och alla stora hindelser som formar védrlden kommer av ndgon anledning att drabba just era
rollpersoner. Se fram emot dodliga presidentval, matriskrasher och teknologins frammarsch.


http://www.griffindesign.org/nabourne

Traveller
Detta rymdutforskningsspel med fokus péegen fri vilja dterkommer 1 slutet av nésta ar.

Mystara
Denna korta kampanj bestar av de CD-dventyr som TSR gav ut. Totalt &r det tre dventyr kvar och vi
spelar vid de tillfdllen d& Maria har mojlighet att spela.

Gamma World

Virlden efter katastrofen dr fylld av mordiska robotar, dodliga mutanter, kottitande vaxter, farliga
gamla byggnader. Nu soker en idealistisk boséttning efter Manniskornas Stdder, platsen dit
ménniskorna som undflydde katastrofen fardades.

Marvel Super Heroes
Sista delen av en trilogi dir superhjiltegruppen Golden
Gang sldss mot mirkliga metalliska varelser.

Ravenloft —
Andra delen av en gotisk skriacktrilogi som handlar om en . ‘
magisk artefakt som ségs kunna ridda en frdn Ravenlofts #
ondskefulla dimma.

Mutant Undergangens arvtagare e
Sverige, efter katastrofen ar fylld av férbjudna zoner,

hemliga sillskap och diverse muterade livsformer.

Civilisationen biter sig fast och Kejsaren gor vad han kan

for att sidkra landets framtid.

Khelataar
Lagfantasyrollspel i ett land dér klanerna &r det viktiga med ett fokus pé simulationistiska regler.

Underground
Satir-, kritik- och parodirollspel av ett dystopiskt framtida USA dér man spelar superhjiltar
(hjarnskadade krigsveteraner) som ska riddda virlden (stélla till med brék i kvarteret).

RIFTS

I ett framtida krig atervicks Jordens magi och des leylinjer aktiveras. Dar dessa mot Oppnas portaler
till andra dimensioner. Vissa leder till trevliga nya platser, andra till rena helveten. Fran vissa
kommer personer med goda intentioner, fran andra invaderande styrkor. Manniskorna som 1 bésta
fall ar organiserade 1 sma riken har en svar tid framfor sig.

Talislanta
En av de tidiga rollspelen att tydligt ta avstand fran Tolkieninspirerad fantasy. Istéllet har man en
bunt andra unika raser och ett spel mer fokuserat pa kulturer och miljo an regler.

Numenera

Numera det mest vaga rollspel att spelas, var virld enormt 1dngt in 1 framtiden, med ldmningar fran
atskilliga civilisationer som foregatt den nuvarande. Artefakter kvarstar som vi inte vet vad de
ursprungligen anvéndes till kan hittas pa platser vars funktion inte ldngre kan anas. Dagens varelser
ar en brokig skara biologiska, teknologiska och magiska individer.



LOKE 2019-2020

Hej! Detta nyhetsbrev presenterar pagdende och kommande spelande i Loke.

AKTIVA ROLLSPEL
FREDAGAR LORDAGAR SKRACKTOBER
Mutant Ar noll Chaos World. D&D 3.5 Trail of Chtulhu

Alskar, dlskar inte

RESERVSPEL FOR FREDAGAR
AD&D White Plume Mountain

AKTIVA KORTSPEL

Magic the Gathering, se ldngre ner for detaljer.

FIGURSPEL

Se langre ner for detaljer nér det géller de foljande spelen.
Krosmaster, dr ibland reservspel for fredagar.
Warhammer 40000

Star Trek Attack Wing

HEMSIDAN

www.griffindesign.org/loke.html
Sidor p& hemsidan kan se konstiga ut just nu d& html-kodstolkningen hos hemsidesvarden gjort att
de svenska tecknen fatt problem. Jag dtgérdar detta allt efter att jag uppdaterar enskilda sidor.

DANIELS SPEL
Nir det giller nésta stora spel som halls i s8 kommer det efter att Erik dr klar med denna sving av
Mutant - Ar noll och Per ir klar med nista sviing av Infinity - Corvus Belli. (Med stort spel menas
den speldag i veckan da flest spelare kan spela, for ndrvarande fredagar.) Forst blir det sista eller
ndst sista dventyret 1 Star*Drive, vilket foljs av avslutandet av Nabourne. Direfter dr det inte
bestdmt men ni kan ldsa lite om idéerna som jobbas pd nedan.

Alla spel ar ok att hoppa pa 1 efterhand.

Chaos World
For drygt 70 ar sedan invaderades er virld av varelser vars natur skapar kaotiska effekter nér de
kommer 1 kontakt med dem. Instingda inom en magisk mur har de olika ldnderna tvingats retirera
och ldmna gammalt groll bakom sig for att kunna mota den gemensamma fienden.

Magiska foremdl kan motsta och skydda en bérare fran de kaotiska effekterna och band av
skattletare ger sig av till Overgivna stider i jakt pd dessa virdefulla saker.

Samtidigt jobbar de flesta magiker i en allians for att ldra sig mer om kaosvarelserna och hur man
ska kunna stoppa dem. Lordagsspel.



Alskar, ilskar inte

Detta fristiende skrackdventyr kan vil ndrmast sdgas att vara likt rollspelet Kult fast utan

Hellraisergnosticismen. Ni spelar en grupp chilenska hogskolestudenter som kommer tillbaks till er

hemby for forsta gdngen pd nagra ar och blir indraga 1 tragiska och otécka hdndelser som verkar ha

borjat medan ni varit borta. Fragan dr vad ni kan gora &t det och vilket pris det kommer att ha.
Kommer eventuellt under detta skricktober som kompanjon till Mattias Trail of Chtulhu. (Se

nedan.)

Mitt sommarlov
Mysskréck inspirerad av Narnia, Sandman, Oédndliga historien och liknande. Ni spelar en grupp
unga barn pa sommarlov pa 80-talet och rakar ut for...saker...i forsta delen. Sedan hoppar vi fram till
vuxen alder och liten mindre mysiga saker. Inte inspirerad av IT eller Stranger Things hur mycket
det &n kan lita som det.

Spelas under ndgot Skracktober, men okédnt om det blir som stort eller litet spel.

Alternity

Det finns tva delar kvar av Planet of Darkness att spela. Efter att ha kort dem sa far ni vilja om ni
vill kéra kampanjavslutningsdventyret "What Troubles May Come" eller om ni vill 1dsa om vad som
hénder i den vérlden som ett sista referat frdn ”Avatar”.

Nabourne

Nabourne dr namnet pd en storstad dér rollpersonerna
spelar larlingar, vaktrekryter och liknande. Foérutom
skolarbete och studentliv finns det ockséd forsvunna
tidsaldrar, dubbelgingarinfiltrationer och demoniska
skolkamrater att bekymra sig for. Det &r en AD&D-
kampanj som anvinder 2™ Editionreglerna och forst
spelades mellan 2004 och 2008. Nu ar det dags for
kampanjens tredje sdsong och planen &r att kora den till

sitt slut. Lds mer pa www.griffindesign.org/nabourne.
Till hoger ser ni en karta dver staden.

TORG

Vi dr mitt 1 ett &ventyr, men det finns @nd4 bra tillfdllen
att hoppa pd om man é&r intresserad. Detta &r TORG med
de éldre reglerna. TORG ir ett l16rdagsspel.

Shadowrun

Shadowrun fér nu troligen vila till efter vi spelat klart
pagaende TORG-dventyr och Chaos World. Shadowrun
ar ett Iordagsspel.

Saker som jobbas pa
Flera olika idéer dr i olika stadier av fardighet hos Daniel. Hir &r nagra av dem utan nagon form av
garanti for att det blir av. Visat intresse hdjer chansen for de olika idéerna att bli fardiga.

-Masters of the Universe. Detta dr ett rollspel som jobbats pd sedan 2013. Forsta versionen, redo for
speltest planeras vara klart till arsskiftet 2019-2020.

-Time. En grupp bestdende av nagra av Jordens frimsta experter har mojligheten att dndra historiens
ging nér katastrofer intraffar. De har nagra dagars forberedelser och ett forsok. Vad blir resultatet?
-De utvalda. Modern magimytologi, troligtvis inspirerad av spel som Mage The Ascension.
Rollpersonerna dr magiker, var och en med kontroll 6ver en aspekt av verkligheten (tid, gravitation,
materia, tankar, rymd osv).


http://www.griffindesign.org/nabourne

-The heroes we get. Superhjéltevirldsmytologin utan folk med superkrafter. Vad kan en grupp
manniskor gora 1 en virld med underjordiska imperier, urdldriga onda artefakter och miktiga
utomjordingar? Lite weird pulp science fictionkénsla?

-Vilka ar vi? Ni vet att ni dr ododliga, ni vet att ni kan kiinna av nér ni dr nédra varandra och var nin
ar om de dr 1 fara. Ni vet inte var ni kom ifrén, eller var ni ursprungligen hette. High fantasy.
-Tidsepoker. Ni dr ododliga médnniskor som vi far f6lja under nigra dventyr genom nagra av
historiens epoker. Frin en stam i stendlderns Afrika, via Grekland och Roms storhetstider,
Charlemagnes tid och mer. Denna anvinder AD&D 2nd Edition.

-Sista AD&D-kampanjen. Har skrivit om detta i en del nyhetsutskick. Det dr en hel del annat som
ska spelas klart forst sa arbetet med detta vilar just nu.

-Magic the Gathering-rollspel. Invidntar Wizards of the Coasts officiella forsok innan det bestdms
om det dr néat att fortsitta pa.

-Transformers. Kort kampanj baserad pa Transformersmytologin.

-AD&D in Space. Inte Spelljammer, men science fiction med raserna frin AD&D som utomjordiska
arter.

-Neofantasy. Ostandardfantasy satt i en virld dir inga fantasyklichéer utom en finns och dar det inte
finns gemensamma element med Jorden bortom naturlagarna och vad vi tror om vad som kan finnas
pa andra planeter.

-FATAL. Detta spel dr oként {for sin déliga grabbiga sexistiska smak. Det kommer spelas i en ra
virld 1 en miljo liknande den europeiska folkvandringstiden dér ni 4r det som ar kvar av ett
legosoldatkompani som befann sig pa den forlorande sidan.

-Star Trek. Detta ér ett stort projekt som troligen kommer efter avslutandet av andra stora science
fictionkampanjer som Traveller, Shadowrun och TORG och andra pigaende spel.

ERIKS SPEL

Mutant Ar Noll
Sverige, efter katastrofen &r fylld av foérbjudna zoner, hemliga sédllskap och diverse muterade
livsformer. Civilisationen biter sig fast och Kejsaren gor vad han kan for att sidkra landets framtid.

TORG
Kommer s smaningom.

PERS SPEL

Infinity Corvus Belli
Det avslutande dventyret kommer nér Per har haft tid att forbereda det och Erik &r redo att ge upp
spelledartronen en stund.

MATTIAS SPEL

Trail of Cthulhu - Den Svarta Droppen
1935. Frankrike har beslutat att overgiva sina boséttningar pa de avldgsna Kerguelen-6arna i
Antarktis. Ni finner er ombord ett av fa skepp som seglar mot dessa Oar, vissa av er har kanske
skickats av Frankrikes regering for att bistd evakueringarna, andra vill kanske utnyttja situationen
for en sista resa till ett snart omojligt resmal. Men det blir snart tydligt att allt inte 4r som det ska pé
Kerguelen...

Aventyret 4r hyfsat inspirerat av Lovecraft-verk som At the Mountains of Madness och filmer som
John Carpenter's The Thing, och kan spelas mer story-drivet eller action-drivet beroende pé hur vi



kommer Overens.

ANDRA SPEL

Krosmaster
Detta figurspel skots av Per och har anvénts som reservspel nir Daniel inte kunnat spelleda.

Magic the Gathering

Just nu ér det fem personer som i oorganiserad form spelar Magic. Det finns ocksa en liga med tre
gruppmedlemmar och en utomstaende men den &r pa paus just nu pa grund av nyfott barn. Om
intresse finns sa kan en separat liga startas upp. For den som bara vill testa att spela finns fardiga
lekar att tillga. Daniel skoter detta spel.

Spellfire
Detta gamla kortspel skots av Daniel och spelas spontant. For den som bara vill testa att spela finns
fardiga lekar att tillgd. Daniel skoter detta spel.

Star Trek Attack Wing

Ett miniatyrspel ddr man spelar strider och uppdrag med skepp fran Star Trek. Spelas oregelbundet
av tvd medlemmar och tva utomstaende. Tvd medlemmar har visat intresse for att testa sd en
testspelsdag ska bestimmas. Skepp/flottor finns att 1&na for de som vill testa. Daniel skdter detta
spel.

Warhammer 40000

Virldens storsta miniatyrspel spelas for tillféllet av tre av gruppens medlemmar. Detta kommer
troligen spelas de kommande 4 sondagarna fran detta nyhetsbrev. Den som vill hoppa pé kan
kontakta Daniel som skoter detta spel. Som for manga andra spel sa finns figurer och sant att lana.

Blood Wars
Detta gamla kortspel skots av Daniel och spelas spontant. For den som bara vill testa att spela finns
fardiga lekar att tillgd. Daniel skoter detta spel. Ja, detta d4r samma text som for Spellfire :)

OM SPELKLUBBEN LOKE | ALLMANHET

Viér spelgrupp borjade spela rollspel 1986 och har fortsatt med det sedan dess. Just nu ér det 8
aktiva medlemmar med nagra till som spelar mer sdllan och nagra fler som dr intresserade av att
borja.

Rollspel spelas varje fredag och 16rdag kvill och fredagen dr den dag da flest kan spela med alla
spelare tillgdngliga. P& lordagarna ér det Daniel, Erik, Henrik S och Henrik B som spelar men alla
ar givetvis vilkomna oavsett dag. Fredagar startar 19 och 16rdagar startar 18.

Vid franvaro pé lordagar sa spelas det tv-spel, Magic, andra kortspel eller tittas pa tv-serier eller
film.

Andra spel spelas vanligtvis pd sondagar pd tider som vi kommer dverens om.

Vi gdr ocksa pa bio pd de flesta science fiction-, fantasy- och superhjéltefilmer som kommer.

Det finns ett rykte om att vissa spelar PC-spel tillsammans men det ar svért att tro eftersom
konsolspel ar dverldgset.

Lokes nyhetsbrev kommer ut med oregelbundet mellanrum. Om man vill ha med information om
sina spel s& kontakta Daniel.



Till ndsta gng!
-Daniel

Obligatorisk utfyllnadsbild med ingen som helst relevans for nyhetsbrevet 1 ovrigt:

Y

R N
ﬁ

. A 9
~— P §
/)“L"C}D;—Lr';:“\ﬁf__\\ FE\/ J}I /J)I

L .




VIR ey R,

pv W me—

v

el el R e

1
LT

b
o

WL

el

e

-
'
K
gt
M
-
=
%
e






R R N

ra1 =) \
N )
T e i

.._.“.w..“..:lv.ulnﬂ.n..u...wvn i

-

-F

-
e N A 1 Benien P S T u..r|.--\._--|-..-......‘\|‘;I d..l.;ll,._-. et T

FREATTTS 1 T
il ="

—
i
-

= _,--I

L

-
L]

" by el
e







