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ﬁej och vilkomna till den allra forsta Greyhawkkronikan.

Denna kronika ar den sjunde i sitt slag och som jag ser det den allra basta. For forsta gangen
har kronikan blivit i ndrheten av hur jag vill ha den. Forgotten Realms 1368-kronikan lider av
att den ar sa pass omfattande att den inte kommer vara avslutad férran om flera ar. (Med
nuvarande takt kommer det ta mer dn 5 ar.) Den andra Forgotten Realms-kronikan kom i
alla fall som ett eget héfte men dar gjorde tidsbrist att den lamnade mycket kvar att 6nska da
den baserades framst pa en text jag gjort enbart for min egen skull. Vad jag skriver i denna
inledning galler alla delar av denna kronika och inte bara denna forsta del och de olika
delarna skiljer sig at i en del av uppldgget. Jag har forsokt balansera en del av innehallet sa
att de blir ndgorlunda lika i langd och sa att man inte ska behova ha alla numrena framme
nar man exempelvis vill titta pa Greyhawks persongalleri.

De andra kronikorna som publicerats (Cthulhu och DarkStryder med flera) ingar inte i
denna serie som sa smaningom ska omfatta alla mina kampanjer sa dem tanker jag inte
namna.

Alla kronikor ar upplagda pa olika sitt: nagra presenterar handelseférloppet ur en
rollpersons 6gon, andra ger en mer allomfattande presentation fran alla rollpersoners
foretaganden och somliga ar skriven ur en spelledarsynvinkel. Har finner ni alla
representerade pa sdtt och vis. Varje dventyr presenteras av en person som ger sin syn pa
vad som hande och pé de dventyrare han mott. En kort beskrivning av denne person
medfdljer ocksa. En eller flera kartor medfdljer varje dventyr och visar de fardvagar era
dventyrare tagit. Ett kort synopsis av handelseforloppet foljer, ackompanjerat av bilder fran
Luntans seriekronika The Big Picture och officiella TSR- och WoTC-kéllor. Sist kommer en
sektion dar jag berdttar lite om vad som pagatt bakom kulisserna. Allt relevant material fran
Luntan hittar ni hdr men det ar inte frdga om nagon slags billig utfyllnad utan allt ar
omskrivet frdn grunden for att gora allting klarare, férutom News of the Worlds-artiklarna
och Greyhawk-novellen. Den sistndmnda har dock fatt vissa nya illustrationer och
korrektioner. De viktigaste personerna fran kampanjen presenteras ingaende och i
Atlassektionen finns en var-finns-vem-sektion.

De olika dventyren har kallats en hel del olika saker, av mig i tal, och nar det skrivits om
dem i Luntan och pa hemsidan. Alla de alternativa titlarna star med har, och titlarna som nu
star i sjdlva rubriken for varje kapitel ar de officiella namnen.

Det denna kronika dock inte bjuder pa ar ett utforligt berattande i stil med Harns "Sir
Talamar Talar" eller Star Wars "DarkStryder" for det dr inte mitt minne gott nog for. Jag
hoppas att allt annat ska vara en tillracklig ersattning. Om inte sa ar ni valkomna att skriva er
egen sa tar jag med den i ndsta kronika. Det jag nu sagt hér galler hela denna
kampanjkronika som kommer att ges ut i fler delar sasom det forklarades i Greyhawk
Gazetteer #34. Se sa, satt nu igang att lasa borjan pa den kampanj dar det finns "Demons,
Demons Everywhere"!

-Daniel Schenstrom 1997, 2005

Andra volymer i samma serie: Forgotten Realms (bilaga till Lokes Lunta #18), och Forgotten Realms: Something's Rotten in Waterdeep (borjade i Lokes Lunta #12, fortsatte i
Lokes Lunta #14, 15).

Andra spelkronikor: Chtulhu (Lokes Lunta #4), Harn (Lokes Lunta #15), Dungeons & Dragons (Lokes Lunta #2 v1.0 och News of the Worlds #31) och Star Wars: DarkStryder
(Lokes Lunta #18).

Seriekronika: The Big Picture (borjade i Lokes Lunta #18, fortsatte i #24, 28, 31, 33 & 35).

Onlinekronika: Aliens (Arborea).

Kommande: Werld 101: The Neverending Story 1; The Letters Saga, Spelljammer, Greyhawk 2: The Madness Plague, Greyhawk 3: Invasion, Greyhawk 4: Endgame,
Forgotten Realms: The Avatar Crisis, Dragonlance Chronicles, Dragonlens Chronicles och Aliens (printversion).

Kanske: Greyhawk: Alternate Oerths.
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ARKEMAGIKERN TENSERS FORORD

God afton.

Mitt namn &r Tenser. Ofta ndr andra talar om mig har jag hort tillaggen ”arkemagikern”, eller “den
Bla.” Jag har inget mot endera men det racker med enbart Tenser. Jag, tillsammans med sju kollegor,
bildar en grupp som i daglig tal kallas de Attas Cirkel (eller Mordenkainen och de Attas Cirkel om
man vill ta i). Sjdlva kallar vi oss bara ”cirkeln”. Vi arbetar for att frimja freden i 6stra Oerik och
bevaka varandras magiska intressen. Anledningen till denna presentation ar att nar redaktoren for
denna markliga kronika bad mig att skriva inledningen sa fortéljde han att inte alla skulle veta vem
jag var. Jag hoppas att ni nu vet tillrackligt.

Jag tror att det var i Vilsol 576 som jag forst horde talas om att en grupp dventyrare (som folk har en
tendens att kalla alla som utfor heroiska bedrifter) hade jagat ifatt en Iuzprast for att aterborda en
helig Cyndorskrift lagom till brollopet mellan Szeken av Dohuo-Yohpe och Madame Dulcia. Detta
skulle ha skett i Nyrond. Jag tyckte att nyheten var intressant men det var inte forrdn varen 577 som
jag ater skulle hora talas om tva av dem. Jag minns att jag fick ett brev fran Burne av Hommlet, en
bekant magiker. I det berdttade han om en grupp framlingar som kommit till byn {or att férgéra Onda
Elementarers Tempel, som nagra av oss i cirkeln varit med om att forsegla fyra ar tidigare. Da forst
larde jag kdnna dem vid namn. Alla av dem 6verlevde inte templets ondskefulla fasor. De som
klarade sig var Firmir av Boken, Anghromir DeWees, Anthark Numm, Ymir Gildon, Urne Stalmage
och Algo-Oba. Varfor de tva sistnamnda inte blivit lika kdnda i var tid skall jag berétta i mitt slutord.

Efter perioden i Hommlet blev de kdnda som Tempelgénget i Veluna och Furyondy vars enande de
har stor del i. Nar de senare samma &r ensamma lyckades driva en Tuzkult pa flykten fran Greyhawk
var deras berommelse sakrad. I Greyhawk anslét sig prasten Carlock och paladinen Talasek Thraydin.
Den senare skulle senare ga sin egen vdg dven om den skulle korsa de andras nu och da. I de gra
hokarnas stad dr de inte kdinda som Tempelganget utan som Falkengénget eller “gruppen som
raddade staden”. De ar kdnda bade till namn och utseende och om de hade hort alla sénger som
sjungits om dem i stadens tavernor skulle de nog rodna.

Efter templets stortande hade jag hallit 6gonen pa dem och Otto som bor i Greyhawk gav mig
rapporter pa vad som hdnde. Det foll sig naturligt att hjalpa Firmir pa det sitt jag kunde och han &r pa
satt och vis min larljunge. Jag har traffat dem alla och ser dem som en kommande maktfaktor nar jag
och de andra i cirkeln blivit for gaggiga for att bry oss langre.

Under kriget var vi alla upptagna med vart och enstaka uppgifter kom in niar nagon av dem var i
nagon storre stad. Det mesta jag vet har jag dock fatt reda pa av Firmir i efterhand. Det var ocksa
nadgon gang under den har perioden som jag fick reda pa att &ventyrarna som aterfort Cyndorskriften
varit Firmir och Anghromir i sillskap med tva andra personer som tyvarr dott.

Efter kriget, ndr vi var i borjan av fredsprocessen, lat jag skicka dem pa ett uppdrag som vi i cirkeln
skulle atagit oss om vi inte varit s& upptagna. De klarade sig galant.

581 sd fick de i uppdrag av den davarande Kafen av Ekbir att fora till honom hans dlskade Kalana.
Det skulle bli inledningen till vad vi andra lange trodde var deras dod. Det var ocksa en riktigt mork
period med Vecnas aterkomst, avslojandet av det Roda Brodraskapets planer och allt det méarkliga
som hédnde i Greyhawk. Men eftersom jag inte vill f6rstdra all spanning i ert ldsande sa tar jag en paus
nu, sa ses vi i slutet.

Tenser



TIMEBANDITS

ADEPT INRIKS FORORD

Tiden vare med er broder och systrar.

Vi hir i Cyndors tempel i Rel Mord har en amarantin skuld till Arkemagiker-bagskytten
Firmir av Boken och Riddar-Utbygdsjagarlorden Anghromir DeWees. De tva tillsammans
med Avfillingen Vilholf Kombolo I och Rimmaren Celision Silverrdst (Ma tiden minnas
deras namn) lyckades hinna ikapp en tjuv vid namn Edrik, som stulit var heligaste skrift,
Cyndors bok om tiden. Den skulle han leverera till luzprasten Delber. I fel hdnder, som den
da sannerligen var kan den gora stor skada eftersom den ger tillgang till den kompletta
tidsvaven. Den ar dven en viktig del vid kungliga brollop for det ar med den i hand som
Oversteprasten ber for att paret skall fa leva i vdlstand i alla sina dagar.

Jag tog tillfdllet i akt ndr jag horde talas om denna kronika att skdda in i framtiden for dessa
modiga sjalar och jag tankte delge er en del av vad jag sag. Betank dock att tidens vav inte ar
latt att 1asa forran den ar klar. Manga tradar kan ga av eller tvinnas samman till ett helt
ovantat monster. Med den varningen sagd, har &dr vad jag sag:

Ond magi sitter sina klor i fyra av de fem hjiltarna.

Fyra hjiltar kommer nya, inte alla frin denna jord.

Tod hjdltar kommer att gd i svek ndr en fiende blir vin.

Det flygande palatset kommer resa sig ur Oerths innandome och sinda demonerna pd

flykten.

Med det vill jag aterigen tacka er i Tenpelganget for allt ni gjort, vad ni gor, och vad ni
kommer att gora.
Ma det drdja lange innan Cyndors klockor klamtar for er.

Adept Inrik, vid Cyndors tempel i Rel Mord.

TIMEBANDITS

Andra titlar pa detta dventyr: Cyndors forlorade bok, The Book of Time,
Tidsrévaren, Den stulna tidsboken, Cyndors magiska tidsbok, Aventyr 1.

"Det var sommar. Mdnaden Flocktid, den femte i ordningen, borjade lida mot sitt slut och snart skulle
hdstskorden inte vara ldngt borta. Ni befann er i den oerhirt stora staden Rel Mord i Nyronds
Kungarike. Bland sevirdheterna i staden fanns den enormt vackra fistningen som var kung Archbold
IIL:es palats. Den vilade pd en néstan tod kilometer ling 6 och var det storsta byggnadsverk ni sett



forutom Rel Mords massiva murar. Pd en annan 6 14g affirskvarteren och en annan fistning som tog
hand om skepp som skulle kunna anfalla fran den flod som gick genom staden. Den lystrade till
namnet Duntidefloden och striickte sig frin Flintiga kullarna i norr till Relmorbukten i soder. Den
var farbar i 130 mil.

Staden forberedde sig for fest di brollopet mellan Szeken av Dohou-Yohpe och Dame Dulcia,
arvtagerska till Grimalkinska baroniet skulle std en mdnad senare, pd sista Mdndagen i Viilsol.
Flaggor vajade frin slottets torn, kopmdn och musikanter frin hela kungariket samlades och folket
vintade pd den ledighet som stundar vid tillfillen som detta. Allt var fridfullt och lugnt.

Ndja, det var forstds en logn, inte riktigt allt var lugnt och fridfullt. Den dag ni anlinde till staden
horde ni ett samtal mellan Cyndorprister Akim och Inrik, tvd av tidens apostlar. En av deras
tidsbocker hade foregdende natt stulits av en tidsprist. Dd alla var upptagna med ceremonierna innan
brollopet si var det tvunget att ge uppdraget att hiimta tillbaks den till utomstiende. Godhjirtade och
fattiga som ni var sd kunde ni inte annat dn att erbjuda era tjinster.”

Gruppen samlade framfér Cyndors tempel i Rel Mords tempelkvarter. Greven ér till vinster i forgrunden och
Anarond till hoger. Adept Akim till vinster och Adept Inrik till hdger pa trappan.

Det var sa allt borjade. Anghromir DeWees, Celision Silverrost, Firmir av Boken och Vilholf
Kombolo den 1:e mottes vid trappen till Cyndors, tidsgudens, tempel i staden Rel Mord i
kungariket Nyrond. Efter att ha fragat runt lite for att se om nagon sett nagot sa forsokte de
forst stjala varsin hast fran ett stall (vilket Firmir visade tvehagsenhet till) men nér det
misslyckades sa borjade de vandra norrut dit tjuven setts rida. Nar de fick syn pa en bonde
som korde ho med hast och vagn tog de tillfallet i akt, knuffade av bonden och stal vagnen.
(For den som undrar om de olika medlemmarna var kaotiskt neutrala hela bunten kan
avsldjas att det var de inte men om man ser den lilla mangden erfarenhetspoang som
utdelats senare sa ser man att de inte kommit helt undan med sina dad. Den egentliga
bakomliggande anledningen till deras tilltag var att de var helt panka allihopa och inte ens
hade rad att ta flodfarjan norrut. De hade forstas lagt alla pengar pa utrustning...)

Fyra dagar senare nddde de staden Womtham dar tjuven och hans mén stuckit ner nagra
bonder. Tva dagar efter det 6vernattade de i halvlingsbyn Hobiton dér de blev upplysta om
att fem man hade ridit forbi tidigare pa dagen. Nar farden fortsatte sa drojde det inte lange
innan de fann forovarnas lagerplats ddr en man i svart kapa lag nedstucken, med en
forgiftad dolk kvar i ryggen. Spéren fortsatte norrut, mot den stora Gambogeskogen.

Den vaxande manen Luna tillit dem att fortsatta jakten langt in pa kvéllarna men oroade



dem eftersom varvarelser da skulle kunna dyka upp. Sent pa eftermiddagen pa jaktens
nionde dag fick gruppen skada en marklig, hastliknande varelse med gyllene péls, morkt
gyllene man, och rosa hovar. Den hoppade vag upp i luften nédr den plotsligt forsvann in i en
skimrande magisk portal. Portalen hdngde kvar ett tag men ingen i gruppen kiande sig
frestad att folja efter. Senare samma dag passerade man genom ett omrdde med manga stora
spindelvavar och man tog det varligt.

I skogen stotte de pa tva grupper med orchiska alvjdgare fran Ruttna 6gats stam.
(Anghromir kdnde igen dem pa deras senapsgula klader.) Den ena gruppen undvek dem
men med den andra blev det strid. De sex orcherna f6ll for deras pilar, deras svard och deras
hundar.

Efter att ha kommit ut ur skogen flera dagar senare fortsatte sparen upp i bergen dar man
fann skurken Edrik, stucken, men inte dod. Han yrade nagot om nagon Delber...Kala
kullarna...utanfér Ogburg....karta i fickan. Med sagda karta sa var det latt att ta raka viagen
till skurkarnas gomstalle.

Py f e SERLN TV =
Gruppen i aktion i Ogburg. Vilholf slinger sig mot Delber. Celision var lite efter sa han kom inte med pa
bild. Pa skoélden till vinster om trappan som Anghromir rider nerfor star Pax Dei Pholtus Omni Potentus,

”Guds fred, Pholtus den allsmiktige”. Ogburg ligger i De blekas teokrati en starkt religiés och intolerant
préastledd stat som tillber solguden Pholtus. Pa bron i bakgrunden ses Greven och Jagaren.

Under en druidisk gravsten sa fanns ett litet grottsystem dit gruppen tog sig, slog ned tva
lakejer, och skramde bort skurken och Iuzprasten Delber darifran. Pa hast flydde han mot
Ogburg, De Blekas Teokratis huvudstad och snart hade hela gruppen hoppat upp pa varsin
hast och tagit upp jakten. Inne i Ogburg var det Vilholf som var snabbast. Trots att han var
skadad sa hoppade han pa Iuzprasten som foll av sin hast. Ett snabbt utfall med en forgiftad
dolk dndade Vilholfs liv men de andra himnades snabbt hans dod. Boken aterfanns och
aterfordes till Rel Mord-templet tva veckor senare. Gruppen belonades och stannade 6ver
festligheterna.
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SPELLEDAREN BERATTAR: Om de hindelser som leder upp till bréllopet i fraga kan man
lasa i Gary Gygax novellsamling Night Arrant, Gord den Listige pa svenska. Jag vet inte om
det ar den fOrsta eller den andra boken pa svenska men Erik kan sékert ta reda pa det.

Om ni hade hoppat in i portalen efter hastvarelsen sa hade ni dykt upp i en strid dér
magikern Agdi Roth slogs mot en trupp med Tenhare (folk fran Tenhs Grevskap) och sen
hade det blivit improvisation dérifran.

Agdi tar precis som Akim, Edrik och Inrik givetvis namnet fran andra personer, i det har
fallet spelare och rollpersoner. Bara den forsta bokstaven ar borttagen forutom i Akims fall
dar de tva forsta ar borttagna. Vilka Edrik, Akim och Inrik dr bor vara uppenbart och Agdi
Roth &r en forvrangning av Fredriks gamla Drakar och Demoner magiker Magdiroth. Detta
att ta namn pa detta sdtt och pa olika satt forvranga dem ar en tradition som gar tillbaks till
den allra férsta Dungeons & Dragons-utgavan och det mest valkanda ar val Zagyg (Gygax
baklanges). Denna tradition har jag fort vidare genom alla Greyhawk kampanjerna.
Bynamnet Hobiton dr taget fran det engelska namnet pa hobernas by i Lord of the Rings.

Nagot som inte ar sa vanligt nar man skapar rollpersoner ar att ge dem husdjur men Oerth
ar den varld dér det varit vanligast. Vilholf hade sina trogna hundar, Herk och Burrof, Firmir
likasa i sina 6 Robinar och Nisse med sin kanariepudel Valgot. Anghromir skulle langt
senare attrahera en brunbjorn och en hok.

Delbers tillhall, den lilla grottan, hade jag ursprungligen tankt skulle bli en slags
vildmarksbas for rollpersonerna. Sa blev dock inte fallet, fast den dteranvandes en gang eller
tva langt senare.

Anarond fran Asperdi, som gruppen traffar under Wine Harvest, ser véldigt ung ut pa den



forsta bilden vilket beror pa en forbannelse.
Jag har i mina samlade anteckningar en del olika varianter av inledningen ovan, en som ar

langre, men jag tror den skrevs till ndr jag spelade samma aventyr med Johan, Anders K och
Peter A, s& den var vél en slags regissorens klippning av dventyret. En annan variant ar
troligen skapad for att jag ville publicera dventyret senare, men fragan ar vart jag hade tankt
mig det (i Rubicon kanske). Aventyret hade ingen egentlig bakgrund som sadan nér jag forst
skapade det, men atminstone publikationsvarianten gar in lite pa skurken Delbers bakgrund.
Se appendixet for lite specialmaterial.

Timebandits spelades 1990 och tog tva spelmoten att klara.

1 Inghngen. Bord, pall
tre pdilsrockar puh en
Klidhfingare.

Z2 Twiar vedtravar och

twa lyktor,

F Dass. Avakriicet
sloiljs bort nv en
underjordisl bick.

4+ Eldstad, biink, pall.
Hal i tnlket diir rilk
alipper ut.
¥ Bowvlill, fly, bord, v
pallar, liten kistm,
hylla med kol-
teckningar.

& Soviiill, filtar, bord,
Ui pallar, valtenskal,
litem kisstan, hylla rmed
tarningar, djurakalle,
Kortlek, tva skinn pa
krokar,

F Tribrita med il och
Mltar, bord, pall,
pengasiick, sloonllar
och atrmdaharmmanre
samt kartor pada
viggen, lvkia,

# Stall, ursprungligen
feern hifistonr, nu inge.

MNORRLUT: R\

1 cm= 10 m




CARAVAN TO GREYHAWK

MASTER HREDNIX FORORD

Goddagens.

Mitt namn ar Hrednix.

Jag dr numera bosatt i Ekbirs Kalifat dar jag vaxte upp men under manga ar arbetade jag
som karavanledare i hela Oerik. For manga ar sedan nu, sa skulle jag frakta en mycket
kéanslig last mellan Oldred och Schwarzenbruin och i Rel Mord insag jag att vi behovde
nagra extra karavanvakter. Mina kontakter vid Cyndortemplet berdttade om tre man som
lyckats jaga ifatt och ha ihjal en Iuz-prast for att ta tillbaks en tempelskatt som han stulit. Jag
talade med prasterna i det bestulna templet och de sade att de hade stor tillit till de tre
mannen, som tydligen, ursprungligen, varit fyra. Sa jag sokte upp dem pa deras vardshus
och de stéllde upp. Jag fick kdnslan av att det var vart mal som lockade mer &n betalningen.
En ny person hade gatt med i deras grupp.

Vi var snart pa vag och anfdlls tva ganger pa vagen. Vi forlorade ndgra man och en av dem
men klarade resan. Nagra ar senare horde jag aterigen talas om dem da de drivit demoner pa
flykt fran ett ont tempel och aterigen nar de raddat Greyhawk fran en Iuzkult. Sa nar den
davarande Kafen av Ekbir fragade mig om jag visste nagra dventyrare som skulle kunna
hjdlpa honom sa gav jag honom Firmirs och Anghromirs namn. Det var efter deras besok i
Ekbir som de troddes doda.

Ma Zilchus vara med er!

Hrednix av Ekbir

CARAVAN TO GREYHAWK

Andra titlar pa dventyret: Getting there is half the fun, Karavan till Greyhawk,
Mellanspel, Aventyr 2.

"Det var sommar, nist sista dagen i manaden Viilsol, och i staden Rel Mord var allting tillbaks till det
normala efter en veckas fest i samband mellan brillopet mellan Szeken av Dohue-Yohpe och Dame
Dulcia. Ni satt pd virdshuset Mantikoran nir en frimling vandrade in genom dorren.

-Jag har ett uppdrag, borjade framlingen.

-For Firmir av Boken, Celision Silverrdst och Anghromir DeWees. Finns de hir?

Ni hade ingen anledning att inte svara och snart hade han presenterat sig sjilv och sitt drende. Han
var karavanledaren Hrednix, pd vig till Greyhawk med sin last och han behovde nigra vakter. Det
lampade sig vil med ert behov av mer pengar och Greyhawk var en stad som ni alla ville se.

Avresan var nista dag.”

Sa fortsatte kampanjen. Med Vilholf begraven s& hade ni funnit en ny kamrat i Pendragor, en



krigare fran staden. Ni fairdades med karavanen som bestod av 15 packhéstar och tva
vagnar. Fem dagar med varmt men blasigt vader fardades ni, passerandes sma byar och en
och annan vandrare. P4 den sjatte dagen motte ni en grupp med Pelorpilgrimer pa vag till
De Blekas Teokrati.

Nastan en vecka senare fick ni en forsta ledig stund da ni besokte Woodwych och njot av
vardshusmaten och de mjuka sangarna. Inte langt efter att ni lamnat staden s& anfolls ni av
en grupp banditer men tack vare valanvanda avstandsvapen sa hande inget.

Vidret klarnade upp och den nittonde dagen sa
korsade ni Duntidefloden och lamnade Nyronds
kungarike for Urnsts hertigskap, Anghromirs
hemland. Tre dagar senare red ni forbi hans

hemby, Attix, om man kan kalla 24 fjardingsvagar
ifran forbi.

Den tjugofemte dagen tillbringades till stor del
provianterandes i Leukish.

Den trettionde dagen nadde ni Gravkullarna, det
omrdade som skiljer Urnsts hertigskap fran
Greyhawk och en bit upp i dem blev ni anfallna
av en grupp rovriddare. Striden blev hard.
Forutom tva vakter s& dog dven Celision
Silverrost. Flera av de 6verlevande var allvarligt
sarade. Firmir som hade hallit sig pa avstand och anvant sin pilbage kom undan utan en
enda skrama.

Tre dagar senare, hogt uppe bland de klippiga kullarna, sa sig Anghromir en underlig
varelse, som en stor svart katt med tentakler pa ryggen, nér han satt pa sitt nattpass.
Tillsammans med en av vakterna drev han bort odjuret, en villobest.

AP GARE Y et p e
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Greyhawks kyrkogard ligger mdnga timmar norr om staden i en lummig skog i Gravkullarna. Det ir ett av fa
skogsomriden som ar kvar i dess omedelbara niarhet. Avligsenheten frin staden har gjort gravplundring till
ett allvarligt problem men det sdgs att de flesta avskricks av spéken som vaktar gravarna. Stadens
medborgare far stadens hokemblem pa sina gravar medans folk fran andra stider och linder far en symbol for
vad de gjort i livet. Det dr Hrednix pa bilden bakom Anghromir och Firmir.

Resten av farden var lugn och den 44:e resdagen nddde ni Greyhawk. Efter att ha fatt sin
beloning tog Anghromir in pa vardshuset Den visslande fisken (dédr han blev ranad), Firmir
kontaktade magigillet angaende studier och Pendragor ordnade med Celisions begravning
som blev av senare samma dag. Dar kunde Firmirs och Anghromirs liv tagit varsin riktning.
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SPELLEDAREN BERATTAR: Idén till detta dventyr kommer fran en annan av novellerna i
Night Arrant men det var en idé som ni inte ens var ndra av att borja se. I en av vagnarna
reste namligen en prinsessa och hennes livvakt och det var henne en del av anfallarna var ute
efter. En ond magiker som var ute efter prinsessan, reste dold i en annan vagn. Hur som
helst var aventyret enbart ett sitt for att fa er till en mer central del av kampanjvarlden. Nar



jag gjorde dventyret hade jag fortfarande ingen aning hur kampanjen skulle fortsdtta men jag
trodde att det skulle 16sa sig.

Pendragor, som jag minns spelades av Joachim, fornekas av denne att det skulle vara en av
hans rollpersoner. Ett mysterium vars 16sning gatt forlorat i tiden pa grund av daligt minne.
Pendragor ér i alla fall namnet pa den fjarde rollpersonen som star med pa erfarenhetslistan
for detta aventyr. Anledningen att den uppenbara l6sningen, att det var Henriks rollperson
ar pa satt och vis diskvalificerad pa grund av att Pendragon star under Joachims namn pa
initiativanteckningspappret jag har. Nu skulle det forstas kunna vara sa att Joachim tagit
over spelandet av Pendragor da Celision dott, om Henrik var franvarande.

Den visslande fisken dr ett vardshus som dyker upp i (den senare spelade, kommer i tredje
kronikan i den hér serien) Falkentrilogin som jag d& nyligen hade inhandlat och jag ville
forintroducera det sé att det skulle bli en mer naturlig bas for rollpersonerna senare. Men ett
snabbt slag pa slumptabellen (eller om det for forutbestamt av ren javulskap for att de skulle
fa kanslan for Greyhawks 6knamn “Tjuvarnas stad”) senare sa var Anghromir ranad och
hans fortroende for vardshuset dog da inte varden ville ersatta honom. Vardshusvéarden &r
en mycket god van till Talasek Thraydin som ockséa dyker upp i Falkentrilogin och som
introducerade Carlock for de andra.

Nedanstdende moten ar bortklippta scener da jag tror (men inte ar sdker) att den
informationen ar fran den version av dventyret jag skulle spela med Johan, Anders K och
Peter A:

Vidret blev gradvis simre och den mulna tionde dagen métte ni en resande tillverkare av
ortkurer. Hrednix tittade pa kurerna men var inte imponerad och mannen och hans vakt fick
ga darifran tomhanta. (Utspelar sig efter motet med Pelorpilgrimerna.)

Ytterligare tre dagar senare motte ni en grupp med vad Anghromir senare berattade var
Svartdruider. (Efter Woodwych.)

Versionen som jag skulle spela med de andra skiljer sig genom att den karavanen inte har
nagon prinsessa, livvakt eller ond magiker, alla karavanmedlemmarna heter annorlunda
saker och att den har anteckningar om de missdden de skulle rdka ut f6r ndr de kom fram.

Ursprungligen hade jag tankt att spelleda en egen version av Ghost Tower of Inverness
(som jag tror finns i en av de svenska solobockerna som kom ut) efter karavanaventyret men
som ni ser nedan blev det inte av.

Caravan to Greyhawk spelades 1991 och tog ett spelmote att spela. I Greyhawk utspelade
det sig ar 576, 29:e Valsol till 14:e Godmanad.



‘WINE HARVEST

GODSHERREN BURRBARR DRENNS FORORD

Hej.

Nar jag var inne i staden (Greyhawk) for att sdlja vin pa marknaden s motte jag Anghromir
DeWees som just hade kommit fran Nyrond med en karavan. Han fragade om jag behévde
nagon hjalp och det behovde jag verkligen. Sa han och flera andra jag traffat i staden foljde
med mig till min gard for att hjalpa mig med de problem jag fatt. Min brorson Anthark,
barbaren Lattfot, riddaren Urne, dvargen Bekyr, krigarna Beldar och Anarond och senare
dvargen Rion skulle undersoka vad det var som hade skramt mina méan efter skymningen
fallit de tidigare fem dagarna.

Firmir av Boken och Ymir Gildon skulle jag hora talas om senare fran min syssling Alina
Drenn som bor i Hommlet och under den tiden som de slogs mot den nesliga luzkulten inne
i staden sa skulle jag traffa Anghromir igen och se Firmir, Ymir, Carlock och Talasek. De tva
sista kande jag givetvis till sedan tidigare.

Hejda.

Burrbarr Drenn, Drenns vingard.

WINE HARVEST
Andra titlar pa detta aventyr: Vinskord.

”Det var dnnu sommar, den 16:e i Godmdnad,; av nomaderna dopt till Bjornens mdnad. Pd Drenns
vingdrd hade man borjat den intensiva slutspurten innan hostskorden. Tyvirr hade arbetet storts av
att minnen hort fraimmande rster och sett underliga ljus i skogsbrynet. Nu var de ridda for att vara
utomhus efter morkrets inbrott och skorden hotades. Vad skulle man gora?”

Pa Celisions begravning berattade Anghromir for Firmir att en vinhandlare, Burrbarr Drenn,
behovde hjalp med vad han misstankte var fientliga andar som skramt hans arbetare de
senaste fem dagarna. Firmir hade dock bestamt sig for att studera vid Greyhawks
Magiuniversitet och Anghromir fick se sig om efter andra kompanjoner. Dessa kom i form av
Lattfot Stenndve, Anarond fran Asperdi, Urne Stalmage, Riamet Korrt, Rion av Leukish,
Bekyrr-Oba, Beldar och Nisse av Ogburg. (Anthark?) Tillsammans sa undersokte de omradet
som drabbats och efter en kvélls kaos sa kunde de den andra natten ligga 6gonen pa de
skyldiga. En dlvadrake tillsammans med ndgra skogstomtar (leprechauns) spelade nagra
vattar ett spratt. De tog vattarnas heliga sten, satte fart pa den och lat de stackars vattarna
jaga ifatt den sa att de kunde ta hem den igen.

Att satta stopp for dem visade sig inte vara sa latt som man kunde ha trott. Nar kvéllen var
over var Bekyrr-Oba dod efter att ha slagits mot vdttarna, Urne var dyngsur efter att ha



ramlat i en & och nistan drunknat och alla var mer eller mindre mérbultade. Alvdraken och
hans smatomtevanner drog till roligare omraden och vattarna var glada att fa sin heliga sten
tillbaks.

B = e — =

— = o el - -
Lite action i manljuset. Fran vanster till hoger dr personerna Anarond, Rion, Tummbutt (draken), Urne,
Anghromir, Riamet och Bekyrr-Oba.

Alla stannade tva
dagar till pa garden
och gladdes at
Burrbarrs gastfrihet.
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SPELLEDAREN

BERATTAR: Wine
Harvest ar ett
fardiggjort aventyr
fran City of
Greyhawk-boxen
och det valde jag

TV N\

som det mest lampliga av de 1:a gradens dventyr som fanns dari. Anledningen till att jag
bjod in fler spelare var att jag nyss hade kopt Temple of Elemantal Evil-dventyret och
behovde lite fler spelare eftersom jag visste att det kunde bli hart for de tre spelarna att klara
det sjdlva. Det var darfér Hans, Martin, Johan, Anders och Per fick dran att delta.

Joachims karaktar Riamet hette egentligen Gendur, men hade flera extranamn, nagot som
kan vara bra ndr man vill undga uppmarksamhet som 16nnmordare. Han var ocksa kand
som Reknat, Morte och Garmond.



Det hade gatt ratt
lang tid mellan
Caravan to Greyhawk
och Wine Harvest och
det var darfor som
Fredrik ville spela en
ny rollperson. Hade
denne 6verlevt
Temple of Elemental
Evil sa hade nog
kampanjens framtid
sett valdigt
annorlunda ut.

Jag ska erkdnna att
detta daventyr ar det
av Greyhawk-
aventyren som jag
minns minst av vad
exakt som hande sa

om nagot blivit fel far ni garna séga till.
Wine Harvest spelades 1992 och tog ett spelméte. I Greyhawks varld utspelade detta lilla
intermezzo sig mellan den 16:e och 20:e Godmanad ar 576.



€ XTRAMATERIAL

Greyhawkkampanjens smutsiga hemlighet

Greyhawkkampanjen borjade med en helt annan tanke &n ”jag skulle vilja spelleda
Greyhawk”. Istdllet borjade det med att jag ville ha en kampanj med mer fokus pa
rollspelandet och lugnare spelmiljo. Inga utbrott vid spelbordet, inget ovidkommande prat,
med spelare som var duktiga pa att gestalta rollpersoner, en slags elitgrupp fran Loke (eller
om man ska vara kinkig, fran Alpha Rules, Loke under det namnet bildades ett-tva ar
senare). Jag kallade det hela for Kallelsen och det var menat att vara helt hemligt fran alla
andra medlemmar.

Kallelsen slutade egentligen i och med Wine Harvest och séhar i efterhand sa skams jag for
det jag gjorde, jag ar ganska antielitistisk av mig och var upprord for att andra spelledare
uteslot vissa spelare fran sina spelmoten. Men jag var sjalv likadan. Sedan dess sa har jag
gjort vad jag kan fOr att battra mig pa omradet och enda anledningen att utesluta folk nu ar
om det blir f6r manga spelare.

S4, det har ar val ocksa en s& god plats som nagon att be om ursédkt. Och...sédg ni det hemliga
meddelandet tidigare i kronikan?

For helhetens skull foljer foregangaren till den text som gick ut till folket jag bjod in till
Kallelsen full av saknade punkter och harliga sarstavningar. Jag har inte hittat nagot
exemplar av den slutliga versionen sa det har far duga.

Folj
KALLELSEN

Nu ir det dags, for den eller dom som vagar ta steget in i det avancerade”
rollspelet. Forutom dig sjilv ar tre andra personer kallade.
Detta mitt allra nyaste projekt ar som foljer:
Ur min bekantskapskrets har jag valt ut dom fyra personer jag anser spelar
rollspel bra.
Er fyra hade jag tinkt starta en kampanj i Greyhawk for vars projektnamn
Ar Ara erévras
Vért forsta mote ska (forutsatt att alla kan niirvara) ske nigon ging under
jullovet da jag kommer att ta upp foljande punkter:
1. Medlemskap i Role Playing Game Association
Eventuella extra medlemmar
Speldag
Lagspel (2 mot 2)
Regler och idndringar
Nasta mote
Bestamma vilka yrken ni vill ha

NN E WD



Kallelsen ér alltsa en rorelse dir vi kommer satsa pa kreativt och aktivt
rollspel.
Er SL kommer iven anstringa sig for att hans kampanj ska sla vil ut.
Fordelarna med Kallelsen jimfort med mina normala spelgrupper ar att
Jag
Har sallat ut medelklass rollspelare och siimre (baserat pa de flestas tycke),
dessutom ér diverse oros moment borttagna.
En av nackdelarna med detta ar att alla inte kiinner varandra men det ska
vi fort dindra pa.
Jag hoppas att ni forstir hur viktigt det ar att ingen av de andra far veta
nigot om detta projekt sa nyckelordet ér: hall tyst tills du vet vilka andra
som fitt ett brev.
I nésta brev kommer dom andra medlemmarnas avsléjas. Kan du inte hélla
dig sa ring...
Om du ir intresserad sa ring eller skriv till:

DANIEL SCHENSTROM

PLOMMONGATAN 2

199 63 ENKOPING

0171-20562

Originaldventyret

Pa foljande sidor sa har ni det som aterstar av originalversionen av forsta aventyret. Det som
saknas ar den egentliga sidan 1 vilket marks pa sidan 2 som borjar mitt i en mening. Jag tror
numrena uppe i de hogra hornet kom till efter att vi spelat klart, troligen innan jag gjorde en
renskriven version. De dr i original i europeiskt A4 men klippta sa att de ar i amerikanskt
A4-format pa hojden. De &r skrivna och ritade pa det legendariska gula “smorpappret”. Jag
har 6verdrivit den gula nyansen som har i svartvitt tryck blir gratt for att det ska synas
battre. Mmmm, pappersnostalgi pa hog niva.

Bilder

Pa sista sidan kommer bilder fran mig och andra forestillandes personer fran perioden, eller
som &r tecknade da.
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Jockes -I.'Iirk]iBI Gl'\l:}'hlwkﬂtll:] frin hans Wurd- formulir. Gubben till
hidger lir antingen Beldar eller Riamet.

En tidig bild pd Anarond, min egen
rollperson i Greyvhawlk.

Misse av Ogburg, Johans rollfigur, en
kild som han och jag ritat tillsammans,
Motera kanariepudeln Valgot pd axeln.

MNotera ocksh det skrynkliga hiirliga

"smiirpappret”, fir ni kommer snart inte
fi se mer av det...



I NASTA KRONIKA

Greyhawk Gazetteer #42.
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