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VALKOMNA ATERIGEN TILL THE GREYHAWK GAZETTEER

Det har numret av gazetteern har funnits tillgéngligt tidigare pa Lokes hemsida 1 ren textform,
dnda sen ar 2000 till och med. Nu &r det dock dags for den riktiga varianten. Texterna har
gétts igenom fOr att hitta stavfel och misstag och ndgra nya bilder har ritats.

Pé grund av lite déliga kommunikationer sa blev det inte nagot "Hemma hos Firmir” i detta
nummer utan det fir vénta till senare precis som Mizaabs del 1 persongalleriet flyttats pa
grund av att hans hus blev istéllet for Firmirs och det var det enda som jag hade nédgorlunda
bra beskrivet.

Jag har frangatt en princip jag hade nar Greyhawk Gazetteer borjade, att teckningarna skulle
gd 1 liknande stilar, och komma frdn mig, Jeff Easley eller Ken Frank. Anledningen ir att det
gar fortare att ta ndgon annans bild 4n att rita en egen som erséttning nir stilen inte passade.
Och att det géar fortare innebér att fler nummer kan komma ut snabbare. Tvé andra grafiska
fordandringar &r att de snirkliga inledningsbokstédverna i rubriker forsvunnit och att tecknen for
vilken kampanj en artikel handlade om tagits bort. Istdllet s& kommer det st 1 inledningen
vilken kampanj artikeln tillhor.

En titt pa vad som kommer; Persongalleriet (Vecna, Derider och Mizaab), Hemma hos
(Thrommel, Kalifen av Ekbir och Vecna). Som alla vet &r det bara att 6nska nagot s& dyker
det upp forr eller senare.

Det drojer nu ett bra tag innan nista reguljira Greyhawk Gazetteer dyker upp, i nésta
nummer kommer andra delen av Greyhawkkampanjkronikan med Temple of Elemental Evil
och i Gazetteern efter det s& kommer Falkentrilogin och efter det sa kommer avslutningen pé
’Demons, Demons Everywhere’-kampanjen. Nésta Greyhawk gazetteer ligger faktiskt s&
langt in i framtiden att den inte givits ett nummer &n, och numreringen pé utgivningarna ér
bestimd fram till och med #79. Men som ni alla vet sa &r jag duktig pa att dndra mig.

Greyhawkkampanjen Kings & Pawns ar uppskjuten pa obestimd framtid, dels vill jag
avsluta ett par andra kampanjer forst och dels vill jag ha en lite storre reguljar spelgrupp och
allra helst skulle jag forstas se alla originalgreyhawkare vid spelbordet, men da lar det drdja
tills vara pensioner.

Det kanske later som skryt men jag tycker GG och Luntan blir allt béttre med aren, och fran
och med det hir numret &r det till och med sidnummer pa sidorna.

I NASTA NUMMER: Hemma hos Firmir, Guide till Greyhawks viirld, Thrommel med mera.

Det mesta: Daniel Schenstrom

Originalforfattare: Gary Gygax, Roger E. Moore, Carl Sargent Jim Ward, Richard W. och Anne Brown, m.fl.
Ovrig konst: Jeff Easley, Ken Frank, Dave Trampier

Kartografi: Daniel Schenstrom, Dave ,,Diesel* LaForce, Darlene Pekul, Dave C. Sutherland III.
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Detta dr andra delen i en serie om Veluna-Furyondy, Oerths stérsta goda kungarike. Denna serie riktar sig
framst till dem som spelat Greyhawk i Demons, Demons, Everywhere-kampanjen och nu spelar i
GreyScapekampanjen. Det ar inte forbjudet for andra att 14sa detta dé det ger en blick in i hur det &r att leva i
Oerik. Kom ihég att detta &r den officiella berittelsen sdsom en kunglig historiker skulle berétta den. Speciella
noter har lagts till for att forsdkra er om en mer objektiv vy. Alla geografiska namn finns pa den forlédningskarta
som medfoljde forrforra Gazetteern.

VELUNA-FURYONDY DF€L 2
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Ekonomi

Landets vélstand grundar sig pa fem produkter; matvaror, tyger, guld, koppar och silver.
Landets bordiga jordbruksklimat skénker ar efter ar sa rikliga skordar att mycket kan
exporteras till allierade lander och fristader. Greyhawk, Ket och Perrenland ar de storsta
mottagarna av jordbruksprodukterna. Mjdl, vin, cider, sylter och konserverade frukter och
gronsaker gér till dessa och andra platser.*

Naér det géller tyger ér det framst Greyhawk och Highfolk som importerar eftersom de andra
landerna inom Veluna-Furyondys sfér dr sjalvforsorjande.

Guld, koppar och silver ar gangbart i alla l1dander men det ar framst i utbyte mot Urnsts
grevskaps platina och vitguld som man exporterar. De gruvor som bryter de d4dla metallerna &r
alla under Veluna-Furyondisk kontroll men rent tekniskt enligt de senaste kartorna sa tillhor
inte bergen nagot speciellt land. Agande av bergen var nigot som diskuterades under
fredsforhandlingarna i Greyhawk men av respekt for de dvargariken som ligger 1 dessa berg
och som inte bjudits in till forhandlingarna sé valde man att inte rita om de gamla grinserna i
dessa omraden.

Det mesta av vad landet producerar stannar dock innanfor landets granser. Veluna-Furyondy
vet vad krigforing kréaver och sen krigséren har mer lagts undan for egen anviandning.
Vesveskogens produkter stannar ocksa inom landet for att ateruppbygga och forstérka
forsvaret mot luz.

Landet myntar sin egen valuta som i vikt overensstimmer med Greyhawks, Urnsts och
Nyrond. Det innebdr méssing, brons, koppar, silver, guld och platinamynt. De bér sedan



sammanslagningen landets vapenskdld pa ena sidan och en stiliserad bild av Mitrik och tva
manskérvor pa andra sidan.

Landet importerar forutom platina och vitguld dven &delstenar, kryddor, féllar och vissa
ovanliga trislag, fran frimst grannldnderna, men kryddorna och traslagen kommer vanligtvis
dnda bortifran Oherrarna.

De bakluniska landerna, Ekbir, Zeif och Tusmit bidrar med vissa lyxvaror som silkestyger
och olika typer av konfektyr.

Andra produkter som importeras kommer ursprungligen fran icke-alliearade lander men har
pa sin vig till Veluna-Furyondy passerat mellanhdnder som gor att det dr legitimt att handla
med dessa.

*Mycket mat exporteras genom en magisk portal till Jirnporten som #r under beligring av Storkungadémet.
Endast Thrommels radgivare och de han litar helt pa som kénner till detta i Furyondy.

Intern politik

Veluna-Furyondy styrs av kungen. Enligt lagen utgar all makt frdn kungen vilket betyder att
vad han sdger &r lag. Ett val utvecklat réttssystem ser till att alla andra skoter sina uppgifter
som de ska eller straffas efter sin dvertridelse.*

*Lagsystemet till trots och det faktum att landet ir gott s finns det rum for adelsmin att intrigera sinsemellan.

Kungen

Den nuvarande hérskaren, paladinen Thrommel III, har suttit pé tronen i 5 &r och folkets
allmédnna uppfattning &r att han styr sitt land vil. Hans officiella titel &r Kung 6ver Veluna-
Furyondy, Overviktare 6ver Vesveskogen, Beskyddare av Skdldlinderna och Viktare dver
Nyr Dyv. Det dr en minskning och éndring av titlarna sen Thrommel I:s tid da bl.a. Provost
over de Norra Slétterna och Lord av Dyvers ingick.

Kungens viktigaste uppgift just nu r att se till att grinsen av Iuz forstirks och att armén
forblir véltranad och vélutrustad trots forluster under det stora kriget. Hans militéra titel &r
General vilket betyder att han dr hogsta officer. Trots alla risker det innebér s deltar han i alla
stora offensiver och ar en forndmlig krigare. Hans titel tillater honom, som enda icke-medlem,
att dubba riddare till Harts riddarorden.

Han skoter ocksa om sin egen forldning, Mitrik, i samrad fradmst med sin drottning, Jolene.

Kungaradet
Kungens rad ér en slags fortsittning pd det rdd som de sju adelshusens hade i Veluna och
bestar idag av Canon Hazen, Raos dverprist; Lord Erwellyn, Highfolks hogalvsledare och
Hartriddarna av Highfolks kommendorkapten; och Storgreve Belvor IV, den forne
stéllforetrddande kungen. Inofficiella medlemmar dr Lord Solan Gladwell, Hartriddarna av
Veluna-Furyondys kommendérkapten och Arkemagikern och dldstemannen Garan. Att de
inte dr officiella medlemmar beror pé att Lord Gladwell har langt att resa och att Garan inte
alltid kan komma.

De mots minst fyra ginger om aret men oftare vid behov. De har ingen funktion rent
lagméssigt men kungen brukar f6lja deras rad.

Utrikespolitik

Innan sammanslagningen var Veluna ként for sina diplomater och de samarbetade mycket
med Furyondy. Efter sammanslagningen fortsatte ordningen som tidigare men under kriget
utokade landet sin politiska kar for att nd ldngre rent geografiskt. Deras mest kéinda



diplomater dr Sir Ymir Gildon och Parras Haradraith. Den forste mest for sin delaktighet i
Thrommels aterforande och den andre for sin diplomatiska bravader i Greyhawk.

Veluna-Furyondy samarbetar med sina ndrmaste grannar, Ket, Perrenland, Skoldldnderna
och Celene.

Ket ér lite av den granne som landet foredrar att hilla néra &n att behdva dvervaka dem pa
nagot annat sitt. Ket dr ocksa en nddvéndig partner pa grund av handeln men Veluna-
Furyondy skulle gérna se en dndring av landets lagar och att landet utokade patruller av sina
farliga omraden.

Perrenland har ett vildigt utsatt 14ge med sin ndrhet till Iuz land men tack vare vil
utvecklade bergstrupper och en liten men stark flotta héller de stdnd mot sina motstandare.
Innan kriget skottes relationen mellan Veluna-Furyondy och Perrenland via Highfolk som har
ett militdrt samarbete for att skydda bergsgranserna mot Iuz. Efter Sir Gildons vistelse under
krigets forsta ar skots detta dock direkt mellan de tvd landerna. En del av Perrenlands styrkor
sldss idag i Vesveskogen at Furyondy mot betalning. Samarbetet 6kar mer och mer vart ar
som gar.

Skoldlanderna var under innankrigstiden en militér allierad och de tva ldnderna tillsammans
med Nyrond brukade skicka trupper in mot Banditkungarikena och Horned Society. Nir
Skoldldndernas forsvar rimnade under harda attacker fran Iuz sd marscherade Veluna-
Furyondys arméer in och lyckades stoppa framfarten. Resultatet blev att ungefar halva
Skoldlanderna overlevde intakt. Veluna-Furyondy har fortsatt att ha styrkor i landet till
Skoldriddarnas fortret. Thrommel har bestamt att landet ska dterlaimnats nir det ateruppbyggt
sitt forsvar till forkrigstid.

Celenes allians ror ndstan enbart handel. Ménniskor och humanoider slépps inte in i landet*
och sa lange inte landet paverkas sa ger de inget militart stod heller. Oftast géller samarbetet
Kronkullarna och Lortmilsbergen. Undantaget dr Hartriddarna av Celene som slogs mot Tuz i
nofrr.

I 6vrigt s& forsoker landet att halla goda relationer med de andra goda ldnderna, frimst
genom kontakter i Greyhawks diplomatstad. De linderna som anses goda och som Veluna-
Furyondy samarbetar med &r: Bissel, Gran March, Geoff, Keoland, Yeomanry, Ulekldnderna,
Urnstldnderna, Nyrond, Onnwal, Idee, Dyvers, Verbobonc och Sunndi.

De lédnder som é&r neutrala forsoker Veluna-Furyondy att stotta ndr de genomf6r nagot som
ses som gott och annars haller de en artig linje. Onda ldnder undviks sa mycket det gar.

*Som vi alla vet sa slipps ménniskor in, om #n ett vildigt litet fatal. Det ror vissa druider och Sir Anghromir
DeWees. Dvérgar sldpps in under 6vervakning och halvlingar och tomtar r vdlkomna att komma och g& som de
vill. Halvalver raknas som alver och halvorcher som alla andra humanoider.

Administration
Det administrativa centrumet dr som tidigare berittat, Chendl. Dér finns alla forldningskartor,
slaktkartor, lagskrifter, notarier, dgandebevis, bygglov och liknande. Styrandet av landet fran
dag till dag skdts dock av forldningsherrarna. Eftersom makten utgér fran kungen sa ér sjdlva
styrande ordningen; Kungen, prinsar, storhertigar, hertigar, storgrevar, grevar, baroner,
marquiser, borgméstare, byoverhuvuden, gillesledare. Varje person vid en av dessa positioner
ansvarar till personen ovanfor. Det finns 165 forldningar och stidder i landet dessa delas in 1 29
storgrevskap, som 1 sin tur faller under 1 10 storhertigdomen. Det finns inga prinsar i dagsldget
att ha prinsdomen till. I det forna Furyondy é&r alla hogre titlar hillna av den kungliga adeln
dven om det kungliga blodet minskat genom ingifte under arhundraden. De hogre titlarna ar
prins, storhertig, hertig, storgreve och greve. Ovriga titlar halls av bide kungliga sliktingar
och folk som blivit adlade.

Forlaningsherrarna har flera uppgifter. De ska se till att lagen {6ljs och tillhandahalla en
domstol, de ska beskydda sitt folk och underhalla fardvagar och kommunikation, de ska stilla



upp med ett antal mén vid krig och vara lojal mot kungen. De &r skyldiga att se till att landets
resurser anvéands réitt och betala skatt till staten. Hur varje enskild forlaningsherre skoter sina
plikter &r olika men generellt s utser han en sheriff som bestimmer 6ver vaktstyrkor som ska
halla ordningen i hela lénet och skydda befolkningen. Sheriffen eller ldnsherren sjilv styr i
domstolen som foljer Veluna-Furyondys lag. Nér det giller bonder som vill byta yrke och
dylikt sa &r det lansherren sjdlv som bestimmer fran fall till fall. Skotsel av végar, hamnar och
dylikt faller till den ndrmaste byn att ta hand om. Slutligen bestimmer han om nya
bosédttningar, om grodor ska dndras och anstiller folk for att samla in skatt och tionden.

Landets lagar

Veluna-Furyondys lagar grundar sig pa de Aerdiska lagarna men dndringar har gjorts under de
ar som gatt sen landerna brot sig loss fran det Aerdiska kungadomet. Veluna-Furyondys lagar
omfattar allt frin kungens makt till vart tinkbart brott. Intressantast ar brottslagarna. Sjdlva
den fulla lagtexten finns att ldsa i Chendl med kortare varianter i de stora stiderna och varje
vassal har en ytterligare nedkortad version med bara brotten och straffen.

Lagsystemets grundtanke &r att straffa en forévare sa att denne inte skall géra om brottet.
Dodsstraff ar lagens stringaste straff. De utdoms for mord och hogforraderi. Dodsstraffet sker
genom halshuggning eller hidngning.

Fangelsestraff av varierande ldngd, upp till livstid, ges till dem som torterar, uppviglar,
efterliknar en person i stillning, anfaller nagon, desekrerande av helig plats, tillbedjande av
onda gudar, valdtdkt. Dessa straff kan kombineras med straffarbete.

Boter av varierande storlek ges till de som forfalskar, séljer stulna varor, mutar, skrépar ner*,
hotar, stjél, dodar husdjur eller boskap, och de som hindrar en person i dess lagliga virv.

Straffarbete utdoms till de som inte kan betala boter, de som anfallit ndgon och de som
bedrivit otukt.

Landsforvisning drabbar prister av onda gudar, spioner, de som anfaller en medlem av den
kungliga familjen eller annan adel, och den som bryter mot vassalavtalet.

*Nedskripning ir inte riktigt vad det 4r idag utan det giller utrittandet av sina behov pa allminna platser (torg
och monument).

Andra lagar
Harts riddarorden och de stora stddernas gillen har lagar som &r separata fran landets.
Riddarordens lagar tar upp hur man forvéntas agera gentemot folk av olika klasser och andra
riddare samt vad man far och inte far gora 1 strid.*

Gillenas lagar reglerar tid for olika rang inom ett gille och vad som ska vara standard for
kvalitéer och liknande.

Stora stéder kan ha regler och lagar som inte finns upptagna i lagbdckerna.

*En massa om Harts riddarorden kommer i ett framtida nummer av the Greyhawk Gazetteer.

Skatter
Veluna-Furyondy far en stor del av sin inkomst fran sin 4delmetallexport men en lika viktig
del ar beskattningen. Det finns flera olika typer av skatter och de kan &ndras nérhelst kungen
behdver mer pengar till statskassan

Lyxskatt. Det finns ingen allmén skatt pa varor men vissa importerade gods dr skattepliktiga.
Dessa dr fina féllar, tyger, ddelstenar och kryddor. Skatten dr 5 brons per silver av varans pris.
Den ldggs pa vid fortullning.

Tullavgift. Vid stadstullar och hamnar tas denna avgift. Den dr 1 koppar per person och djur.



Marknadsskatt. Varje person som ska sitta upp ett stdnd pa ett torg eller marknadsplats
betalar 1 koppar for privilegiet. Om man betalar f6r en hel méanad i taget sa blir det billigare.

Under Sédd tas hiardskatten ut. Denna varierar beroende pé storleken pa ens hem. Fran 1
koppar for den minsta stugan till 10 guld for slott.

Under Skoérdande samlas landsskatten in. Skatten dr per hektar och dr avgiften beror pa
lantmétarens besiktning av det land man édger. Skatten varierar fran 5 brons till 1 silver.

Under Viggtita sen sd betalas inkomstskatten. Denna berdknas som 10% av inkomsten fran
adel och landdgare. Andra skattas beroende pé jobb men vanligtvis dr det mellan 1 och 5%.

Magiker betalar 10 guld for privilegiet att praktisera magi och personer som vill bara vapen
och inte dr antingen riddare, adel, soldater eller vakter maste betala 1 koppar per vapen nir de
gér in 1 en stad eller by.

Andra avgifter giller import, juvelerare, hdastuppfodare, att ha en vapenskold, och att angdra
bryggor i stora hamnar.
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Religioner
Alla goda gudar ar tillatna att tillbedja 1 landet och alla onda gudar &r forbjudna. Rao ar den
overldgset mest tillbedda guden men S:t Cuthbert dr god tvaa. Foljande gudar har tempel i
landet; (huvudtemplets geografiska plats om nagot inom parentes) Beory (Devarnish),
Boccob, Pelor, Rao (Mitrik), Ehlonna, Fharlanghn, Heironeous (Mitrik), Olidamarra
(Littleberg), S:t Cuthbert, Tritherion, Ulaa, Zilchus, Allitur, Bleredd, Cyndor (Mitrik), Lirr
(Littleberg), Myhriss, Delleb, Rudd och Zodal.*

Den vanlige medborgaren ber till sina gudar pa gudsdag eller vid speciella tillfallen som tack
eller for att be om hjdlp. Allt fran dagslanga ceremonier till tilldignandet av en skal gors for att
blidka gudarna.

*Jod4. Det kommer en artikel om alla gudar si att ni vet vad de stér for och hur deras pristerskap &r.

Sprak

Allménspréket dr det 6verldgset mest talade spraket i landet men Velondi, ett gammalt
Oeridianskt stamsprak talas i omradet lingst med Velverdyvadalen. For nagon som talar
enbart allminspraket dr det omojligt att forsta. I vissa byar i omradet kan man inte finna en
enda person som talar allméinspraket.*

Skrivna sprék ér lite annorlunda. Allménspraket dr officiellt skriftsprak sen néstan hundra ar
tillbaks men alla tidigare skrifter dr pa gammeloeridianska. De flesta som é&r skriftldrda lér sig
allmanspraket, gammeloeridianska, Velondi och kanske Bakluniska. De som bedriver handel
med Nyrond lér sig nyrondesiska.

*En liten kort skrift om spraken kommer.

Krigsmakt

Landets styrkor dr kéinda kontinenten over, framst deras klimtande* tunga kavalleri. Medium
och létt kavalleri, uppbackat av pikenerare, létt infanteri, tomtiska krigsmaskiner och alviska
bagskyttar utgdr den stdende armén som omfattar ett par tusen personer. Tillsammans med
milis och adelns styrkor kan armén vixa till 6ver 20000 personer. Armén tar dock ett tag att
mobilisera och av denna anledning grundades Harts riddarorden. Deras frédmsta uppgift ar att
vara ett forsta skydd mot invasioner och en elittrupp att samla sig runt vid stora slag. Erkénda
riddarordnar som hjdlper Veluna-Furyondy i strid & Hoga Skogens riddare, Celenes riddare
och Riddarna av Skolden.

*De har smi klockor pa histarna vilket 6kar pa oljudet nir de stormar fram.

Fria omraden med nira anknytning till Veluna-Furyondy
Det finns tre omraden som vanligtvis réknas till landet och ett nytt. Det dr Highfolk,
Verbobonc, Dyvers och Skoldldnderna.

Highfolk
Ungefir en fjardedel av Highfolks territorium ritades med pé den officiella forldningskartan.
Det betyder dock inte att landet pa ndgot sétt tillhér Veluna-Furyondy. Samarbetet de tva
landerna imellan gér tillbaks flera hundra ar och giller allt forutom direkt styrande av
omradet. Till Highfolk rdknas Highfolks baroni, delar av Vesve och Clatspurkedjan &nda bort
till Perrenland. Centralt &r sjdlva Velverdyvadalen vilket ocksa ér det egentliga namnet pa
landet. Highfolk ar huvudstaden.

Egentligen styrs varje del separat, skogsménnen skoter sig sjélva, tomtarna under sin prins,
halvlingarna av sina borgmaéstare, men den officiella talesmannen dr hogalvernas lord.



Alverna utgor den storsta delen av befolkningen men inte med alltfor mycket, men deras
inflytande &r stort.

Verbobonc

Verbobonc blev ritt nyligen en separat del frdn ddvarande Veluna. Som alla andra fria stader
grundas deras ekonomi pa dess ldge som handelsstad. Sjdlva staden har 11600 invanare, en
tredjedel av regionens ménskliga befolkning. Tomtar i Kronkullarna och skogsalver fran
Knotiga skogen utgor ytterligare ca 6500 personer. Koppar och ddelstenar som bryts 1
Kronkullarna dr en viktig inkomstkélla och export till dess stora granne i norr och dess alviske
allierade 1 soder. Sen Onda Elementarers Tempel forstordes har mangden humanoider minskat
drastiskt och det finns de som flyttar frdn Veluna for att bositta sig har for trygghetens skull
vilket séger en hel del.

Klimatet lampar sig mycket vél for odling och vingardar och bondgardar avbyter varandra.
Vingardarna har gett en inkomst for dgarna som tillatit en stor del av vassalerna att kopa loss
sig och landet har den stdrsta delen fria méan i hela feodala Oerik.

Storgreve Wilfrick satt tidigare i Velunas rad men verkar styra sitt land mot 6kat oberoende.

Dyvers

Med sina 6ver 42000 invanare &r det den femte storsta staden i Oerik och dess position vid
Velverdyvas inlopp vid Nyr Dyv gor att den midngd handel som passerar staden bara
overtriffas av Greyhawk. Dyvers lagar grundar sig pa Furyondys men har skrivits om for att
inte diskriminera onda présterskap, och lata stadens glddjehus operera utan hinder. Daremot
sa tillats fortfarande inte onda tempel inom stadens granser. Dyvers har ett utlimningsavtal
med Veluna-Furyondy sé brottslingar som flyr dit gér inte sékra. Dyvers betalar d&ven for
beskydd d@ven om de har en av de mest viltrdnade och vélutrustade styrkorna i Nyr
Dyvomradet.

Skoldldnderna

Inte som de flesta tror, ett land, utan ett samlingsnamn for de manga sma forldningar
Overgivna av det Aerdiska riket, som lag langst norra Nyr Dyvkusten. De gick samman for att
bilda en enad front mot Banditkungadomena och Horned Society men det har varit ndgot av
en forlorad strid. I och med kriget gick halva ldnderna &t och vore det inte for att Veluna-
Furyondy gétt in med sin armé sa hade ldnderna varit ett minne blott. Landet &r véldigt
bordigt och dess huvudexport bestar av olika matprodukter.



Detta &r den forsta delen om Oerths magi. Olika kéinda magiker, auktoriteter pa sitt omrade kommer att berétta
om allt frin magisk teori till magins historia. Artikeln passar alla oavsett kampanj

MAGINS HISTORIA

Av Allandarios, Mdstarmagiker fran Celene

Vem som helst kan ldra sig magi. Vem som helst kan inte bli magiker. Det kan 14ta underligt
och motségelsefullt men nir du l4st fardigt min skrift kommer du att forsta.

Tva typer av magi
Det finns tvé kénda typer av arkan magi; dldre och ny. Den &dldre &r den som det Bakluniska
och Suloiska riket anvénde och den nya har sin bakgrund i Oeridiansk och Flansk tradition.
Idag finns inga kvar som praktiserar den dldre magin och véldigt fa dokument fran den héar
tiden existerar, ndgra magiska har aldrig patréiffats. Bara en kédnd varelse behirskar idag den
typen av magi; Arkedddsgasten Vecna. Sannolikt finns det dven drakar som behirskar den
men det dr inget som kunnat bevisas da dessa inte har for vana att dela sina kunskaper med
andra.

Det som skrivs hér dr géller om inte annat sdgs den Oeridianska och Flanska magin.*

* All magi som utdvas av intelligenta humanoider i 6stra Oerik idag riknas in under den magin iven om den inte
alltid har sitt ursprung frén dessa médnniskostammar.

Magiska kéllor

Magisk kraft finns dverallt runt omkring
0ss, 1 vixter, 1 vattnet, 1 levande varelser
och, kanske sjdlvklart, 1 magiska
foremal, pa primédrplanet. Nar en
magiker kastar en formel drar han ihop
magisk kraft fran omgivningen och
fokuserar det genom sin kropp. Den
magiska kraft som krévs dven for den
miktigaste av formler &r sé liten att den
inte 4r mirkbar. Aven om flera miktiga
drkemagiker samtidigt kastar ett flertal
formler sa dr tecknen véldigt svara att
upptécka.

Manga magiska formler drar inte sin
kraft fran priméarplanet utan fran de sa
kallade inre planen (Kraft och
Elementarplanen), och majoriteten av == =
Oerths magiska kraft harstammar ifrén dessa plan och kommer till Oerth via stora samlingar
av elementen. Vulkaner har ofta linkar till eldelementplanet och djupa hav till
vattenelementarplanet.

Den som &r vil insatt i magi vet att magi strémmar i linjer 6ver hela Oerth och pa de platser
dér de mots dr magin léttare att kasta och flera av de kénda magiska platserna dr byggda i
deras korsningar. En viss kdnd magiker® byggde sitt slott vid en san korsning péd Nyr Dyvs
sOdra kust men det &r inte att rekommendera for den oerfarne magikern eftersom det innebér
vissa faror.

*Kan vi gissa oss till att han menar Tenser? Ja.



Magisk Historia

De édldsta skrifterna man har angdende magi ér alviska och beréttar om olika typer av
schamanistiska formler. De forsta samlade skrifterna dr samlingar av formler som
omkringresande alviska magiker sammanstillt for egen rdkning. Bland de formler man finner
hir ar Forsta Sprak, Finna Bjdra och Ljus. Man kan se hur mycket lingre och omsténdigare
formelforskningen var. Anledningen till detta tros vara att Oerth da var relativt ung och darfor
inte fitt s& mycket magisk kraft. Manga av tidens besvirjelser aterfinns idag, om &n i andra
former. Tiden jag talar om dr ca 10000fOE eller ca 14500fAA.

Vi magiker har mycket att tacka en man vid namn Ilindros for &r 9437fOE startade han det
forsta biblioteket och universitetet och till det kom manga som studerade magi. Detta var det
forsta steget till bildandet av ett center enbart for magiskt studium. 942 1fOE uppfordes en
separat byggnad for de magiska skrifterna och genom gemensamma anstrangningar lyckas
man bara ndgra &r senare lagga en besvérjelse av tredje graden. Genombrottet innebar att man
klarlagt att magi inte har nagon teoretisk gréans vilket man dittills trott.

Over artusendena dkade kunskapen om hur magin fungerar och studium av magi blir en
legitim ldrogren vilket gjorde att allt fler 4gnade sig &t det. Man naddde nya grader och kulmen
var den 10:e graden som bade de bakluniska och de suloiska magikerna nddde négra ar innan
just de formlerna forintade de tvé ldnderna. En stor anledning till att denna magi inte finns
kvar idag har att gora med den stora fridmlingsfientligheten de tvé imperierna hade och att
alviska magiker pd den tiden studerade for sig sjdlva. Ytterligare en faktor var att tills de tva
stammarna borjade emigrera sa visste inte alver om annat dn de barbariska flanstammarna.

Den magi som anvénds idag har i stort sett varit av samma kraft de senaste 500 aren. Visst
har nya formler upptickts men det ar ingen som lyckats spranga grinsen till 10:e gradens
formler igen. Det finns dem som anser att Zagyg Yragerne runt 483 lyckades uppna 10:e
graden innan han forsvann. Vissas teorier siger att det finns s& ménga magiker idag att kraften
inte racker till for det. Andra séger att det dr en inneboende faktor av den icke-bakluniska
magin. Om négon eller ingen av dessa teorier stimmer aterstar att se.

Tillbaks till forntiden

Naér jag diskuterar magi hittills si har det varit den sé kallade arkana magin, den som inte
frambringas av prister. Det dr dock hogst sannolikt att var typ av magi ursprungligen
hiarstammar fran gudarna. Den som studerat en del av de arkeologiska ldmningarna runt om
Oerik och vissa andra plan vet att det fore alver, ménniskor, dvérgar, halvlingar, tomtar och
orcher funnits andra intelligenta varelser. De har efterlimnat en del magiska ldamningar som
till exempel 1 Skrellingshald och Tovag Baru*. Jag har hort kollegor diskutera vilt om allt fran
Githzerai och Githyanki till Illithider och Sahuagin och vad annat. Det dr tveksamt att vi
kommer fa veta sanningen. De som studerat denna magi berittar att den dr enklare men
starkare dn varan magi och att den néistan uteslutande ar ond. Jag har sjélv varit vid Tovag
Baru men inte kunnat dra négra slutsatser om dess ursprung.

De som inte tror att vi fatt magin fran gudarna tror att vi fatt den frdn dessa ldmningar. Den
allra tidigaste schamanistiska magin &r visserligen vildigt gammal och enkel i sin
uppbyggnad men det dr en teori jag inte tror pa. Man ska dock komma ihag att trots att
cantrips ar valdigt enkla sé ar de ett relativt nytt koncept. Den magi de forsta schamanerna har
ar vad vi idag kallar forsta gradens formler. Den schamanistiska magin ligger till grund for
var moderna magi pa samma sdtt som tidig bildskrift ligger till grund for vart allménsprék. De
tidigaste formlerna var till enbart for 6verlevnad och det skulle dréja innan alverna blev ett
bofast folk forrdn andra formler kom pé tal. Uppkomsten av skrift var véldigt viktig for det
tilldt magikern att samla sin magi pa ett bra sétt och underlittade vid memoriseringen. Man
raknar med att en magiker idag kan l4sa in magi tio ganger s fort som en schaman.



*Lés artikeln om denna plats i Lokes Lunta #16.

Stadsmagi

Niér de forsta bofasta samhéllena uppkom éndrade det schamanernas roll och det var vid
denna tid som den arkana och den gudomliga magin gick skilda védgar. Organiserad magi blev
de présterskap som vi ser den utvecklade versionen av idag medans de som inte ville anknyta
sig till dessa organisationer blev mager, eller magiker som vi nu uttalar ordet. Jag ska enbart
dgna mig at den arkana magin i denna avhandling.

Efter att ha forlorat rollen som stammens framste forsvarare kunde magikern borja tinka pa
sig sjélv och de formler som stammar fran den hér tiden dr bland annat Blockera Dérr och
Lagning. Enskildheten ledde till ménga personliga formler och ménga har med stor
sannolikhet glomts bort men ndgra har senare forts samman till de som vi dr vana med idag.

Stadsbildningen gav ocksé en storre tid till forskning och kast- och memoriseringstiderna
forkortades tack vare detta.

De lokala hérskarna i dessa samhéllen tog sig ofta magiker som radgivare och ndgon gang
vid denna tid s& kunde man for forsta gdngen kasta andra gradens magi. Politiken visade sig
leda till flera nya formler; OSU (&versinnlig uppfattning), Osynlighet och Spegelbild for att
nidmna nagra. Men ingen av de som levde i dessa tidiga stadsstater trodde att det var mdjligt
att nagonsin kasta kraftfullare magi.

Organiserad arkan magi

Nér samhéllena borjade ndrma sig 1 storlek vad vi idag kallar stider sa blev antalet magiker sa
pass stort att olika former av organisationer uppstod. Det var inga organisationer av den typ vi
har idag med gillen och dylikt utan snarare bara yrkesutdvare som delar information. Detta
samarbete ledde dock till att en viss likriktning borjade uppsté 1 forskningsmetoder, 1 material
komponenter och ord. Det var denna typ av samarbete och delande av information som ledde
till Ilindros bibliotek, ett genombrott i magins historia.

Biblioteket som lag i Enstadt i Celene byggdes 9437fOE lockade manga ldrda mén till sig
och bland dessa var manga magiker. 16 ar senare byggdes en separat byggnad till for magiska
studier. Som jag ndmnt tidigare sa var det vid denna tid som man lyckades kasta en 3:e
gradens besvirjelse, en Monsterframmaning 1. Det var ett genombrott pé flera sitt. Forutom
en ny grad av magi sé satte det stopp for teorin om en gréns for den arkana magin.

Olika magiker borjade dela in magin 1 olika fack beroende pa vilken kélla den hade
(personlig, utom-dimensionell eller primér) ett system som foll ur favor redan det forsta
arhundradet efter dess introduktion och som ersattes av magins olika skolor, ett system som
anvinds &n idag och som gett upphov till var dags specialistmagiker.

Aven 4:e gradens magi skulle nas vid Ilindros bibliotek men &ven bli dess forstorare. Efter
att ha besegrat den demon man frammanat sa dterstod bara en brdkdel av det stora biblioteket
och magikernas antal var kraftigt reducerat.

Vid tiden for denna nya grad hos alverna, ca 6500fOE var de mest utvecklade
manniskostammarna fortfarande vid forsta graden.

Aventyrande magiker

Vissa enstaka magiker fortsatte att arbeta for sig sjdlv och flera av dem gav sig vid denna tid
ut for att undersoka vérlden utanfor de civiliserade ldnderna och flera av dem skulle finna de
redan dd tomma ruinerna efter tidigare civilisationer och den magi som de ldmnat efter sig.
Kontakt med Ur-Flannae* och andra folkslag gav en ny influx av magiskt kunnande och
kidnnedom om kraftplatser. Det skulle dock drdja tusentals &r innan man insag att dessa
kraftplatser uppkommit tack vare det magiska linjenétet.



Kontakten med tomtar var vildigt viktig eftersom deras magi inriktats enbart pa illusioner
och utdkade antalet kiinda nedtecknade formler avsevért. Det var denna kontakt som ledde till
konstruerandet av magiskolsystemet.

*Ur-Flannae &r den av de Flanstammar som dominerade Flanaess under forntiden.

Mainniskornas intrdde i magins historia

De varierande Ur-Flannae stammarna borjade sla sig ner vid Nyr Dyvs strand och dess 6ar
och utvecklade samhéllen som snart skulle tivla med de alviska i storlek. Viss kontakt
etablerades med de storsta rikena och magi utbyttes gladligen 1 arhundraden.

Onda influenser fran yttre plan ledde till att ndgra av dessa stater skulle ga till krig mot
alverna och alverna som varit fértegna om sina hemlander retirerade och ldmnade
ménniskorna ifred. Nér alverna langt senare atervinde hade 6arna sjunkit ner i Nyr Dyv och
bara barbariska stammar aterstod av den ménskliga civilisationen. I samband med denna
civilisations undergdng nimns tva artefakter: Den Omaitbara Skonhetens Jakint, och De
Oéndliga Planens Kodex. Den forstndmnda tros finnas kvar i de sjunkna ruinerna och
Kodexen forsvann i de Baklunisk-Suloiska krigen.

Artusenden skulle passera innan minniskorna ater bdrjade bilda storre samhillen och bli en
aktiv del av magins utveckling.

Baklunier och Suloiser.

Dessa tva méanniskoraser bildade tvé stora riken, kejsardomen i omradet vaster om
Kristalldimbergen och Yatillerna. Deras uppgéing ar parallell med alvernas men deras
utveckling av magi gar fortare och de passerar grad efter grad tills kulmen nis med 10:e
graden runt 39900E. Det fanns ingen kontakt mellan dessa tva riken och alver eller tomtar
utan bara rykten vidare forda av Flanstammar indikerade att det fanns andra riken. 40410E
forintade de tva rikena varandra i slutet av ett krig som eskalerat bortom alla rimliga grénser
och den magi som de anvént forsvann med deras civilisationer. Det lilla man vet om den kan
summeras i den tunnaste av skrifter.



Man tror att magin var léttare att lara sig, och att den inte behdvde memoriseras pd samma
sédtt som den nuvarande magin. Den saknar materiella komponenter och kunde dkas
exponentiellt genom att flera hjilptes at att lagga en formel. Magin utgick frén ett system med
elementariska krafter. Man tror att de aktuella elementarerna dr de som idag tillbeds av préster
1 Ekbir, Tusmit, Zeif och UllL. Luft, eld, jord och vatten ar vidlbekanta idag men dven natur
raknades till dem. Tillsammans bildade de fem elementen den magiska balansen. Idag &r
magikerna i omradet av samma typ som i resten av vérlden.

Tack vare dventyrare och historikers arbete vet man ocksaé att det vid denna tid fanns ett
mycket storre utbyte med andra varldar genom en serie portaler. Nagra av dessa andra virldar
ar Toril, Krynn, Kerilia och Mystara*, virldar vars namn séger lite for de flest magiker idag
om de inte rest till andra dimensioner. Dessa portaler verkar oforstorbara och aterfinns pa
olika stéllen 1 Oerik.

Hur mycket man an forsoker tror jag inte att vi nagonsin kommer att fa reda pa tillrackligt
med detaljer om denna typ av magi for att kunna aterskapa den.

*1 tur och ordning; Forgotten Realms, DragonLance, Birthright och Werld 101.

Efter kriget
Runt tiden fram till Overkungens kroning si har de nya ménniskosamhillena och alverna ater
mycket kontakt och magin blomstrar. Formelgrad efter formelgrad uppnés och ar 43330E nar
man den 9:e graden. Efter denna framgéng har kraften i magin varit konstant med detta som
den hogsta magin. Nya formler har givetvis forskats fram och gamla forbéttrats men faktum
kvarstér att det finns fler grader att na.

En annan utveckling ledde fram till minimagi (cantrips pé alviska), formler som underléttar
livet for en magiker och som krdver mindre energi &n en 1:a gradens formel och inte behdver
memoriseras.

Slutord

Denna skrift har i korthet beriittat historian om magin i Ostra Oerik. Jag har i mina resor i
Okenldnderna triaffat folk fran ldnder 4n ldngre visterut men jag vet i princip inget om deras
magi eller historia och jag ndmner detta bara for att vara s komplett som mgjligt. Den som dr
intresserad far resa dit sjdlv och ta reda pa den. Och nir ni gjort det skulle jag vara ytterst
intresserad av att ta del av vad ni fatt reda pa. Jag har visserligen planer pa att besoka de
linderna men det far bli nédsta &rhundrade.

-Allandarios av Celene



Detta ér den tredje delen av Volos guide till staden Greyhawk. Siffrorna och bokstdverna inom parentes hanvisar
till en stadskarta som 4r pa gang och som kommer medfolja en framtida Gazetteer. Antalet $ visar hur hoga
priserna &r och antalet * hur hog kvalitén ar.

Just den hér delen visar den bit som blev mérkligt avkapad i forra Gazetteern. Forsta reguljdra nista del kommer
1 ndsta nummer.

Volo’s Guide till

Greyhawk

Skolddrakens Taverna (S7) $ ***
Denna lilla taverna dr som en lantlig oas mitt 1 slumkvarterens éverbyggda centrum. Pa
Lonnmordargrind ligger den, omgiven av stora lummiga ektrid.

Detta dr den billigaste tavernan 1 hela den fria staden och det dr som séddan den ska betraktas.
Maten &r forvanansvért god fast portionerna dr sma och 6len ér inte alltid kall. Utbudet &r
litet.

Ett antal slitna och sékert lusfyllda sovplatser finns att tillgd men jag vagade inte sova i dem.
Tydligen ar det ofta sé att de som fordruckit sig far sova ut pd dem.

Dolken I Ryggen (F20) $$$ **

Underliga Gréanden ér fylld med affarer vars kinnetecken &dr den stora variationen. Darfor blir
man sd Overraskad att denna Taverna har tre typer av 6l och inget annat att bjuda pé 1
dryckesvédg. Mat ér inte heller att tinka pd. Servicen dr obefintlig och lokalen luktar av mogel
och gamla spyor. And4 #r den fylld till bristningsgrinsen varje kvill. Hur? Svaret ligger i
specialiseringen. Dolken I Ryggen serverar bara halvorcher och de flesta av dem verkar inte
bry sig om miljon.



RUNOR 1 GREYHAWR

Dessa runor kan man finna inristade har och var, de varnar och upplyste resendrer forr i tiden

och anvénds dn idag, framst av utbygdsjigare
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TALASER THRAYDIN

Alder: 27
Yrke: Paladin / il \ W\ \\\\\
Lingd: 6 fot, 3 tum N / r‘l W\

Harfirg: Ljusbrunt
Ogonfirg: Blagra

Talasek foddes 1 staden ._ 4 - AR . |\ |’ ‘\
Greyhawk som son till en \ 772\

andra generationens paladin. |
Han uppfostrades av modern
efter att hans far dott i en
eldsvada, nir denne forsokte
rddda en person frén att
brinnas inne. Talaseks minne
av fadern ér fran den tiden och
hans barndom var fylld av
berittelser om strider, nobla
dad och heliga uppdrag.

For att leva upp till sin far och
farfaders minne sa blev Talasek
sjilv en paladin. Han borjade i
klosterskola 1 Greyhawk 570
samtidigt med Carlock och de
blev snabbt néra vinner. Efter
tvd ar av studier avgav Carlock
sitt prastlofte och Talasek sitt
paladinskap. De fortsatte bagge
att verka 1 staden och
tillsammans med Nicholai
Nortoi var de en vilkind trio. Mycket
av den tiden spenderades att tacka nej till kvinnors romantiska overtyrer, och att arbeta for
stadens fattiga. Talasek har dock inte undvikit kvinnor helt och hallet eftersom han
hoppas pa att triffa en kvinna som vill dela hans liv och bilda familj. Hans stora mal &r att fa
soner som kan fortsdtta fora S:t Cuthberts kamp. Hittills har han inte funnit sina drdommars
kvinna dven om manga kvinnor drdmt om att vara hans man men han stiller véildigt hdga krav
pa den framtida fru Thraydin. Talaseks paladinskap innebar att han var mycket utanfor staden a
S:t Cuthberts vdgnar men vinskapen de tre emellan har inte minskat for det utan de umgas
dagligen nér de far chansen. Talasek skédnker fortfarande nastan alla sina pengar till Nicholais
mission i Skjulstaden.

Talasek var den som introducerade Carlock till Firmir av Boken, Anghromir DeWees och
Ymir Gildon och tillsammans med Mizaab Zaalen sa stortade de Falken och hennes
Tuzkult. Talasek tackade nej till den beloning som staden erbjod honom och skinkte manga av
sina gdvor till Nicholai och andra behdvande.

Talasek éar sitt utseende till trots l&ngt ifrdn ndgon dum krigare utan mycket intresserad av
studier av olika slag, han studerar framst historia och tror att mycket av det vi i dagsléget
upplever har sin grund. Studierna &r en del 1 hans dagliga rutin som borjar med béner nédr han
stigit upp, foljt av trdning pa morgonen, tillsammans med de av vinnerna som bor kvar i staden
och med nagra ungdomar i omradet dir han bor. Dérefter sa brukar han &ta frukost innan han



gér runt i staden, en vandring som alltid tar honom till S:t Cuthberts tempel forst. Vid lunch sa
ater han pa Den Visslande Fisken, och eftermiddagen spenderar han dér han gér mest nytta,
oftast i Nicholais mission. Kvéllsmat dter han hemma och pa kvillen studerar han. Detta
schema f6ljs till punkt och pricka om inte situationen kraver annat.
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Han bor sen manga éar tillbaks i ett rum i ett hus som hyrs ut av 4garinnan. Huset ligger nédra
muren som skiljer Klerksburg fran Hoga Kvarteren. Rummet delades ursprungligen av honom
och Carlock men nér Carlock blivit munk flyttade denne in i S:t Cuthberts tempel.

Efter krigen, ndr Carlock flyttade till Verbobonc, sé drog han ut pa det forsta av flera korstag.
Tillsammans med riddare, préster och andra paladiner gick farderna mot Iuz kejsardome och
Storkungadomet. Fasorna han sdg i det Aerdiska riket har gjort honom bestdmd att atervinda.
Han néirvarade vid Carlocks begravning men forsvann kort direfter sparlost.
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M—IZAAB ZAALENS HERRGARD
1 en liten skogsdunge utanfor Greyhawk ligger en stor herrgdrd vars herre dr en drake.

Vilkomna till den fjérde delen av var hemma hos serie dér vi besdker beromda personers hem
och forlaningar. Kanske kan du f2 ett bra inredningstips och férvandla din ldgenhet till ett
smarre palats.
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Historia

Efter minga 4r med korta identiteter bestimde sig Mizaab (inte hans riktiga draknamn) for att
skapa en identitet som han skulle leva ut hela dess vuxna liv. Efter mycket tanke arbete sa
beslutade han sig for att bli en magiker och s& var Mizaab Zaalen skapad. Med sin
formogenhet, hopskrapad som drake sé 14t han uppfora sin herrgard. Herrgarden dgs nu
officiellt av Renaldo Montalban III.

En rundtur
En skogsdunge av ektrid stir en bit fran huvudviagen mellan Greyhawk och gruvorna i
Gravkullarna ungefér en fjardingsvég fran Greyhawk. En smal, kurvig, stig knappt bred nog
for en vagn leder in i dungen till en liten lund. Bland trdden leker ekorrar och kaniner. Precis
ndr man kommer till lunden sa mdts man av en fargexplosion av vilda blommor. En stor
herrgérd i graddfargad sten &r den dominerande byggnaden i lunden. Stilen &r den som var
hogsta mode for ungefir hundra &r sedan. Men byggnaden visar inga tecken pa &ldrande utan
stenen ser nyhuggen ut. Fonstrena dr nyputsade men deras vagiga ytor visar att de 4r mycket
gamla. En lag , kanske fyra fot hog stenmur gjord fran samma sten som herrgirden l6per runt
hela byggnaden. Stigen delar sig just innan muren. Till vénster 4r ingédngen till garden och till
hoger ligger stallet.

Nér man vél kommit in pd gérden har stigen dvergatt till att bli stenlagd och en liten stenlagd
forgédrd binder hop stallet med ingédngen och herrgardens framre dorrar. Vilskotta blommor av
olika slag star i stora stenkrukor runt garden och sma bevattningsdiken kantar stenléggningen.



De framre dubbeldorrarna dr av valndtstrd och forstirkta med jarnband. Magiska tecken,
ifyllda av missing 16per langst dérrarnas kanter. Dorrklapparna ér 1 jarn och forestéller
hackspettar.

Man kommer forst in i en cirkelformad foajé dér pa vénster sida utsokt utfornade
kladhingare &r fasta i viggen. P4 den motsatta viggen hinger en stor traramsforsedd spegel.
Man slés av takhdjden. Sdkert dr det sex alnar upp till taket.

Efter att ha passerat dess glasforsedda dorrar kommer man in i sjdlva huset. Hallen hér &r
forsedd med trapaneler 1 samma vackra valnotstrd och vdggarna ar fyllda med vackra,
exotiska och sillsynta malningar. Golvet hér ar lagt med morkrdd stenskiffer. Rakt fram &r en
utsokt karvad och véldigt bred trappa som leder till 6vervaningen. En tjock kungsbld matta
med gyllene bard av magiska tecken &r specialvévd for att passa till trappan som vrider sig
90grader halvvigs upp. Den forst trapp posten édr utformad som en sittande drake medans
resten dr ofigurativa.

Vi viljer dock att véinta med Gvervaningen utan gar forst in i biblioteket som ligger till
hoger. Bokyllor som géar fran golv till tak &r fyllda med bocker, inte ett utrymme har ldmnats
tomt i hyllorna. Aven hir ir golvet av skiffer med det #r till stor del tickt av tre mattor i
samma stil; enkla blalila monster pa elfenbensvit bakgrund. Tva enorma Sppna spisar star
motsatt varandra med vedtrén och eldgafflar uppstéllda bredvid dem. Ovanpa dem star sma
konstforemal; skulpturer och annat. Bredvid en av dem stér ett vitrinskdp med diverse
drycker, glas och behallare av kristall, tobak och pipor. Overstoppade soffor och stolar star
arrangerade 1 sma grupper och varje grupp har ett litet bord nira till hands. Tre av borden ar
utrustade med skrivdon och papper.
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Pé den bortre viggen finns ytterligare ett par dubbeldorrar. Dessa leder till balsalen. Golvet
ar parkett lagt i ett intrikat monster som utnyttjar flera olikfargade tréslag. En av langsidorna
héller soffor och bekvima stolar. Sex kristallkronor hinger 1 taket och ldngst viggarna hinger
kristall lyktor. Gobeldnger hinger mellan lyktorna for att som min vérd uttryckte det reducera
drag och for att forhindra eko. Rummet r stort nog for att hdlla mer &n 100 personer. Varje
langsidorna har varsin eldstad, lika stora som de i biblioteket men mer utsmyckade, och precis
som de 1 biblioteket star de mittemot varandra.




Dubbelddrrar pa en av 1dngsidorna leder in i matsalen. De centrala moblerna ér de tva
langborden som var har 15 stoppade stolar runt sig. Om man vill kan de flyttas och bilda ett
enda langre bord. En av vidggarna, den som vitter mot balsalen dr helt tickt av speglar och
den motsatta haller vackert snidade skap med porslin, kristall, linnedukar, serveringsfat och
fina viner och likorer. Tre kristallkronor hénger i taket och langst den spegelbehéngda viggen
hinger kristall lyktor. Dubbelddrrar leder ut till tradgarden.

Tradgarden ar av nyttotyp men vacker for det. Hir véxer orter, gronsaker, frukt och bér. Det
finns en stor grind som leder till baks till den frimre garden men vi gar in i herrgérden igen
genom den forsta dorren pé vénster sida och befinner oss nu i koket. Det dr forsta gangen jag
befinner mig i ett kok, det ska erkdnnas, men jag har svart att tro att varje redskap har en
funktion. Den centrala arbetsytan dr stor nog for dtta personer att bekvamt arbeta vid. Ett
isskap stort som en garderob star vid en viagg. Man kan laga mat &t en hel arme fran det hér
koket. Men for att laga maten behdvs ravaror och det har man i pentryt. Tillrdckligt med mat
for att rdcka nagra veckor finns hér; torkad fisk, kott, frukt, bonor, saltad gurka, inlagda
frukter, sylter, geléer, safter, mjol, socker och brod.

Vi gar ut ur koket och in 1 hallen igen och tar den sista dorren pa bottenvaningen. Den ar
som de andra dorrarna hir pa bottenvaningen av glas. Rummet ar ungefér hélften s stort som
biblioteket och innehaller grupper med fint snidade mobler med blatt, gult och gyllene tyg.
Viggarna ér putsade och malade i elfenbensvitt. Malningar forestdllande blommor hinger pa
vaggarna. Ljusa silkes gardiner hdnger framfor fonstren och ddmpar det virsta solskenet men
slapper genom tillrackligt for att skéinka rummet virme. En harpa och en flygel stér i ett av
rummets hdrn och just bredvid dorren star ett skap med glas, bagare och diverse spritsorter.
Konstféremalen som finns i rummet ar del av en samling som tagit flera hundra ar att samla
ihop.
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Vi drar oss ut ur rummet och upp till vervaningen. Det finns atta géstrum. Tre inredda for
man och tre f6r kvinnor medan de tva sista dr lite mer neutrala. . Varje rum har sin egen stil
men innehaller samma grunduppséttning mobler och bekviamligheter. En stor sdng, tva
sdngbord, tva garderober, ett litet bord med tre stolar, en sekretir, en tvittbalja och en
linneskista. Varje kista innehéller tvd gasdunskuddar och tvé extra lakan. Varje rum har en



eldstad byggd i1 den graddfiargade stensorten. Deras mantelpis och hérd &r dock byggd for att
spegla varje rums unika design. De rum som &r inredda med kvinnor i dtanke gér 1
pastellfarger med blomstermonster och mer broderier. De rummen som dr inredda for mén har
lite morkare farger 1 antingen schackrutigt monster eller omdnstrat.

Varje gistrum har tillgang till ett badrum som delas med ett annat géstrum. De har ett stort
badkar, en vattenkokspis, en vattenpump och ett sortiment exotiska tvélar, oljor och parfymer.
Varje badrum har minst tolv tjocka, mjuka handdukar.

Forutom gistrummen finns 4ven Mizaabs egna rum, som vi tyvirr inte fick besdka och tva
andra rum; det 6vre vardagsrummet och véxthuset.

Det 6vre vardagsrummet dr moblerat med soffor, fatdljer och smé bord. Det gr 1 varmt gula
och grona farger.

Vixthuset har extra stora fonster for att sldppa in sd mycket solljus som mdjligt och har
odlas de vaxter och frukter som &r kédnsliga mot starka temperaturvéxlingar och tradskott.

Med massa fdrsk frukt och nya érter i min resmatsdck tog jag farvdl av den gode
adelsmannen och begav mig nordvdst, mot Firmirs torn.

Leinad av Greyhawk.
Leinads hembesok kan du l4sa om i ytterligare sex avsnitt.
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