Handlingar i nya Dungeons & Dragons

Grundläggande handlingar i strid

Handling 


Förflyttning
Plötslig attackmöjlighet

Attackhandlingar

Attack, närstrid

Ja
Nej

Attack, avstånd

Ja
Ja

Attack, obeväpnad

Ja
Kanske

Rusning, anstormning

x2 (s122)
Nej

Full attack


5-fotssteg
Nej

Magiska handlingar

Kasta en formel

1-handlingsformel

Ja
Ja

Helrundsformel

5-fotssteg
Ja

Koncentration för behåll

Ja
Nej

Aktivera magiskt föremål

Ja
Kanske

Använda specialförmåga

Formellik förmåga

Vanligen
Ja

Övernaturlig förmåga

Vanligen
Nej

Extraordinär förmåga

Vanligen
Nej

Enbart-förflyttnings-handlingar

Dubbel förflyttning

x2
Kanske

Sprint


x4
Ja

Delhandlingar

Delhandlingar

Förflyttning
Plötslig attackmöjlighet

Attackdelhandling

Attack, närstrid

5-fotssteg
Nej

Attack, avstånd

5-fotssteg
Ja

Attack, obeväpnad

5-fotssteg
Kanske

Delrusning


Ja (s127)
Nej

Magiska delhandlingar

Kasta en formel

5-fotssteg
Ja

Aktivera magiskt föremål

5-fotssteg
Kanske

Använda specialförmåga

5-fotssteg
Kanske

Koncentration för behåll

5-fotssteg
Nej

Avsluta en formel

5-fotssteg
Nej

Enbart-förflyttning-delhandling

Full grundförflyttning

Ja
Nej

Delsprint


x2
Ja

Speciell delhandling

Starta fullrundshandling

Nej
Kanske

Diverse delhandlingar (se sid 127 och 128)

Diverse handlingar

Ingen handling


Plötslig attackmöjlighet

Avvakta


Nej

Gratishandlingar

Kasta en uppsnabbad formel eller Feather fall

Nej

Upphäva koncentration av formel

Nej

Preparera formelkomponent för formel

Nej

Styra Bigby’s clenched fist, Rainbow pattern eller

Shield.


Nej

Attackera med Eye bite.

Nej

Ändra form med Shapechange

Nej

Avsluta Tree shape


Nej

Släppa ett föremål


Nej

Slänga sig på marken


Nej

Prata


Nej

Använda färdigheten spellcraft för motformelförsök
Nej

Förflyttningsmotsvarande handlingar

Klättra (1/4 av din normala förflyttning)

Nej

Dra ett vapen (s128)


Nej

Hölstra ett vapen


Ja

Spänna fast en sköld (s128)

Nej

Släppa en sköld (s128)


Nej

Öppna en dörr


Nej

Plocka upp ett föremål


Ja

Ta fram ett packat föremål

Ja

Förflytta ett tungt föremål

Ja

Stå upp från liggande


Nej

Ladda ett handarmborst

Ja

Ladda ett lätt armborst


Ja

Kontrollera ett skrämt riddjur

Ja

Sitta upp eller sitta av ett riddjur

Nej

Styra en Flaming sphere eller mottagaren av

en Levitate.


Nej

Standardhandlingar

Handla (avsluta en avvaktning)

Nej

Koncentration för att behålla eller styra formel
Nej

Avsluta en formel


Nej

Hjälpa någon


Nej

Tjurrusning (rusning)


Nej

Tjurrusning (attack)


Nej

Ändra form (skepnadsändrare)

Nej

Använda beröringsformel på sig själv

Nej

Ta sig ur en fasthållning

Nej

Framkalla Sunbeam


Nej

Finta


Nej

Ge kommando till magiskt rep

Nej

Knuffrusning (rusning)


Nej

Hela en döende vän


Ja

Tända en fackla med en tindertwig

Ja

Använda en 1-handlingsfärdighet

Vanligen

Fördriva vandöd


Nej

Ondas kommandon för odöda

Nej

Slå ett vapen


Ja

Slå ett föremål


Kanske (s128)

Totalt försvar


Nej

Helrundshandlingar

Klättra (halva din normala förflyttning)

Nej

Använda en enrundsfärdighet

Vanligen

Coup de grace


Ja

Tända en fackla


Ja

Ändra form (Polymorph self)

Ja

Släcka eld


Nej

Ladda ett tungt armborst

Ja

Ladda ett magasinförsett armborst

Ja

Låsa fast eller lossa ett vapen i en låst handske
Ja

Förbereda att kasta olja

Ja

Kasta ett tvåhandsvapen med en hand

Ja

Transport (Tree stride)


Nej

Använda beröringsformel på upp till 6 vänner

Ja

Omfokusera (ingen förflyttning)

Nej

Ta sig loss från ett nät (Entangle, Otiluke’s

freezing sphere)


Ja

Handlingar av varierande handlingstyp

Avväpna


Ja

Brottas, ta fast, hålla i


Ja

Fälla en motståndare


Nej

Använda specialfömåga (Feat)

Varierar

