ALIENS hjälpnoter

I 1 runda som är 2 sekunder kan man:

Röra sig MOV x 1/3 i meter.

Attackera.

Försvara sig (Parera, ducka, kasta sig i skydd).

Vänta/övervaka.

Använda färdighet.

Använda kombinerade handlingar.

Kombinerade handlingar:

Attackera/försvar + förflyttning ger –10% på färdigheten per 3 meter förflyttning.

Färdighet + strid ger halverad chans på alla involverade färdigheter.

Färdighet + förflyttning ger –10% på färdigheten per 3 meter förflyttning.

Attack + försvar ger halverad chans på allt.

Initiativ:

1T10+Vapenhastighetsbonus+10% av DEX –1 per skada i kroppsdel som används.

Högst vinner och agerar först.

En beväpnad vinner alltid över en obeväpnad.

Förflyttning:

Gång: 1,5-3 meter per runda.

Springa: MOV x 1/3 meter per runda.

Från stillastående till springande tar 1 runda i vilken hastigheten är MOV x 1/6 meter.

Lägga sig ner tar ingen tid.

Resa sig upp från liggande tar 1 runda i vilken ingen övrig förflyttning kan ske.

Ork:

Lätt arbete: CON antal minuter, sen 5 minuter vila eller halverad funktion/ timme. Efter vilan kan man arbeta CON antal minuter igen, sen 30 minuters vila eller effekten ovan.

Tungt arbete: CON antal rundor. Samma viloregler som ovan.

Strid:

Krossvapen ger Bruiseskada som ifylls \.

Penetreringsvapen ger Woundskada som ifylls X.

Närstrid obeväpnad gör STY x 1/10 i skada.

För varje nivå i en stridsfärdighet kan man styra träffområdet ett steg.

Skador:

Vid lika mycket Bruiseskador som rutor i bröst, mage eller huvud måste man slå mot CON eller bli medvetslös 1T8 minuter.

All överskjutande Bruiseskada blir Woundskada.

Vid lika mycket Woundskador som rutor i bröst, mage eller huvud så är man död.

Övriga kroppsdelar med samma skada är helt obrukbara tills man fått läkarvård.

Överskjutande Woundskada dras från CON permanent.

Tre gånger så mycket Woundskador som området tål förstör kroppsdelen permanent.

1 CON förloras permanent per minut utan förband vid en sådan nivå av skada.

Extra lyckade skott dödar eller förstör direkt.

Läkning:

1 Wound i varje område efter 24 timmars vård.

1 Wound läks varje 3 dagar därefter.

1 Bruise läks efter 10 minuter.

1 Bruise läks efter varje timme därefter.

Kraftfält:

Absorberar upp till 40 poängs skada i rundan, men varje enskild skada över 10 trycker bakåt kraftfältet 1 cm per poäng.

Fasfält absorberar alla fasta fysiska projektiler samt en stor del av det synliga spektrat och skadliga våglängder. De är vanligen inställda för att släppa genom molekylstora partiklar.

Padden:

Tar 2D och 3D-bilder.

Kan spela in ljud. Fångar upp ljud i samtalston upp till 15 meter bort.

Är spärrad och kan bara användas av en enskild person.

Har ett översättningsprogram som behöver en grundläggande vokabulär på 20 år innan den kan börja fungera.

Utbytbara minneskristaller vilka rymmer ungefär 1 miljon 2D-bilder, 1000 3D-bilder, 1 miljon minyrer ljud, 100000 minuter film utan ljud, 50000 minuter film med ljud, 100 minuter 3D-film utan ljud, 90 minuter 3D-film med ljud, 1,5 biljarder A4 sidor text.
Kort tidslinje:

2250: Ni undersöker koloni LV-51 som inte svarat på anrop efter att ha kommit ut ur kommunikationsskugga. Ni blir upplockade av S’lee och släpps till Tredje Imperiet.

+21 månader: Studier och acklimatisering i Imperiet. Ni misslyckas med att gå med i tidspolisen och tar värvning ombord på ett utforskningsskepp, ISS Goron.

+15 månader: Ni gör två landningar under ett år och efter ett kursfel så avsätts ni från era positioner.

+4 månader: Ni får tillbaks era poster, blir attackerade av överlägsna styrkor och återtar kursen efter reparationer.

+20 dagar: Ni har hittat en s’leetidsstation och en s’leeplanet som ni undersöker.

+70 dagar: Ni har hittat en planet där en proreligiös och en antireligiös faktion strider. De religiösas tempel visar sig vara ett gammalt utforskningsskepp, ISS Tantos. I en strid som bryter ut förlorar ni medvetandet i en explosion. 

+okänt antal dagar: När ni vaknar upp så släpps ni ut ur VR-kammare och skickade hem och det visar sig att det ni upplevt bara var ett VR-test. En enorm storm hade svept jorden och ni kallades in i militärtjänst in i ett område som förvridits av stormarna. Första operationen var att ta sig in och säkra ett ufo i militärens ägo, och andra var att eliminera ett fält där varelser odlades fram. Där dog ni…eller….för sen vaknade upp i Marvels New York där ni började lida av näringsbrist och Reed Richards lyckades komma på att det berodde på att världen var en illusion. Han bröt den och ni vaknade upp i en fängelsehåla med några utbrända elektroniska huvudband på er.

+19 dagar: Tantos väntade på er utanför borgen där ni var fångade och ni förföljer Goron som tydligen är styrt av Brown nu. Tantos styrdes av en mörkerväktarminnescell. Ni stöter på ett patrullskepp tillhörandes Allierade stjärnor, en människocivilisation, och blir sittandes i tullen där också Goron sitter. Ni följer dem när de försvinner mot en planet, Voris II. Där skaffar ni cybernetiska implantat och blir infångade.

+3 månader: Ni släpps ut ur fängelset och ingen tycks minnas varför ni satt där. Ni var nära Jorden nu och upptäckte utomjordiska sonder på månen och i asteroidbältet och en S’leebas på Jorden. Tydligen så har s’lee tagit människor och fraktat iväg dem från Jorden under tusentals år.

+14 dagar: Ni följer signalerna från en av sonderna tillbaks till Weh’lu. Under tiden fick ni reda på att reservgondolen på utforskningsskeppen dolde skyttlar och att skeppens dolda minnesceller förvrängts av s’lee och att Brown varit den som telepatiskt hållt säkerhetsvakterna i schack då de annars skulle ha anfallit besättningen. Väl framme testas ni i strid mot weh’lus ledare och några av hans män. Imponerad är han intresserad av dimplomatisk kontakt. Han ger er vägen till Amoraz, forna s’leeslavar som dragit sig undan nära galaxens centrum.

+1 dag: Ni har satt ner på en amorazplanet och blev därifrån eskorterade till en audiens med ledaren. Under den audiensen anföll s’lee och ni flydde tillbaks till Tredje imperiet.

+1 dag: Ni ställs inför imperatorn och det högsta rådet och blir utfrågade om s’lee. När ni kommer ut från förhöret ligger världen i ruiner. Ni blir upplockade av några överlevare som bor på en s’leetidsbas, de sista människorna.

